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髮眞 目》 突 _ 固！ 

_SUPER 大戦 略 •マスター オブ モンスター ズ癱 バランス •オブ • パワー  f  f 的7^ 

•MSX2 用 細: 投資 ブロ グラムで、 実際 瞒買 デ-夕を® 1 して みょぅ！  ■ 八 ■ト ウェア 學投 80 


つくる 楽し 


: •身 

::::::: aso 


ゲ—ム から プログラミングまで、 なんでも おまかせの 
天オ ハカ セで ある。 これから 広い 広い MSX の 世界を 
あれこれ お教えす る。 私の 教えを 吸収し、 諸君の つくる 
心を ひろげて 欲しい。 では。 


ミ 


『リン ト シヨ ツブ II と 組み合わせれば 7 色 カラー 印刷 だ。 


卜ーマル カラー 漢字 プリンタ* 
BP-F1C  S 菜 49,800円 

(] 字 方式/熱 転写 方式 •用紙 幅/葉 害から 
縦 サイズまで •プリンタ ケーブル 付属 

，チカラ ー リポンでの 印字は 内容に より 時 明の かかる 場合が あります。 


參 カラー 印字 だ/ マルチ カラー リボン カー ト リッジを 使 e> と、 グラフィック エディターで 
つくっ た cg の ハード コピー が、 カラーで、 できる。 さらに プリン ト ショップ n と 組み合わ 
せる と 7 色 カラー で オリジナル 印刷、 できる。# マルチ フォン ト だ、 6 種の 害 体/ 和文 3 種 
(標準 •ポエム •かしこ)、 英文 3 種 (標準 •ポエム •デコ) と 表現力 いっぱい。 #jis 第一 •第 
二 水準 漠字 ROM 内蔵の 24 ドット だ/ もちろん JIS 第一 •第二 水準 漢字 ROM 内蔵。 人 
名 •地名 も ほぼ 網羅。 便利な、 ハガキ 宛名 印字 フォーマット もつ してる そ^ 


さらに 日本語の 世界を 手に! 入れる ソフトたち もし 办が かな。 


お士 チ!、 鲁" 約 1000 件』 の 住所を 多重 検索な ども 可能。 

■毛筆 書体 (JIS 第 1 •第 2 水準 対応)』 で 宛 
名 印字で きる。 レイアウト 表示 もつ いてる ぞ 。擊 『裏書 ワープ も 
つし ゝて いるから、 葉 害の ことなら おまかせ。 參 『カン タン 操作』 の  . 

ガイダンス 画面 表示。  * 

住所録 ソフト 

はがき ■右衛 _ 


エン ピツ 感覚な のに 機能 充実。  採用の 上 MSX-JE ， 

対応 だから、 使し ゝ やす <  高速 変換 も オーケー。 參 JIS 第 1 •第 2 水準 対応の ろ え、 文字 脩 飾 機能 も 文 
字 サイズ も イロ イロ。 •ブロック 編集機能 だから 文 香 編集は ラク チン。# 約 100 種類の イラ スト 

集 付属 も タノ シイ。 

高機能 日本語 ワープ ロソフ ト 

ぶん  Od：  さく  ざえ  ちん 

交耋作 左衛西 

EH32 區 jx2  HBS-B012DSS 6,800円 

©Sony  Corporation/ イラスト デザイン©  Broderbund  Japan 


nnh  _X3  HBS-B013DSI 7800円 

©Sony  Corporation  MSX 樋-日本 II カー ト リッジ 

キミの MSX にも 作 左 衛鬥」 「害 右衛 が 使える ので こさる。 MSX-JE を 内蔵して いなし ヽ 今までの MSX2 でも 「文書 作左衛 門」、 I  ■Q  HB 卜 J 傾 17,000円 
「はがき 書 右衛門」 が 使える ようにな るの だぞ 。籲 漢字 BASIC 籲 JIS 第 1 •第 2 水準 漢字 ROM 參 MSX-JE (辞 害 ROM 約 15 万 語) 内蔵。 |  I  ©ASCII  Corporation/  『▼▲ぃ:,， .： 

©エル ゴソ フト  &  ©Sony  Corporation  T::l 
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ブ _SX 版、 新登場 • 

作、 簡単。 すべて 選択 式/ 

! 式 操作 だから 特別な コード やキー 操作を 覚えなくても いい ぞ 。オリ ジ 
の レターヘッド •グリーティングカード •カセット インデックス カー ド •は 
(裏面) •ポスター •横断幕な ど、 誰でも 簡単に できる。 たとえば 自分 だけ 
逢 や オシ ャ レな パーティ 招待状 づく りに。 カノ ジョぺ の オリ ジナ; レカ セッ 
プレゼントに。 年賀状、 暑中見舞に 。イベントの ポスター、 運動会の 応援、 学 
模擬店の メニュー 表に。 し ヽ ろし 巧 応用して、 個性を 存分に 発揮して ほしし 

、パー テイーの 
g 待 状 も 封蔺ま 
? この 通り/ 


參 カラー ポスターもこの 通り/ 


麟公 fUtlf 金を  : f 

. 謂 さます.  '  I 


mmm 

4 月 生 


璐 fer 名 

(連絡先） 

東京都 港 区 油 町 1  一 2  —  3 


れが 待ちに 待った カラー プリン ドで =  ある C 


^ 表現力、 豊富。 害 体 14、 イラスト 126、 飾り 梓 19/ 

なんと 英文 12 窨 体、 和文 2 害 体、 イラストは 126 種、 キレイ な 飾り 枠 も 19 種。 キミの 


•カ セツ ト イン デツ/ 
クス カード も お 手  i 
の もの/ 


メッセージに ふさわしい 表現を 選べる の だ。 

鲁 どれを 選ぶ か 14|f 体， 

昆  昆  BLOCK 

NEWS  PARTY 

THZH  type 

□本！! 

ぶのに 困つ' 


STEXCIL 


Decx) 

Reporter 

TYPEWRITER 

本 語 1 6 ドット 

つてし まろ 鲔り 梓。 


I 吵 w め よめ 

lltlgooooooc 


日本語 2  4 ドット 

•まだまだ ある ゾ、 イラ スト 126。 

鸛_ [茭 房 臟穿翁 
_ 靈攀 闖翁 

オリジナル イラスト 作成、 可能/ 

簡易 クラ フイ ックエ デイ ターで オリジナル イラストの 作成が できる。 この 世に ただ 
ひとつの オリジナル 作品を おもし 、つきり 描き だして ほしい。 

作品 派 7 実用 派 7  2 種の、 リボン/ 

あの 子べ アタック する この 1 枚 だ/としう 作品 派なら マルチ カラーリポン。 何は と 
も あれし 、つ (ずし 、印字、 とし 、う 実用 派なら 黑の モノ カラーリ ボン； 》 じつぐ J えがく か 9 
たくさんつ くる か？ リボンの 使し ゝ 分けで、 プリントは さらに 多彩になる も 

^  手 づ<  り 印刷 キット 

_ プリ >5/3 ぬ I 

lVinl  Shop  1 20〇]  X  2 

HBS-B014DSI1 2,800円  (©Broderbund  Japan 

リ ホン カ-トリ ツジ 麗 田 P-R1«ifi 删 /7 ル チカラ-リポン カ-ト リッジ HBP-RICfWftliKlOP) 


參商 品の カタログを 希望され る 方は 住所. 氏名. 年齢 •職業 •電話番号. 微 種名を 明 E の 上、〒 1〇8 東京都 高 輪 局 区内 ソニー㈱ カタ a グ lyiM 係へ お申し込み 下さい。# ^3 はア スキーの 商 樺です > 
•上記の ソフトは、 メイン RAM64K 以上. VRAM128K の パソコン システムで お使いく ださい. また MSX2 の ソフトは MSX2 の パソコン システムで お 楽しみ 下さ い 
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SUPER 大戦 略、 マスター オブ モンス 
ター ズ、 バランス •オブ •パワーな ど、 人 
気ソフ トを 大 追跡！ そして さらには 実 
用 オリジナル プログラム、 『MSX2 株式 
投資』 も 紹介。 嫂^と 実用、 両方 向 作戦！ 


■新しい ソフトが ぞくぞく 登場 しちやい ます - 
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■久しぶりに 出会う と 感動 も ひとしお なんです、 八イ 

闩  ETRO-MSX 


■もしもし ベンチで ささやく お 2 人さん、 技 あ！ 9 です よ - 

MSX ゲーム 指南 技 あり 一 本 


■MSX の 現状と 今後を、 メーカー の 担当者に 聞く - 

八 ~ ドメ ー カ ー インタビュ ~ 


■MSX で 人工知能を 考えて みよう - 

人工知能 ラん ちく 話 


■パソコン 講座が 好評な NHK 学園を レポ ー ト - 

CAI  Community  Plaza 


■お 仕事中に 失礼し ま一 す - 
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■あのべ 一し っ 君が MSX2+ 対応で パワーアップ! 

MSX ベーし つ 君 ぶら す 
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MSX  SOFT 


注目  先月の 

ソフト 順位 順位 ソフト 名 


テイ スク ステーション 第 e 号 


2  -  R-TYPE 


3  3 き ゆわん ぶら あ 自己中心 派 


30 


4 1 ラス ト •八 ル マゲ ドン 


0  5—  SUPER 大戦 略 


0  6- スナッチ ヤー 


7  2  FM パナ アミューズメント カート リッジ 
8 14  THE ブロ 野球 激突べ ナン ト レース 


またまた ディスク ステーションが、 初 登場 
でぶ っ ちぎりの 1 位に 輝いて しまいました。 
先々 月 号では 創刊号が、 そして 今月 号では 
第 £ 号が なし 遂げた この 快挙。 おみ ごと！ 
でも、 ほかの ソフ トに とっては 脅威 だよ ね。 


9  4 アーク ス 


11 

1  5  F-1 スピリット 3 □スペシャル 

11 

1 1〇 グレイ テス ト ドライバー 

12 13 信 長の 野望 •全国 版 

〇 1S 

!  -  V/STO じ 7 ァ イター 

14 

1 15 パロ デイ ウス 

〇 15 

i ー  スター シップ ランデブー 

〇 15 

i  - マスター ォブ モン スタース 

〇 13 

卜 MS フィールド 機動 戦士 ガン タム 

11 

1 12 レイ ドック 2 

〇 18  - ゼビ ウス 

21 

1  9 コナミ •ゲーム コレクション V0l l 

あと R-TYPE、 SUPER 大戦 略、 ス ナツ 
チヤ ー も 大_。 年末に 発売され た ソフト 
軍団が どこまで 伸びて いくか、 お楽しみに。 


6  TOP30 

〇 


ジャンル 

_ シミュレーション 

集計 方法 

この ランキングは、  9 ページに 記載され 

® ァクション 

@ パズル 

ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 
実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 

ロール プレイン グ 

アプリケーション 

れ たもので す。 

集計 期間 

(^] アドベンチャ- 

テーブル ゲーム 

1988 年 12 月 1 日から 12 月 25 日までの 期間 
が 対象と なって います。 

メーカー 名 

対応 機種 

メディア 

価格 

ジャンル 

得点 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

1,980円 

(2 

5030 

ァイレム 

MSX 

MSX2 

メガ  ROM 

7,300円 

ffl 

3020 

ゲーム ァーツ 

MSX/MSX2 

メガ  ROM 

6,800円 

_ 

2850 

ブレイン クレイ 

MSX2 

2DD 

7,800円 

圏 

2290 

マイクロ キヤ ビン 

MSX2 

メガ  ROM 

8,800円 

(S 

2220 

コナミ 

MSX2 

2DD 

9,800 円 

圖 

1390 

パナ ソフト 

MSX 

メガ  ROM+SRAM 

7,800円 

(2 

1030 

コナミ 

MSX2 

メガ  ROM 

5,800円 

m 

980 

ウルフ •チーム 

MSX2 

2DD 

8,800円 

m 

810 

パナ ソフト/コナミ 

MSX2+ 

2DD 

6,800円 

si 

680 

T&E ソフト 

MSX2 

2DD 

7,800円 

660 

光栄 

MSX 

MSX2 

メガ  ROM 

メガ  ROM  +  SRAM 

9,800円 

9,800円 

d 

650 

アスキー 

MSX/MSX2 

2DD 

7,800円 

S) 

650 

コナミ 

MSX 

メガ  ROM 

5,800円 

m 

620 

スキ ヤップ ト ラスト 

MSX2/MSX2  + 

2DD 

7,800円 

si 

580 

システム ソフト 

MSX2 

2DD 

6,800円 

® 

580 

ファミリーソフト 

MSX2 

2DD 

6,800円 

(S 

550 

パナ ソフト/ T&E ソフト 

MSX2  + 

2DD 

6,800円 

_ 

520 

ナムコ 

MSX2 

メガ  ROM 

6,800円 

m 

520 

コナミ 

MSX2 

2DD 

4,800円 

m 

460 

蔑 順位 驟 ソフト 名 

メーカー 名 

類 

順位 

先月の 一 y  L 令 
順位 ノフト 名 

メーカー 名 

21 11 イース n 

日本 ファルコ ム 

〇 

25 

一 きまぐれ オレンジ ☆ロード 

マイクロ キヤ ビン 

〇  22 —  パナア ミューズ メント カー ト リッジ 

パナ ソフト 

〇 

27 

一 雀豪① 

ビクター 音楽 産業 

23  6 マイ ト •アンド •マジック 

スターク ラフト 

27 

27  F-1 スピ U ット 

コナミ 

〇  24 —  べんぎん くん WARSE 

アスキー 

〇 

29 

- 琥珀色の 選 言 

リバ ー ヒル ソフト 

25  8 蒼 S 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 

光栄 

30 

16 三國志 

光栄 

2 位に 大差を つけて、 堂々 の T0P1。 いや 
いや、 やって くれる じ ゃない の。 倉 lj 刊 号に 続 
きこの 第 2 号 も、 発売す る やい なや、 この 人 
気 だ もんね え。 話題の シュー ティ ング 『ゼ ピウ 
ス』 と、 手が 加えられて さらに 魅力的に なった 
RPG 『真. 魔王 ゴルべ リアス』 が 試せ るんだ 


から、 やっぱり お得よ ね。 ところで 『ディスク 
ステ ー シヨ ン』 の 今後の 予定です が、 偶数 月の 
8 日は もちろん のこと、 3 月 8 日には ス ペシ 
ャル春 号が、 5 月 8 日には スペシャル 初夏 号 
が 発売され るん だって。 毎月 ディスク ステー 
シ ヨンに 会える なんて、 ラッキー！！ 


E 


お待たせ しました。 ついに 『R-TYPE』 の ご 登 
場です。 やっぱり ものすごい 勢いで したね。 
こんなに も 大勢の ファンが、 発売を 今か今か 
と 待ちわび ていたの かと 思う と、 思わず 胸が 
熱く なって しまう 今日 この頃な のです。 
ところで、 M マガで も 本誌、 中では もちろん 


のこと、 別冊付録 でも 徹底的に 取り組ん でき 
たんだけ ど、 どう ぞ 活用 してち よう だいな。 

今月 は 涙 をのんで 2 位に 甘ん じて しまい ま 
U こが、 やっぱり これからが 底力の みせ どこ 
ろ。 来月は 1 位の 座を 射止められ るよう、 ド 
ン ドン 応援して あげ ましよう。 


なんと、 2 力 月 連続して 3 位には いってし 
まいました r ぎ ゅわん ぶら あ 自己中心 派 j。 こ 
の 安定し た 人気の 秘 、訣 は、 ひとつに は 原作の 
漫画の 人気に 負う ところが あるの かも。 ぎゅ 
わん 自己の 漫画って、 麻雀を 知らない 人で も 
思 いっきり 楽しめち やうから ね。 その 漫画が、 


動く おもち ゃに なって 登場し たんだから、 こ 
れ はもう 笑いが とまらない はず。 雀荘で 覚え 
た テクを この ゲームに ぶつける もよ し。 逆に、 
この ゲームで しっかり 強く なって から 雀荘で 
試して みる もよ し。 とにかく 皆さん、 強〜 い 
\ 'ぎ ゆわん ぶら あ 〃になって よね。 


Biai スナ ッナ ヤー 

コ  ナミ  の 話題 作 『 スナッチ ヤー』 が 
年末 すれすれの 発売 にもかかわらず、 
こんなに 売れて しまいました。 この 
ゲーム、 舞台を 近未来に 設定した、 
とっても 不思議な 臭し 、のす る アドべ 
ン チヤー なの だ。 やり 始めたら 最後、 
きっと ト リコに なって しまいます。 


やってくれ ました、 『T&E マガジン ディスク スぺ 
シャル』。 話題 作、 最新 作の オンパレード だし、 夕 
ケルで しか 売って な いんだから 当然と 言えば 当然 
の 結果 かもね ^ でも、 先月の 覇者 ダン ジョン 万 次 


郎も 2 位で 頑張って るし。 ミュージック エディタ 
の 『音 知 くん』 が 初 登場ながら 3 位で 健闘。 『デ ィス 
クス テーシヨ ン j は創刊 準備 号に 続き、 創刊号が 新 
登場。 『吉田 工務店 データ 集 Vol.1』 も 注目 株 だ。 


ランク 

ソフト 名 

メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 

1 

TSE マガジン ディスク スペシャル 

T&E ソフト 

MSX2 

2,500円 （3. 5D) 

2 

ダン ジョン 万次郎 

MSX マガジン 

MSX2 

3,500円 （3. 5D) 

3 

音 知 くん 

ウイン キー ソフト 

MSX2 

4,800円 （3. 5D) 

4 

吉田 工務店 

MSX マガジン 

MSX2 

3,500円 (3. 5D) 

5 

テイ スク ステーション 創刊 準備 号 

コンパイル 

MSX2 

1,000円 （3. 5D) 

6 

そわそわ 一る ど 

MSX マガジン 

MSX2 

3,500円 （3. 5D) 

7 

ディスク ステーション 創刊号 

コンパイル 

MSX2 

1,900円 （3. 5D) 

8 

アド ベンチ ャー ツ クール 

MSX マガジン 

MSX2 

3,500円 （3. 5D) 

9 

魔 少女 館 

アイ セル 

MSX2 

3,800円 （3. 5D) 

10 

吉田 工務店 データ 集 Vol.l 

MSX マガジン 

MSX2 

3,500円 （3. 5D) 

•1 月 4 日 現在 
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今月の 注目 ソフト 
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ラスト. 

八 ル マゲ ドン 


あい 変わらず の 人気で、 また ま 
た 上位に ランク イン。 おそれいり 
ました。 読者が 選ぶ TOP20 でも 7 
位には いっち ゃった し。 ほ 一ん と 
にこの 人気た る や、 とどまる とこ 
ろを 知! らな いって 感じ なのです。 

ところで 皆さん、 どこまで 進み 
ま したでし ようか。 進む につれ、 
ドン ドン 成長して いく モンス ター 
た ちの hirt 夬さ もさる こと ながら、 
人類の 歴史に も かかわる 壮大な 展 


參 RPG  •ブレイン グレイ 


開が こ たえら れな I 、魅力 だよ ね。 
とっても 時間の かかる RPG だけど、 
いったん 始めたら 寝食を 忘れさせ 
て くれち ゃう こと ウケ アイ。 

来月 も、 そして その また 来月 も 
T0P5 で お会いいた しま しよう。 


初 登場な のに、 やっぱり ものす 
ご 一く 人気が 出て しまい ま した、 
マイクロ キャビンの 『SUPER 大 
戦略」。 なにしろ 前 作 『大戦 略』 は 死 
ぬ ほど おもしろかった もん。 これ 
は やっぱり ス ー ノ く 一 大戦 略 も 買っ 
ちゃう わよ ね。 発売 前から 今 か 今 
かと、 待ちわび ていた 人 も いっぱ 
いいたと 思います。 

2 月 号の 付録 『SUPER 大戦 略 デ 
ラックス 下敷き』 はお 役に たって 


ますで しよう か。 多種多様な 兵器 
をイ 吏って、 ない 知恵し ぼって、 歩 
を 進めて いってく ださいね 〇 シミ 
ユ レー シヨ ン の醒醐 味が 思いつき 
り 味わえ ちゃう この ゲーム、 来月 
は どこまで 伸びる でしよう か。 


読者が 選ぶ TOP20 


毎月、 毎月 ほとんど かわり ば 
えの しない この TOP20。 なんと 
上位 6 本は、 3 力 月 連続の 不動 


の 地位を 築いて しまった！ 新 
顔は 『め ぞん一 刻 • 完結 篇』 の 1 
本 だけ。 来月は どうなる のかな。 


ランク 

前回 

ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 

1 

1 

ィ ー ス n 

日本 ファルコ ム 

1415 

2 

2 

THE プ D 觸 艘 ペナント レ- ス 

コナミ 

1211 

3 

3 

八 イド ライド 3 

T&E ソフト 

738 

4 

4 

信 長の 野望 •全国 版 

光栄 

555 

5 

5 

三國志 

光栄 

519 

6 

6 

蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 光栄 

479 

7 

10 

ラス ト •八 ル マゲ ドン 

ブレイン グレイ 

382 

8 

7 

ノ\°  ロデイ ウス 

コナミ 

366 

9 

8 

ドラゴン ク エス ト n 

エニックス 

331 

10 

9 

イース 

ソニー/日本 ファノ レ コム 

254 

11 

11 

F-1 スピリ ット 

コナミ 

179 

12 

12 

グラディウス n 

コナミ 

175 

13 

13 

アレ スタ 

コンパイル 

158 

14 

14 

シャロム 

コナミ 

98 

15 

18 

沙羅曼 蛇 

コナミ 

96 

16 

15 

イシ ターの 復活 

ナムコ 

93 

17 

一 

め そん 一刻 •完結 篇 

マイクロ キャビン 

92 

18 

16 

大戦 略 

マイクロ キャ ビン 

90 

19 

18 

ディスク ステーション 創刊号 

コンパイル 

85 

20 

17 

抜 忍 伝説 

ブレイン グレイ 

84 

•1 月 10 日 現在 

調査 協力 店 U スト 


㈱金市 館 パソコン ランド 
デー ビー ソフト㈱ 
㈱紀伊 国屋* 店 札幌店 
九十 九® 機㈱ 札幌店 


0011 -221-8221 
0011-222-1088 
001 卜 231-2131 
non -241-2299 


技 ダイ エーた 才 ■デ イオ バソコ ン コ_ナ_  0011 -261 -6211 


光洋 無線 電機㈱ EYE’S 

ハ ‘ソ コン シヨ ツブ ハドソン 

SYSTEM  INN 宝 文 堂 

0011-271-4220 

0011-281-1151 

0011-641-7911 

東北 

E 子 デン キ コン ヒュー タ •中央 
電巧堂 仙 台本 店 DaC 
電巧堂 DaC 

构 ダイ エー 郡 山 店 バソコ ン 売場 

0022-224-5591 

0022 -261 -8111 

0022-291-4744 

00249 -34-2121 

東京 

サトー ム セン A ハソ コンラン ド 

中： 3 ム  MICRO  COMPUTER  SHINKO 

ヤマ ギワ㈱ テク ニ カ 店 

003-251-1464 

1503-251-1523 

003-253-0121 

ラ オック ス コンピュータ メディア 003-253-1341 
第一家電 秋 葉 原 東ロ パソコン ソフト 5  003-253-4191 


真 光 無線㈱ 

石 丸 電気 マイコン センター 
构蓠 士音饗 マイコ ン センター RAM 
ADO マイコン •デー タ シヨ ップ 
マイコン シヨ ツ フ 'pulse 
西 友 COMICA 西 荻 窪 店 
マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 


003-255-0450 

003-255-3111 

003-255-7846 

003-255-9515 

003-255-9785 

003-334-6311 

003-342-1901 


丸并 新 宿 店 テク ノ館 パソコン 売場 
東 急 百貨店 本 g  ] ン ヒュ- 夕-シ 3 フフ 
ソフト クリエ イト 
J&P 渋 谷 店 

マイコ ン ベース 銀座 
ファ ー ベル 大泉 0Z 
嫩百舷 讀 :3 ン ヒ ュ- タフ，‘ ラム 
J&P 八 王子 そごう 店 
ム ラウチ デン キ八 王子 店 
J&P 町 田 店 

n だ w 百貨 広 コン 匕 ュ-夕 -ンヨ ッ フ 


パソコン ランド 21 高埼店 
パソコン ランド 2〗 前 橋 店 
1C ワールド あざみ 野 店 
鎌 倉 害 店㈱ 
多田屋 サン ビア 店 
涵武 百貨 g 大宮 jg  3 ンビユ •タフ 广 ラム 
祕武 百* S  MifUfi コン ヒユ- タフ？- ラム 
㈱ ボンべ ルタ 上 尾 
ラオ， ノクス 志 木 店 


003-354-0101 
003-477-3343 
003-486-6541 
003-496-4141 
003-535-3381 
003-978-4111 
003-981-0111 
00426 -26-4141 
00426-42-6211 
00427-23-1313 
C0427-28-2371 


D0273-26-5221 
00272 -21-2721 
0045-901-1901 
00467 -46-2619 
S0475-52-5561 
00486 -42-0111 
00429 -27-3314 
00487-73-8711 
C0484-74-9041 


咮ダ イヱー新 潟 店 パソコン 売場  0025-241-5111 


㈱真電 本店 
PiC 

㈱ バソコ ンシ ヨ ッフ： i 

ヵト ー 無線 本店 4 階 
九十 九 電機咮 名 古屋店 


0025-243-6500 
0025 -243-5135 
0052 -251 -8334 
0052-264-1534 
©052-263-1681 


バノ コン ショップ コム □ー  ド  0052 -263-5828 
咮す みや パソコン アイ ランド  C0542-55-8819 
マイコン ショップ うつのみや  00762-21-6136 


ニ バヤ ハ V コン ラント 第 < ビル 店 
マイコン ショップ CSK 
J&P 阪息 三番 街 店 
上 新 電機㈱ あびこ 店 

味 ニノ ミヤ エレ ランド 
プランタン なんば バソコ ン ソフト 売場 
㈱ ニノ ミヤ 別館 
ニノ ミヤ ば そこん 亭 PC ランド 
ニ バヤ ム セン 3 本樣 本店 ハ V コン コーナ- 
ニノ ミヤ ぱ そこん 亭 FM ランド 
ニノ ミヤ ム セン パソコン ランド 
J&P  テク ノ ランド 
上 新 電機㈱ 日本 橋 5 ばん 館 
J&P  メディア ランド 
上 新 電機 物 日本 桷 7 ばん 館 
上 新 電機 牧 日本 橋 3 ばん 館 
上 新 電機 眛 日本 橋 8 ばん 館 
上 新 電機 棟 日本 樣丨 ばん 館 
NaMU にっぽんは' し 
上 新 電機 晚 千里 中央 店 
上 新 電镬咮 泉 北 パン ジョ店 
ニノ ミヤ ム セン 阪和店 
上 新 電機咮 岸 和囝店 
上 新 箱楢㈱ いはらき 店 
J&P  くずは 店 


006-341-2031 
006-345-3351 
006 -372-6912 
006-607-0950 
006-632-2038 
006-633-0077 
006-633-2038 
006-643-1681 
006-643-2038 
006-643-2039 
006 -643-321 7 
006-644-1413 
006-644-1513 
006-634-1511 
006-634-1171 
006-634-1131 
006 -634-1181 
006-634-2111 
006-632-0351 
006-834-4141 
00722 -93-7001 
C0724-26-2038 
00724-37-1021 
00726-32-8741 
«0720-56-7295 


J&P  离槻店  00726-85-1991 

上 新 電機㈱ せつつ とんだ 店 00726 -93-7521 
上 新 電機㈱ 池 田 店  00727 -51 -2323 


上 新 電機㈱ 和歌 山 店 
ニ バヤ ム セン / り コンラン 和？: 山 g 
J&P 和 取 山 店 
上 新 電機 咮 八 木 店 
上 新 電機㈱ たわら もと 店 
J&P 京都 寺 町 店 
上 新 電機㈱ なが おか 店 
パ レックス パソコン 売場 
三宮 セイ デン C スペース 
J&P 姫路店 
上 新 電機㈱ 西宮店 


中国 •四国 


ダイ イチ バソコ ン CITY 
㈱紀伊 国 屋替店 岡 山 店 
宮脇軎 店 専門 害 センタ- 


00734 -25-1414 
00734 -32-5661 
00734 -28-1441 
007442 -4-1761 
007443 -3-4041 
0075-341-3571 
C075-955-8401 
0078 -391 -7911 
0078-391-8171 
00792 -22- 1221 
00798 -71-1171 


0082-248-4343 
00862-32-3411 
00878 -51 -3733 


カホ マイコン センター  0092-714-5155 

㈱ システム ソフト 福 岡  0092-752-5275 

ペスト マイコン 福 岡 店  0092 -781-7131 

とさ U デバート トキ ハ マ イコン センター  00975 -38-1111 
咮 ダイ エー 宮崎店  00985-51-3166 
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NEW 


暦のう えでは も 5 春。 とはいっても まだ 外は 寒 いんだよ ね。 
頭の 中では わかって るんだ けど、 どろ も 体は 家で ゲームを し 
ていたいみたい。 そんな キミに 贈る 今月の MSX ニュー ソフ ト！ 


プロ野球 フ ァミリ- ス 3 ジア iA 関連 情報!! 


今まで フ アミ スタの 先取り 情報を お伝えして きまし 
たが、 その フ アミ スタに また 新たな 動きが …… 。発 
売を 今か今かと 待ち望む 純粋な 目を した ピープルの 
ために、 今月 も お送りす る 最新 ファ ミス タ 情報 だ！ 


盛り だくさん さ！ 

もう 3 回目に なった ファ 
ミス タ If 報 0 さて、 今月は 
まず、 いわゆる 『プロ野球 フ 
ァミ リー スタジアム J の 前 
に 発売され る ゲーム、 とい 
って も 野 J 求の ゲーム なんだ 
けどね 0 キミは、 、ホー ムラン 
競争〃 って 知って るかな？ 
よく プロ野球の 試合の 前に 
やる 余興の ような ものなん 
だけど さ。 相手 チームの ピ 
ッ チャーが 投げる 球を 打っ 
て、 ホ ー ムランを 何 本 打っ 
たか 競う ものな の だ。 そう 
です。 そうな のです。 その 


ホームラン 競争が ファ ミス 
夕の 発売 前に 出る ことにな 
ったわけ。 やっぱり 求っ 
て、 守備より 攻擎 <7) ほう 力く 
面白い よね 〇 自分の 読み 通 
りの 白 球を ジャス ト ミート！ 
バッ トに 叩かれた 白 球は ァ 
ー チを 描き、 スタンド 最上 
段へ と 吸い込まれる …… 。 
やっぱり ハ ヘン テ イング こそ 
が 野球の 醍醐味な の だと 私 
は 思、 うのです。 

以上の 説明で ホームラン 
競争に ついて わかって いた 
だけた と 思います ので、 さ 
っ そく ファ ミス タ 版 ホーム 
ラン 競争の 話を しまし よう。 


會 内角 低めの スト レー ト だ。 でもなん か 振り 遅れ てるような 気が …… 。 


この 『プロ野球 ファミリー スタ 
ジア 厶 ホーム ランコン テス ト』 は 
3 つの モードから なる。 ひとつは 
ハ ヘン テ イング モード。 規定 数 以と 
ホームランを 打てば いいわけ。 そ 
うする と、 べつの ピッチャー か飞見 
われる。 これを 続ける の だ。 もち 
ろん、 だんだん 相手の ピッチャー 
も 手 ごわく なって くる ぞ！ ふた 
つめは ピッチング モード。 立場が 


逆にな るって わけ だね 0 できる だ 
け ホームランを 打たれな いように 
投 5 求し ろよ。 最後は 2 プレイヤー 
モード。 いわず と 知れた 対決 モー 
ド だ。 これは 燃え るん じ ゃない？ 
友 だち と 熱き 闘いを 繰り広げ るの 
が、 一番 白熱す るから ね s やはり。 

発売は 3 月 上旬 予定。 ディスク 
版で、 予価 3,200円 だそう だ。 まず 
はこれ で 腕 I 式し でも してみ ない？ 


ぺ つの 球場を 比較!"^ 


ドーム 球場 

両翼 100 メー ト ル、 センター までの 
距離が 122  メート ルの 全天候 型の 球場。 
でかい な一。 とはいって もこの デ ー 
夕は 変更され るか もしれ ません けど。 


♦これ だけ 広い と ホームランが 少な 
くな りそう だね。 そんな ことない？ 


青空 球場 

こちらは 両翼 91 メー ト ル、 センタ 
一までの 距離が 119 メートル。 比較的 
オーソドックスな 球場です。 芝生の 
緑が とても キ レイなん だよ、 ここは。 


會 なんと いっても 上空 に 浮かぶ ファ 
イ ガーの ア ド バルーンが かわいい！ 
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その後の 進行状況は! 7 

まさに うれしい 誤算 ともいうべ 
き ホーム ランコン テス トの 出現で、 
以前から 報告して いた 『プロ野球 
ファ ミ リー スタジアム』 への 期待 
は 高まった のだった。 というのは、 
今回 紹介した ホームラン 競争の 開 
発 途中の バージ ヨ ンを 見た 編集部 
の 人々 は 思わず 「うへ 一！」 と、 そ 
のでき のよ さ に 声を あげて しまっ 
た ほどな の だ。 スピーディーな 展 
開、 選手の 動き、 それに スムーズ 
なス クロー ノレ。 どれを とっても フ 
ァミコ ン 版の それに ひけを と らな 
いほ どの クオリティ ーの 高さ。 た 
しかに 守備は いなかった が （だっ 
て ホーム ラ ン 競争に 守備なん てい 
る わけないで しょ）、 これに 守 ■の 
動きを プラスしても、 十分 ス リリ 
ング かつ ェキ サイ テイ ングな i 式 合 


どんな チーム カ  あるの 力、 な 7 


^ さ一つてと、 チームを 選択し ましょ。 

う 一ん、 どこが 強いの かしらん 。 

展開が 予想で きる。 ド 肝を 抜かれ 
た、 というの が 正直な 感想 だ。 ち 
なみに フ アミ スタに ネ青 通して いる 
編集部 員に も 感想を 聞いて みた。 

「いいね 一、 これ。 いいな一。 い 
つ 発売？ まだ？ ちぇつ。 キヤ 
ツチ ヤーの 後ろから 見た よう な 画 
面と、 打球が 飛ぶ 画面の 切り替え 
が 速い ね。 スクロール もい いし。 
できたら プレイ させて ね 一ん」 

王 求 場が 2 つ 用意され ている こと 
は 前の ページで も 紹介した が、 じ 


(fiamcol 


■wBBSBSBH 

會 球場は 今日 も 満員。 きっと 大入り袋 も | 
配られ るん じ やないで しよ うかね。 ■ 


«  會 芝生の 緑が まぶしい ね。 手入れが 行き 

配られ るん じ やないで しよう かね。  届いて いて。 もしかして 人工芝 かな？  ツ トモー ドでは いろんな ことが で 

帽] 齡齡级 霞 動 •: 蕭廳湖 #0 衡衝 #0#0#0#0#8彻衡#0#0#0#^ 

デ: (スタ ステーションに も^®^ 

そうなんで すよ。 コンパイルの  プレッシャーが かかって きたで し  ミス タを 見て いるよう だし、 ネ71 求  あるみたい。 なにせ 打球が ライナ 


先月 号で も お伝えした ように、 
チーム 数は 全部で] 8。 そのな かで 
も 一番の 注目 チームは  ''ナムコ ツ 
ト シャイン ズ〃 の ほかにな いんじ 
ゃない かな。 名前から おおよその 
見当は つくが 芒っ とこの チー 厶、 
とてつもなく 強いので は 7 なん 
て ウワサ もちら ぼら。 こり ゃ あ 今 
のうちに ファミコン 版で 練習して 
おいた ほ 5 がいい かな。 なんて 考 
えたり する のです。 

個人 選手と しては ナムコ スター 
ズの w びの" とか w ばっく  "はま だ 健 

つは これらの 球場、 ただ 単に 大き 
さが 違う だけ じ ゃな いんだ。 なん 
と、 J 求 場に よって 野手が 打 5 求を エ 
ラーしたり しなかったり するとい 
うので ある。 さらには 言 式 合 時間に 
よ る ルール （勝敗が つく ま で 試合 
をす るか、 または 延長 12 回で 決着 
がつ かな かっ たら 引き分けになる、 
といった こと） の 設定が 違って い 
るの だそう だ。 う 一む、 どっちの 
球場で 試合を する か、 迷っ ちゃう！ 

ペナント レ ー スモ ー ド や エディツ 
ト モード も あるし、 と くに エディ 
ッ トモ ー ドでは いろんな ことが で 


在 か、 なんて 編集部 内で 討議して 
ます。 ナムコ ット シャイン ズに対 
抗 して' 'M マガ ヘン シュウプ ズ "を 
作って 試合して みたい な一。 だめ 7 


會 >  球を 投げる" という 動作を する の 
にも 多く の パターンが 必要な のね 。 


きそう だね。 M マガと しても、 こ 
れを 使って 楽しい 企画を 考えて い 
る 最中 だ。 期待して いて くれよ 一。 

来月は もっと 詳しい‘ 晴^を 報告 
する から、 楽しみに 待って て！！ 


アクション 

■ナムコ 

■  MSX2  + 専用 •メガ ROM 
■ビデオ RAM128K 

■  メイン RAM64K 
■発売日 未定 
■価格 未定 


『デイ スク ステー シヨ ン 3 号』 で、 
ホーム ラ ン 競争の テ スト プレイが 
でき るんで す。 MSX2+ 専用です 
けど。 これを プレイす ると、 ファ 
ミ スタへの 関心 度、 期待 度が アッ 
プ する ことう けあいな のです。 

1 2 人の なかから 好きな 選手を 選 
び、 いざ、 バッ ター ボックスへ 0 
いく ら ストライク ばっかり 投げて 
くるとは いえ、 チャンス はたった 
の 5 球 0 このうち、 3 球 以上を ホ 
ー ムランに し なければ いけない の 
だ。 空振りは もちろん ファール も 
1 王 求には いり ますよ 一。 ほら ほら、 


ょ？ そんな ことない 力、。 で、 め 
でた く  3 球 以上 ホームラン を 打つ 
こと がで き たら ハッ ピー エンド、 
といいた いところ だけど キミと 勝 
負す る ピッチ ヤ ーは まだ まだいる 
ん だから、 たった一 度の 勝負に 勝 
ち 誇って スポーツ ドリンク なんか 
飲んで る 場合 じ ゃな いんだよ。 そ 
うま さに サドンデス！ 勝つ か 負 
ける か、 生きる か 死ぬ かの 男と 男 
の 闘いな の だから （大ゲ ザ)。 

それにしても すごい よな 一。 ピ 
ッチ ヤー や キヤ ッチ ヤーの 動きな 
ん て、 まるで ファミコン 版の ファ 


だって クル クル 回り ながら 飛ぶ し。 
縫い目 も リアルで とっても いい 力 
ンジ。 う 一む、 うれしい ことこの 
上な しだ。 じゃあ、 ここでち よっ 
と アドバイスね 0 12 人の 選手の な 
かでは  ''おみ あ L 、"が一 番長 打力が 


一で スタン ドに 飛び込む こ とも あ 
るんだ から。 最初は 彼で プレイす 
ると いいと 思、 うな。 決して'' まどろ 
て〃 なんか 選ん じ ゃ だめ だな。 そん 
なと こかな。 野球 好きの キミ はぜ 
ひ 遊んで みて ほしいの だ！ 


♦チアガールさん も J 

mjmmommimmsmmsmmQmm] 


I してる！ 


た 瞬間 ホームラン だって わかった。 
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牌の 魔術師 


はい、 みなさん。 お待たせ しました。 あの コナミ か 
ら ついに 麻雀 ゲームが 登場です。 対戦 相手には コナ 
ミの カワ イイ 人気者た ちが 勢揃い！ ウレ シイ ねつ。 


カ ワ イイ けれど 本格派 

コナミと しては、 あの 『コナミの 
麻雀 道場 (知って るかな？）』 以来、 
約 5 年ぶり に 麻雀 ソフト が 発売 さ 
れる ことに なった そ; ） 

タイ ト ルは 『牌の 魔術師』。 なん 
だか、 麻雀と いうより RPG みたい 
な 名前 だね。 でも、 ゲーム 自体は 
非常に オー ソ ドック スな 4 人 打ち 
麻雀に 仕上がって いるの だ。 

この ソフ トの 最大の ウリ は、 な 
ん といっても コナミの これまでの、 
人気 ゲームの キャラクター たちと 
対戦で きる こと だ。 登場す るのは 
全部で 8Ao どの キャラクター も 
個 H 生 的 でオ モシ ロイ やつ ばかりな 
ので、 勝負 も 楽しく なること 間違 
いなし だ。 コナミ フアンの 人には 


會 これは オープニング デモの 画面。 各キ 
ヤラ クターが 自己紹介 をして くれる の だ。 


絶対に 見逃せな いね。 

対局は、 練習と 実戦の 2 つの モ 
ー ドが 用意され ている。 練習 対局 
の ほうでは、 ボン や チーな どのと 
きに 自動的に 止まって くれる ヘル 
プ 機能が ついている。 それに 対し 
て 実戦 対局では、 人工 知# g 思考 ル 
ー チンに よって プレイす るた びに 
相手が 成長して いき、 どんどん 強 
く なって いくの だ。 成長した 雀士 
の データは、 コナミの 新 10 倍 力一 
トリ ッジに セーブす る ことができ 
るよう になって いる そ、 

また、 音声 出力 機能に よって、 
敵 キャラた ちが とても リ アルな 声 
で 「ボン」、 「チー」 などと しやべ っ 
て くれる。 おかげで 臨場感が グー 
ンと アップして いるの だ。 

そうそう、 もう ひとつ、 これ ま 
での 麻雀 ソフト にはな かっ た 機能 
として、 対戦 相手の 性格を 設定で 
きる ようになって いるの だ。 これ 
によって、 よく 鳴き ま くる ヤツと 
か、 すぐに ホン イツ、 チン イツね 
らいを する ヤツな ど、 いろんな 性 
格の 雀士が 自由 自在に 作れて しま 
う。 画期的で、 とっても おもしろ 
い 機能 だね。 


コナミ キヤ ラを 相手に 
ポンチ ー カン ロン ツ！ 


豊富な 機能 だ ワーイ ワイ 


今日び の 麻雀 ソフ ト、 ただ コン 
ピュー タ 相手に 対局で きる、 とい 
5 だけでは 話に ならない。 これ か 
ら は 付加 機能の 充実が 必要 不可欠 
となつ てく るので ある。 

その 点 もこの ソフ トは 十分に 考 
えられて いる。 ズ ラー ッと 並べた 
てて みても、 音声 出力 機能、 ルー 
ル 設定 機能、 画面 補正 機能、 対戦 
相手の 性格 設定 機能、 4 曲の 巳 GM 
選択 機能 などなど、 数多く 用意 さ 
れ ている の だ。 

とくに 注目した いのが、 性格 設 
定 機能。 リーチ、 鳴き、 タン ヤオ、 
チン イツな どの パラメータを 変更 
する だけで、 オリジナルの 雀士を 
作る ことができて しま ラの だ。 ろ 
〜ん、 これは 便利。 


會 ルールの 設定 も、 ちゃ 一ん とでき ます。 


會 性格 設定 には 7 種類の ノ N •ラ メータが。 


対 


局 戰の瓣 継 だ I 


コナミの キヤ ラク ターたち と 1 度 
は 麻雀を 打って みたい！ な〜 んて 
思っ ている 麻雀 フアンは 決して 少な 
くないは ず だ。 と、 勝手に 決めつ け 
たと ころで、 読者の みんな よりいち 
早く 対局して みたの だ 0 それでは、 
これから その 熱き 戦い （7) のよ 3 す 
を 誌上に 再現して みまし よ一。 
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ポポ ロン 

會 これまで 数多くの 戦いを 経験して 
きた 彼は、 とても 賢く つて 強いの だ。 
この ゲームで 一番の 強敵、 かもね。 


ゴ エモン 

會字牌 や 端 牌が 大きら いな 彼は、 夕 
ンヤオ を ねらって メン ゼンで 勝負を 
する。 泥棒 だから 油断が できない？ 


モ アイ 

會 ひたすら 喑~ い 性格の 彼は、 チヤ 
ンタが 好きで、 待ち も ペン チャン や 
カン チヤンが 多い ので ある。 


ヴ エノ 厶 

會 オー ソ ドック スな 打ち かたを する 
ん だけど、 憤 重な 彼は、 リーチが か 
かると 絶対に 振り込ま ない の だ。 


変態 代表 


南極 代表  雀 鬼 代表 


女性 代表 


シモン 

會 強気な 彼は、 絶対に おりよう とは 
せず、 他人の 捨て 牌 も 見て いない。 
でも、 なんで" 変態 代表〃 なの？ 


ペンギン 

會 根が 単純な 彼は、 チン イツ や ホン 
イツ ばかり ねらって くる。 負けた と 
き の 表情が け つこう 変だった りする。 


ス ナツ ナヤ ー 

會 彼には 待ちの 善し悪し なんて ぜん 
ぜん 関係ない。 とにかく、 メン ゼン 
で テン パイ 即 リーチを する の だ。 


アフロ デイー テ 

♦紅一点の 彼女は、 ダンナ も 子供 も 
しっかり いるく せに ポンポン 鳴き ま 
くる。 松田聖 子みたい な 女 だな。 


コナミ キヤ ラは 偉大 だ 

はい、 それでは 上の 8 人の 雀士 
の 顔ぶれを とく と ご覧に なって く 
ださいな。 これ 力< み〜 んな コナミ 
の 長い MSX ゲームの 歴史の なか 
で 生まれた 人気者なん だから スゴ 


イ。 自前の キャラクター だけで こ 
れほ ど 人気者を 集める こと がで き 
るなん て、 さすがは コナミ、 と感 
心させられて しまう の だ。 

そんな わけで この ソフト、 コナ 
ミ が 大好き な 麻雀 フ ァンに とって 
は、 必須 アイテムに なること 間違 


いなし、 と言える かもね 0 また、 
初心者に とっても、 これ だけ ユニ 
ークで 親し みやすし ヽ 相手と 対戦す 
れ ば、 知らず知らず のうちに 実力 
がつ いて くれる、 なんて こと も あ 
つたり して。 発売日を 楽しみに 待 
つてい よう！ 


テーブル ゲーム 

■コナミ 

_MSX2  •メガ ROM 
■ビデオ RAMI 28K 
■メイン  RAM64K 
_2 月 中旬 発売 
■価格 5,800円 


iffiMa 


圈昍 3 關關 i 闘 S 


A  A 


♦ロン！  と アフロ デイ ー テが 威勢 
よ く 叫んだ ところ。 カワ イイ 顔して、 
なかなかの 腕前 だな、 コ イツ。 


倉し かし、 アフロ デイー テは なかな 
か 強い。 ほかの 2 人が だらしな いな 
か、 しぶい 手で アガっ てく るの だ „ 


會 ついに 半荘 終了！  ゴ エモンく ん 
と ペンギンく んは大 負けして しまい 
ま した。 ああ、 カ ワイ ソウに。 


♦  3 人の 表情に 注目して みまし よう 
それぞれの 性格が よく 出て いるね。 
とく に ペンギンの 目は オ モシ ロイ。 
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野球 ゲームの 集大成！ 

今まで、 野球 ゲームは 星の 数 ほ 
ど 発売され たけ ど、 それぞれの ゲ 
ーム にはな にか しら、 売りの 部分 
が あった よね。 たとえば テレビ 中 
継の ような センタ ー方 向から の 斬 
新な ゲーム 画面であった り、 選手 
の データの 豊富 さであった り、 ま 
た 試合 後に プロ 野球 ニ ユースと 称 
して、 その 試合 結果を 表示して く 
れる 機能で あったり。 

こう いった ゲームを プレイして 


て、 ああ、 この 機能を 全部 付けた 
究極の 野球 ゲームが 発売 さ れ ない 
かしら、 なんて 思って いたら、 や 
っぱり 出 ま した。 やって くれます 
ソニーさん 0 この 『PLAYBALLD』 
は、 およそ 今 発売され ている 野 i 求 
ゲームの 売りた る 部分を、 ほ とん 
ど 持って いると いう、 超 多 機能!？ 
野球 ゲームな の だ。 

では、 この 『P し AYBA し LII  j の 
特徴に ついて 害し 、てみ ましよ。 まず、 
選手の データは、 打率 や 走 力と いっ 
た 従来の データに 加えて、 性格 デー 


サー ドに 選手が いれば ここに 表示 
される わけ だ。 スクイズ、 エンド ラ 
ン ももち ろん 可能。 思いき り バット 
を 振って 3 塁線ギ リ ギリの クリーン 
ヒッ トなん て、 一度は 打って みたい！ 


パッ ターの 名前と 打率、 ホー ムラ 
ン 数が ここに 表示され る。 ビッチ ャ 
一は 相手の データを よ く 見てから 投 
げ ましょう。 ホー ムラン パッ ターに 
甘い 球は 投げられないで しょ！？ 

ゲームが どういう 状態 かは ここを 
見れば 一目瞭然。 ストライクの 数 や 
アウ ト カウントを 間違える 人は 結構 
多い ので、 こまめに 目をやる ように 
しようね。 点差 も チェ ー ック！ 


0  . 


ビッチ ャーは 牽制球 も 投げられ るの 
で、 いくら 足の 速い 選手で も、 盗塁の 
タイ ミ ングを 誤る と アウ トに なって し 
まう。 でも、 足を 使った 機動力 野球、 
というの も 渋くて よろしい。 


ピッチャーの 防御率 
と 投球 数は ここに 出る. 
防御率が いい ピッチ ャ 
一で も、 投球 数が 多く 
なれば 変化球の キレも 
ス ビー ド もな く なって 
くる。 そうなる 前に 早 
めに 交替 させよう 


込 ッ ♦ 
んドあ 
だポぃ 
ボ丨た 
I ル！ 
ル ： 

が 腹痛 
痛に 恨 
そ 食の 
デ 


つ:^ 等 參皂 つ。 いァ 

身 レ 

アナウンサーが 選手の 表情 や 調子な どを 解 
説して くれる。 たとえば 弱気な バツ ターには、 
内角 ス レス レの 球を 投げ、 腰を 引かせてから 
外角で ス ト ライク！ なんて こと も 可能。 


だら、 雨天 コールド になって しまつ 
こと も。 気になる BGM は FM 音; 原 
を 使って、 親 求に 関する 有名な 応援 
歌を 聞かせて く れるぞ 。う 一む、 い 
たれり つくせり だね。 

球団 数は 従来の セ、 パ 1 2 翻に 加 
えて、 なつかしい 選手が 登場す る レ 
ト ロ 球団。 アニメの 登場人物で 形成 
された 球団なん かも 登場す るら し 
い。 これは 嫌がおう でも 期待せ ずに 
はいられな いね！ 


ろの 
い 夕 
ろイ 
な 卜 
モ ノレ 
I 画 
ド 面 
をの 
選と 
択こ 
0 ろ 

夕 という ものを も ってい る。 その 1 生 
格が ゲーム 中の プレイに 微妙に 関 
わって くるの だ。 そして、 ゲーム 画 
面は バック ネッ ト 側と センター 側 
からの 2 種類の アン グルが 選択 可 
詆 また、 画面の 右下 側には 常に ア 
ナウ ンサ ーカ 策 示さ れ ていて、 実況 
中継 さ ながらに、 各 選手の 状態を 説 
明して くれる。 

時間 や 天候 といっ た 要素 も 取り 
込まれて L 、るので、 屋外 球場を 選ん 


今までの 野球 ゲームの 要素を すべて 搭載! 

PLAYBALLD 
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■■  NEW  SOFT 


センター 側 モード も ある そ！ 


好み に 応じ てこの 画面で 遊ぶ こと 
もで きる。 テレビ 中継の よろ な 迫力 
ある プレイが 楽しめる の だ。 


テレビ 中継で おなじみの、 
センターから 見た 画面。 う 
うむ、 実際に 野球 観戦して 
いる 気分 だな ぁ。 

攀 球を 打つ と 
この 画面。 こ 
れは バック ネ 
ッ ト 個 〗 も 同じ。 


その 昔は テレビ 中継と いえば バッ 
クネッ ト 側からの アングルだった け 
ど、 今ではもう ほとんど、 この セン 
夕一 側からの アングル になって しま 
つた。 実際に ゲー厶 している とぎは、 


パック ネッ ト 側よりも パッ ターが 使 
いづら い 気 もす るけ ど、 それは もう 
好みの 問題。 なれて しまえば、 テ レ 
ビで 見なれ たこの 画面の 方が エ キサ 
イトも 倍増！ かもしれ ない。 


好みに 合わせ 
球場は 4 種類! 


ドーム 球場 


巨大な ドーム 球場。 両翼 100 メー ト ル 
と、 4 種類の 球場の 中で 1 番 大きい。 
と、 いう ことは それだけ ホームラン も 
出に くいの かな。 観客 収容 人数 も 一番 
多い。 人工芝の キ レイな 球場 だ。 


psufiifm  市民 球場 

’  1 1 : ^  4  ^ ~ - 

ドームに くらべる と、 一回り小さめ 
の 市民 球場。 ホームラン も 出 やす そろ 
だ。 天然 芝が それ っぽくて よろしい。 
ここでは、 雨が 降れば 雨天 コールド や 
試合 中止に なって しま ラ そ。 


プレイモード も 豊富 だよ 

『PLAYBALLH』 では、 プ レイモ 
ー ド も 豊富に 揃ってい る。 まず、 
オーブン 戦 や ペナント レースと い 
った、 通常 ブレイは もちろん、 ホ 
—厶 ラン 競争 や、 監督 モードなん 
て ものまで あるの だ。 監督 モード 
では、 自分で 好きな ように チーム 
エディツ トが 可能な 上、 その チー 
ムを 鍛えて オープン戦 や ペナント 
レースに も 参加で きて しまう の だ。 

ゲームは 1 人 プレイ か 2 人プレ 
イ かを 選べる ので、 友人と 2 人で 
日本 シリーズ だってで きて しまう。 
そして、 デーゲーム や ナイ ト ゲー 
ムも 選ぶ ことができる そ； ただ、 


プロ 球場 


口 球場に な るんだ けど、 ここでは 
照明 設備がない ので 夜になる と 日 
没 コールドが 起こって しまう の だ。 
いや 一、 まったく 凝りに 凝り まく 
ってます な。 

それから、 音楽に 関してもう 少 
しく わしく 書く と、 まず FM-PAC 
対応。 もちろん FM-PAC がなくて 
も 内蔵の PSG に 対応 している ので、 
安 してね ^ でも この ゲ し ■厶の BGM 
はぜ ひと も FM-PAC で 聴いて ほし 
いな。 野球に 関係した 有名 曲、 た 
とえば、 テレビの プロ _ ニュー 
ス などで よ く かかって いる 曲 や、 
だれもが 知っている 応援 
歌な どが、 かなり リアル 
に 再現され ている の だ。 

特に タ イコ や フエの 音な 
ど、 変に リアルに 出て い 
るぞ！ 


アクション 

■ソニー 

■  MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 
_  3 月 上旬 発売 
■価格 6,800円 


ummmsM 


大きさ もまず まず、 設備 も 結構 整っ 
ている プロ 球場 だ。 でも、 やっぱり 雨 
には 弱い。 まあ、 雨で 試合が 流れる の 
も なれれば オツな ものな のか も しれな 
し、。 こんな ソフト もた まには いいよね。 


対戦 相手に レ ト ロ 球団を 選択す ると、 
この レ ト ロ 球場で 試合が 始まる。 この 
球場は 全体 的に セピア 調で、 ナイター 
設備 も 整って いない。 だから 陽が 沈め 
ば 日没 コールド になって しまろ 1 
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勝ち 過ぎの 金蔵 

會 とてつもなく デ カイ 福耳に、 悩みの ひ 
とつ もな さそうな 笑顔。 そう、 彼 こそ 最 
高の 強 運の 持ち主で ある。 強す ぎる つ！ 


全自動の 狼 

會 コンピュータを 駆使し、 徹底して 理論 
的な 打ち かたを してく る 彼は、 全自動 雀 
卓のと きに その 真価を 発揮す る、 らしい。 


ブラック ザンク 

會手 牌が す っ かり 病んで しまって いる 彼 
は、 セ コイ 手で しか 上がる ことができな 
い。 単なる タコ である。 相手に するな よ s 


クララ 

會 ああ。 1 度は 牌を 立てたい！  でも 立 
てない。 ついつ い 鳴いて しまうた めに、 
牌を 立てて あがる ことができない 少女 だ。 


きゅ わん ぶら あ 


自己中心 派 2; 

自称！ 強豪 雀士编 


あの 『ぎ ゅわん 自己』 に 早く も 続編が 登場す る I 今 
回の 『自称！ 強豪 雀士 編』 では、 なんと 16 人 もの 新 
しい キャラクターが 仲間入り。 興奮 も 最高潮に つ！ 


お待ち かねの 第 2 弾な の だ 


♦今回は 全自動 雀卓を 忠実に シ ミュレ ー 
卜して いる。 手で 牌を ジャ ラジャ ラ かき 
まわす のが 好きなん で、 と言う 人 もい る 
が、 この 便利 さは 病みつ きになりそう。 


パワー 全開の 第 2 弾 

大人気の 麻雀 ソフト、 『ぎ ゆわん 
ぶら あ自 己 中心 派 j の 続編が もう 
すぐ お 目見えす るぞ。 

今回は、 サブ タイ ト ルの 『自称！ 
強豪 雀士編 j から も 分かる とおり、 
前 作 以上に 風変わり な « 各の 新し 
い キャラクタ ーカ <、 なんと 16 人 も 
登場す るの だ。 


そう、 雀卓の デザイン も 新しく 
なって いる。 今度は、 全自動 雀卓 
を シミュレートして いるの だ。 全 
自動 雀卓とは？  プレイし たこと 
がない 人 も 多いだ ろうが、 これが 
とっても 便利な ので ある。 コンビ 
ュー タケし •ム のなかなら どっちで 
も 同じ じ ゃない かっ！ と 思う か 
も しれない が、 少なく と も 見て い 
る 分には 楽しめる の だから、 これ 


はこれ でい いの だ 〇 

16 人の 雀士 たちは、 それぞれが 
強い 自己主張を 持って いる。 コン 
ピュー タに よる データ 分析 麻雀が 
武器の 全自動の 狼 や、 VHS 片卑 と/? 
片卑を 馬 区 使す る ソニー 君、 ツモが 最 
イ氏 最悪ながら もがん ばる バッド ハ 
ンド など、 非現実的では あっても 
プレイヤーを 決して あきさせない 
連中が そろって いるの だ。 


カリフォルニア レディ- 

♦彼女は 美貌と 肉体が 武器。 その 魅力で 
男 どもを 参らせて しまおう とする の だ。 
惑わされ ちゃ あいけ ない。 心を 鬼に！ 


ソニー 君 

會 彼は なかなかの テクニシャン。 でも、 
彼が メ ン バーに 入る と VHS 牌と/ 3 牌が グチ 
ャグ チヤに まざつ た 状態 になつ ちゃう。 


かおりち やん 

會暴牌 族に 所属す る 彼女は、 とにかく 強 
引に 突っ走る！  ノリ 出したら 怖い 相手 
だ。 ちゃんと 厚生 させて あげよう ね。 


森 田 健 作 

會 曲がった ことが 大嫌い！ とにかく 鳴 
かない。 男は 鳴かずに メン ゼンで— 気 通 
貫 だ！ なかな かの やり 手だぞ 、こ の. 人。 


會 その 名のと おり、 ツモが 最悪。一、 九 
牌 ゃ自牌 ばかり 引いて くるの だ。 でも、 
ときどき 大きな 手で あがる ので、 注意。 


會 相手の 血液型から 性格を 占い、 打ち 筋 
を 推理す るら しいんだ けど、 打ち かた そ 
の ものは じつに 才ーソ ドック ス である。 
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ヤ ~ メネ ー タ ー 

會 他人の 手なん かまった く 眼中にない。 
ただただ、 体力に ものを 言わせて 突っ走 
るの だ。 はっきり 言って タコ である， 


八 ルタン 星 人 

會 宇宙人の くせして、 小憎らしい 打ち か 
たを してく る。 こいつは なかなかの 実力 
派と みた。 あなどれない 相手 だぞ。 


1 が あれば イイ ことが 

『ぎ ゅわん 自己 1』 を 持って いる 
人は、 楽しみが さらに 広がる の だ。 
スロット 1 に 『ぎ ゅわん 自己 2』 を、 
そして スロッ ト 2 に 1 を 差して み 
よう。 なんと、 1 に 入って いた 12 
人と 合わせて、 合計 28 人 もの 雀士 
のなかから 対戦 相手が 選べる よう 
になる ので ある。 また、 、、タ コ 討伐 
戦〃 という モードが 新しく 追加 さ 
れ る。 タコ 軍団を 撲滅す るた めに、 
東京の 雀荘を 回って バトル ロイ ャ 
ルを 行なう、 ユニークな モード だ。 

ただ、 MSX-MUSIC を 内蔵して 
し 、なし 傭 重では BG  M が PSG 音源で 
しか 楽しめない ので 気をつけよう。 

人気 作の 第 2 弾で あるが、 パワ 
一は 少し も 落ちて いないのは 素晴 
らしい。 前 作で 遊んだ ことがある 
人で もない 人で も、 十分に 楽しめ 
る 内容に なって いる ぞ。 原作の ほ 
うは 連載が 終わった けど、 MSX 
の 上では まだ ま だ 健在！ なの だ。 


會前 作を 上回る 壮大な スケール！ 16 人 
の 雀士が キミの 挑戦を 待って いるの だぞ。 


テーブル ゲーム 

■ゲーム アーツ 
■  MSX2  •メガ ROM 
■ビデオ RAMI 28K 
臞 メイン RAM64K 
臞 発売日 未定 *FMPAC 対応 
麵 価格 未定 


合わせ技で タコ 退治 だ! 


『ぎ ゅわん 自己〗 j と 合わせて 使 
用す ると、 東京の 雀荘から タコを 
一掃す る'' タコ 討伐 戦" が プレイで 
きる よろ になる。 この モードでは 
パー ト ナーを ひとり 選んで タコ軍 
団と 対決し、 雀荘を ひとつず つ 占 
拠して いくの だ。 ノリは ほとんど 
シミ ユレー シ ヨン。 1 を 持って い 
る 人は ぜひ 試して みて ね。 


會タコ 派と アンチ タコ 派で 対決す るの だ。 


哭 きの カバ 


會 鳴く のが 好きで、 できあがった メンッ 
をく ずして まで 鳴く こと も ある。 テン パ 
イは 早い が、 手は 安いので 怖くない。 


會 麻雀は 最近 覚えた ばかりな ので、 まだ  會タコ 友の 会の 会長さん。 ふだんは まと 

知つ ている 役は 少ない。 でも、 すごい 強  もな 打ち かたを する けれど、 熱くな り だ 

運の 持ち主で 宣言した 役は 必ず あがる。  すと しだいに タコ らし さ を 発揮して くる。 


八 八 プロ 

♦プロ 雀士 なのに メンチ ンが 大好きで、 
とき どき 強引に 狙って く る ことがある。 
通称 メンチ ンの パパ。 あまり 強くない？ 
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ウル テイ マシ リーズの 出発点と なった のが この ゲーム 


— rne  hirst  A 呂 e  of  Darkness— 


本格的な ロール プレイン グ ゲーム じ ゃなければ、 い 
や だ!！ という キミ、 お待たせ しました。 『ウル テイ 
マ I 』 が 完全に 日本語 化されて、 ついに 登場す る そ。 


ブリタニアを 救ぇ!！ 

思いやりの 深い ロード. ブリテ 
イツ シュ 王の 統治の もとに、 ブリ 
タニアの 国々 は 長年に わたって 繁 
栄 していた。 しかし、 その 陰では、 
悪の 魔 道士 モン デインが、 ひそか 
に 魔法の 力を つけ、 長い あいだ 国 
を 奪う 機会を 狙って いた 邪悪な 者 
たちの 中から、 自分の 仲間を 増や 
そうと 考えて いた。 

魔法の 力 を 使う ことによって モ 
ン デイ ン は、 各国の 王たち の あい 
だに、 意見の 違いを 作り出させて 
しまった。 そして、 派閥争いを 起 
こさせ、 彼らを 無力な 存在に 変え 
てし まった ので ある。 

また、 モン デインは 手下を プリ 
タニアの 全土に 放ち、 国民たち を 
彼の 悪の 意志の もと に 支配した。 
それに よって、 ブリタニアの 国々 
は 暗黒時代へ と 陥って しまった。 

口 ー ル プレイン グゲ _ ムの すべ 
ての もとに なって いる、 ウル テイ 
マシ リーズの I が、 リメ イクされ 
ての 登場 だ。 日本の ユーザー のた 
めに、 丹念に 描き 直された グラフ 
イツ ク、 完全に 日本語 < 匕され た セ 


會 ソーサ リア 大陸の 旅の 行く手には、 手 
強い 敵が うようよ いるので、 油断す るな。 

リフや メッセージ など、 いたれり 
つくせり の 工夫が 施さ れ ている。 

プレイヤーは、 モン デインを 倒 
して ブリタニアの 国々 に 平和を 取 
り 戻す ため、 単身 ソーサ リアを 旅 
して 行く。 そして、 各国の 王から 
頼まれる ク エス ト （探索） を 終了 さ 
せて、 王女!* 救出す ると、 最後に 
は モン デイ ン との 対決が 待って い 
る。 モン デインを 倒し、 彼の 創り 
あげようと している、' 邪悪の 石〃 を 
破壊す る こと、 それが プレイヤー 
に 与えられた 使命な ので ある。 

ウル テイ マの 全世界は、 ソーサ 
リア 大陸、 宇宙空間、 ダン ジョン、 
敗 町、 村、 モン デインの 神殿な 
どで 構成され、 とても 広い。 また、 
ダン ジョンと 宇宙空間は、 3D 画 
面に なって いるた め、 マップを 作 


驟; 


會 城の 中には 王様が いるは ず だ。 
話を 聞いて みよう。 人物が 小さ 
いのて 自分を 見失って しまう 一。 


©Original  software  version  copyright  by  Richard  A.Garriott. 


まずは キャラクタ ー の 作成から 


この ゲームでは、 まず キヤ ラ クタ 
一を 作成す る ことから 始まる。 長い 
旅を 続けて いくため には、 いかに 自 
分に 有利な キヤ ラク ターを 作る かで、 
すべてが 決まる といっても よい。 

強さ、 すばや さ、 体力、 魅力、 賢 
さ、 知力の 6 つの 能力を バランスよ 
<ふ り わける ことで、 自分の 好みの 
キャラクターを 作り あげよ ラ。 でた 
ら めに 決めて しまわな いよ ラに ね。 


會 キャラクターの 職業な どに も よって、 
どの 能力に 重点を おく かが 違って くる ぞ。 


りながら 進んで いかない と、 途中 
で 迷って しまう だろう。 

すでに 発売 されて いる ウル ティ 
マシ リーズと 同様、 コマンドは、 
区]〜 [2 のす ベての キーを 使用。 会 
話 入力な ども、 慣れる まではと て 
も 難しい が、 それだけに やりがい 
の ある ゲームと いえる だろう。 


ロール プレイン グ 

_ ボニー キヤ ニ オン 

I  MSX2-2DD 
i ビデオ RAMI 28K 
I  メイン RAM64K 
I  3 月 発売 予定 
! 価格 6,800円 


7 ンジ 彐ンの 中は 敵が L 、つ (钒 


ダン ジョンの 中に 入る と、 突如と 
して シンプルな 3 □画面に 早変わり。 
そして、 強敵が たくさん 潜んで いる 
ので、 慎重に 進んで いかなければ な 
らな いの だ。 地上と 違って、 敵の 姿 
はとても 大 さくて はっきりし ている。 
画面 全体が 黒い ので、 カラフルな 敵 
の 姿は 映える の だ。 でも 思った 以上 
に 強 いのです ぐ に 倒されて しま ラ そ。 
また、 背後から 製 われる 場合 も ある。 


㈣， 

狐  ••- •メ  J 
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奇病を 追って 世界を 巡る！ 

アンジェラス 


〜 罨 魔の 福音〜 


E せる' ' ゲームな の だ 

7 ド ベン チヤ ー ゲ ー ム とひと く 
二 いっても、 謎解きを 多くし 考 
^ せる ものと、 ストーリー 性の 
丨、 さを 前面に 押し出して 映画を 
〔いるよう に 楽しませる ものが 
b。 この 『アンジェラス』 は 後者 
15 類に 入り、 グラフィックの 美 
【 がさら に 効果的な 役 を 果た 
r いるの だ。 

: っぽ ど' I 荒て ていない 限り、 先 
I めなくなる なんて コ トは 起こ 


ら ない。 スト ー リ ー がス厶 ー ズに 
テンポ 良く 流れて いくので、 肩の 
力を 抜いて ゆつ く り プレイで きる。 
早く 先が 知りた し 、がた めに 急ごう 
とすると /j、 さな ミスを 残し、 そこ 
で 一時停止して しまう かも。 

グラフ ィ ックの 美し さと 登場 人 
物の いきいき した 表 倩には 王 里 由が 
ある。 ゲームの キャラクター デ ザ 
インを 担当した のは、 あの アニメ 
版 『ダー ティ ペア』 の キャラクター 
を デザインした 土器 手 司 氏 0 なる 
ほど、 これで 納得。 


會 ペルーで と り 行なわれた 記念 
式典 中、 奇病に II われた シユミ 
ッ ト 氏。 うわ 一、 気持ち 悪い e 


會酴 ロン ドンに 戻る 飛行機の 中で 奇病 
と 通 遇した ブライアン c 機内で も 情報 
収集を して おく こと。  ^ 

奇病を 追って 調査 開始 

さて、 ストーリー は ペルーで 発 
生した 正体 不明の 奇病から 始まる。 
その 奇病と いうのは、 全身が 緑色 
になり 体中の 血管が 浮き 出す とい 
うとても 恐ろしい もの。 しかもな 
んの前 角 虫れ もな く 突然 人間 を 襲い、 
襲われた 人は もがき 苦しんだ のち、 
あっとい う 間に, 菅 J 絶えて しま 


せて いた ブライアンは、 偶然に も 
機 中 で その 奇病に 遭遇 してし まう。 

自 らの 目で その 奇病の 様子を 確 
認 、してし まった ブライアンは、 同 
僚で あ り 恋人で も ある パートナー 
の エリスと 奇病の 謎を 解く ために 
各地への 調査を 開始した。 いった 
し 、原因は 何な のか？ そし て 遺体 
の そばで 光る 青い 石の 正体は？ 


f  てし し 、 ノレ  IrwJPTLv、 し ^ わ、 

その 奇病の 犠牲者が 出て しまった。 

アド ベンチ ャー 

鼸 エニックス 

■  MSX2-2DD 

主人公の 新聞記者 ブライアンは 

この 事件を 調査す るた め ロンドン 
へ 呼び戻された。 ロンドンへ 向か 
う 飛行機の 中で 謎につつ ま れた奇 
病に ついて あれこれと 考えを 巡ら 

■ビデオ RAM128K 
酬 メイン RAM64K 
國 2 月 10 日 発売 
轉 価格 8,200円 

小気味の いい テンポで 流れる ス f -ー  リーに 加えて、 
この グラフィックの 美し さ。 『アンジェラスの 正し 
い 楽しみ 方は ひたすら のめり込む ことなの である。 


呻 病院では 重要な 手がかりが つかめ そぅだ， 


會 カウンターを あてる という テクが 使え  會 一定 順位までに 入らない と、 即 ゲーム 

たりと、 今 も 十分 遊ぺる ゲームの ひとつ。  オーバー- 完走で きる 人 も 少ない の だ c 


リー』。 そして 最後は、 ゲーム セン 
夕一 からの 移植で、 後に 平-1 スピ 
リッ ト』 の 原型に なった と言われ 
る 名作 ^ ■ロード ファ イター』 の 3 本 
を 収録。 おもしろさは 保証 済み だ。 

また、 特別 企画と して、 一発 ゲ 
—厶 『つる りん 君』、 r は いば 一 そ一 
めん』 や、 みんなで 遊べる5* タイ ト 
ル 合わせ:、 r アゴ ボー ド』 などの パ 
ー テイー ゲーム も 入って 盛り だく 
さんの 内容。 SCC 力一 ト リッジ^ 寸 
応 で、 2D □の 4,800 円。 買い 得！ 


上の 「魂 斗羅』 や 『牌の 魔術師. ! と 
最近 たてつづけに 新作 ソフ トを 出 
している コナミから、 もう 1 本。 

そろです、 昔の コナミの ゲーム 
がまと めて 遊べる と 好評の、 『コナ 
ミ •ゲーム コレクション』 の 番外 編 
がつ いに 発売され るの だ。 おお！ 
と、 い 5 わけで、 かんじんの 中 
身は とい 3 と …… まず 好評の レ ト 
ロゲー ム は、 縦 スクロールの コミ 
カル アクション ゲーム r ピポ ルス』、 
3D レースが 楽しめる 『八ィ パー ラ 


コン ト ラ 


アクション ゲームなら まかせて！ といろ キミに 贈 
りたい のが、 この 『魂 斗羅 だ。 ゲームセンター 版、 
ファミコン 版を さらに 超えた 内容で、 キミに 迫る！ 


■ム tZ ン ターで ヒットした 
アクション ゲームが MSX2 で 登場! 


やっぱり アクション さ 

近頃、 『スナッチ ヤー』 などの ア 
ダル ト な 路線で 世間を 騒がせて い 
た コナミが、 ひさし りに MSX2 
のァク ショ ン ゲーム を 発売す るぞ。 

その ゲームの 名は 『魂 斗羅』 （コ 
ント ラ、 と 読んで ね)。 数年 前、 ゲ 


ーム センタ ーで 人気 だっ たので、 

ゲ ー 厶 好きの 人なら 知ってい るか 
も。 何 たって 続編の 『SUPERS 鬼 斗 
羅 j や、 ファミコン 版 も 出て る ほど 
有名な ゲームな の だ。 

物語は、 西暦 2041 年 9 月の ある 
日。 ニユ ー ジ ー ランド 沖合の ガル 
力 島に、 ノ] 哩の陽 石が 落下した。 

そして 2 年後、 人類 滅 
亡を たく らむ 侵入者 'V 
ツ ド ファルコン,， が 現^ わ 
れ、 ガル カ 島一 帯を 占拠。 
地球 征^の ための 前線 基 
地に してし まった • 〇 
この 地球の 危機に 際し、 
地球 海兵隊 所属の 魂斗羅 
(最強の 闘士、 という 意^) 
ド 魂斗羅 j ならではの 3D シーン。 ワナ には 注意し よう。 である ビル. ライザー、 


ランス • ビーンの 2 人の 上等兵が 
敵の 前線 基地 およ び 中枢を 壊滅 さ 
せる ため、 ガル カ 島へ 向かった。 
そして、 そこで 彼らを 待ち受けて 
いた ものは . 。 

とま あ、 映 画: ラ ン ポー』 のよう な 
ノ リで プレイで きる ゲームな の だ。 

もちろん、 MSX 版は 他 機種と 
比べ、 かなり パワーアップ されて 
いる。 ツン ドラ 地帯な どの おなじ 
みの ステージの ほかに、 新たに 才 
リ ジナル ステージが ついていて、 
何と 総 ステージが 19 も ある サービ 
ス ぶり。 もちろん、 迫力 ある SCC 
の BGM、 オリジナル キャラ も 登 
場。 もう MSX ユーザーには たま 
ら ない 1 本な の だ。 やは リア クシ 
ヨンは コナミ だ！ 


會 横スク □ー ル 面では、 ジャンプ や 伏せ 
を 活用して 進んで いこう。 銃を ハ ワーア 
ッフ させる の も 重要な テクニック だ。 


會縦 スクロール 面 e 敵の 攻撃は アー ケー 
ド 版 同様、 かなり キビし い。 キミは この 
難しさに はたして ついて こられる か！ 


アクション 

■コナミ 

■MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 
_2 月下 旬 発売 予定 
■価格 5,800円 


八イ 八。- ラリ- 


、編へ 


一厶 コレクション 
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定番 ソフトで すよ 
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、かな。 しかし、 そ 
>ら 取り越し苦労の 
: 忠実、 とまでは い 
じつに なめらか 一。 
’ン や モンスターな 
夂も 立体的で とつ 
-。 パックマンに 食 
: ターの 目 も 原作 ど 
ユウ ウーつ と 飛ん 
〔に 移植した という 
I だ。 ゲーム センタ 
費み あげて プレイし 
、原作 も 知らない 人 
: 'きそうなん だよ！ 


) て 危機を 逃れない と 
しこくな リま した。 


NEWS 


マンが スキップして 帰って き だ！ — 

b クマ ニア 


より アクティブに 変身 

昔、 日本の みならず アメリカで 
も 人気を 博した 『パックマン』。 ス 
テ ージに 散らばって いる ドットを 
すべて 食べる、 といった じつに シ 
ンプ ルな この ゲームは、 愛らしい 
キャラクター とその シン プノ レ さ ゆ 
えのと っつき やす さで、 当時の 若 
者 (だけでは ない が) を 魅了した。 
そんな ノ ヽ •ック マ ンがリ アルに なっ 
て よみがえった 『パック マニア』 は 
言 己 憶に 新しい ことだろう。 メルへ 
ン チックな パステル 調の ステージ 
を、 ところせ ましと 走り まわる パ 
ック マン や モンスター カヾ カ、 わ いら 
しく、 女性に も 好評の よう だ。 

パック マニアの ゲーム 内容は 基 
本 的には ノ 、ヘンク マンと それ ほ ど 変 
わらない。 パワー エサを 食べる と 
モンスターが 真っ青に なって 形勢 
逆転したり、 フルーツが 登場した 
りする ところ は 前 作に 準 じている。 

とつても _ 

カラフル！ 


しかし、 いくつか ある バージ 
ヨン アップした 点のう ち、 もっ 
と も 大きな ところは 主人公の パッ 
ク マンが ジャンプ する こと だ。 と 
いうのは、 パック マニアでは 全体 
画面の 一部分し か^ 示されず、 パ 
ック マンの 移動に と も なって スク 
ロールす るし く みに なって いるの 
だ。 すなわち、 ゲーム 全体の 状況 
を 把握 しづら い。 という ことは モ 
ン スター に ハ ヘン タリ はちあわせ、 
なんて ことに なっても ちゃんと 対 
処 できる ようにし たような の だ。 
パック マニアで はこの ジャンプが 
ゲームを 大きく 左右す る。 正面 か 
ら 迫る モンスターを ビヨン ッ と® 匕 


11TP 


び 越えたり、 後ろから ピッ タリつ 
けられて いると きな どは 振り向き 
ざまに ジャンプして やりすごした 
りと、 その ノ< リエ ーシ ヨン もさ ま 
ざま。 前 作を やり こんだ 人は ちょ 
っと 戸惑いそう だが、 いざ プレイ 
してみ ると そうで もない よう だ。 

原作の ァ ーヶー ド 版を 知ってい 
る 人に とって 心配な のは、 やはり 
画面の スクロールだろう。 しかも 
この ゲームは MSX2 用 だ。 はたし 
て スムーズに ス クロー ノレす るの だ 
ろうか？  なんて みんなは 思って 


會 やった！  パワー エサを 取る と 立場が 
逆転。 追われてば かりじ や、 疲れる よね。 


會お 一つと つと、 これは まずい 展開 だ。 
ここは ひとまず ジャンプで や りす ごせ。 


パック マニアには いろんな パ タ 
-ンの ステージが 用意され ている。 
色 とりどりの ブロック でで きた ス 


訃 3  S 5 2：、 

ji  Ml 

A  i  nr* 

i 

1 …ノ  | 

a  Iri3m  匚〇 

會 こう して フ ツーに 見る となんで もな 
いようです けど、 近づいて みると …… 〇 


會 なかなか どうして、 ブロック の 影と 
かけっこう 凝って るんで すよ、 これが。 


テ ージや パイ プの ステージ など、 
とっても カラフルな ステージが プ 
レイヤーを ウ キウキ させる の だ。 

ノ\* ック マン や モン スター も きれ 
いなんだ けど、 コース だってと っ 
て も カラフル なんだ！ この ステ 
—ジの ブロックなん かも、 こまか 
いところ まで 描き 込まれて いるの 
だ。 これを 見る だけで、 「今年の ナ 
厶コは パワーが あるな 一！」 とお 
もってし ま うのです。 あ一 あ、一 日 
も 早く 発売して くれない かな …… 


II 


I] 


いるん じ ゃなし 
の 心配は どうや 
よう だ。 原作に 
かない けれど、 
それに パック マ 
どの キャラクタ 
て も プリ テイー 
べ られた モン ヌ 
おり ちゃんと ヒ 
でい くし、 見 _ 
のが 素直な 感想 
一で 100円 玉を 本 
た 人は もちろん 

でも ウ ハウハて 


會 ときには 頭を 使 - 
ね。 •ツク マン もえ 


アクション 

■ナムコ 

■  MSX2  •媒体 未定 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 
■近日 発売 予定 
■価格 未定 


『パックマン』 の 3 □版と して、 ちょっと 前に ゲーム 
センターに 現われた 『パック マニア』。 それが も ラ 
MSX にお 目見え するとい ラの だ。 ほんと だよ 一。 


36S.O 


參ス ルス ルツと ス クロ— ルす るんで すよ、 ほんと に。 
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問答無用の 輪廻 転生 リノ  V — シブ ルゲ- 


SSSSSSS 


たん ば 


SSSSSSS 


そこの あなた、 日頃の 行ないは よろしいで すか 7 そばの おつ ゆ 
は 最後まで 飲んで います か 7 でも 日頃の 行ないが 良い からと い 
つて 死後の 世界で ラクが できる だなん て 考えは 甘い、 甘い のです。 


♦人間 目指して サイ コロを ふ り 続けよう , 


會 現世と 死後の 世界は 表裏一体 なの だ。 


これは あの 大人気 ボ ー ドゲ ー ム 
『たん ば』 を 忠実に 再現した もの。 
現世と 死後の 世界を ま たに かけ、 
目指す は 神界！ 大笑いしながら 
も 来世に ついて 考えて みま しよ。 

4 〜 5 人が 適当 だけど、 メンツ 
が 揃わな I 、場合は コンピュータが 
相手をして くれる。 ちくわ 病の ち 
く さんや どう しても 自殺に 成功で 
きず 年を と り 続けて いる トメさん 
など、 とんでもない 連中が 用意 さ 
れ ている ので、 気が合い そうな 人 
を 選んで プレイして ほしい。 

ル ー ルは まったく 同じ。 ス ゴロ 
ク 方式で コマを 進めて いく。 まず 


峰なん とも カラ 
フル。 目が 痛く 
なり そ 一 だつ。 


前世の ポー ド 上で 水に 棲む もの か 
ら 地を 這う もの、 空を 飛ぶ もの、 

四 本 足で 歩く も のへ どん どん 生ま 
れ かわり、 誰かが 人間に な っ たと 
ころで ボードは 死後の 世界へ。 こ 
こま でに 集めた 三種の神器 や 守護 
霊、 罪 カード や徳 カードの 枚数に 
よって ゴール ま での 距離が 変わる。 

本当に おもしろく なる のは 死後 
の 世界に 行って から。 神界へ 行く 
ために 繰り広げられる 足の 引っぱ 
り 合い！ 自分が ゴー ルに 至噠す 


るには、 人の 不幸なん か 考えて い 
られ ない の だ。 お 一 、 こわい。 

各 コマ や 力ー ドに 書かれて いる 
メッセージ にも 大 爆笑 だつ！ 


テーブル ゲーム 

■マィクロ ネット 

■  MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 
■発売中 
■価格 6,800円 


ス ゴロ クと 投資 シミュレーションが 合体 

アメリカン •サクセス 

同じ 条件で スター トしても、 運と 才力に よって 結果は まちまち。 
何もない 土地から どれ だけの 生産高を 上げられ るか。 友達を 集め 
投資の 勉強を しながら ワイ ワイ 騒いで ください マ セ。 ワイ ワイ。 


サイコロ にす ベての 運を ま かせ 
るのは すごろく。 そして 冷静な 判 
断 力 で 財産 を 築く 投資 シ ミュレー 
シ ヨン。 この 2 つの 要素を 合わせ 
た ゲームが アメ リ カン •サクセス 
なの だ。 その 組み合わせって 現実 
的 だよ ね。 運が 悪ければ どんなに 


肯 g 力の ある 人で も 失敗す る 可能性 
は あるの だから。 ときどき 運の み 
で 生きて る 人 も お見かけ する けど。 

プレ イ でき る 人数は 4 人まで。 
足りな し 、分は コンピュータ が 相手 
をして くれる。 

まずは ボード 上に ある 農地、 ェ 


會 なには ともあれ 土地を 購入し よう。 


會 設備投資 額 も ちゃんと 考慮して ね。 


峰 途中に いろい 
ろな イベント も 
起こる の だ。 

業齓 鉱山、 リゾート 地の 4 種類 
の 土地を 購入す るた めに サイコロ 
を ふる。 購入 権は その 土地に 最初 
に 止まった 人に ある。 也は 不動 
産と みなされ、 次に その 土地に 止 
まった 人から 通行^ 斗を もらえる し、 
言 則 尉交資 をして 生産高に よって 収 
益を 上げる ことができる。 

商品を お金に 換える には 商品 取 
引 所に 止まる こと。 止まる ことっ 
て 言われても、 こればかりは サイ 
コロに 運を ま かせて 祈る し かない。 


運良く 止まった として も 相場の 問 
題が あるし ね。 自分の 投資が 莫大 
な 財 •産 となって く れれば 自信が つ 
く し 明かる い 未来が 見えて くる。 


シミュレーション 
■ウイン キー ソフト 

■MSX2-20D 
■ビデオ RAM128K 
_ メイン RAM64K 
■発売中 
■価格 6,800円 
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NEW  SOFT 


元祖 テ イス ク マガジン とし 、え ば コレ だ！  IQlg^j 

テ ィス クス テーシヨ ン第 3 号  •for  .VJTX； 

号を 重ねる ごとに、 ますます 内容が 充実して きた 『ディスク ステ ー 
シ ヨン』。 ''元祖 ディスク マガジン〃 の めんもくを かけて、 今月 も 盛 
り だくさん で お送りす る。 さあ、 一体 何が 飛び出す こと やら。 


ニュー ソフ トの、、 ファ ミス タ〃 の 
コーナー でも 紹介した けど、 第 3 
号の 目 玉 企画は ホー ムラ ン 競争。 
ソフ トの 発売 前に 遊べる という わ 
けだから、 ファンと しては うれし 
い 限り だね。 しかも この ホーム ラ 
ン 競争は、 ディスク ステーション 


でし か プレイで きない もの だと か。 
あり がたい ことです。 

また、 好評の サム くん シリーズ 
も 健在。 今回は、 、バトル ワーカー • 
サム〃 となって、 埼 玉から 東京へ と 
戦いを くり 広げる の だ。 ユー モラ 
スな 中に もシ ビアな ムー ドが 漂う 


會 今回の サム くんは、 悪辣な ビル 建設業 
者と 戦う c キミは 悪の 親玉を 倒せる か？ 


會 BGV の テーマは バレンタイン。 

光景が、 街の あちこちで 見られる かな。 


酴 雪の 中から 芽 
を 出した 若葉が、 霪 
ちよ っぴり 春っ C 
ぽい タイ ト ル 画。 色 L 

(?) サム くんは、 もう、 すっかり 
みんなの アイ ドル だね。 

もちろん M マ ガのコ ー ナ ー も充 
実。 リス ト 入力 か 面倒な 長〜 いプ 
ログ ラム だって、 ちゃ 一ん と入っ 
ている の だ。 「最近の ショー ト プロ 
グラムは、 長く て 打つ のが 大変 だ」 
なんて キミは、 お楽しみに！ 

最後に ビッグニュースを ひとつ c 
3 月に ディスク 3 枚 組の ス ペシ ヤ 
ル 版を 発売 予定と か/平安 妖怪 伝〃 
と、' ランダーの 冒険〃 という オリ ジ 


ナル ゲームが 1 枚ず つ。'' アレス タ〃 
や、' 真 •魔王 ゴルべ リアス" の キャラ 
クタ ー 図鑑 もつ いていて、 予価は 
3,980 円。 詳細は 次号で。 


アブリ ケー シヨ ン 

■コンパイル 

■  MSX2-2DD 
■ビデォ RAM128K 
_ メイン  RAM64K 

■  2 月 8 日 発売 
■価格 1,980円 


H  ALNOTE を もっと 使し 、こなした し 、人に 

LAB  Letter ラブレタ- 

HALNOTE ユーザーを 対象と した ディスク マガジンが 創刊され た。 
それが HAL 研究所の 『LAB  Letter』 。システム 解析から 八 ー ジョン 
アップ サービスまで、 HALNOTE の 情報が ぎっしり 詰まって いる そ。 
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會 ちょっと マニアックに HALOS を 解析。 


『LAB  Letter』 が 創刊され たのは 
今年の お 正月。 「あれ でも こんな 
ソフト 売って なかった よ」 なんて 
思って る 人 も 多い と 思う けど、 そ 
れも そのは ず。 HALNOTE ューザ 
一 だけに 販売され る、 限定版の ソ 
フ トな のた、 つまり、 HALNOTE 
の ユーザー 證录を 済ませた 人 だけ、 
手に入れる こと がで き る ソフトと 
いう わけ。 貴重品 だね。 

さて、 内容を 見て いくと、 これ 
はもう HALNOTE —色 0 マウスを 
使って スイ スイと ページを めくれ 
ば' 、、Q&A 〃や、、 HALOS 解析" なん 
て コーナーが 出て くる。 より 以上 


♦ラブレターな 
ん て、 なんとも 
気の利いた タイ 
ト ルが っぃ たね。 

に HALNOTE を 使いこなしたい 人 
に、 ピッ タリの 内容 だね。 

また、 従来は 実費で 行なわれて 
いた、 各種 アプリケーションの バ 
ー ジョン アップ も、 LAB  Letter 
の 中で できる ようになった。 デス 
ク トップ バイン ダやワ ー プロな ど、 
4 種類 ある ぞ。 

ちょっと 変わったと ころでは、 
代筆 プロ セッ サ 、'直 子の 代筆〃 に 登 
場す る 直 子さん の、 晴れ着姿の グ 
ラフィック も 入って いる。 なんと、 


これを そのまま ソフ トに 糸且み 込む 
こと も 可能 だとい うから、 ウ レシ 
イ ね。 これからは 季刊で 発売され 
るそう だよ。 


アプリケーション 
■HAL 研究所 
■  MSX2.2DD •要  HALNOTE 
■ビデオ RAMI 28K 
■メイン  RAM64K 
_ 発売中 （限定 販売 •通 販） 
■価格 3,200円 
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»v  CftHVON  IHC. 


技 ありい っぽ一 ん!！ の 柔道が 出た ぞ 

熱血 柔道 


柔道 やら なきや、 男 じ やない!！ それが ゲームで もい いじ やない か、 
ねえ 7 ゲーム だったら 女の子 だって、 抵抗な くで きる しね。 と 
い 5 わけで、 本格派 柔道 ゲームが ど 一ん と 登場した ので ある。 


會 キミなら どの キャラクター を 選ぶ かな。 


分 いかにも 熱血！！ という 感じで しよ？ 


柔道と いうと、 日本の 代表的な 
スポーツの ひとつで あ りながら、 
なかなか 実践す る 機会が 少なく、 
あま り 身近には 感じられな いよね。 
やって みれば、 身 も 心 も 鍛えられ 
そうな 気がする けれど、 相当な 忍 
耐と 努力を 必要と しそう だ。 

そんな イメージを もつ 柔道を、 
ゲームで 楽しく 遊ん じ やおうと い 
うのが、 この 熱血 柔道な の だ。 

まず プレイヤーは、 個性の 違う 
キャラクターの 中から、 1 人を 選 
択 する。 そして、 数々 の 修行 や 昇 
段 I 钱矣 などを 受ける ことにより、 
レベルを 上げて いく。 最終的には、 


•さあ、 勇気を 
出して 門を くぐ 
ってみ るの だ！！ 

オリンピックに 出場して、 イ憂 勝す 
る ことが 目的 だ。 

今までの ス ポー ツ アクション ゲ 
ー ムと 違って、 口 ー ル プレイン グ 
の 要素を 取り入れて ある。 少しず 
つ レベルを 上げて いく ところに、 
ほかの スポーツ ゲームに はない お 
もしろ さが あるの かも しれない ね。 

また、 リアル さに かけても 負け 
てはいない。 審判が、 「はじめ」 や 
「一本」 などの セリフを しゃべ るの 
だ。 ま た、 FM 音源 対応な ので、 BGM 


も大 迫力。 そして、 優勝 後には、 
スポーツ ニュースが あり、 優勝 シ 
ーンを VTR で 見る こと がで きる と 
いう 凝りよう。 すごい ね。 

アクション 

钃ボ ニー キヤ ニ オン 

MSX2-R0M 
〕 ビデオ RAM128K 
:ソ イン RAM64K 
ミ 3 月 21 日 発売 
.価格 6,800円 


サイコ パワ ー ブ ー スタ ー を 奪し 、返せ!！ 

デュアル •夕ーゲット 

- 第 4 の ュニット 3 - 

すっかり おなじみと なった、 『第 4 の ュニッ ト』 もこれ で 3 作め。 
今回 も、 美少女 ブロン ウィンが サイコ パワーで 大 活躍。 アッシュ、 
セスら とともに、 死の商人 WWWF との 戦いに 今、 挑む の だ！！ 


前 作を プレイ した 人なら 覚えて 
いると 思う けど、 ゲーム 後半で ブ 
ロン ウイン そつく りの 女の子が ち 
らつと 出て きたよ ね 0 あれは 続編 
をに おわせて いるよう に 思えた け 
れ ど、 そう、 その 通りだった の だ。 


『デュアル •ターゲット J には、 ブ 
ロン ウインの ニ セ モノが、 重要な 
存在と して 登場す るので ある。 

事件の 始まりは、 基地の 中から。 
越 中 博士が サイ コ パワーを 増幅 さ 
せる 携帯 用 機器、 サイコ パ ワーブ 


螓 あつ、 ブロン 
ウイ ン がいた ぞ C 


ー スター (PPB) を 開発 中の 出来事 
であった。 PPB を 狙った WWWF 力 < 
基地に 侵入し、 爆発物を 仕掛けた 
ので ある。 ブロン ウインた ちの 必 
死の 抵抗 も 空しく、 PPB は WWWF 
の 手に よって 奪われて しまう。 

セス、 アッシュ、 越 中 博士の 3 
人は、 さっそく  PPB の 捜索を 開始 
する が、 ブロン ウインは 別動隊の 
奇襲に 備えて、 普通の 生活に 戻る 
ことに なった。 し 力、 し、 いつもの 
ように ブロン ウインが 登校す ると、 


もう 1 人の ブ ロン ウイ ンが 校舎を 
破壊して いたので ある …… ! 

今回 も、 ブロン ウイ ンの 活躍ぶ 
りが、 たっぷり 楽しめそう だね。 


ア ド ベンチ ャー 

■データ ウェス ト 

■  MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 
_ メイン  RAM64K 

■  3 月 3 日 発売 
■価格 未定 
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新作 ソフト 発売 スケジュール 表 

※この 情報は 1 月〗 1 日 現在の ものです。 


2 月 発売の ソフト 

已日 

•ディスク ステー ショ ン第 3 号 コンパイル 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/1 , 980円 

10 日 

拳 プロの 碁 パー ト 2  マイ ティ マイコン システム 

MSX2/2DD/U800 円 

10B 

參 アンジェラス エニックス 

MSX2/2DD/8, 200円 

21 日 

參ザ • ゴルフ パック • イン • ビデオ 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/6, 800円 

2 旧 

參 プリン ト ショップ n  ソニー 

MSX2/2DD/12, 800円 

中旬 

•少女 遊戯 グレイ ト 

MSX2/2DD/7,800 円 

中旬 

•牌の 魔術師 コナミ 

MSX2/ROM/ 5,800円 

下旬 

參 PLAY 巳 ALL2  ソニー 

MSX2/2DD/6,800 円 

下旬 

•メンバーシップ ゴルフ ソニー 

MSXP/2DD/7, 800円 

下旬 

•まじ ゃ べんち ゃ一 •ねぎ 麻雀 徳間 コミュニケー ショ ンズ 

MSX2/2DD/ 6,800円 

下旬 

•首斬り 館 日 IT2 

MSX2/2DD/8, 800円 
•ディ ガンの 魔 石 アー テック 

MSX2/2DD/8, 800円 （予価） 

3 月 発売の ソフト 

已日 

參 ディスク ステー シ ヨン スペシャル 春 号 コンパイル 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/3, 980円 

2 旧 

參 熱血 柔道 ポ ニー キャ ニ オン 

MSX2/ROM/ 6,800円 

2 旧 

•マラ ヤの 秘宝 ポ ニー キャ ニ オン 

MSX2/ROM/ 5,800円 

上旬 

•第 4 の ユニッ ト 3  データ ウェス ト 

MSX2/PDD/ 価格 未定 

上旬 

•  MID-GARTS  Side-A  ウルフ •チーム 

MSX2/2DD/8, 800円 

上旬 

參 DOME システム サコ厶 

MSX2/2DD/9, 800円 

中旬 

參 怨霊 戦記 ソフト スタジオ WING 

MSX2/2DD/9, 800円 

下旬 

•GCALC  HAL 研究所 

f\/fSX2/2DD/M,  800円 

下旬 

•魂 斗羅 コナミ 

MSX2/ROM/5, 800円 （予価） 

下旬 

參 死体 置 場で 夕食を 徳間 コミュニケー ショ ンズ 

MSX2/2DD/9, 800円 

下旬 

•  MID-GARTS  Side- 巳 ウルフ • チーム 

MSX2/2DD/8, 8[] 0円 

下旬 

參 妖怪 変 紀行 ラス ト • 八 ルマゲ ドン 番外 編 ブレイン グレイ 

MSX2/2DD/6, 8 叩 円 （予価） 

下旬 

•三つ 目が とおる ナツメ 

MSX、 MSX2 兼用/ ROM/7, 800円 

下旬 

•新入社員 駆け出し シミュレーション 辛い か 甘い かしょっ ばいか チャン ピ オン ソフト 

MSX2/2DD/ 6,800円 

下旬 

• ビバ ラスベガス  HAL 研究所 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

下旬 

參パチ プロ 伝説 HAL 研究所 

MSX2/ROM/ 価格 未定 

下旬 

參田代 まさしの プリンセスが いっぱい HAL 研究所 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

下旬 

•実戦で よくで きる 死活と 手筋 マイティ マイコン システム 

MSX2/2DD/7, 800円 
•テラ クレス タ 日本 物産 

MSX2/R  〇  M/6, 800円 

參 パック マニア ナムコ 

MSX2/2DD/6, 800円 

•ファンタジー ゾーン n  ポ ニー キャ ニ オン 

MSX2/R  〇  M/6, 800円 

•ウル ティ マ I  ポ ニー キャ ニ オン 

MSX2/2DD/6, 800円 

4 月 発売の ソフト 

8 日 

參 ディスク ステーション 第 4 号 コンパイル 

MSXP、 MSX2 十 兼用/ 2DD/1, 980円 

上旬 

參 釣り キチ 三 平〜 釣り 仙人 編 ビクター 音楽 産業 

MSX2/ROM/ 価格 未定 

上旬 

參悶 々怪物 (モン モン モンスター） ホット •ビィ 

MSX2/ROM/ 価格 未定 

•ワンダー ボーイ • モン スター ランド 日本 デ クス タ 

MSX2/ 闩 OM/7, 800円 （予価） 

5 月 発売の ソフト 

已日 

參 ディスク ステーション スペシャル 初夏 号 コンパイル 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/2, 980円 

15 日 

•韋駄天い かせ 男 2 —人 生の 意味ー ファミリー ソフト 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/6, 800円 

15 日 

• 韋駄天い かせ 男 3 —戦 後編 ー ファミリー ソフト 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/6, 800円 
參ト ワイ ライ h ^ ー ゾーン ID  (仮称） グレイ ト 

MSX2/2DD/7, 800円 （予価） 

6 月 発売の ソフト 

中旬 

參 ファンタジー DI  ボース テック 

MSX2/2DD/9, 800円 （予価） 

発売日 未定の ソフト 

•カオス エンジェルス ア スキー 

MSX2/2DD/7, 800円 （予価） 


•センター コー ト ナムコ 

MSX2/2DD/6,800 円 

•マイ ト • アンド* マジック 2  スターク ラフ ト 

MSX2/EDD/9, 800円 

•シュ ヴァル ツ シル ト エ画堂 スタジオ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
♦ベ トナ厶 1968 スキ ャップ ト ラス ト 
MSX2/ メ ディ ア 未定/ 7, 800円 
•ク レイジー クライマー 日本 物産 
MSX2/ROM/6, 800円 (予価） 

•パイレーツ マイクロ プロー ズ ジャパン 
MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 
•サイレン ト • サービス マイクロ プロー ズ ジャパン 
MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 
♦ガン シップ マイクロ プロー ズ ジャパン 
MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 
參新 • 白と 黒の 伝説 ソフト スタジオ WING 
MSX2/2DD/7, 800円 （予価） 

•  ZOIDS2 ゼネ パスの 逆襲 東芝 EMI 
MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 
•プロ野球 ファミリー スタジアム ナムコ 
MSX2+/ROIVI/ 価格 未定 

•ぎ ゅわん ぶら あ 自己中心 派 2 自称！ 強豪 雀士編 ゲーム アーツ 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ ROM/ 価格 未定 
參 時空の 花嫁 HEROIC  FANTASY  OF  CITADEL エ画堂 スタジオ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

•東京 八 ルマゲ ドン 徳間 コミュニケー シヨ ンズ 

MSX2/2DD/ 7,800円 

參 エス ト ランド 物語 (仮称） イース ト キューブ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
參 西遊記 (仮称） グレイ ト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•美しき 獲物たち PARTVI  グレイ ト 
MSX2/2DD/4,000 円 
•幽霊 君 システム サ コム 

MSX2/ROM/6, 800円 
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謎の バイオ ロイド 出現! 


1991 年に 起きた'' 大 惨事" の 50 年 
後に 謎の 生命 体が 出現。 人間を 殺 
害し、 本人と すり 替わる (スナッチ 
する） ことから スナッチ ヤーと 呼 
ばれる ようになった。 彼らは 社会 
に 潜伏し 仲間を 増やして いった。 


ネオ • コウべ •シ 
テイに も スナッチ ャ 
一が 出現した ため、 

対 スナッチ ャーの 特 
殊 警察 ジャン カー が 
編成され た。 ギリア 
ン •シードは 特殊 訓 
練の 成果に より、 そ 
の 本部 配属と なった。 


サイバーで 八。 ンクな 世界な のです 


あなたの 記憶が 戻らないなら 仕方がない、 
代わりに 私が 推測して あげち ゃい ましよう。 
自 分 次第で お楽しみ も 増え るって もんだ!！ 


え 一、 久び さの レビュー なので 
緊張の あま り 手が 震えて しまう っ。 
本当は 寒い からなん だけど。 

でもね、 やはり 冬は 寒くて 正解。 
去年の 夏は 妙に 涼しかった。 確か 
に 私 も 「過ごし やすい わ ぁ」 と思っ 
ていたし、 へビ メタさん たち も 髪 
を 結ばずに すみ 喜んでた けれど、 
あの 涼し さは 異常 だ。 よく 考えて 
みると 気象 だけにと どまらず、 最 
近の 地球は おかしい。 もう 笑いが 

止ま らな . その おかしい じ やな 

いって ば。 地球は 狂い 始めて いる 
の だ。 いよいよ 恐怖の 大王が 降っ 
てく るの かな。 そういえば 1999 年 
まで あと 1 阵 でしよ。 地球は 本当 


に 滅び るんだ ろか。 もし 滅びる と 
すれば その 原因は？ 核戦争？ 
それとも 自然災害？ や だな一、 
もう、 そう なったら どこに 逃げよ 
う。 机の下 かな 一。 そり ゃお ノく力 
だ わ。 そうです ね k ジタ バタせ ず 
にう ちで ニック •  ロウで も 耳 患く こ 
とに しよう。 な 一んだ、 いつもと 
変わらな いじ ゃない の、 ちえっ。 

な げやり に なった ところ で 本題 
の 『スナッチ ャ ー 』 ね。 プレス ト ー 
リー によると 全世界の 半分 が 
死滅した 原因は、 ある 研究所の 大 
爆発 事故 0 そこで 極秘 開発 中 だっ 
た 細菌兵器が 事故に よって 漏れ、 
全世界に 広 まった というわけだ。 


卜 この 姿の 上に 殺害した 人間の 皮虜を まとう の だ- スナッチ ヤーの 生命力は 恐ろしい ほ 
ど 強く、 一度 倒した とはいえ 油断で きない ゲームオーバーに なんかなら ないで ね 一 


そして 舞台と なる のは 50 年後の 新 
国際都市 ネオ • コウべ. シティ。 
事故の 傷 も 癒えつつ ある 人々 の 生 
活を 脅かす 謎の 生命 体、 それが ス 
ナツ チヤ ーな ので ある。 

な 一ん ていう と、 ひたすら シリ 
アスに 迫る サ イノくー パンク もの か 
と 思って しまう けれど それは 間違 
いなの だよ。 予想 以 と に ギャグが 
多い、 しかも 単純な ものが。 さす 
がに エン ディ ング 近くでは なかつ 
たけれ ど、 ゲーム 中盤では 集中 攻 


撃 だもの。 もし や この ギャグの 山 
の 中に 何 か 大切な 暗号が 隠さ れて 
いるので は!？ と 深刻な 顔を して 
その ギャ グを 読ん でいた けれど、 
結局 単なる ギャグで したっ。 あ一 
ソンした 。ちえっ、 ちえっ。 

登場人物の 表 清 もとても 生き 生 
きして いる。 グラフィックが 美し 
い 分、 死体の 気持ち 悪さ もす ごい。 
首 もげ ギブソン にも 驚いた が、 後 
半に 発見す る 死体に 至っては、 う 
ぐぐ …… 思い出して しまった。 


押く  9 々: 


的を 絞った 切り口で 、鋭く ゲームを 批評!！ その ゲームの 楽しみ 方 あるいは ゲーム  V 

の 周辺 事情な どを 織り 交ぜて、 今日 も 書く 書ぐ MSX ソフトウェア レビュー だ あ一!！  A 
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技 骸か ら佞格 者？ 
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この 男に 注意! 
敵 か 味方 か… 


ろ わ 一、 スナッチ ャーが 背後 か 
ら 襲って きた一！ この 絶体絶命 
の 危機から ギリ アンを 救った のが 
ランダム •八 ジル。 はっきり とし 
た 正体 も わからぬ まま その後 も 何 
度 か 助けられ るが …… 。 


み 出す 体だった の だ。 理由は 編集 
部の 人に 聞いて ちょう だい。 でも 
ね 最後まで やって みると、 う 一ん。 
さすがに おもしろい。 予想 だに し 
なかった イ ベン トが 次々 に 起こる 
し、 心臓 ド キドキ もんの シーン も 
盛り だくさん。 今では 胃 も 痛まな 
いもんね 0 別件で 痛む けれど …… 。 

まあ、 『スナッチ ャ ー 』 の _ 番の 
ネ射教 となると ス トーリー 中に 張り 
めぐらされた 伏線の 多 さかな。 こ 
れ はね、 ゲームを 進める うえで 最 
低 限 必要な も の以夕 Ki 無視 しよう 
と 思えば 無視で きる ものなん だけ 
ど、 真剣に 考える と ギリ アンの 過 
去に 仮説を 立て る こと もで きる。 
言葉の 端々 に 注意して みて は？ 

結局 ストーリーは 完結せ ず、 ギ 
リアン もジ エミ ーも 記憶が 戻らな 
いま ま。 これは 絶 免 t に 糸 売/編を 出し 
てくだ さいね、 コナミさん。 i 売 者 
からの そういう 声 も 届いて いるの 
です！  ホン トなん だから！ 
データ： コナミ、 MSX2 
2DD、 9,800円 
評/中 村 ジャム 

(へビ 年の 眠りへ ビ 女） 


基本的に ア ド ベンチ ャー ゲーム 
は コマン ド 操作で 進める けれど、 
質問に 対して 自分の 頭で 考え 推理 
した 答えを イン プッ トす るって こ 
とも ある。 でも 頻度 や 難易度に よ 
って はヤル 気が 失せる こと も。 

その 点ノ  く ランスは いいん じ やな 
いかな 『スナッチ ャー』 って。 質問 
の 種類は 2 つ。 まずは マ ザ ー コン 
ピュー タ'' ガウ ディ〃 で データ を 調 
ベる もの。 これは コンピュータ 室 
に 移動す る のが 面倒な だけ だね 一。 
そして 今 ま でに 得た1 倩 報を もとに 
推理す る もの。 こっちは なかなか 
ひねって ある。 捜査に 関係の ない 
背景の 中に も ヒントが 隠されて い 
るのに は びっくり。 もちろん そん 
な 細かい ところに ま で 気を 配って 
なかった 人の ために、 次々 とヒン 
卜 を 与えて く れ るから 心配 いらず 
なの だ。 親切 だね。 

この ゲームに 登場す る 女性は みん 
な 美女。 そこで その 女性たち を 集め、 
美し さに 順位を つけて みました。 

やはり 優勝は ジ エミー でしよ ろね。 
彼女の 顔を 見る とホツ とすると ロン 
ド ン小林 も 申して おりました。 

じつは この 女性たち、 タイミング 
の 良さと 粘り強 さが あれば ある 程度 
まで 口説ける のです。 直接の ス トー 
リー には 関係ない けれど、 挑戦して 
みて はいかが な もんで しよ。 


用す る ト ライ サイクル という 乗り 
物。 別にい いんです、 ト ライ サイ 
クルが 存在し たって。 でも 移動す 
る たびにい ちいち 乗り込ん でから 
移動 先を 指定し、 はい 着きました 
といって 車を 降りる、 これは かな 
り 面倒だった な 一。 しかし 後半で 
乗車 中に ある イベントが 起こった 
とき、 ああ、 このと きのた めに わ 
ざ わざ 乗り降り してい たんだな と 
納得して しまった。 ふ 一む。 こん 
なの 余計な のに …… と 思う ものに 
も それなり に 理由が あった の だ。 

それは そうと 『スナッチ ャー i を 
プレイして いると、 なんと いって 
も 映画の r ブレ ー ドラ ンナ ー 』 を 連 
想して しまい ますね。 あの レ プリ 
カン ト 役の ル ドガ ー • ハウアー！ 
な 一ん て かっこいいん ざま しよ。 
ゲーム 中に も ちょっと 似た 人が 登 
場す るし、 う ひょ ひょ だ わ。 あ、 
そういう コ トが 言いたい のでは な 


くて、 背景なん かが そっくり だと 
思 うって コト。 同じ セリフが 出る 
ところ なんて、 意識して ると いう 
よ り 意図的に 茶化して るの かな？ 
個人的な ことで 申 し 訳ない けれ 
ど、 私は 一時期1 r スナッチ ヤー』 と 
聞く と 3 秒 後に 胃を 押さえて 苦し 


會 モデルの 仕事を している だけ あつ 
て スタイルい いよね。 若さの 勝利！ 


さすがの ギ 


リアン も 美女 


の 前では あま 


り かっこよ く 


ない ぞ, 


tcv-— rr1: 

あ麵 

る 文’ 
ご 句 _ 
とな _ 
にし | 
ビの f 
テ 優 
才勝 

ンね _ 

言 彼：: 

I け 女 


會 登場す る 回数 だったら 間違いな く 
1 位だった ミカ。 知性 派の 美人 だ。 


お 一 お 一、 挑発して くれる じ ゃな 
いの。 ダンスで 魅了して くれます。 


10 段階 評価 


ジャム み にら ラメ ン 

第-印象 •  9  8  8 

操作 性  •6  6  7 

グラフィック •  8  9 


シナリォ •  9  9  8 
ぉ買 得度 •  8  8  8 
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長 一 I 、おつきあいで した 


ラス ト •八 ル マゲ ドン 


ついに 登場、 『ラス ト •八 ル マゲ ドン』 の レビュー だ あ一!！ 
失敗の 連続の 果てに、 やっとた どり 着いた、 
感動の エンデ イング …… (泣いて いる)。 


みなさん、 聞いて ください。 私 
はたった 今、 ラス ト. ハルマ ゲド 
ンの エンデ ィングを むかえました。 
ああ、 なんて 長かった ことで しょ 
う、 ここまでの 道のり。 その あい 
だには、 クリスマスが あり、 お 正 
月 もむ かえ、 元号 も かわって、 と 
いうよう に 時は; 荒れて いったので 
す。 そり ゃ あ、 途中で ほかの ゲー 
ムを プレイし たりで、 ずっと この 
ゲームに かかりっ きりとい うわけ 
ではなかった けれど、 それでも ま 
あ、 ここ 何 力 月間の 私の 生活は ラ 
スト. ハルマ ゲ ドンー 色に 染めら 
れ ていたと いっても 過言では ない。 

それは、 私 以外の 編集部の 人た 
ち も 理解して くれてまして、 私の 
机の 上には 誰の しわざ か 知 ら ない 
が、 ラス ト •ハルマゲドン 全曲 集 
の CD や、 読者の 方からの 技のは が 
きな どが 置かれて いるので ありま 
した。 ありがたい ことです ね。 

これほど 長く おつきあい してい 
た ゲームで すから、 それは それは 
語り きれない ほど たくさんの 苦労 
が ありました。 その 中から、 いく 


つかを 選んで みましょう。 

まず、 最大の 失敗は、 パーティ 
—の 編成 0 これが うまくで きてい 
れ ば、 ゲーム 終了までの 時間が 半 
分く らいに 減って いたか も、 と 思 
える ぐらい 重要な ことです。 モン 
スターには そ れぞれ 特性が あって、 
飛行で きたり、 武器 や 防具を 作っ 
たり、 3D マップを 言 己 憶したり と、 
各自の 役割が 違って いる。 だから、 
昼、 夜、 サル バンの 破碎 日の 3 つ 
の パー ティー にうま く 振り わけな 
いと、 特性が かたよった ノ く ー ティ 
一に なって しまう わけです。 

それな のに、 私は ゲームを 始め 
る 際、 最初に' 'ゲーム 峨 きをす る〃 
の コマンドを 選んで しまい、 つま 
リ、 もともと 設定され ている パ ー 
ティ ーで プレイして しまった とい 
うわけ。 この 失敗が、 のちに 進行 
の 妨げに なろうと は、 そのと きは 
ほ とん ど 気づかな かっ たのでした。 

しまった、 と 思、 い 始めた のは、 
サルノ  くン の破碎 日の ノ 、。ー テ イーが 
登場した とき。 なんと、 道具を 作 
れる モンス タ ーが いなし 、ではない 


t この タイトル 画面を 見た の も、 もうず いぶん 昔の ことのよ うに 感じます c 懐かし 一！！ 


というと、 そうです、 死んで しま 
っ た 場合に 生 き 返らせる ことが で 
きないと いう こと。 魔界に 戻って 
回復で きる のは〗 日 1 回の み。 と 
ころが サル バンの 1 日は、 とって 
も 長一 い。 だから、 慎重に、 ほん 
と に 慎重に 進ま なければ す ぐに パ 
ー ティ ーは 全滅 してし まう のです。 

もちろん、 戦闘 中に 体力 回復の 
魔法 を 使え ば 生き返らせる ことが 
できる けど、 MP が 減っても それを 
回復させる 道具を 作れない わけ だ 
から、 魔法は 頻繁に 使えない。 そ 
ん なわけ で、 サル バンの パーティ 
一は、 道具を 作れる モンスターと 
合体す る ことを 目的に、 成長 させ 
ていく ことに 決め ま した。 

さて、 次の 失敗は、 ジンを 持っ 
ている モン スターを 死なせて しま 


具な どを 作る とき、 ほかの モンス 
ターの ジン もす ベて かき 集めて 作 
った 場合、 1 匹の 天ン スターが ま 
とめて ジンを 持つ ことにな り ます 
ね。 で、 そのままの 状態で ゲーム 
を 続行し、 その モンス ター か 死ん 
でし まった とする。 すると、 ジン 
も 一緒に なくなって しまう という、 
悲しい 糸 吉果力 < 起こりうる、 いや、 
実際に 起こ ってし まっ たんです ね 
え。 そこで やっと、 弱い モンス タ 
一には ジンを 持ち歩かせ てはいけ 
ない ことが、 わかりました。 

ところで、 12 種 炎 頁の モンスター 
の 中で、 いちばん 足 手 まといに な 
ったのは、 ドラゴン ニュー ト。 ど 
う して こいつ だけ、 合体しても 防 
具を 身に つけられな いの。 ほかの 
モンスターは、 なるべく ベル ゼブ 


フアン タ ジーラン ドに 入ったら、 いちば 
ん 最初に 目につく のが 3 つの 建物。 中に 入 
ると ど ラ やら 武器 や 防具を 売る 店ら しい。 
ところが、 話しかけて みると、 こちらが 何 
を 言っても 「いらっ しやい ませ。 何に いたし 
まし ようか」 と しか 言わな しヽぞ 。怖し、 よ 一 。 
こんな 武器 屋は さっさと 出て、 ほかの 場所 
へと 向かって みるの がいいで しよ 5。 


これは どういう ことか 


つたこと。 特性を 使って 武器 や 防  アーマーを 身に つけられる モンス 


フアン タジー ランドの 謎 1  一一 ■不気味な 武器 屋 


會 こら こら、 その 素浪人の ような、 時 
代 錯誤な 言葉遣い はやめ てったら 一。 


♦邪魔した な、 と あいさつして 帰る と 
ころが、 なかなか 礼儀正しい といえる， 


會 あんまり しつこい 場合は、 なぐって 
みると いう ことが 違う かも。 うそです c 
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出た 一 n ひさしぶりに 見る 人間の 
姿 だ。 でも、 ひどい よ一。 いきなり 
襲って くる ろ えに、 とんでもない 強 
さなんだ もの。 いくら 防具を 身に つ 
けた 強い モン スター でも、 今までと 
違って すぐに ダメージを 受けて しま 
ラ。 逃げようと しても、 逃げられる 
確率は 低い ので、 とにかく 相手を 倒 
すまでは 何度も 戦って みよ 5。 弱い 
モン スター は、 ひたすら 防御 だ! I 
そして、 みごと 倒す ことができた 
ら、 襲って きた 人間たち の 本当の 姿 
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フアン ヌ ジーラン ドの 謎 2 — 人間たち の 襲撃 


を 知る ことになる。 それは、 何者か 
によって 作られた ロボ ッ トだった の 
だ。 といろ ことは、 裏で それを 操る 
者が いると い 5 ことになる。 いった 
い 何者 だ H う一 ん、 フアン タジ ■■ラ 
ン ドには、 まだまだ 謎が かくされて 
いそ 5 なの だ。 次は 病院へ 行 こ ラ。 


おおっ、 前に 立ちはだかる その 姿は ま  會 ついに 人間を 倒した！！ モンスターた 
さしく 人間！！ 人間て 本当は 凶暴な のね。 ちに とって これ 以上の 快感はないだろう。 


麵娜 


會 ややつ、 これは 人間では ない、 ロポ •: 
卜 だ！！ ふえ 一ん、 だまされ たよ 一ん c 


IRPG では おなじみの 文字が 体内に …… ; 
1 れは RPG に対する 皮肉な のでし よ うか。 


•とにかく 強い ぞ。 このよう 
に、 すぐ 全滅して しまう の だ。 


ターと 合体す る ことで、 防御を 完 
璧に できる けど、 ドラゴン ニュー 
卜 だけは 最後まで、 防御 力が 弱い 
ためにす ぐに 死んで しまったので 
す。 苦労 させられ ま した、 ほんと。 

そうそう、 合体と いえば、 ケー 
ム 後半で、  ある 事件が 起こり まし 
た。 それは、 やっとの ことで サル 
バンの 日の モンスターを 合体 させ 
る ことができた ときの こと。 1 匹 
目の モンスターを 無事に 合体 させ、 
ほかの 3 枚の デイ スクに セーブし 
て、 元の 画面に 戾 してみ たら …… 
ない！  ない よ 一、 モンスターの 
姿が!！ どんなに 目を 凝らして 見 
て も、 ウインドー の 中に あるべき 


はずの 姿がない。 ゲームの 進行に 
支障は ないよう なので、 しかたな 
くその まま 続け、 ほかの 
モンスター も 合体 させて 
みたら、 やっぱり 姿が 消 
えてい る！！ え 一、 どう 
して 一？  そこに あるのは、 台の 
よう な 板の ような もの だけ。 戦闘 
画面に なっても、 その 得体の 知れ 
ない も のが もぞも ぞ動 いて 攻撃し 
ている。 どへ 一っ、 へんな の 一！！ 
そんな わけで、 サル バンの パー 
ティ ー だけは、 結局 最後まで 合体 
後の モン スター の 姿を 見る ことは 
ありませんでした。 あれは いった 
い 何だった のでし よう。 セーブの 
途中で、 私が 何 かいけ ない ことで 

フアン ツジ ー 
ランドの 謎 4 


城 


いよいよ フアン タ ジーラン ドの 
謎を 解く 日が 来た。 さっそく 王様 
に 会いに 行く の だ。 お 城の 中は、 
またしても 3D ダン ジョン。 記憶力 


の 特性を 使って 上手に 進んで いこ 
ろ。 さて、 ここで モン スター たち 
はついに 司令塔に 入る 資格を 得る 
ことができる。 おめでと 5—!! 


t ここが お 城の 入 リロ： 門番は いないよ  會や だな あ、 3D は。 でも、 もうだい ぶ 情 
> だから、 勝手に 入らせても らいます よ： れ たから 簡単に 進める もんね、 わ一 い- 


こんな ところに 病院が。  ここで 
は、 イ ベン トは〗 つし かないので 
入っても すぐに 出る ことになる。 
そして、 次に 行くべき 場所が お 城 
である ことを 教えて くれる の だ。 
お 城へ 行けば、 フアン タジー ラン 
ドの 謎は 解ける かもしれ ない。 

もした のでし ょうか。 誰か 教えて。 

さて、 そんな こんなで いろいろ 
と 苦労の 絶えな し ヽ ゲームで したが、 
それでも 最後まで、 引き込まれる 
ように プレイして しまったのは、 
やはり、 これ 以上に 凝りよう のな 
いという ぐらいの シナリオ のせい 
でしょう。 また、 初めは キ モチワ 
ルイと 思って いた モンス ター も、 
次第に 愛着が わいて きて、 合体し 
て ドロ ドロに 変わり果てた 姿を 見 
て も、 どこか かわいく 思えて しま 
うから、 不思議な ものです。 

あえて 苦情を 言わせて もらえば、 
ディスク アクセスの _ さと 長さ。 
でも、 これ もやって いるう ちに 慣 
れて しまいました けど、 ね 0 
データ： ブレイン グレイ、 MSX2 
2DD、 7,800円 


ファンタジー 
ランドの 謎 3 

柄  fte  — 


會 一歩 入る と、 清潔そう な 病院の フ 
ロア。 看護婦さん はいる かしら 一？ 


會れ れつ？  ロボットが ロボットの 
手術を している。 不気味な 光景です。 

評/ 菅 沢み にら 

(八 ルマゲ ドン 専門家） 
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火炎 放射 だ！ 電撃 だ！ 超能力 少女 物語 


サイコ ワ ー J レ ド 


どこに でも ありそうなん だけどね 、ころい うの。 
でも、 なんか 新鮮。 そして とても スリ リング！ 
サイコ ワール ド』 つて そんな ゲームな の だ。 


いや 一、 どうも。 今日 も 元気な 
未成年 レビ ユ ア ーの ラメ ン です。 
でもね、 来月 号が 発売され る ころ 
には 未成年 じ ゃなく なって しまう 
のです。 いよいよ 私 も 大人の 仲間 
入りだった りす るんで すよ 一。 い 
や だな 一、 ずっと 子どもの ままで 
いたいよ っ！ な 一ん てね、 うそ。 

先日、 北海道に 行って きました。 


心で しょ？ そうそう、 そのと き 
はちょう ど お年玉で ホ クホク して 
いる キッズ が 街に あふれて ま して、 
そのせ いか、 MSX2 十が 飛ぶ よう 
に 売れて ました。 私なん かお 年玉 
あげる 立場です からね、 もう。 う 
ら やま しいったら あり ゃしない！ 
よく アン ケー トは がきに、 「ぼく 
も MSX2+ ほしいけ ど、 お金 力<な 


それで、 ついでに なじみの バソコ  いから 買えない」 なんて 書いて あ 
ン ショップを 覗いて、 なんの ソフ  るのを 目に します。 私 も ほしいん 


卜が 売れて るかな、 なんて チェ ッ  です けど、 ご存じの ように （？） 私 
ク してきました。 なかなか 仕事 熱  はとっても ビン ボーな ので、 しば 


會 凶暴な 食 人 花、 デッ ド ファーム。 いか 
に 安全地帯を うま く 利用す るかが ポイント。 


會 ウォーキング ヴ ォル ケイノの 吐く 溶岩 
に 注意して 先に 進め。 ボスは 近い ぞ 一！ 


“スは 個 1 


••2 度の ヤケ ドに ご用 心 


飛び回る 火の玉。 おまけに 醜い 
顔まで ある。 ヤツの 名は'' フ レイム 
ソウル"、 ステージ 2 の 中 ボス だ。 
サイン カーブを 描いて 浮遊す る や 
つの 温度は 800 度 (推定)。 ちょっと 
でも 触れる と ルシアは ヤケ ドして 
しまろ。 それ も 水ぶ くれが できる 
2 度の ヤケ ドな の だ。 これは ラ そ 
だけど、 ろけ る ダメージは 相当な 
もの。 ヤツと 出会ったら、 まずは 
動きを ジッ クリと 観察し、 安全な 
場所に 待機し よう 0 そして スキを 
ついて 集 水 波で やっつける といい 
みたい。 もし、 速攻で 倒したい の 
なら、 シールドを 張って 接近戦を 
繰り広げ ると 効率が いい そ。 

この ステージでの モンス ター は 
どれ も 手 ごわい。 そのな かで もこ 


の フレイム ソウルは もっとも 強い 
モンスターの一 匹 だ。 早く コツを 
つかんで サク サク ッと やっつけて 
ほしし、。 戦いは まだ 始まった ばか 
りなんだ からね （あ 0 がちな シメ 
方 だな あ 一、 これって )〇 


♦フワ フワした 動き が なかなか ト リツ 
キー。 集 水 波の 連射で 先手 必勝 だつ！ 


♦ハ デ ハ デな ロゴと ルシアの 真剣な まなざしが サイ キック かつ サイバーな タイトル 画面 5 


らくは 買えそう もないです。 でも 
さ、 最近の ゲームって すごく クオ 
リテ イーが 高いで しよ？ とくに 
技術面で。 だって さ一、 MSX2 用 
なのに 2  + ばりの スムーズ ス クロ 
ー ルなん てビシ ノ<シ なんだ もん！ 

ま、 スムーズな 移動が 可能になる 
って ことは、 それだけ 緻密な 操作 
を 要求され る わけで、 その ゲーム 
自 体は おのず か らムズ くな る 傾向 
にある みたいで すね。 なんか そん 
な 印象を 受けて しまう のです、 私。 


『サイコ ワールド』 っ ていう ゲー 
ムも スムーズ スクロールを 馬 区 使し 
た アクション タ イブの ゲームです ( 
前述した スクロール だけど、 これ 
は はっきり 言って 見事！ どれく 
らし 、見事な のか というと です ね、 
この ゲームを MSX2+ 専用 だと 力 
ン 違いした 人が 数人いた、 と 書い 
て おく とわ かりやす いんじ ゃない 
かな？  私 も その ひとり なんです 
けどね k じつを いいます と。 まい 
つち やった 一 、 ほんと に。 


この ゲームでの 最強 能力を こ 
こで 紹介し よ ラ。 下の 写真を 見 
てく れ丨 これは ゲームの 終盤 
で 不可欠と される 通常 能力で あ 
る 超音波 （ウルトラ ソニック） の 
最終段階 だ。 この 能力の 威力は 
絶大な ものが あり、 さらには モ 
ン スター だけでなく、 特定の プ 
ロックを 破壊す る こと もで きる。 

この 能力は とくに 金属に 有効 
だが、 巨大 生物な どの 生命 体に 


は 思った ほどの 効果がない。 そ 
んな ときは この 能力を 使わずに、 
いっその こと 火炎 波で 立ち向か 
った ほ ラが 無難な よ ろ だ。 

とはいえ、 通常 能力を 超音波 
にしても 安心して いられな いの 
はいう まで もない。 特殊 能力の 
シールドを 併用して こそ 最高 か 
つ 最強 といえるの だ。 さあ、 こ 
れで パパ ッと クリアー しちゃい 

なさい。 とはいって もな あ . 〇 

た 参 
らい 
もや 


つ 楽 
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中 

② 


ついつ い 見 とれち やう 


ステージ 4 になる と モンスター 
も パワーアップし、 さらには 中ボ 
ス もたく さん 登場す る。 そこで こ 
の ステージでは、 一番 カッコ イイ 
中 ボスとの 声 も 高い ”ギ ガイ ザー" 
を 紹介して みようと 思う。 

パ カで かい フォークを プンプン 
と 振り回し、 かよわい 少女 ルシア 
を 襲う 巨大は 虫類、 ギガ イザー。 
ヤツの 動ぎ は 素早く、 ジャンプ カ 
も 優れてい る。 しかし あまり 戦意 


がない のか、 あとず さりす る こと 
が 多い。 必勝 法と しては ヤツの ジ 
ャン プ カを 把握し、 ある 程度の 距 
離を 保つ ように 心がける。 そして、 
前に ジャンプしたら チャンス | 
着地した 瞬間、 接近して 攻撃す る。 
この 連続で グー だ。 通常 能力と し 
ては 火炎 波！ これし かないな。 
ほかの 能力では チ トつ らい。 シー 
ルドなん て 使わな く て も ラク ラク 
倒せ るん じ やない かな、 きっと。 


ん な 気がしない。 逆に  ''努力 すれば 
なんとかなる〃 タイプに 属します 
ね、 これは。 そういう 意味で、 よ 
くで きて るな、 と 痛感し ました。 

ム乂と の 意見って、 もしかしたら 
私 だけな のかな？ と 思って いた 
ら、 そんな ことなかった ようで し 
た。 この ゲームの 感想を ある ゲー 
マーに 聞いて みたんで すけ ど、 私 
とまった く 同じ ことを 語って まし 


會 ツル ツル 滑る 床が クセ 者！  ステージ 
3 では 火炎 波と 集 水 波が 大 活躍す るの さ。 


それでは もう 少し サイコ ワール 
ドに ついて 突っ込んで いき ましょ 
う。 もっと 具体的に いえば、 技術 
面 以外の ことを fttl 平して いこう か 
なと 思います。 そうです よね。 じ 
っ さい、 ゲームって いう ものは 基 
本 コンセプト およ び ゲーム バラン 
スが 命です からね 0 乱暴な 表現 か 
もしれ ないです けど、 技 柿 i 面 うん 
ぬん なんて 二の次で しょ。 ちょ っ 
と 主観的な 意見です けど。 

結! 命 か ら いっち ゃい ましょう。 
面白い！ 楽しい！ 久しぶりに 
ワク ワクしながら ゲームし ました。 
なんか さ、 技 柿 f 面が すごい とそれ 
だけで 満足して しまって、 もう そ 
の 時点で 開発 側が 息切れす るよう 
な ことって あるの ね。 それが まっ 
たく 感じられなかったです。 妥協 
してない な、 つて 思いました。 グ 


會 薄暗い 密林では、  4 種類の 中 ボスが ル 
シアの 登場を 首を 長く して 待って いる！？ 


會 この 緑の つぶつぶの 集合体 も ト ラップ。 
だって あの ハー トが ほしいんだ もん。 


ラフィック や ゲー 厶ノ  < ランスな ど 
も 推敲に 推敲を 繰り返した らしく、 
難なく  （といって はう そに なって 
しまう かもしれ ない けど） クリア 
一で きる の も 好感が 持て るな あ。 
このごろ 巷で'; E 濫 している、 いわ 
ゆる、' マニア 指向" でもない し。 い 
いな あ、 こういうの。 シュー ティ 
ングを 含む アクション ゲームって、 
ゲーム 馴れした ある 特定の 人に し 
かクリ アー できない ものなん かが 
出回って るけ ど、 この ゲームは そ 


た。 編集部 内の 評判 も 上々 で、 仕 
事の 合間に ちよこち よこ っと 遊ん 
でる 人 もよ く 見かけます。 面白い 
ものは やっぱり 注目され るんだ な、 
と 思わずに はい られ なし 、のです。 

この ゲ ー ムを 作っ たへ ルツは 今 
ま で MSX の ハー ド 系の 仕事を し 
ていた そうで、 この サイコ ワール 
ドは 処女作な の だ。 ソフト ハウス 
は どこも 第一 作の 開発、 そして 販 
売に あたって、 プレッシャーが 重 
く のしかかって くるだろう けど、 
ヘルツに 関して いえば、 この 第一 
関門は 余裕で ク リア ーした といえ 
よう。 ひたむきな 姿勢を 感じる 秀 
作と いっても 過言では ない。 これ 
から のへ ルツ に 期待 したい。 
データ： ヘルツ、 MSX2 
2DD、 6,800円 
評/ラメ ン田 川水胞 


(永遠の 未成年 レ ピュア ー) 


10 段階! 
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僧ら しい!！ 

•十: スた ちで 一い 


サイコ ワールドは 全日 
ステージから なり、 各ス 
テー ジの 終わりには ボス 
が 待ち受け ている。 それ 
もめち やくち や 強い ヤツ 
が。 ボスの 数々 は どれ も 
個性的。 という ことは 弱 
点 や 必勝 法ち それぞれ 違 
ラ わけ。 この ボス 攻略の 
パターンを 見つけ 出す、 
という こと も、 この ゲー 
厶の 醍醐味の ひとつな の 
だ。 未知の モンスターに 
立ち向かう ときの、 緊張 
から 生まれる 胸の 高鳴り。 
そのと きの 感情は、 軍人 
将棋で 敵の 駒と ぶつかつ 
たと き に似てい る。 なん 
でも 初めてつ て、 ドキド 


キ する でしよ あら、 
私って 何を 書いて るんで 
しよう かね、 ま 6 たく。 

まあ、 冗談は ここまで 
にして、 真面目に 各 ステ 
—ジの ボスの 弱点 紹介へ 
とまい り ましよ ろ。 それ！ 

ステージ 1 は 胸。 ステ 
ージ 2 は 大きな 目の 下の 
ほ ラ。 そいでも って ステ 
ージ 3 は 口。 以下 胸、 上 
半身と 続きます。 それ 以 
降は だれでも すぐ わかる 
ので 省略し ます。 ボスに 
苦戦を 強いられ ている あ 
なた は 参考に してみ てね。 
■そして 一刻も早く エンデ 
イングを 見て ほしい。 と 
っても 感動 的なん だから。 


参 フォ— ク(？) をシユ 
シユッ と 振り出す-い 
かしてる よね、 コイ ツ 
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サず 7t プレ ーF8GD7t ■プ ニンク 


地上で 宇宙で 繅〇 広げられる 究棰の アニメーション。 
この オーブ ニ ングを 観る だけで も满 足して もらえる。 
バツ グンの サウンドと アニメ 処理。 


▼  ▼▼夢 ■ 

i  ジレず テス ト •ドラず 八 _1コ_ス 

■寅  tta  


あの GD の ブラジル コースを そのまま ブレイで きる 
そ。 G □を 目指し 疾駆し ろ/ 


遊びが 満載た 


tr ず 对 プレ 集 

チーフ デザイナー 中島が 語る 解き方 ポ イン ト。 


サ T7T プ レー ト琴ュ_ジッ ク集 

PSG、 FM 音源に て 全曲 収録。 


UPfv^JIv 

on—9—u 

昍 年度、 ログイン ブ ログ 
ラム オリンピック 揭載ソ 
フト 〇ユ ニ ー クなウ ォー 
シ ミュレ ーシ ヨン ゲーム 

だ。  ノ 


あの T&E ソフトの 開発 ウラ 話 や、 新作 おもしろ 情報を 
ユーザーに おとどけ する T&E マガジン ディスク になり、 
タケルで 登場// スタッフ や プログラマーが、 画面 狭し と 
アニメで 登場し、 生の 音声 も 入り 迫カ タップ リと 臨場感 
にあ ふれて います。 最新 ソフトの 情報 や デ <ス クス ペシ ャ 
ル オリジナル ゲーム もは いって、 ディスク マガジン だから 
こそ 体験で きる オ モシ ロソフ トです。 


r 


企画/開発 T&E ソフト 
販売 ブラザー エ業 ソフト ベンダー タケル 

発売 機種 MSX2  3.5’2DD(2 枚 組） 
価格 ¥2,500 


ARUGO-J 


j  •おぐらの' おくら 入り 
オリジナル シュー テイン 
グ ゲーム。 高速 3 コス 
クロールで 難易度 も か 
な 0 な モノ。 


レず F ック 2 アニメー 2/ョ：/ 大公 _ 

十じゃなくて も OK。 迫力 ある アニメーションが 展開、 
氷の 惑星へ 向けて 発進。 


名作 RPG シリーズ 「八 イド ライ Ki の 最新 情報を 
キヤ ツチ/その 内容を 明らかにした// 

霸響ス ヘシ 树 I/SR 会 

画面 狭し と大 討論、 笑い声ち 入り 睡場感 も タップ1 上 


MSX2 お く  ル 

なんと MSX が キミの 声で しやべ る。 


タケルで 登場 


三 マガジン •デ イス クス ペシ 切 I 


と  Te^ft) — 

J  CouKse  Condi 
毒  Best  Lop  -- 


一知 幽 


イメージが 音楽になる ガ 
強力 自動 作曲で、 誰でも 作曲家 ガ 
豊富な エディ ター 機能と 
バツ グンの 操作 性。 

もろ 音 知 くんなん て 呼ばせない。 

e  ぃ'* 


自動 作曲 機能 付 ミュージック エディター 


おん ち 


音 知 くん 


满 載され た エティ ター 機能 

0 初期 セット 

メモ ■各 トラック 音源 セット 
@ 楽譜 入力 

音符の 入力 ■イ ンサー ト 、デリート、 コピー 
ext ■音色 ナンバーの セッ ト ■テンポの セッ I 

©音色 セット 

P  S G 音色 セッ ト _0  P  L 音色 セット 
©デ •ー タロ ー  ド/セ ー ブ 
ミ ユージ ック • デ ー タ ■音色 •データ 
©オート プレイ 
データ •ランダム •プレイ 
©自動 作用 


ミ ユージ ック •自動 作成 ■ 


•ジ ック •キャラクター 


エァ イット 

©プリント •アウト 
楽譜 プリン ト ■楽譜 プリン ト no.2 
リント 


■音色 データ プ 


brother 

パソコン ソフト 自販機 


秋 田 
仙 台 


そ ろ こ; 5MYES  5F 
* し輯* 费 ストア 霤；店 
几 躓; s 
ハソ 3 ンシ 3  ノフ八 S ソン 
在巧 嘗 チェー: •  冪 店 

チ クノ八 クス;！: イト 匕ァ 
テンコ •ト チ!: ーン 31 园辜忐 
5:5 鬣 チェーン 秋 田 店 


テン： 3 — ト チ x —ン汕 《 事 12 
テンコ ー ト チ I ーン Dacu 台資 n 名 
任 子 テン キコ ン t：  夕 中央 店 

ffuu  タイ エー 扔山 店； 雄 趣 a  f 

3T い 百纗店 
任 司 テン 车粉又 WjS 
い 05 い 05 マイ コン シ 3  •ンフ 
山形  任 子 テン ネ山 m 搴活 

»；«  PIC 

庚®  丸 尋 テ ハート 丨 F 


芊 f3S  K8PTI 
职殲  パソコン 


№8 


3 ン ラン ト？ HR 碾店 
パソコン ラン ト ？1颺_ 店 
パソコン ラン ト？ t 太 田 店 
枣户  ⑴又 ■店 明 积店 ?F 
声、 B  タイ エー 大 SS  7F 

上霪  ポン ヘルタ 上 零 
纛 田 沿 ィトー 3_ 力 卜 一; t 田 沼 店 6F 
キ*  5 オック ス+ HIS(PEAIE  3F) 

八千代 ラオ ッ クス 八5 FfCtS 店 

枝 麟帽 


ミナ 


ツ クス 八 

««ECC< 

ミ霉 3F.IE 


4F 


サ r -ー ム tz ン （ラシオ 5F 
ケ f - ー ム tz ン本 店  5F 
CN/A 杉霣醪 3F 
コム 本店 

靳帘  ラオ：/ クス 》疽店 
供淫  マイコンへ ース货 S  IF 

rfi 袋  匕ック カメラ 池 «翬 口 本店 4F 

$ 谷  Xlfi 霉艚 J8P 於谷迗 1F 

谷 ャマ キワ 王; 層 sfi 
贫 KW 予 オン クス S« 碑 店  ?F 
ン 2 共 サン 八 一 卜! lie 管 6F 
2.11! 丸 ■飕 l«(W  川 6F) 

八 王子 ム ラウチ 電》、  ?F 

JgP 八 王子 《 {そこう 7F) 
昭鹂  エス パ®®  3F 

印田  轚翥 バンス 印田®  B»F 

JSP 町 田 店 

mA  ソフト クリエ イト權 浜 店 

嚷浜 VI V 闩 E21 7F 
タイ エー pm 店 3F 
1C コスモ ラン ト あさみの 
1C コスモ 5 ント かもい 
川 _  t2 キクチ テン キ 川輯达 

辱; R  WAVE  EYE 

_ 木  ラ オック ス璆 木® オー ティ オ鼸 

甲府  システム イン ナカ: 3 ミ甲抒 

畏 野  タイ エー 飆» 店 

松 本  イ f ^ ー ヨー カ ト ー松 辜®  6F 

搛式金 ね 遽兵 

金: 只  ろつ のみや 片 B] 店 

霣山  九の 内カ ラー VIR 店 

礓；  30  PASD<n< メ ティア® 
たる t や 西武 
: S 濛  メル パ 沼; t 

» 面  メル 八 》 岡 

メル 八 II 

ホー エー 东« 胃瘺店 
7 エタ MSV 

名 S 驪 宋«>1 テク ノ名 St 

パソコン ショップ コム ロー ト 
5 くさ 正文® 蘭 店 ターミナル 店 
力 卜 一 鼸  4F 

Timmn 颺 一;^ メ壩店 
名 S 鬌鴒 Hhz ン ター 


笑 霉？ 1 チ ジノ 蘭 碘 

パソコン シ ヨン プ コム ビン ト サーラ 
シ”ス コ均纊 送 

シ” スコ醫 田舌ノ 《•ノ  D ンシ 3 ッフ JRC 
« 擊 マイ： 3 ン t? ンター 
スイ テック 
洵  dISMiOA  : 輦 
月 合_蠓 カ テン ワール ト 四日 m 

Kawai  Bax®  6F 

fiK 百 M 店 阛西大 澴 店 

Jgp テク ノラ ント 
JgP メ ティア 今ント 
ニノ ミヤ エレ ラン ト 
ニノ ミヤ パソコン ラン ト ！!《« 

ニノ ミヤ パン コンラン ト V 妒 ヒル ft 

中 川ム tr ン 千® 店 

上舫霉 _U8P 曷碾店 

SKSWSIC 西 驟黷达 

西武 百 I •店翯 西 ハ陬 連 

ニノ ミヤ パソコン ラン ト 帝！ I® 

JSP»« 考 闭 店 

JSP 和 猷山店 

■霉 U 三 S 基 8C-SPACE 
タイ エー 三 8«»霓 パ ✓フク ス 

上 W 霉徵三 S— 鷂 IE 芝 


大壜 


Afl 


タイ イチ パソコン QTY 

Sound  Check  MOVE 

薄 雇 そ:： ろ 7F 

テン キの タク チ 

タイ イチ 松 山 パン コン CITY 

ヘス ト マイコン 小肅 パソコン 繾 

ヘス ト マイ： 2 ン礓费 店 

縛 響 エレ テ! •多 

ヘス N 電 Bil 臧 IMS 这 

釋 暦 本 5 店 

ヘス ト マイコン _ 革 パソコン* 
ヘス ^ 霉 a 褰兒鼠 パソ 2 ン齙 


iomei4-?8!h： 

(Q ⑴ 8没 

仙!) 抑 卜?? 99 

(QM)e05-lb90 

<0!77)?3*?356 

(0196)?3-44；0 

(0196)54-?77? 

(0)88)34-3151 

(«?>^5?90 
(0^)391-4744 
(0??)?24-5591 
(0? 49334 -3!?! 
(0249)3?- 0001 
(0845)?l*?0li 
(0846)?3-0513 
!0?36>42-1?3? 
(0?5?543-5135 

(0256)33-4970 

娜 )68-0008 
(0?»)81-27?1 
(0273)36-52?! 
(0276)45-07?1 
(0238)31*0102 
(0 娜) 沾 -4147 
{0487)73-0711 
(0474)79*3111 
(0472)27-5310 
(0474)85-8961 
(03)255-4911 
(03)255-4040 
103)051 -464 
(03)853-5879 
(03)258-3711 
(03)?5M583 
(03)350-1841 
<03)535-3381 
(03)388-000? 
(03)496-414! 
(03)706-1630 


(0485)27-6?)! 
(04?6)4?-6?11 
(0426)88-4141 
(W?5)a6-Ml： 
(04?7)?8-86〇3 
(04?7)?3-!313 
(045)314-4777 
(045)314-2121 
(045)88M261 
(045)90M«l 
(W5)934-9636 
(044)244-5431 
(0465)43-1771 
(0483)? 卜 4147 
(04$8)8?-87?? 
(0552)?8-3333 
(0262)27 •⑶ 1 
(0883)36-?311 
(0263)  3 卜 8350 
(0768)81 -6136 
(0764)41-9075 
<0776)23-7681 
(0776)27-01 M 
(0559)89-4058 
(064?) 54-5338 
(0534)64-8412 
(0534)53-1441 
(0534)73HB9J 
(063)561-1341 


(05?)364-1534 
(05?)?63-'«626 
{05?>80H234 
：QS?)?S?  0161 
(0538)58- !?31 
(0538)32-7851 
(0564)23-4960 
(0565)35H7B! 
(058?)5I*633B 
(0684)09-8355 
(069?)?6-0l!l 
(0593)54-3366 
(0598)96-0111 
(0775)25-011! 
(06)634-!? 1 1 
106)634-1511 
(06)63?-2038 
(06)643-3817 
(06)341-8031 
(06)374-3311 
(06)B3?*95I6 
(O7?6)05-1?IP 
(0738)83-0111 
(07?9)97-0m 
(〇742)06-?〇〇3 
(075)341-3571 
(0734)28*1441 
(078)391*017! 
(078)391-791) 

m70Uia-ooc« 

w 纖 

(0792)W-a?« 
I096?i3a*888' 
10664} ル 470 1 
t08?)?43-445) 
<088)848-4343 
(0878)61-6171 


(0 卿? 5 •礙 
(O888>?3-OI0! 
10899)31-67)1 


(093)551 -K0I 
(0^)781-7131 
(092)?8I-44M 
(0958)20*1333 
^096)37?^)  I 
(G96)3?a-41BD 
(099?)23*208! 
(0975)39-9396 
(0985)27-4： 1 1 
(0980)61-0506 


通信販売 ご 希 2 の 方は 下記の TAKHIll 事務局 
まで お 間い 含せ ください： 

フラ 工業 株式会社 

〒467 名 古 屋市瑞 穂 区 堀 田 通 9-38 
新 事業 推進 室 第 1G 
TAKERU  事務局 (052)824-2493 
東京 営業所 (03)274-6916 
大阪 営業所 (06)252-4234 

※コンピューター •ソフトウェアは 
著作物です- 著作権の S 午 可な く 
コビー あるいは レンタル 等の 行為 
は、 法律で 禁じられ ています 


資料 謂 求 券 
MSX マガジン 


大小 7 つの 惑星と 1 つの 人工 惑星から 成る プシ H I ド 
星 系。 行方不明の 兄を 捜す ため 故郷を 後に する が、 行 
く 手には 壮絶な 戦い や'  好奇心を そそる 数々 の 出来事 
が 待つ ている。 戦力を 維持す るた めには 貿易を しなけ 
れ ばなら ない が、 相手は ならず者 ばかり だ。 数々 の武 
器と 希望を 満載して '大字 寅を 舞台に 冒険の 旅は 果て 
しなく 続く。 


大 ベストセラーの 本格 麻雀 ソフト MSX2 でも 登場/ 


樣 


籲 人工知能 搭載に より プレイヤーの 個性を そのまま 再現。 

誰に でも それぞれの 打ち方の 癖が あります。 三色 同 順の 
好きな 奴と かすぐ 役 マンに 走る 奴と か…。 それらの 癖を 
データと して 登録し、 それを 再現す る ことにより 生きた 
人間との 対局が 疑似 体験で きます。 

•見やす い 4 人 囲み 方式を 採用。 籲 そのほか 機能 満載。 


CS32  〈3.5FD2DD  VRAM128K  以上〉 ¥7,800 


I  Hi  I  Hill  Mil'  rl£3i 


商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話番号を 明記の 上 


現金書留 にて ビクター 音楽 産業㈱ まで お 申 し 込み 下さい。 


〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ヶ谷 3-16-1 日 世 パレス 5F 
TEL.  03-423-7901 (お問い 合せは 平日 12 時から 19 時まで） 


資料 請求 券 
MSX マガジン 89-3 


フ ィ 5 / —！* 式 会社 


•発売 ビ〇 夕-音楽 産業 筏 式 会社 


好評 発売中 / 


明 

CeSBQQfiSSI 

束 1局 


まだ 悪夢から 


fUh  MCTORY 


好評 発売中 


3.5"  2 □□テイ スケット 2 枚 組 
RAM64K 以上 
VRAM128K  以上  ¥7,800 


X 


o 


「コナミ •ゲ ■ム コレクション 

I おなじみ コナミ ゲーム コレ クシ ヨン Vol •卜 4 に 続き、 好評 レトロ ゲーム +( 特別 企画 おまけ ゲーム) の 番外 編が 近日 発売 だ。 

| コナミ •ゲーム コレ クシ ヨン 番外 編 MSX2 対応 3.5〃 2 □□(ディスク 版） 4,800円 2 月 中旬 発売/ 

コナミ •レトロ ゲーム 集  一発 •ゲーム 篥  パー ティー •ゲーム 集  j  一 

, ピポ ルス、 八イ パー •ラリー、 ロード •ファ イター つる りん 君、 はい ば一 そ一めん タイトル あわせ、 アゴ ボード 

圓圓 ■ ■ ■ I 

i? 評 € 売 細 ^mmm^ 

MSX 対応 3-5〃  2DD  (ディスク 版) 各 4,800円 

n 組 スボ- 富. シリ-ズ1 シ a — テ ••シリー; r ス ボー I 

S 成 伝説、 けつき よく 南 極大 冒険、 コナミの ボクシング、 コナミの テ ニ ツイン ビー、 スーパー コブラ、 スカイ コナミの サッカー、 コナミの ピン ポ 
'ー アル •カン フー、 イーガー 皇帝 ス、 ビデオ 八 スラ ー、 八イ パーオリン ジャガー、 タイム パイロット、 ネメ シス ン 、コナミの ゴルフ、 八イ パー オリン 
) 逆襲、 王家の 谷 （デ ィス クバ-ジョン） ピック I、 八イ パース ポー ツ 11  (グラディゥス 海外版）  ピック II、 八イ パース ポー ツ 111 

i 刊 テレホンサービス 実施 都市 【北海道 地区】 札 棟 〇彳彳卿沿〇〇〇 【東北 地区】 育 森 0177(22)5731 秋 田 0188(24)7000 【関東 地区】 東京 03(262)9110 【北陸 地区】 新 潟 025(229)1141 
5 西 地区】 大阪 06(334)0399 【四国 地区】 松 山 0899(33)3399 【九州 地区】 福 岡 092(715)8200 大牟田 0944(55)4444 鹿 児 島 0994(72)0606  ダ イや ルは 正確に ね 0 

コナミ 株式会社 

^ 〒1 〇1 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25/ 大阪 支店 〒561 大阪府 璺中市 庄内栄 町 4 丁目 23 番 18 号/札 幌當業 所 〒〇 60 札 桃 市 中央 区 北 1 条西 5 丁目 2 番 9 号/福 岡 営業所 〒810 福 岡 槳福岡 市 中央 区 天神 2 丁目 8 番 30 号 

CE3 はア スキ-の 商標です。 


S.OC 

力一ト リッジ 
対応 


©  KONAMI  1989 


m 33333 3： 


MSX2 対応  ROM カー ト リッジ  新 10 倍 対応 


コナミの MSX ニュー ラインナップを 
紹介し よう。 まず、 8 人の キャラクター 
から 対戦 相手を セレ ク トで きる 牌の 
魔術師』 0 そ して、 あの 魂 斗羅の MSX 
バージョン だ。 いずれも、 なかなかに、 
手 ごわい。 そこで 必勝 法と くれば、 「C 
力 •忍耐 •インスピレーション、 しか あ 
る ま い。 打つ。 擊つ 。討つ。 で、 とこと 
健闘して くれた まえ。 


KONAM! 


しい。 

しかし、 あなどれない。 


ゴ エモン 


アフロ デイ ー テ 


ペンギン 


ヴ エノ 厶 


ポポ ロン 


スナッチ ヤー 


麻雀 ゲーム も、 コナミ が‘ つくる とこう なる。 
という わけで、 とにかく 楽し い r 牌の 魔術師 ^ 
新登場。 シモン、 ゴ エモン、 ポ ポロ ン をは 
じめ 8 人の 人気 キャラが 勢ぞ ろい。 キミと 
対戦す る。 しかも 、対戦 相手の 性格 設定 
も 0  K。 そのうえ、 相手が 成長。 腕を あ 
げ 、キミ に 挑戦 してく る。 となると、 なか 
なか、 あなどれない。 とはいえ、 初心 
者に も 対応して いる あたり がコ 
ナミの 心に くいと ころ。 まずは 
覚えな がらの キミ も、 本格 
も、 心い く まで 面白がって 


頂きたい 0 


5,800円 (予価） VRAM12BKB  2 月 中旬 発売 予定 


シモン 


週刊 テレホン 卄— ビス 実施 都市 EOaa 本社: 03-262-91 10  ES33 大阪 06-334-0399  122323 礼幌 01 卜 851-3000  E2E3 青 森 0177 -22-5731 秋 田 01 肋- 24-70(X 
新 潟 025-229-1  Ml  BgloBaa  愛媛-松 山 0899-33-3399  K3 21133 福 岡-天神 092-715-8200 福 岡- 大牟田 0944-55-4444 鹿 児 島-志 布 志 0994-72-0606 


i い.， - ゼ 

USiUKiH 鐘^ 


切 pc， 二  SM«  vtrcn^0：msr/% 


c  KONAMI  1989 


ROM 力一ト リッジ 


s  e  e 搭載 


5,800円 (予価) 


4 月 発売 予定 


画面は、 開 I 


ド'， ン, 


しかし、 勝たねば ならな し、 


ニュー ジーラン ド 沖合 北東 20km の 島で 起り 
つつ ある ことと は。 宇宙 海兵隊の 調査は、 果 
たして 事実 か。 人類 滅亡を 謀る“ レツ ド ファ 
ルコ ン”の 前線 基地と 化した ガル カ 島に 乗 
り 込んだ 海兵隊 所属の 魂 斗羅、 ビル と ラン 
ス〇 内部に 潜入し、 レツ ド ファルコンと 鬪う 
2 人の 命運は —— 。 MSX で スケール ア ツプし 
た 『魂 斗羅 』 コナミ から 登場。 さあ、 擊て 。辇 
破せ よ。 人類を 守る のは、 キミ と 魂 斗 羅のコ 
ンビ ネー シヨ ン 。気合を 入れて、 勝たねば な 
ら ない。 


♦MSX マークは アスキーの 商標です。 


— 本社/〒〗 〇彳 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25  大阪 支店/〒 561 大阪府 豊中市 庄内栄 町 4-23-18 

—J  ノ  札幌 営業所/〒 060 札幌市 中央 区 北 1 条西 5-2-9 福 岡 営業所/〒 8 彳〇 福 岡 市 中央 区 天神 2-8-30 
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AMB4K  3.5 インチ デ ィス C 
RAM128K  定価  ¥8，£0 

PC-8801  FA/MABPC-88VA 
PC-8801  FH/MH/FE/MA2 
PC-8801  mkll  SR/TR/MR/FR 

: モード 2 ドライブ 専用 •ステレオ F  M 音源 (サ ウン f 
5 インチ ディスク 版 4 ネ 


悪魔の 福音 

ふれる こと 


232 專用 

.5 インチ 2DD ディスク 版 

: MSX  MUSIC 対応 

価格 7,800 円 


さ らば 夢 戦士 


ウインク マン そして、 その 仲間 達！ 

君達の 友情が、 ライエルの 野望を 打ち 碎 く！ 

ボ ドリ ムスの 新しい 支配者、 ライエルは 地球 征服を 企み、 ボ ドリ ムス 人の ナースを ^ に 送り込 
ん だ。 ナースは あおいの 幼なじみであった か、 _ に 目が くらみ あおい もろとも ウイング マンを 
倒す ことを ライエルに 誓う。 そんな ことは 全く 知らな し健 太 達は、 ヒーロー アクション 部の 合宿 
をして いた。 ナースは 次々 と シード マンを 送り込み、 なんとか ウイング マンを 倒そうと 必死 だが、 
健 太は 苦戰 をしながら も シー ド マンを ことごとく 打ち破って いった 0 ナースは と うとう 自分から 
ウイング マンに 戰い を 挑んだ が.…。 さあ 負けるな ウイング マン 0 


©集英社 •桂 正 和 
作者/ TAMTAM 


旗 発売中 / 


we 売 中/ 

•C-8801  FA/MABPC-88VAHPC-8801  FH/MH/FE/ 
二  _PC-880 1  mkll  SR/TR/MR/FR 
モート 2 ドライブ 専用 .ステレオ F  M 音源 （サウンド ポー KII) 対！^ 
イデ ィス ク 4 枚 組 

. . ¥7,800 


?メ 成」 


ン プログラム1 


ジグ ラ フイ 


啬 楽/すぎ やま 


% 


新 次元 プレイヤー 成長 型卜 ー ナメン トフ ロ コルフ ケー ム 


マチュア 峰 国内 プ D 疇 世界 トッ ブプ □と プレイヤー かとん とん 成長して 行く 
世界 ト ッブプ □だ 

レー ニ ンク、 トーナメント モートの 2 構成. 全 72 ホール/ トーナメント モ- 
^ I  と 合計 100 人の コル ファーか 登場/ 

ーノ K7)? 載！ にあわせた スムース スク □ー ル スー ム アップ _8寸 
会 脅 •渡と 資格 制度 あり 


絶賛 発売中 


¥7,800 


V 7.800 


¥7.800 


¥7,800 


¥7.800 


EMRAM64K- 
IOT  VRAM  1 28K 以上 

インチ ディスク 2DD(2 枚 組） 


01  FA/MA 

PC-88VANPC-8801  FH/MH 
PC-880 1  mkll  SR/FR/MR/TR 

R イン 手 ディ 7 柘フ; Mr 名 日 

PC-9801  /VX/VM/M/E(FM  音源 対応） 
5 インチ ディスク 版 （2HD)- 
PC-980 1  UV/U(FM  音源 対応） 

3.5 インチ ディスク 版 （2DD)2 枚 組- 
FM77AV/EX40/EX20/40/20 
: AV 専用、 2 ドライブ 専用） 

3.5 インチ ディスク 版 2 枚 組- 
K]  turbo/II/IH/Z( FM 音源 対応） 

5 インチ ディスク 版 2 枚 組 （2 ドライブ 専用） 


¥7,800 


販売元 Komca] ニ カエ ニックス 株式 s 社 


発行 元必 株式会社 エニックス 

ENkX 

亍 160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 2 〇番 2 号 新 宿 アイリス ビル 7F  TEL03-366-4345 


-- 


3 月 2 旧 発売 予定 

2  メガ  ROM  m  (要  VRAM128KB  以上） 

¥6v800r68Y5118 


女の子を 1 人 含む 4 人の キャラクターから 1 人を 選び、 柔道 世界一を 目指せ/ 

まずは、 山上 道場に 入門し 修行を 積む。 実力が ついて きたら 昇段 試験を 受け、 町内 大会! 
挑戦 だ。 実績を 上げれば いつか オリンピック にだって 出場で きる ぞ / 大型 キャラクターの ス, 
ーズな アニメーション、 豊富な 技、 音声 合成、 FM 音源 対応で 興奮 度バツ グン/ 


★2 人 対戰プ レず 可能/ 


★「はじ© 」「〇コ ほ/ uj「 わ a: あ ど籌 判の かけ 声を 音声 合成/ 


■  _  v  — .  一’:'.  'WgvnKfigjHHsnH^ 

★「背負い 投 け』 「大 外が Uj「 内股 j「 巴 役け j の ほか/ 1ブ さが 尼© j「 横 四方」 の 寝技? 3 と' 

蘧霣 な 技/ 


★  fm 音* [対応て、 离音霣 》 音楽を 楽しむ こと e 可能/ 


★7tU：/Ciy クて 優勝 穸5 と •いつみ アブと P まし®!?;/ のポ ニー スポーツ ニュー フ 
が 放送 され, 優勝 シーン SVTR て 再現/ 

★自分て プ レず せす C 艦督の 立場て グ ーh¥3「AUTO (艦 蕾) モー Fj 付/ 


_ はア スキーの 商標です。 ra メガ ROM は 1 メガビット 以上の 大 容量 メモリを 搭載した ROM 力ートリ ツジです。 


赵ポ ニー キヤ ニ オン シヨ ッ CO グ クラ ア通價 販売の ご 案内 及び お 申込み 方法 


■ご 希望の J. ツフト 名 ② « 種名 ③ メディアの 襦顇を 必ず ご 記入の 上 商品 代金に 送料 
300円 を そえて® 金 窬留] 又は [lnW] にて 右 記 宛 お申し込み 下さい 

厂 現金 窨留の 場合一] 

ご覧の 雎这 名、 及び 住所、 郵便番号， 氏名、 年令、 電泛 番号を フ リガ ナ 付きで 必ず こ 
K 入の 上 お 申込み 下さい 


厂 郵便振替の 場合  ] 

お 近 くの «* 局 備え付けの 播替用 》 通馆钃 (こ. 雄 泛 名. 住 m. « 便# 号、 氏名 (フ リカ 
ナ). 年令 (フ リガ ナ} .霣話 番号を： K 入の 上. 口座 Nq 東京 9-108152 ボニー キャ 

ニ オン シヨ ッ ヒンク ク ラフ 宛まで お 申込み 下さい 

•お 8 け (奶 | 〇 日 w 呈 (未発 売の もの u 発売 後 I 〇 日 WH) お待ち 下？ い： クロ ネコ ャマ 
卜 便て お届け します 送料* 料です 


潦お颡 い: 商品の 性格 上、 K 送 時の 破播 及び、 K 発送 以外は、 闋封 後の 返品、 交換 
は ご容教 下さい 

ニー キヤ ニ Tf〕 シヨ ツ CC； グ クラブ 

亍 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3-5 


mmmm.mm.mmmmmmmmw 

mmmm 


»<.x> 


ド キド桃 ノン •スト ツプ! 


東南アジアの 奥深く、 秘境 マラ ヤ 地方に 伝わる 伝 
説の 秘宝を 求めて、 キミは イン デ <  一 •ジョーンズ 顔 
負けの 大 冒険を 始める/ 

町、 迷路の ような 道、 危険な 生物 ゃ 魔物が 待ち 伏 
せる 洞窟。 人々 から 得た 情報を たよりに、 伝説の 秘 
宝を 見つけ 出せ/ 

謎解き、 魔物との 戦い、 アイテム 集めと いった オモ 
シロ 要素を 満載した、 楽しくて スリル あふれる ア クシ 
ヨン •アド ベン チヤ  ー • ゲーム/ 


VEST  DRi 

: ストドラず ブ 


写真 協力/カー グラ 


【 リカて 大人気の スー/  く 一力  一 • ドライビング •ゲー 
車は 「ラ ン ボル ギーニ •カウ ン タック j 「フェラ ーリ •テ 
扣ブ ナ」 などの 名 車 5 台から 好きな ものを 選べる。 
の ふもとから スター トして、 頂上の デ f ー ラー •シヨ ッ 
5： 目指せ！ 

-スは カーブが 連続す る 起 難関 0 しかも コンボイ •卜 
/ クや リムジン といった 対向車、 戦いを 挑ん r  くる ス 
-ツ カー、 パトカ ーまで 現れて 大 混戦！ 

しい グラフィックと リアルな 操作 性 0 これは アク シヨ 
越えた リアル •シミュレーション！ 


, 「I 'へ、— •▼ン  _  ,  PC-9801M/VM/VX/RX  5'2HD  F68F5404¥  6,800 

[ — rj  ^ - f  r  J-T  -  UV/UX/CV  3.52HD  し 68F5404¥6,800 

)rjLl  J  二 J  ンづン J〆， こ iPC-8801mkIISR 以降 5’2DM68R5404¥6,800 


Licensed  from 


The  bat  In  enterUiimient  software 广 


発売元/ 賊 金 社 ポ ニー キヤ ニオ）  販売元/ 株式会社 ポ ニー キヤ ニ オ ン販充 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3-5  P0NYCA 事業部 003-221-3161 〒 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3-5 映像 営業部 «03-221-3131 

札榥 支店/ 01 卜 232-5 151  仙 台 支店/ 022-26 卜 1741  東京 支店/  03-221-3271  名古屋 支店/ 052-562-01 丨 丨 

大阪 支店/  06-541-1971  広 島 支店/ 082-243-2915  福 岡 支店/ 092-75 1-9635  ニ ツパン ボニー/ 03-222- 1431 


®PONY CANYON  INC 


好評 発売中!！  ^ 

春 PC-8801mkllSR 以上 21 •ライフ， 用） 5  2D.5 枚 組  . ?  I 

•  FM77AV シリーズ (2 ト ラィフ， 用ノ 3.5  2D.5 枚 組  •  $ 

•  n  RAM64K 以上  VRAM128K 以上 3.5  2DD.3 枚組フ 

XI turbo シ リース？ ト ライフ 專 用 5  2D •  5 枚 組 


近日 発売 予定!！  I 


•  PC-9801VM/VX/RX， PC-286V.5  2HD.2 枚 組 

•  PC-9801U V/UX ,  PC-286U  •  3.5  2HD- 2 枚 組 


«1¥8, 


800 


S.F.  ANIMATION  ADVENTURE  GAME 


【サイ オプレ ー ド】 


A  I  ||  •プログラマー •グラフィック デ サイナー 

\  ■  #1 mil 籲 サウンド クリ ヱ ー ター か 人手不足 なの だ 
W  I  まずは、 下記の お 電話に て。 （担当： 河津) 

パソコン ゲームを 自分の 手で 作りたい 人間 集合/  G 名古屋 (052)773-7770 


T&E の 最新 情報が 聞ける ゾグ 
T&E  SOFT テレフォン サービス 

0  名古屋 (052)776-8500 


POTENTIAL 


» 7〇〇 馬力の モン スターマシンを 操って、 世界 各 a のサー キットを e け 巡る コン チ ネンタ 
ル. サーカス、 Formulae クラン プリ レー ス. 

世界最大の 自動車 スプリント レ _ス 

1988 年 実際に 使用され ている ブラジル GP から オーストラリア GP までの、 全 圯 の F1 
(エフ ワン） グランプリ ザーキット コースを リアルに シミ ユレー！': 裰 々な テクニックを 
持った ト ップ ドライ パー通と 饊烈な パ ト ルを 蠔り 広げ、 トライ パーズ •ポイント を 争う： 

★  F1 マ シンの エンジン、 サスペンション、 タイヤ、 ウイング は、 各サー キットの 特徽、 
天候に 応じて セッ テ ィンク 可 ft 

★#«3D*fr によ る、 パソコン カーレース 初の 二人 网畤 プレイ： （もちろん、 一人て •も レ 
-ス エントリー可* s) 

*綦闋 発の マルチ スプラ イト ルーチン* により、 スプラ イト 表示が 倍增 c 緊張* みなき' る 

多彩な 爾 面を 実現 

鰌 (他 車) は 単な i 鲰窨 物では なく、 ドライバーの 性格 •《 考 か反峡 した 動きを 展闋： テ 
- ル. トゥ •ノー ズや ブロッキング 等， 赛 戦 さながらの 熱き パト ルが 罎り 広げられる: 
★ビット クルーの タイヤ 交#、 優勝 時の シャンパン ジャワーシーン 等々、 零 囲 気を a リ上 
げ i アニメーションを 多# 導入 

★戤 績 は、 ディ スケッ l%PAC  (« 下電 # 製)、 もしくは®  FM-PAC (松 下電 ««)、 いずれ 
かに セ _ブ 可 醃： 

★  ISMSX-MUSC 対応の FM** サウ ント 内蔵 PSG にも 対応： 

★ジョイスティック および ジョ イ ハンドル （松下電器 製） 対応 C 

★  T4E  SOFT では、 大小の バター ン 切り 譬え* 示 や 霣 最スク 0- ル C よって KW 的 通 4 
*%* 出して い S も のに _L ては f3Dji： 表示せ ず、 「*«30』と*示1てい1す 

♦マルチ； I プライ トルーチン fctt. 通常 一臞面 最大 32« の スプラ イト 螯64«に 場 やすこ t 
♦用* ut た. IS_W ル _ チン 


[2  MUSIC 対応  ^EIj^JUDdI 


RAM64K  以上  | 
VRAM128K  以上) 


¥7,800 


dl2is  a  trademark  of  ASCII  corp. 


Sc 対応 


m 


2DD 


0 


LAST  ATTACK 

c  1988  T&E  SOFT/MATSUSHITA 


PROPAGANDA 

★  MS X  2  + 専用の 新 次元 シュー ティング ゲーム。 

★縦. 檇、 斜め、 あらゆる 方向に 対して 1 ドット 皐 位の スムー 
ス • スクロールを 実現.〃 緻密に 香き 込まれた 地形 マップ • 
グラフィックスは、 これまでの パソコン •シ ュー ティン グゲ 
ー ムの槪 念を 打ち破る。 

女縦ス クロール 面.  3 ステージ. 榷スク 0- ル 面.  4 ステージ、 
2 圓面 サイズの 巨大 キャラが 登場す る スペシャル 面 • 1 ステ 
_ ジ、 なんと 121 面 フル サイズの 超 ド 級 キャラが 登場す る ハ 
イ パースペシャル 面 • ？ ステー ジ と、 プレイヤーの 時空 感覚 
を 狂わせる 異 次元 スペースで 最大 最後の 決戦が 始まる。 

2 機の ス トーミ ー ガン ナー 2 ( 自 機) で出擊 する ことにより、 

2 人 プレイ 可能。 ドッキング •エネルギーが 离 まると、 縱横 
2 種類の 合体で さ らにパ ワ_ アップ。 

★シュー ティング •ゲームに RPG 的 レベル ア ップを 採用。 得 
点の みを 枝う 他の シュ _亍 ィング • ゲームとは 異なる 独特の 
ゲ_ ム展 関が 体 _ できる。 

★ストー ミーガン ナ ー2 の レベルは、 ディ スケット、 PAC、 
^卩从一卩六〇:のいずれかに保存。 霣 源を 切っても 以前の レ 
ベルで プレイ 嫌 行 可能。 

★ストーミ ー ガン ナ ー 2 は、 レベルに 応 じて 10 種類の オプ シヨ 
ン •ウ I ボンを 装儂 （1 人 プレイ 時に おいても、 すべての 才 
プシ ヨン •ウ I ボンが 装僱 可能): さらに 縦 合体、 欞 合体で 才 
プシ ヨン* ウ エボンが バワー アップ。 

MS X  2+ の 持つ 自然 圇モ ーK  (19, 268 色 表示） に 対応した、 
リアルで 美しい タイ ト ル •イラスト。 

★才 _プ ニン グ、 エンデ ィングは もちろん のこと、 各所に 散り 
ばめ られた アニメ ーシ 3 ン • デモが ゲームの 雰囲気を 盛り 上 
げ る。 

★  ffi  MSX-MUSIC(F M 音源) 対応の B G M は 全部で 10 曲: 
もちろん 内蔵 PSG にも 対応 c 

★キー ボ_ ド、 ジョイスティック どちらに も 対応。 


[^32+(從ぽ溫^専用 

3.5  2DD>2 枚 組  ¥6,800 

M 発. 髡充バ 株) ティーアンド イー ソフト 

販充 元/松 下髦器 産業 株式会社 パナ ソフト センタ _ 

C^2+  is  a  trademark  of  ASCII  corp. 


■通 信販 光 ご 希 se の 方は m 金 •钳で 料金と 麻 品名 • 榷橹 名と 寒 ぢを 
明記の 上， 当社 宛 お 送 リ くた さい.、 凍 # 和 0内 ，う ス、 

■マガ シン Na20 ご 祐頦の 方は. 100円 切 年：? 枚 (200 円 分） を间 I すの 上 f 費求螂 
を お送りく ださい （#窗で の w 求は お 《s わりし# •す） 


R  INC. 

製 遇 •炚売 拽式 会社 ティー アン トイ ー ソフト 

〒465 名 古屋市 S 東 S 费か丘 1810# 地 PH0NE:052  773-7770 


TaE マガジン 

No  20 請求 券 

MSX マ カ 3« 舞 


痛快 コミカル •アクション ゲー. 


ある 時 突然 「_ 

「幽霊 君」 は大 あわて 
ら さあ 大変。 そこへ^ [ 
「魂」 が、 「腿に 仲間 _ 
す。 助けて 下さい」 なん^! 
話が ますます ややこし 
自分の こと だけで 手い  0 
…… 。でもな にか あり 
に 会えば なに かわかる， 
い。 そう 思った 「幽霊 君」 は 「 
玉 j を お 共に 地獄へ …… 。 


フ ばいな のに 
ラ、 閫魔 大王 


本年 鷓 高の アクション ゲ-ム <! 
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nfitufuwtw  う 卜- 


M 


対応 槻  m :  PC-8801  SR  TR/FR/MR  FH  ^MH/ VA,  PC-9801 

SHARP  X-1 全 機種、 FM-7,  FM-77AV.  X68000  MSX2 
メディ ア ：5'2D5tt、5:2DD4 枚、 5:2HD 做、 3.5_2D5 枚、 
3.5’2DD3-4 枚 

グラフ ィツ ク: イメージ スキャナーによる 画像 取り込み 
メッセージ データ: 2〇 万 字 程度 (原稿用紙 弧-  700 枚） 

定  価: 9,800円 


>858 三途の川 

一赢  .  _ _ '  _  99»99 - 


プレイヤーが ひとつの 小説の 主人公と なり、 自分の 考えに 基づ 
いて 自由に 動き回れるー ノ ヴェル ウェア シリーズの 第一 弾と し 
て登壩 した この ゲームは、 夏 樹静子 原作の 小説 ドームを 題材と し 
たもの なの だ。 ドームは 現代版 ソアの 箱舟 "と いえる もので、 全 
面 核戦争が 起こる 前に 人類 存 練の 為の 施設 ザ •ドーム" を 建設 
しようと いう 壮大な ドラマな の だ。 


レ邮 -4 而 


■2(5=臑) 

LH2J2 + 


定価 6, 已〇 □円 

近日 発売 予定 


〇 呼び声 高し// 


ノウ ェル ウェア 第一 弾と して 
登場した ドー 厶 版 

いよし wkmu 


CE3 は アスキーの 商標です > 


株式会社 システム サコ』 

〒130 東京都 墨 田 区 両国 4-38 16 
両国 桜 井 ビル 4F 
TE し 03-635-7609 


声が 

見える と、 

お •も •し •ろ •い。 


■価格  ¥14,800 

■ セット 内容/本体、 マイ 久 サン プノ レ ディスク （3.5 インチ 2DD) 、マニュアル 
は、 アスキーの 商標です。 


メモリーに とりこまれた 音声 データは、 下の メモリー ウィンドウに ドット 表示され 
ます 画面て は. 1 へー ジ 2K バイトの 音声 データが 表示され カーソル 位 31 の 
テ ータは. 上部の 波形 ウィンドウに 表示され ています メモリー ウィンドウは 1 
ベー ジ 2K 128K パ イトまで、 7 段階に ズーミング できます 


メモリーウィンドウは 1 ページ 64K バイトを ドット 表示し、 痄 数の ブロックに 分 
劄 指定され ており， ブロック No の 指定に よる 発声 も 可能です 反転 部分は 力 
-ソ ルに より 範囲 指定 中の 部分で、 エフェクト 処理な どめ 対象と なります 


_ 通信販売 •商品に ついての お問い合わせは  亍 770 徳島 市庄町 1 丁目 63TEL/FAX(0886)31-2366(PMe:oo まで） 

_  %  ■ご注文は 商品名と 住所 •氏名 *TEL を 明記の 上、 現金書留 又は、 郵 

IS エミ _ ル •ソフ ト 開発 便 振替 (徳島 5-22029) にて お申し込み ください。 (送料 サ-ビス） 


MSX 音声 合成 装置 「と〜 くまん」 の 特徴 

■  PCM 録音 方式に よる、 今までに ない クリアーな 再 
生 音質。 今日 から 君の MSX が、 画期的な トー キング 
マシンになる 0 

■ サン プリ ング周 波 数は、 4-8KHZ まで 5 段階で 切り 
替え 可能。 標準の MSX2 で、 24 秒 （4KHz) までの 
録音が 出来る。 

■ 高性能 マイク 付属で、 すぐ MSX と コミュニケーショ 
ン 開始。 

_ ビデオ RAM の 後半 64K バイト + 裏 RAM32K バイ M 吏 
用。 メモリ ー マッノ  <— 内蔵 機種て •は、 データ 容量を さ 
らに アップ。 

■ 強力な ボイス •エティ ターで、 音声 データの 加工は 
自由自在。 画面 上 グラフに よる 波形の 観察。 カット & 
ペース トで 編集。 複数 音声の ミックス や エコーな どの 
エフェクト も 可能。 データは ディスクに セーブ。 
■データは 最大 128 の ブロックに 分割 指定す る ことか 
出来る ので、 拡張 BASIC コマンド り 任意の 順序 
で 発声 させられる。 ゲームの 中で キャラクター にしゃ 
ベら せたり 効果音 も 簡単。 

■ 当社の ROM ライター“  R0MI0” で データを 書き 
込めば、 オリ ジナル 音声 ROM が 作製で きる ので“ お 
しゃべりさん” 〔カホ 無線㈱ 製〕 など 他の 音声 合成 ホ 
ー ドに も 利用が 出来る。 

■ サンプル デ f スク には、 音声 データの 他に マシン 語 
データの 読み上げ や、 音声 時計な どの データ 変更 
可能な プログラムが はいって いるので、 自分の 声 や 
彼女の 声に 改造して 楽しめる。 


ソフト メーカーの 皆様へ 
と〜 くまん を 使って 作製した ソフトウェアに ライセン 
スは 不要です 0 音声 合成の 魅力を 生かした 楽しい 
ソフトの 開発に ご 期待いた します。 

技術的な ご 相談 (丈 当社 開発部まで お寄せ 下さい。 


MSX 用 製品ライン ナップ 

■  R0MI0  く ロミオ〉  ¥16,800 

MSX 標準 カートリッジに 収まった 超 コンパクト ROM ライター。 2764、 
128、256 の 各 ROM が 焼け、 PIO ボードと しての 使用 も 可能 〇 

■Turbo-Writer  ¥15,500 

ROMIO に 接続す る ことにより、 ROM ライターの 機能を アップ 0 そのた 次 
に窨き 込み 可能な ROM は 2716 から 1M ビットまで 拡大。 付属の ソフ I 
ウェア (3.5”1DD) は MSX-DOS 上で 動作す るので、 大容 置の RCW 
も 一気に 窨き 込みが 可能。 

■パラレル 1/0 インターフェース ¥9,800 

8255 を 2 個 内蔵して い 5 のて、 8 ビット 入出力 6 ポートを 使用可能。 出ナ 
は 50 ビンの フラット ケーブル コネクター 仕様と なって いて、 ピン 配置は、 
市販 ワ ン ボー ドマ イコン （グッピー 等 ） と コン/ 、•チ プル。 マイコンの 開発 
や、 各種の 実験に 幅広く 活用 出来る。 もちろん MSX 標準 カート リッ •二 
ケース 使用， 


^Broderbund  Japan 


ああ、 知が 騒ぐ c 
新 球技、 ディアブロ 登場。 


DM}JBhW 


CS32 は アスキーの 商標です。 
©1983  Manuel  Constantinidis. 


定価 6,800円 


対応 機種 


CE32 版 


•マウス/ジョイス テ f ック 対応 籲3.5”-200 


>RAM64KB、VRAM128KB  必要 


好評 発売中  /  PC- 980 02JU ■: r (XA/LT 褓 く） PC-880ISR  SJ'J- 


シリーズ 


勺户 株式会社 ブロ ダーバン ド ジャパン 本社：〒 160 東京都 新 宿 区 新 宿 2 丁目 2-7 新 宿 KG ビル 8F  TEL:03 (341)  1 131  •詳しい 資料を ご 希望の 方は、 ハ ガキに 資料 W 求 券を 添付し、 住所. 

氏名 •年齡 •職業 •使用 機種を 明記の 上、 弊社 宛 ご 郵送 下さい。 翁 商品の ご注文 d お 近くの パソコン ショップ また t 饭 金窨留 、郵便為替、 郵便 拫替 (東京 6-111804) にて、 商品名 •機種. メディア 名を 明記の 上、 弊社まで お 申込み 下さい。  •，求-, 

/ 餐 


フ アミ リー スタジアム •ホームラン 競争  MSX2+ 奪 用 


1^3 は アスキーの 商 « です。 


BGV- 顔 魔 人 マイ ケオ 

書# が ■ 

襟 :  翁 ■ 

mt  .a 春 

WBc  <.  Wm 

頭が くるくる 


2 枚 組 1，980円 


真 •魔王 ゴルべ リアス 


ゴジラ くん 


レ ト ロア クシ ヨン パズル 


Disc 

station 


テ イス クス テ ■シヨ ン井 3 


C^32  CE32 + 


izddI 


◎ナムコ 


株式会社 


〒732 広 島 市 南 区 大須賀 邸 17-5: 
Phone:  082 - 263 - 6006 


綱 多 嫌 

醒 デ イス クス テ ■シ ヨン 闕 


/ ボール 広 交 1005 号 
X： 082-263-6049 


邊 信販 売を 希望す る 人は、 現金 霤留か 定額 為替で、 
巷 品の 定価 + 送料 200 円 (速 逢なら 400 円） を、 商品名、 
あなたの 住所 _ 氏名. 電話番号、 あなたの 持って い 
る MSX2 • MSX2+ の メーカー • 機種を 書いた 
ものと 一緒に 送って くれる とろれ しい そ。 


CS32  CS32+™  dS 読者 投穰第 1 弹 

1 枚 目 平安 妖怪 伝 （ア ド ペン チャー） 


お申し込みは 簡単。 あなたが 欲しい と 思 ラ 商品名. 
会社 名、 その他 必要事 項を 記入して， 振 込 用紙と 料 
金を K® 局の 窓口に* し 出す だけで OK 後は 商品 
か 一 a 間 位で 届く のを 待つ たけ _ 便® さんが 待ち 適 
しくなる ね。 


2 枚 目 ランタ ーの 冒険 （R  P  G) 


八イ テフ IP5 八 _j!J 


v^AM  I28K 
«SX  AUDIO 


Pepolf^l 


ROLE 

PLAYING 

SIMULATION 


ファミリー •ビリヤード 


名 ハスラーと 呼ばれたい/ 

本格的 ブール ゲームが MSX2 で 登場/ 


rom  [Mira 


メガ ロム 仕様  ■各 ¥B .日 00 


(VRAMI29KKUJ  BMS-14 


fi  nmmo 

■実戦 麻雀 


勝てば 実力。 負ければ ベッキョ ー。 
:れ であな たも 名人 だ 


CS32R0M  國  E3 深^ 二 : ms-6i880° 


C23 は アスキーの 商標です。 


2B/S 当社の 商品を お 近くの パソコン ショップで お 買 求めに なれない 場合、 商品名、 機種 名、 住所 
氏名、 電話番号を 明記のう え、 下記 住所まで 現金 窨留 にて お申し込み 下さい (送料 無料)。 


販売 


〒160 東京都 新 宿 区 新 宿 卜 16-10 コス: は 御苑 匕 レ 3F ㈱パ ツク •イン •ビデオ PC ソフト 部 


•t テオ 


企画 •開発 •発売: 


: Family  Billiards 

卜- 


■  メイン 画面での 臨場感 あふれる 3D 表示 ■現実の プレーを 忠実に シ ミュレ ー ト ■試合の 種類は マッチ ブレー、 スト ローク ブレー、 スキン スマ ツチ、 
ツー ムス ト ーンと 多彩。 マッチ ブレー、 スト ローク ブレーと もに 数 種類の コースを 用意。 また スキン ズ マッチ、 ツー ムス ト ーンは 同種の ソフ トでは 初めて 設定 
■卜 ー ナメン トは 芸能人 大会、 国内 ブロ 大会、 世界 ブロ 大会の 3 卜 ー ナメン ト 制。 プレイヤーが どんどん 成長して ゆく  RPG の 手法を 導入 


、|(VRAM128K  以上} 

#Tl3.5 インチ 2DD 

他に ユーザー ディスク 1 枚 要 

■ms-22_  ¥6,800 


で 


cni 


Jg 

' 


あなた か コノ トロー ルす るナ ータ 通信 ネット ワー久 ハ スワー ド: 

パソコン通信が もっと 楽しくなる ネットワークが あります) ホームトレードが もっと 充実す る 
ネットワークが あります。 その 名は 「DDX-TP パスワード;)。 あなた ご 自身の パスワード (暗 
a 番号) を 使って、 ほぼ 全国 どの 電話から も 通信で きる データ通信 ネットワークで 1 •。通信 
手順が 異なる 複数の センタへ も アクセス OK0 データ通信の 行動半径を いっきに 拡げた、 

あなたが コントロール する ネットワーク、 それが 「パスワード！ 1 です） 

籲パソ コン 通信、 ホーム ト レードな どに 便利な データ通信 ネットワークです。 •ほぼ 全国 どこでも 
いまお 使いの 霣 括で ご 契約に なれます※一 部 地域では ご 利用いた だけない 場合が あります。 

_ 全国 ほぼ 均一の データ 置 見合 t ゝが ベースの 経済的な 通信 料金です。 •夜闓 (夜 7 時〜 翌朝 
8 時) •休日の 通信 料は 4 割引き、 とさら にお 得です ※接統 通信 料は 割 弓 I きの 対象と なりません。 

DDX サ- ビスの お問い合わせは 兩 0120，1 的 163 へ NTT 画像 •電信 事業部 DDX 担当 


iun 


TP 


2 種 バケツ ト 交換 サー ヒス 


今す ぐ、 ご 利用を ご 希望され る 場合は、 とじ 込み ハ ガキに 必要事 項を ご 記入のう え、 切手を 貼らずに ご 投函く ださぃ。- 


•感 


i 電話が あれば どこから でも 二 
j どの センタへ も" 通信で きる j 
I パソコン 通の バス ヮ—ド だい 。 i 


mm 

^ンを 諸 るな かゼ 


mm '  4, 
2  メ分 R0N^9 


800円 


ミ コン 版 9/800 円 


テレホンサービス： KOEI の 最新 情報な どを テープで お知らせして います Q044-6 卜 I  I00.S044-6 卜 8000 (ファミコン 専用） 


〒223 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 卜 4-24  TE し 044 (6 1)6861  (代) 


株式会社  光栄 


1,800円 

880円 

1,800円 

1,800円 

880円 


SOUND  WARE 灑 

ゲームの 雰囲気を 更に 盛り上げる 壮大で 華麗な 曲、 
緊張 感と スピード 感に 溢れた 戦争の 曲、 戦士の 疲れ 
を 癒す 美しく 澄明な 女性 ヴォーカル など 盛り だくさん 
の 内容です。 知らなかった 世界が 目 の 前に 広がり、 き 
つと 今まで 以上に のめりこんで プレイで きます。 


蒼き 狼と 白き 牝鹿 •ジンギスカン 
with サウンド ウェア 
(ミュージックテープ 付〉 

12,300円 


BOOKS 

「ミ 國志 ハンドブック」 
「三國 志 ガイド ブンク j 

「蒼き 狼と 白き 牝鹿 •ジンギスカン 
ハンドブック」 
「信 長の 野望 •全国 版 ハンドブック」 
「信 長の 野望 • 全国 版 ガイ ド ブック」 


光栄 1 0 周年 記念 プレゼント キャンペーンの クイズ 当選者の 発 
表は、 誠に 勝手ながら 雑誌 広告 3 月 号から 4 月 号に 変更 させて 
戴き ま す〇 


32  3.r，K)D  <2,800 円/ 4 イガ ROM  14,800 円， 
3^  2: ィガ ROM  12  800 円 


郝ユ粑 心 


LEZ^a2V3T5?SDDli|Sfl¥8.800 

t&Gl 日日 §§^&(ズ9 日 版 開発 中 


クイン プル 


いま •'クイン ブル 』 を 翼う と、 無料で BITS クラブ 会 興に なれます, 


[〇) 

l*?S®  w*»K  V=*irm. 

L  bit  *»x  Hf  t，U 


_X マークは ア スキーの 商標です  S3  メガ ROM は、 丨 メガビット 以上の 大 容量 メモリを 搭載した ROM カートリッジです •; •製品の お問い合わせは 株 B ぼ2 へ、 商品の 取扱いは BIT2 販売㈱ へ 

nTOmininiiriiiniHiiiiimMiniimimiiiiWlTii™ 


絶賛 発売中// 

ファ ミクル •八 a テイ ック 

ニュー シュー テ インクの スタンダード 

CSl2CTB^  RAM64K/VRAM1gflKl 

2 メガ ROM  定価 ¥6, 800 


FM 音源 用 サウンド ツール 
[ZlMSX-MUSIC 対応 
ROM カ セツ ト RAM32K 以上 


〈バージ ヨン UP  ( V.1 . 1 ) の お 知 ら せ〉 〈ノーバー ジヨ ン 版を お持ちの 方へ） 

春 楽譜が カ セッ ト テープに も セーブで きる パー ジョン up 御 希望の 方は ピッツ ー 販売㈱ 
暴 楽譜 表示で 左右の スクロールが 半 画面ず つ ま て 御連絡く ださい。 

になって 見やす くなる 
* 楽譜 記号の 改良 


制作/発売元 株式会社 巳 IT2 


〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ヶ谷 1-7-9 コー ヨービル 3F 
003(479)4558  FAX.03(479)4  I  17 


販売元 巳 IT2 販売 株式会社 

〒un 東京都 千代 田 区 神 田 佐 久間町 4-6 斉田 ヒル 3F 
S03(862)6886  FAX.03(862)2263 


通價 販売の お知らせ 

通 販をご 希望の 方は、 商品名、 m 種名、 住所、 霣話番 
号を 明記の 上、 現金書留て 「BIT; 販売㈱ j まて、 お送り 
ください。 （送料は 無料です。） 


株 BIT2 スタッフ 馨篥 

奉 サウンドエフェクト （ミュージック 含む） 
籲 キャラクター テ ザ イン 籲 ブロ グラマ- 

詳しくは TEL.03-479-4558 辻 谷 まて 


e 


多 園 


BNN グ 八:/ ドプ识 ク 5 /リ 

好 R9K 売 中 H 


■售 


シリーズ II- ④  フェイ ザ ー イン ターナ シヨ ナル 著 ] 500円 


卜 7 冰マ ジツク 


「ウイ ザード リイ J 「ウル テイ マ」 を 


越えた！ 人気 爆発、 新 世代 RP 
G の 雄 「マイ ト アンド マジック j 
の 全てが わかる 0 
•プロローグし ，广 
_ キャラクター （特性 値、 職業、 
種族、 年齢 etc.) 

•アイテム •カタログ 

(ウ エボン、 アーマー etc.) 
_ モンスター 図鑑 (195 種） 
•MAP (53 面） .'乘 
•袋と じ⑬ 情報 (7) 


シリーズ n- ③ 


野 误周紀 •山 本 泰之著 1 孤) 円 


ウォ ー - シ^! レ ー ン. ゲ， 


の ブームを 作り出した 「大戦 略 j 
シリーズの 最新 作を 遊び;!^ 
ための 一冊。 

•  rSUPER 大戦 略 入門“ 1 
•兵器 カタログ 
陣営 別 兵器 解説 
タイプ 別 兵器 カタログ （戦闘 
機、 攻擊 機、 戦闘 車両 etc.) 
雀 別 攻略 法 

m<  A：： 


予価 98C3 円 

RPG  (ロール プレイン グ ゲーム) をプ 
レイして いて、 ふ と 疑問を 感じる ことは 
ありま せんか …… 「強い モン スター ほ 
ど ダン ジョンの 奥の 方に し 〗 るのは 何故 
か 7」 「どこの 国へ いっても 買物が でき 
るが、 お金は 通貨な のだろう か？」 etc. 
本書は そんな 疑問に 答えて くれる ゲー 
マーの 必須 アイテムです。 


株式会社 ビー •エヌ •エヌ 

〒102 東京都 千代 田 区麴町 4-5 紀尾 井町 レジデンス 5F 
TEL  03-238-1321  FAX  03-238-1324 


Role  Playing  Game 

フアン タジー 


HANDBOOK 


ケーム ハン ト ブック •シリーズ ii 


シリーズ ii- ⑤  菊 島 恵 三 著 定価 ipiif 

人気 RPGr ファンタジー」 の シリー ズ wi*m を 同時 解説。 
「ファンタジー」 の ゲーム 世界を 知る ためにな ぐ C ばな 白ない 一冊‘ 
【内容】  1 & 

•プロローグ  せ 1*^4、 ipt  ^ 

•キャラクター (キャラクター •メイ キング、 種族、 能力 値 etc. )  > 
•冒険の 方法 (町での 行動、 荒野への 旅、 戦闘 etc.)  •  /〇).;, 
•モンスター 図鑑 (モンスター T39 種） 

•呪文 リス ト (全 呪文 + 職業 別 習得 呪文 表） 

•アイテム •カタログ (ウ エボン、 アー マー、 特殊 アイテム etc) 
•MAP 紹介 (H0 面、 1卜8 面、 m_l 晒) 


グ b 卜  き，  愛の ために 

雜ン テスト ^ 

90 年代の 初頭には 60% 以上の 男性が 生殖 能力を 失って い 
た。 欲求 不满 による 女性の 狂暴 化は 集団 ヒステリー 現象を 呼 
び、 核戦争に 等しい ダメージを 人類に 与えて いた, この 物語 
は、 そんな 世 級 末に 生殖 能力を 持って生まれた 男の 苛酷な 
闘いを 描いた ものである 


陽子が 消えた…!？ 見知らぬ 老婆の 伝言で 君は ％ ぎ さの 館* 
へ。 だが、 気を付けろ/ その 古 ボケた 扉を 開いた 瞬間から 君 
の 不思議な 体験が 始まる,, アダルト アドベンチャー R.P，G 形 
式の パート 2。 


MSX2/3.5inch/2 枚 組/ 7,800円 


MSX2/3.5inch/2 枚 組/ 7,800 円 


好評 発売中// 

ス II  MSX2 版 発売/!: 


2 人の 女神とは,® のこと なのか？ 

6 册 の,1 J 物に,1 J かれた 物語の 本ぎ I の总 味とは？ 


mmm  _____ 


1 ▲和 了の 瞬間 ハネ満 直撃./ 


▲ジリ 貧 悟空。 牛 魔王との 差は ひら 
くば かり，。 


immm 


▲段 位 戦の 結果 悟空 初段の 勝利. 


麻 


プロフェッショナル 

雀 悟 


対応 機種： 17^9 
(V  RAM128K)  メガ ROM カートリッジ 
定価 6,800円 


エ 


特^: 数え あげる と、 役满 なみ。 【1 翻】 独自の 思考 アルゴリズムに より、 格段の 強さを 発揮。 【2 翻】 初級 12 人、 上級 12 人の 個性的な®  士 群を 用 
翻】 初めての 人ても メキ メキ 上達で きる 指導 モード。 【4 翻】 段 位 認定 戦 •勝 抜き 戦 •研究と、 3 種類の たのしみ 方。 【5 翻】 記憶され た 成 綾に も 
とづいて コン ヒュー タが段 位 認定。 強く なれば どんどん 昇段。 【6 翻】 ジョイスティックに も 対応。 け 翻】 これ 以上、 言葉で 伝え きれない。 自分の 目で、 
素晴らし さを 確かめて みるべし。  企画 •制作/株式会社 シャ ノアー ル 発売元/株式会社 アスキー 


〒 107  24 東京都 港 区 南 青山 6 11 1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TEL(03)486  8080 


株式会社 アスキー 


濟 •多 ふ 名# 一義 ひ 汽 

とにかく 凄い。 ハン パ じ やない。 遊びの 域を 遥かに 越えた、 もうす っかり おなじみに なった 
麻雀 ソフト 「悟空」。 これまでの ゲ—ム では 飽きたら なかっ た 雀 豪たち にも、 確かな 歯 ご 
たえを 感じさせて いると いう。 自慢の ゥデが どれ 程の もの か、 こいつと 打てば ょく わか 
る。 これは、 もう 麻雀 ソフトの 「定番」 と 呼びたい。 


f^TAKE  OFF, 
ERTICAL! 

V/STOU 垂直/短距離 離驁 陸) の戦醆 機と しては 最も 強力で、 

9 走路を 全ぐ 必要と しない 八 U ア ーは、 従来の 兵器 運用の 概念を 


根本的に くつがえす ぼと' の 柔軟性を 持って いる。 

どんなと ころから でも (森の 中 か さえ I) 離陸で きる 八 リア ーは、 
地上 支援 兵器と しては 右に 出る も _ なし \ 存在で ある。 

V/STOL 機能に よる 八 リア ー特 k の VIFF(Vecto「 in  Form 
テクニックを 再現し、 さらに 地上 支援な $ の 戦略 的な 要素 も 加えた 
戦闘 シミュレータが この ゲームで ある 0^ 

# 単なる フライ トシ ミュレ ー  、 

夕では なく、 地上 部隊を  ^ 

支援しながら 地上と 空中 

の 敵を 攻撃し、 遠方に あ  ..ぐ. 

る 敵の 司令部を 発見し 破 

壊す る 戦闘 シミュレータ  / 

•Si サ仆 ヮィン ダー、^^  慕:’, 

1000 ボンド ■、酬 砲 •:: ゆ''‘ こ 墨 
を 装備し、 HUD、MFD、A  IgMr  r 
AR などの 碰 It 器を り 7 

ルに 再既 フレァ、 チャフも^^  g  _  ，: 。如'，‘ 

使ぇます。  4.  \ 

參地 上からは SAM や 高 射 m% 

砲、 空中では MIG21 が 襲^^* 物 

って くるう え、 上級の レベ^^  '‘ ボ^ 

ルでは ブラック アウ ト、 レッ ■ 

ド ァゥト も 起り ます tmmk  '  ▼ 

•i 枚の ディスクに msx/m 

SX2 用の 両方の プ □グラ | .  讀 

ムが 入って ぃま t；  mSm  i . 


八 リアー •コンバット フライ ト シミ ユレ ■夕 


亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリー エフ 南 育 山 ビル ㈱ アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080 


株式会社 ア スキ- 


SOFTWARE 


5 の 力1 >^ィ ベ A/« ん 
;燏〇 てきた 。今回は 
5 つの ワールドを K 定 。ルール 
は、 60 秒 以内に 1 0 個の ボールを 相手に ぶつ 
ける ように 全部 投げ込めば 勝ち だ。 それ そ 
れの ワール K04 種類ず つの 個性 璺 かな キ 
ャラ クタ ー達を 相手に べんぎん くんは ゼッ 
コーチ ヨー 7 ガンバ IV ガンバ レ/べんぎん < 
ん 〇5 つの ワール クリアす ると 最強の 敵 
が べんきん くんの 前に 立ちはだかります > 


へん の 

し 2/ 

•グラフィックは 前 作を 遥かにし のぐ 美し さ， 

參 ボールの 衝突 後の 動き も 運動量 保存 
の 法則に 従い 忠実に 再現。 

•べんぎん くんは 腹筋 力で 前に かがん 
で ボール を 避け 更に 強力な 火の玉 ボール： 
"気合い ボール" を 投げられ るよ 5 になり ました。 
•べんぎん <ん に 心強い 味方 u べんび 一ち やん〃 
が 仲間入り。 あなたは べんぎん くん 又は べんび 
一ち やん、 どちら か 選んで ブレイで ぎます。 


省 ， 


アリ ッ 7 相手の 蟻は 2 匹い る そ/ 
1 対 日なん て ひきよ 5 だ そ/お 花 
がきれ いな 虫 ワールドでした。 


爬虫類 ワールドで 相手をす るの 
は エリ マキ ト カゲ) 右に 左に 避け 
る 姿が ミヨーに カ ワイ イ〇 


こちら 懐かし ワールド。 前 作と 同 
じ 顔ぶれ だ。 べんきん <ん 必殺の 
気合い ポールが 火を 吹いた 0 


■GS32 対応 (msx2+ も 可) ■定価 6,80 OF 

2 メガ ROM 力一 ト リッ ジ (V-RAM 腿 以上 必要) 

E^SJl  ジョイスティック 使用 可/  MSX  MU 日 I。 対応 E  FM  PAC 及び PAC にゲ 

ムの 経過を セーブで $ ます。 （FM  PAC を 使用す ると ゲーム 中の 音楽を FM 音源で 閎 けます 


亍 107-24 東京都 港 区 南 育 山 6-1H ス リー エフ 南 育 山 ビル ㈱ アスキー 営業 本部 TE し (03)  486-8080  株式会社 アスキー 


>]SCII  soft^are 


人統刷 别 ド、 I 斟 ドには 本 平の イラン 怙 勢を 分析し、 どのよう 
な 政策を 行う かを 決定して いただかなければ なり ません。 これ 
ら の Kt 邱に (iBc 策 決定 义 援 機器 である BOP (ボーダー • 才へ レー 
シ ヨン •ブ ロジェ クタ ー） を 使う と W  Vi に 行う ことができます。 

まず BOP の ㈣而 に 衣 示されて いる、 イ ランの 1^1 別 W 報を 御 
む く ださし v(ii»i||fii  ) ここで 拙 ドに 注 I 丨 して 、ただきたい 

のが、 木: 1句 とソ迚 に対する 間 係です。 イランは) に対しては 
「冷たい」 状況に あり、 ソ迚 に対しては 「遠い」 というが «が さ 
れ ています。 また、 イランは m「) 点の 威 仏侦 を 持ちます が、 我 
が㈤ に対しては マイナス 112 点を 人れ、 ソ迚 に対しては マ イナ 
ス 48 点を 人れ ています。 

このように イランは 木: ソ どち G の |k| に対して も 厄介 ものの |K| 
である こと は かです。 ドは イランとの 間 係改淬 に » め るか、 
ある いは 祝 在の 政 m を 蚣拟 させ、 新たに 親) K： の 政 横を 
作り 丨: げ るかの 利 断を しなければ なり ません。 

すでに ソ迚侧 は 1()" 人 という 尺隊 をッデ ー党 
に対して 派 K して おります。 このまま ソ迚の 
援助に よる ，Y (命が 成功す ると、 イランは 
社会 1そ義帅«’ に 诚す る I となって しま 
うでし ょう。 もし や 命が ;起 こるなら、 

我々 n 身の でで 起 こさなければ 


人統如 閣 ド、 いよいよ U 体 的な 政策を BOP を利⑴ して 決定 
し なければ なり ま せん (I 叫 ifd  )。 巧 iH に マル 印が 付 I 、てい 

る のが 祝 在 行な つてい る 政策で、 こ の 印 を 移動 させる ことで 新 
たな 政策を 決定し ます。 ただし、 薄い色で ル j; されて いる 拟 II 
は 選ぶ こと カヾ できません。 

かさねて 屮し 上げます が、 B 〇 P 上では ただの 印の 移動に す 
ぎない ことが、 IH: 界 40t£f: の 命を かけた 選択で ある ことを、 くれ 
ぐれ も お 忘 i  I にならない ように 屮 しあげます。 

人 統如袖 佐:介 


なり ません- 


1989 年、 イラン • 


河 もしない 
非 tt する 
_ く非鱷 する 
压 力を かける 
猙い 圧力を かける 
強い 攻擊を かける 


反政府 鲜力 へめ 派兵 


クリス •ク a フ オード 著 多 摩豊監 


eswrw  设 n:-.: 


イラン 政府への 軍事援助を 行う: 
とはで きません。 


イランの 反政府勢力への 派兵は 2 
万人まで 可能です。 


イランに 対して 行う 諜報 活動を 選び 


ます 。 


現在 イランとは 国交 断絶の 関係に 
あります 0 


イランに 加える 外交的 圧力の レベル 
を 選びます。 


説明文 中の イランに 関する データは ゲーム 上の もので あり、 ゲーム 進行に よって 変わります 


BALANCE 

八 ランス •オブ •パワー jn _ 

P®WER 


ノ  i ランス •オフ •パク- 


1 986 年 世界は アメリカと ソビエト という 超 
大国の 微妙な バランスの 上に 成り立って い 
た。 もし、 この バランスが 崩れる と、 世界は 核 
戦争の ために 崩壊す るだろう。 君には ア メリ 
力 大統領 か ソビエト 共産党 書記長と UC8 年 
間の 時間が 与えられる。 この 8 年の 間に、 世 
界の 国々 が 持つ“ 威信” と 呼ばれる 値を、 相 
手の 超大国より 多く 集めなければ ならない。 
君は 真の 指導者に なれる だろう か？  _ 

MSX2(VRAM128K) 対応 3.5-2DD 好評 発売中 

定価 12,800円  •i •マウスが あれば より 快 通に 操作で きます 

PC-9801 版、 マッキントッシュ 版 も 発売中 


〒107-24 東京都 港 区 南 青山 611-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TEL.(03)486-8080 


株式会社 アスキー 


80000 


A A  入 

し 千千 万 
無 152 


800 


r 


ゲーム 各国の 状況 米国 ソ道 玫 清 世界情勢 各国の 情報 


□安定 

11 フ〇 ラン ト1 1 ヒ 


_ク 


デ ター 


團 革命 


►►新刊 


バランス •オブ .JK つ一 


デザイナー スノー  ト 


アメ リカ 合衆国 


1986 


バランス ォプパ ワ_ 
デ ザ イナ _x ノ ■卜 

クリス •ク 07 オード 著 m  BB» 


クリス •クロフォード 著 多 摩 豊 監訳 定価 2,800円 (送料 300 円） 

かつてない スタイルの 戦略 シミュレーション ゲー厶 として 話題を 呼んで いる 『バランス •才 
ブ •パワー』。 その 作 著 C  •クリフォード 自身が、 ゲーム デザインの 構造から、 攻略 テク ニッ 
ク までを 著した ものが、 この 『バランス. オブ • パワー デザイナー ズ •  ノー ト』 だ！ 単 
なる 攻略 本を 超え、 ゲーム そのものを 解明した 類の 
ない 書と して、 発刊 前から 話題と なって いるもので 
ある。 すべての 悩める プレイヤー、 ゲーム デ ザ イナ 
一 志望者、 シミュレーション ゲーマーと いった、 あ 
ら ゆる 層に アピール する、 まったく 新しい 形の ゲー 
ム 解説書と いえる だろ 5。 ゲームの 中で 世界 崩壊を 
くりかえす アナ タには、 まず 読んで ほしい一冊 だ。 


ソフトウェア も 好評 発売中/  各 価格 1 2, 800円 ソフトゥェァの ぉ 問 合ゎせ 先は (株 ァスキ- 営業 本部 TEL.486-8080 

PC-9801VM/VX/RA 用 (5-2HD)  PC-980RJV/UX  CV/LV 用 (3.5-2HD) 

»  メモリー 容量 M0KB 必要です。※ MS-D0S(  Ver.  2. 1 1 以上) の システム デ f スクが 必要です。 《 マウスが あれば より 快適に 操作で きます。 

MSX2 用 (VRAIVM28K  以上) 3.5-2HD 

崁 マウスが あ n ばより 快適に 搡作 できます。 

Macintosh'  Plus/SE/II  用 

MacintoslV は アップル コンピュータ 社の 商標です。 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-IM スリー エフ 南 青山 ビル TE し 03(486)7119 株式会社 ヒソ ネス/ ス与 ■•一 


zsciiKa 


MSX2+ パワフル 活用 法 

衫谷成 一 著 定価 1，200円 （送料 300 円） 

最新 銳機 MSX2 十の 優れた 拡張 機能を フル 活用す るた めの 解説 & サンプル プログラム 集 

MSX2 十で 拡張され た 主な 機能で ある、 19,268 色 同時 表示な どの グラフィック 機能、 JIS 第 2 水準 
を サポート する 日本語 機能、 そして オプションの FM 音源まで 詳しく 解説。 さらに、 そのす ぐれた 
疇 能を 活かす ための プログラム も 豊富に 掲載し ま した。 ユーザー 及び 購入を 検討 中の 方に。 


刊 HALNOTE ツ-ル コレクション 

— パーソナル •ウィ ン ドウ システム 入門 

福 本 雅朗著 定価 1，200円 （送料 300 円） 

HALNOTE の 機能を 理解し、 その 力を 十二分に 引き出す ための 解説 & 活用 ツール 集。 

Mac や DTP の 世界で 新しい 流れと して 注目を 集めて いる、 WYSIWYG や、 ウィンドウの 概念を 
MSX 上で 実現して いる HALNOTE。 その、 ワープロ や 作図 ソフ トに とどま ら ない 本当の 働きを 
解説 0 さらに、 その 環境を 活用す る 各種 プログラム も 豊富に 掲載した 活用 ツール 集です。 


実録! 天才 発明家 

マイク ロソフ ト プレス/ケネス A •ブラウン 編 鶴 岡 雄 二 訳 定価し 900円 （送料 300 円） 

アメリカ 産業界の 第一線で 活躍 中の 発明家 16 人に スポットを 当てた インタビュー 集 

好評 “ 実録 シリー ズ” の 第三 弾 完結編と して、 ア メリ カ 産業界を リードす る 発明家 16 人に インタ 
ビュー。 アップル II の スティーヴ •ウ オズ ニアク、 フロッピー ディスクの 開発 者 マーヴ イン •カム 
ラスな ど、 現代 アメリカ 産業の 第一線で 活躍して いる “ 発明家” の 生の 声を 収録し ました。 


PC-8801 シリーズ 

2 月 17 日 
発売 予定 


マシン 語 サウンド •プログラミング 

日 高徹著 定価 2,500円 （送料 300 円） 


PC-88 の FM 音源は 決して ゲームの BGM 専用では ない はず。 本書では、 その 素晴らしい 能力を 活 
かす 画期的な 音楽 演奏 プロ ダラ ムを 全面 公開し、 そ の 使用法を 基礎知識から 丁寧 に 解説 します。 


全国 BBS ガイド’ 日 8 

アスキー 書籍 編集部 編 定価 1,200円 （送料 300 円） 

XI マシン 語 ゲーム プログラミング 

河 野清隆 、日 高徹 共著 定価 2,500円 （送料 300 円） 

MSX-D0S アセンブラ プ □ グ ラミング 

蔭山 哲也著 定価 K 200円 （送料 300 円） 

ウー くんの ソフト 屋 さん ブロ グラム 集 

定価 780円 （送料 250 円） 

亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-M-I ス リー エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー 書籍/雑誌 営業部 TEL.(03)486-I977  株式会社 ア スキ • 
•ブック カタログ 送呈： 住所. 氏名 •年齢 •職業 •電話番号 •商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み ください。 


MSX をより 使いこなす ための 

MSX ぺ •■"し，* 撕 

MSX ベーし っ囂 ぶら す 

価格 6.800円 （送料 400 円）  _ 

■  ROM カートリッジ +3.5 インチ IDD フ a ッビ ー ディスク 丨枚 （2DD 
の デ f スク 装置で も 読み書き 可能） ■マニュアルー 式 ■  CS3 、 
C232、 ES32+  _MSX ペーし っ 君ぷら すは MSX-BASIC と 比 
ベて 文法 上の 制限 及び 相違点が あります。 既存の BASIC ブロ 
グラムを コンパイルして、 実行す るた めには 多少の 変更が 必要 
になる 場合が あります •>  の 形状 .& 等 (i-® 変* になる ••金が* り* す. 


Q 発売) 


MSX のた めの 新い 、環境を 提供す る 

1^IIMSX-D0S2 

日本 ffiMSX  DOS2  128KB  RAM 内蔵 
価格 34.800円 （送料 1.000 円） 

■  I28K バイト RAM 内蔵 ROM 力ートリ ッジ +3.5 インチ IDD フロ ッ 
ビーデ f スク 2 枚 （2DD の デ < スク 装置で も S 充み 害き 可能） ■マニ 
ュア yu — 式 _^S32 

日本 BMSX  DOS2  _ 

価格 24.800円 （送料 1.000 円） 

■  ROM カートリッジ +3.5 インチ IDD フロッピーテ •ィス ク 2 枚 (2DD 
の デ f スク 装置で も 统み窨 き 可能） ■マニュアル ー式 ■RAM  128 
K バイト 以上 搭載の C32 萼用 、対応 機種 (ソニー HB-F900、 日 
立 製作所 MB-H70、 松下電器 産業 FS- 500 0F2、FS- 4600 F、 三 
菱 霣 機 M L-G30、 ヤ マノ  \YIS604Z  1 28、 CX7M/  丨 28、 YIS805/  丨 28、 
YIS805/256  ■芎 具の ROM カートリッジは 128KB  RAM 内 凰 タイプ 


コミュニケーションの 世界を 広 { f る 

MSX-TERM 


MSX  TERM 


価格 12,800円 （送料 1.000 円） 


■  3.5 インチ IDD フロッピー ディスク I 枚 （2DD の ディスク 装置で も 
言 売み 害き 可能) ■マニュアル ー式 _CS32 ■日本語 MSX-DOS 
2 対応 _RS-232G 対応 ■ノ 、•ソ コン 通信を する 場合には、 MSX 
本体の 他に MSX 専用の モデム カート リッジ、 もしくは RS-232C 
カートリッジと モデムが 必要 です。 


( ^月 下旬、 

I 発売 予^！ 


■MS-DOS は 米国 マイクロ ソフト 社の 商 襟です。 C23、 K 


>S、 日本 HMSX-DOS2.  MSX ベーし っ君 ぶら す、 N4SX-TERM は アスキーの 商 镖 です >_D0S2 対応の MSX-DOS  TOOLS、 MSX-S  BUG、 N/tSX-Cwsr.U など 順次 開発 中 


■カタログ 送 程: 住所 •氏名 •年齡 •職業 •電話番号 •商品名 •使用 携檯柳 記の 上、 宣伝 部呢 X 係まで ハガキ で お申し込みく ださい。  ^  ^ 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6H H ス リ- エフ 南 育 山 ビ_ ア； MF- 営業 本部 TE し (03)486-8080  U 式 会社〆 ス 十- 


1 僕は ネツト ー > 


一人で パソコンに 向かっても つまらな い。 パソコン通信を 利用 すれば、 あなたの 世界 
は広がります |^° 3><十日0:1は高速.高機能そして使い¥い通信ソフトウェア〇 
XMODEM や Transit による デ— 夕 転送^： \ポ ート し、 マクロ 実行 機能 や 逆 
ス クロ— ル、 簡易 エディタ 機能な どに より、 快適な パソコン通信を お手伝いし ます。 


1 僕 はフロ グラ了 だ j 


日本語 MSX  DOS2 は 完全に 日本語に 対応。 また、 RAM ディスクの 機能 も 持 
つ ていて、 高速な アクセスが できます。 さらに、 Ms  DOS と 同じ 階層 ディレクトリ 
の 機能を 持って いるので、 ワ— プロの 文書な どを 16 ビットの コンビ ュ—夕 とやり 取り 
する ことができ ます。 日本語 MSX  DOS2 は MSX に 新しい 環境を 提供し ま t 


1 僕は クリエ イタ 


驚異的な パフ オ— マンスを 誇る 実数 型 BASIC コンパイラ 「MSX ベ— しつ 君」 
が MSX2+ 対応に なって 新登場。 15 〜 20 倍と いう 実行 速度は そのままで、 
MSX2+ の 新しい スクリ I ンモ— ドやス クロ— ル 命令を サボ— 卜。 わかり 宇い マ 
ニ ュ アルと 迷路な どの サンプル ソフト も 付いて、 いっそう 使いやすくな りました。 一 


J#sxro !o ^ ;lo IE 


商 能 着 稼 準 雲。 


ASCUMBl 


新 U 〜 パーソナル コ ミユ ニケ ■シ ヨンが 拡がります。 

パソコンが、 新しい 夢を 育てて います。 あなたの パソコンを、 みんなの パソコン 
につな ぐ パソコン通信。 それは、 人間が 初めて 手に する 新しい ハ ° ーソ ナル メデ 
ィア。 アスキー ネットに 接続す る だけで、 だれと でも、 好きな 時に、 好きな だけ 
話し あう ことができます。 欲しい 情報 も 手に入ります。 個人と 個人の つながり 
が 広がれば、 ほんとうの 意味での 新しい ハ ° ーソ ナル コミュニケーションが 可能 
になる はずです。 個人の ために、 みんなの ために、 アスキーは 大切に 育てます。 


ア スキ ■ネツ ト PCS  気軽な パソコン通信を 楽しみたい 人の ための ネット ワーク 


アスキー ネットを 代表す るく PCS〉。 /  \°ソ コン 大好き 人間が 育てて きた、 活発な 会 貝 同士の コミュニケ ー 
シ ヨンの 伝統が いきて いま す> パソコンの 情報は もちろん、 生活 趣味 研究 サロンな どの 特色 ある 
SIG エリアは、 誰もが 参加し やすい 雰囲気で す>  それから 、く PCS〉 の 大きな 魅力の 一つが パプ リック • 
ドメイン •ソフトウェアを 集めた“ POOL’S 誰もが 自由に 使える ソフトを プールして あり、 その 数は 
2,000 本を 越え、 質、 置と もに 日本 最大 級。 ゲーム や 便利な ツールな ど いずれも 傑作 ぞ ろいです 。より 
多くの 人と、 もっと コミュニケーション したい- 気軽に ノ  くソ コン 通信を 始めたい あなたに おすすめです。 

く PCS〉 には… _SIG/MAIL/VOICE などの コミュニケーション サービス ■最新 ソフトウェア/月刊 アスキー/月刊 LOGIN などの インフォメーション サ 
ー ビスが ありま 


ア スキ ■ネット ACS  情報 人間の ための ネット ワーク 


く ACS> は 情報 人間の ための シンク タン 久 知りたい こと、 調べたい ことは ネットに 呼びかけて ください。 
たとえば 異 業種の 人たち との 勉強 会 もく ACS> なら ネット 上で 気軽に 実現で きます。 ディスプレイに 
表れる 多くの 情報が、 頭脳を 心地よ く剌 激して くれます。 さらにく  ACS> は 漢字の みでの サービスです から、 
読み やすく、 情報 整理 • 活用の しやす さも、 抜群。 ネッ K7) むこうに きっと あなたの プレーンが 待って^ 、ま "T。 

<ACS> には… _SIG/MAIL/VOICE などの コミュニケーション サービス ■時丰 通信社 ニュース/束 版 週報/ DATAMAN/ 日本 リーダー ズク ラブ 
などの インフォメーション サービス ■オンライン ショッピング などの トランザクション サービスが あります* 

ア スキ ■ネツ ト MSX  MSX ユーザーの ための ネット ワーク 


MSX マシンの ための 専用 ネットワークです。 MSX に関する ことなら、 すべて 網羅して います ネット 
ワークの 核と なる S_G には、 啬楽 科学 ゲーム/料理 MSX ハードウェア 情報な ど、 多彩な 分野で 
ジャンルに とらわれない コミュニケーションが 交わされ、 家族 全 貝で 楽しめる 開かれた ネットワーク とし 
て 大きく 育って います。 MSX パソコンを 活用した いと 思って いる あなたに 最適の ネットワークです。 

く MSX> には •  ■SIG/MAIL/VOICE などの コミュニケーション サービス ■時 萆通倌 社 ニュース/大和 証券の 株式 情報/ MSX マガジン などの イ 
ンフ オメ ー ション サービス ■オンライン シ 3 ツビ ッング などの トランザクション サービスが ありま* f。 


アスキー ネットす ベて に 「Tri-P」 が 使えます！ 

アスキーの バソコ ン 通信 サービスの すべてに イン テックの 個人 向 IWANrTn-Pj が接较 
可能に なりました。 主要都市を フル カバー. 全国 64 の アクセス ポイントから、 これまでより 
も 安い 通信 黄で ご 利用で きます しかも 注目  <7)MNP モデム (クラス 4) も サポートして います 


全国 64 箇所から アクセス 可能に 


•「Tri-Pj の 利用 料金 


加入 料金 
月次 料金 

基本 料金 (月閜 60 分まで〉 

使用料 金 (60 分を 超える 分に つ#) 1 分 

3.000円 

1,000円 

10円 

•「TivPj で 海外に アクセスした 場合は 1 分 90円 です. 

◄ アスキーの パソコン通信 サー ビス ► 

SCII  NET 


加入 料金な しのうれ しい サービス も! 


アスキー ネット 事務局で 「Tn*Pj にお 申し込みに なると、 上記 料金のう ち 加入 料金 
(3.000 円) が 無料になります: 加入 料金な じ C、 経済的な 「TV#」 に 参加で きる わけ 
ですから、 得して 得する ダブル メリット。 ぜひ お申し込み 下さい: ('89.3.3 1 まで） 


アスキー ネットと 「Tri-P」 の お問い 合せ •お申し込みは 55(03)486-9661 

電話 または、 ハガキ にて お問い 合せく ださい. すぐに I 羊 細 資料と 共に 入金 申し込み 窨を お送りし ます 


使えば 使う ほど 有利な 新 料金 体系、 とても 経済的です。 

■アスキー ネット 登録料 

3.000円 く PCSXACSXMSX〉 共通。 複数 ネットに 加入の 場合 も、 登録料は 3,000円 のみです。 
■アスキー ネット 利用 料金 . . . 


く PCS〉  ① 基本 料金 (5 時間まで)… 2,000 円 月 ② 5 時間〜 20 時 問まで… 20 円 3 分 ③ 20 時間 以上… 8,000 円 月 

<ACS>  ① 基本 料金 (5 時間まで)… 4.000 円 月 ② 5 時間〜 20 時間まで… 20 円 3 分 ③ 20 時間 以上… 10,000 円 月 

<MSX>  ① 基本 料金 (5 時間まで)… 1.500 円 月  2  5 時 問〜 20 時 問まで… 20 円 3 分 （D20 時間 以上… 7,500 円 月 


■ファイル 転送 プロトコル Transit が パー ジョン アップ、 転送 速度が 約 17% 向上し ました。 またく PCSXACS〉 では 2400 bps を 使えます ので、 より いっそう 経済的です 


ア スキ-力-ド 会員なら、 どんなに アクセスしても 基本 料金 だけ！ 

パソコン ライフを パック アップして くれる く アスキー カード〉 が ついにで まし 
た！ アスキー ネットの 入会金が 免除され て、 さらに どんなに アクセスしても 
基本 料金です む、 うれしい ダブル 特典 付： つまり I ヶ月の 料金は く PCS〉 
2,000 円、 く ACS>4.000 円、 <MSX>  1,500円 です 


パソコンに いちばん よく 効ぐ^ ー ドです。 

ASCIICARD 

ア スキて •日本 懦販 ，V 旧 A  JOINT  CARD 

会霣 募集 中！ 
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I サ イオ ブレード- 


ゴ—忠 廳 


■コナミ  MSX2  5,800円 （ROM) 


先月までの 記事で、 ゴー ファーの 序盤戦から 中盤戦まで 
の 必勝 法は 解った と 思う。 そして、 今月は ついに 終盤戦 
に 突入して、 ステージ 7 から ステージ 10 までを 徹底 解析 
する そ。 ここからの 敵の 攻撃は いままで 以上に 激しくな 
ってい る。 何度も コン テイ ニューを 押す はめになる けど、 
めげ ずに かんばって エンデ イングを めざす の だ！ 


いよいよ ラストに 突入! ステ- ジ 7 から 最後まで 大 解析！ 

巨大な 岩が VIXEN に 迫りく る 

亂 K ，.•抓“…」:^ 极 丄 ■•… ご:“  ,.WL … .，小 ..... ■.… jgggg^ 


で 


ft  VIXEN の 装備は 最強 状態に な っ てい 
るかな？  なって いたら ここの 敵は 
無視しても かまわない。 


會 もし、 装備が 足りなかったら、 二 こで 
パワーアップ をして おく こと。 これは グ 
ラ デイ ウス シリーズの 基本。 


會 地面と 天井に へばりつ いている 砲台は、 
ミサイルと アツ プレー ザー で すばやく 破 
壤 しよう。 敵の 弾を よ く 見る こと。 


會 上下から 流れ 落ちて く る 大量の 砂は、 
パターンを 見切れば 楽勝 だ。 砂には フォ 
ー スフ イー ル ドは 効かない ぞ。 


響—^* 


會 下に 突き出た 岩を 擎っ てみ よう。 
重要な アイテム がで て くる ぞ。 くれ 


♦下から 上へ 迫って く る 岩は、 
している と 出口を 塞がれて しま - 
く 早めに く ぐり 抜けて おく こ 2 


| 會 この 岩を 抜ける 前に、 後方の ス クラン 
ブル ハッチを 破壊して おかないと、 後ろ 
I から 敵が 体当たり してく るの だ。 


| 會 ここでは なるべく 画面の 左下 か、 左上 
にいよう。 突然、 右から 左へ 砂が 押し 寄 
| せて くるから だ。 画面 中央は 危険 だぞ。 


ザコ キヤ ラに も 気をつけて 


會 左から 押し寄せる 砂を かわしつつ、 上下の 敵を 破壤 して ゆく と、 この 
ステージの ボスまで たどりつく:， もし、 後方 攻擊を 避ける 自信の ない 人 
は、 テイル ビームに して おけ ば 安心 だ。 ボスには レーザー で 立ち向かえ！ 


この ステージ 7 では ジェームズ 
救出 に 必要な 重要な アイ テムが 隠 
されて いる。 ここでは、 まず その 


アイテムを 絶対に 取る こ 
と。 もし、 取り 忘れる と、 
後から また 取り に 戻らな 


シ 射. 
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ければ ならない からだ。 そうなる 
と、 ちょっと 面倒な ので、 忘れず 
に ステージ 中央に ある 岩を 破壊し 


て、 アイテムを 取ろう。 

この ステージは 後半戦に しては 
簡単な ほうな ので、 落ち着いて プ 


レイ すれば、 簡単に クリア ーが で 
きる。 岩が 動いたり、 砂が 落ちて 
きたりと、 仕掛けは 大きい けど、 


動きは 単純な ので 慣れれば なんて 
ことなくなる。 ポイントは 後ろ か 
ら の攻擊 をい かに 避ける か、 だ。 


細胞 ひしめ く エイリアンの 巣菌 


♦通路が くぼんだ 部分を 連射して み 
よう。 上下 どちら かに、 アイテムが 
隐 されて いる。 ラッキー！ 


會 ここの アメーバは 擎 つと 巨大^: する。 
破壊す るまで 擎ち まくれ。 そして 増殖す 
る 白い 弾が くせもの だ。 気をつけろ！ 


會 上下に 動いて いる タ マゴの 赤い 部分は 
破壊 可能。 中に エ クス ト ラウエ ボンが あ 
るので ありがたく いただき ましよ。 


會 ここは ちょっと むずかしい。 後ろと 前 
から つぶつぶが 集団で やってく るの だ。 
画面を 凝視して、 つぶつぶを 見切れ！ 


復活す ると さの コツ！ 

ここの 復活は 特に 難しい ぞ。 まず 
最初の 細く なって いる 部分は ひたす 
ら 耐える。 そして エイリアン 地帯で 
は 猛攻撃を しよう。 反射 レー ザ ーは 
安全地帯で じっとし ている こと。 


い。 前半は 簡単に 進む の だが、 後 


半から ちょっと キツく なる の だ。 


とく に 反射 レーザーの 部分で やら 


れて しまい、 丸裸に される 人 も 多 


♦触手を 伸ばしたり 敵 キャラを ばら 
まいたり と、 なかなか 忙しい 攻擊を 
して くれる。 上下に 攻擎 しよう。 


いはず。 フォース フィールドを 付 
けて いても、 反射 レーザーの 星 形 
の 部分に 当たって しまう と、 どう 


ザコ キヤ ラに も 気をつけて 


しよう もない からね。 ここでは 素 
早く 安全地帯を 探す こと。 その 部 
分が 解れば、 もう 怖く はない ぞ。 


また、 この ステージ にも 重要な ア 
イ テムは 隠されて いる。 くれ ぐれ 
も 取り 忘れない ように！ 


會 ここでは、 •ミサイルで タ マゴを 破 
壊しよう。 こいつを 逃す と 後ろから 
エイ リアンが 襲って く るぞ。 


♦最初に 編隊で 攻擎 してく 
る。 画面を くるり と 輪を 描 
くよ うに 飛ぶ の だ。 


會左 はじに いても、 最後の 最後で やられ 
てし まう 人 もい る.- 特に ここを 脱出す る 
瞬間は、 慎重に 操作し よう。 


會 ここが この ステージの 1 番の 修羅場な 
の だ。 早めに タ マゴを 破壤 しないと 画面 
中 エイリアン だらけになる！ 


ステージ 8 の 難易度は かなり 高 


零荦 つと だんだん 巨 
大 化する。 こいつの 
吐き出す 弾に 注意。 


會 自 機に 向かって、 ゆつ く 
り と 接近して く る アメーバ， 
左右の フェイン ト で 避けろ。 


會 ここからは 反射 レーザーが 登場す る。 
画面の 左は じに ある 安全地帯 を 見つけれ 
ば 簡単に クリア ーで きて しまう。 
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機械 惑星に 巨大 カ ニ メカ 登場! 


會 この ステージから、 難易度が 非常 
に 高く なって くる。 フォ ー ス フイ ー 
| ル ドの 付け替え 準備を 忘れずに！ 


♦入り 口の ハッチは つねに 開閉して いる c 
タイ ミ ングを 計って 突入 だ！ 間違って 
も ハッチに 激突し ないよう にね。 


rm  ■ 1 . !  ■  i  l  *¥  -T*  I  ：■  r 

會 ベルト コン ベアに 乗っかって、 右から 
左に 移動して くる 砲台。 ミサイルと アッ 
プレー ザ ーで 全部 破壤 してし まおう。 


會第 2 の ハッチを く ぐり 抜ける 
は 左から 右へ 移動す る 砲台が 自 
テイル ビームが 効果的 だぞ。 


會 そして 上下から プレートが はがれ 
て、 体当たりを してく る。 前方 攻擎用 


會 ここで、 テイル ビームに して 
ここから テイ ルビ ー ムが 一 番や 


■の レーザーに 武器を 交換す るの だ。  口は マルチプルを 前方に 配置し よう。  ダッカ ーはい きなり 攻擎 してく る。  の だ。 ミサイル も 当然 あるよ ね 


會 中央に 浮いた 地帯のへ こんだ 部分 
にェ クス トラ センサーが ある。 上下 
の 攻擊を 避けて これを 取る の だ。 


1 
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會エ クス トラ センサーを 取ったら、 ハッ 
チ や 砲台を タイ ミ ングよ く 避けて 前方へ 
進む。 後ろの ダッカ ーは 無視して 大丈夫。 

ステージ 9 をクリ ア ーした 時点 
で グリーン、 レッド、 ブルーの 3 
f 重 類の マッ プは 揃っ ている だろう 
か。 もし 1 つで も 足り ない 場合は、 
その 足りない アイテムが ある ステ 
—ジ へと、 戻らなければ ならない。 
そのと きに、 この ステージで 発見 


した エ クス ト ラ センサー が あれば 
いままで 見えなかった アイテムを 
発見す る ことができる。 

ここの ステージを ク リア ーす る 
コッ は、 前半は 前方 攻擊に 重点を 
おいて レーザー 系の 武器。 後半は 
カニメ カ 対戦 用 に テイル ビームと、 


會カニ メカは 破壊 不能。 うまく 
く ぐって ハッチまで これれば ク 
もたもたして いると 閉まる ぞ！ 

武器を 使い分ける のがよ し 
後半の カ ニ メカとの 戦いし 
に 出現す る ダッカ ーの 出 5J 
ちよっ といやら しいので ラ 
ームは 絶対に 必要な の だ。 

マップを 揃えたなら ばし 
敵の 本拠地へ 突入す るぞ ! 


峰 レーザー 発射 口は 意 
外と 弱い」 ミサイル 数 
発 か、 アップ レーザー 
で 簡単に 破壤 可能.， み 
かけだ おしな ヤツ だ r 


復活す ると $ の コツ！ 

まず 最初の 赤い 砲台が 集中して い 
る 所で、 テイ ルビー 厶と ミサイルを 
取って おく。 そして、 あとは 細い 通 
路 までに マルチプルを 付ければ 十分 
カ ニと 対戦 可能な 装備に なる ぞ。 


會 そして 巨大 力 二形 メカが 後方から ゆつ 
くりと 登場。 これは 大 迫力！ ちなみに 
ここの スペースは 実際は もっと 長いの だ 


會第 3 の ハッチは 早くく ぐらない と 閉ま 
つてし まう。 その 中に ある レーザー 発射 
口は マルチ プル を 前方に 配置し よう。 


♦第 4 の ハッチは 最初は 閉まって いる。 
しばらく 待てば 開いて くれる ぞ。 後方の 
ダッカー はいきな リ攻擊 してく る， 
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力— は 後ろからの 攻擎 
が 得意な の だ-しかも 
何の まえぶれ もな く、 
いきなり 登場す る 

•はがれる 鉄板 スビ 
丨 ド も あるし、 数 も 多 
いので 手 ごわい 後方 
の 砲台と コン ビネ I シ 
ヨン 攻犟 をして いる： 
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ザコ キヤ ラに も 気をつけて 


參 ステージの 後半 
に 登場す る、 やた 
らとカ タイ 敵。 ミ 
サイルで 倒す と あ 
ん がい 簡単。 


♦壁の 隙間から 二 
ユーつ とでて くる 

風船。 大量に 出現 
する から ちょっと 
手強い 相手 だ。 


安心め されよ、 この ステージの フ 
スト に 登場す る 巨大 戦艦の 中で、 
キミの 救出を じっと 待って いる ぞ。 
早い とこ この ステージを クリ アー 
して、 感動 的な エンデ ィングを 迎 
えよう ではない か。 


最後の 砦は 巨大 要塞 内部 だ! 


會 まず マルチ ブル を 入り口に 突っ込ん 
で、 ミサイルを 轚っ てから、 外側の 
I 砲台を 倒せば 効果的な の だ。 


會 アップ レーザーがない と、 ちょっと ツ 
ライ。 上下の 砲台から いっせいに 飛んで 
く る 敵の 弾を うま く 避けるべし。 


♦上下に 配置され た 砲台から 大量の 弾が 
飛んで くる。 ダッカ ーの 動きに も; 主意し 
ていないと、 いきなり やられる ぞ。 


會 ここから 恐怖の 風船 地帯が 始 まるの だ < 
力べ の 隙間から ワ サワ サと 風船の 山が 自 
機に 向かって くる。 うっとうしい！ 


會 風船 地帯は まだ 続く。 ここで 武器 
を テイル ビーム にしておくと、 使い 
やすい。 後ろに 注意し よう。 


會 ここから 登場す る 上下に 動いて いる 障 
害 物は レーザー 系の 武器を 跳ね返す。 だ 
から、 レーザーは 絶対に 使用禁止。 


會 ここにく るまでに シール ドと いう アイ 
テムは 発見で きた かな？  エ クス ト ラセ 
ンサ ーが あれば たやすく 見つかった はず。 


♦ここで 登場す る 棒は、 うまく フェイ： 

卜 を かけて 根本の 赤い 部分を 破壤 する か、 
上下から 通り抜けよう。 


會こ の 最後の 棒 だけは 絶対に 破壤す 
る こと。 ここでは こいつを 倒して 波 
I 動 砲 ユニット を 手に入れる。 


會 この 行き 止ま りの 所で 波動 砲 発射 だ。 
ギリ ギリまで 発射は ガ マンして、 壁が な 
るべ く 左側に きたら おもいき り 発射！ 


會 ここにく るまでに 武器は テイル ビーム 
にしておく べし。 この ステージの 後半は 
テイル ビームが なにかと 使える。 


會 メカ 触手には ミサイルが 有効。 マルチ 
ブルを 縦に 並べて、 ミサイルを 当て まし 
ょ。 後ろの ダッカ ー も破壤 せよ。 


いよいよ ラス ト ステージ にやつ 
てきました。 この ステージでの コ 
ツ は、 後半に テイル ビームを うま 
く 活用す る こと。 まあ、 ここまで 
くる 実力が ある 人なら、 そう 問題 


會 ここが 武器を 替える 最後の チヤン 
ス。 絶対に テイル ビームを 取り 忘れ 
ないように。 ホン ト だよ！ 


會 この マツ ブ では 下の 通路が 通行 可能 だ 
けど、 実際は 毎回 変わる ので 信用して は 
いけない。 自分で 確かめよう。 


會 なぜ、 テイル ビームに した か。 この ボ 
ス を 倒せば 理由が 解って もらえる はず:. 
この ボスは そう 強く はない ぞ。 


はなく クリアー できる だろう。 

さて、 幽閉され ている ジ エー ム 
ズ はいった いど こにいる のか。 ご 


復活す ると 杏の コツ！ 

最初に 赤い 砲台で ミサイル、 スピ 
ー ドを 取って おき、 壁の 場所までに 
マルチプルと テイル ビームを 取って 
おく。 そうして おいて、 後は 自分の 
好きな パワーアップを 取る とよい。 


1i_ 


參 上下に 移動す る 障害 
物-レ— ザ— 系の 武器 
を 跳ね返して しまぅ" 
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各 ステージに 登場す る 

ボス キヤ ラの 攻略 I 


【:2V 


各 ステージの マップと、 細かい 攻略は わか 
つて もらえた かな 7 ここでは ゴー ファー 
に 登場す る 多彩な ボス キャラ 群の 攻略 方法 
を 書いて みた。 こいつら と 実際に 対戦す る 
ときに、 参考に してみ てね。 


砂の 惑星に 登場す るのは 巨大な 
サンド ワームが 3 匹 登場 だ。 こい 
つらは それぞれ 体を 伸び縮み させ 
るの だけど、 3 匹が まったく 違う 
タイミングで 動いて いるので、 避 
ける のに ちょっと 苦労す る。 

まず 最初に 体を 縮めた ヤツの 場 
所に すばやく も ぐり 込んで 連射。 
そいつが 体を 伸ばして きたらす か 
さず 次に 縮んだ ヤツの 場所へ 行く。 
そのと きに、 バラ まかれる 敵の 弾に 
は 要注意。 まあ、 いろのは 簡単 だ 
けど、 実際は そろろ まくは いかな 
いのが シュー ティ ング ゲームの 悲 
しさ、 コ イツら の 動きに 慣れる ま 
でガ マンす るし かない。 ちなみに 
レーザーが 効果的 だ。 


會 この くねくね 踊り に 感心して いる 場合では 
ない- 1 匹ず つてい ねいに 憤 重に やっつけよ 
う r ここには 安全地帯 らしき 場所は 見あたら 
ない。 実力で 勝つ しかない ぞ！ 


會 ナパーム ミサイル やフォ トン ミサイルを 装 
備 した 機体なら、 ここで 利用し ない 手は ない 
上の サンド ワームから 倒して いけば'  ミ サイ 
ルが 下の やつに も 当たって く れ る。 


ステージ 8 の 細胞 惑星 に 登場す 
るは、 巨大な お化け キャベツ。 上 
下に 移動しつつ、 自 機に 狙いを 定 
めて 触手を 伸ばして くる。 そのと 
き、 アメーバを 何 匹 も バラ まくの 
で 始末に 悪い ヤツな の だ。 


會 耐久力は あるし、 触手を 伸ばして いると 
きは 無敵 だし、 上下に ちよこ まかと 逃げる 
しで、 こいつとの 戦いは 長期戦になる イ 
ライラせ ず、 上下の 攻擎を 繰り返そう 


触手を 伸ばして ると きは 無敵 状 
態な ので、 いくら 撃っても 意味が 
ない。 上下に 移動して いる 最中に、 
中央の コ ア めがけて 連射 しよ ろ〇 
耐久力 も 抜群に あるので、 長期戦 
になる が、 あせらな いように 1 


會 キャベツの ような ポス キャラ。 別 
に 白菜で もよ かった の だが、 やっぱ 
り どちら かとい うと、 キャベツ だ。 
中央の コアを 狙って 擊 て！ 


アーケード でも 登場して、 ちまたの ゲーマー たちを 
驚かせた 巨大 力 二形 メ カは M  S  X 版ゴー ファー にも 登場 
する。 全 ボスの 中で この カ ニ メカ だけは 唯一、 破壊 不 
能な の だ。 だから どんなに 攻撃しても 意味がない。 こ 
こは 必死に 逃げ まくって、 脱出 あるの み丨 だぞ。 

では この カ ニ メカの 回避 方法を 書 こ ラ。 最初に 後方 
から ゆっくりと 近づいて くるので、 画面 やや 中央の 下 
で 待機して いる こと。 当然 武器は テイ ルビー 厶 にして 
おく。 そして テイル ビームを 連射して、 下にい るダッ 
力一 を どんどん 破壊して おく こと。 カ ニ メカが 接近し、 
自 機の すぐ 近く で 右 前足を 上げたら すかさず 左に 移動 
し、 右 前足と 中央 足の 間まで 入る。 中央 足を あげたら 
左 後ろ足 付近まで 接近す る。 それを 繰り返せば 左側 ま 
で 脱出で きる はず だ。 これで 足の くぐり 抜け 方が 解っ 
たら、 こんどは 前から カ ニ メカが 接近して くるので さ 
っきとは 逆の やり方で クリアー しよ 5。 ここで 安心し 
てはいけ ない 0 カ ニ メカは フェイン ト 攻撃まで してく 
る。 あわてず ゆっくり 操作し ましよ。 
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最後の ステージ 丨〇 に 表われる 中型 戦艦。 上下の 動ぎ 
と大 迫力の 波動 砲 攻撃は ちと ツ ライ。 しかし、 動きは 
かなり ト ロイので、 スピードアップ さえして いればな 
ん とかなる だろ 3。 ときどき 飛んで くる 弾は 波動 砲の 

影に 隠れて 見 
えない 場合が 
あるので、 要 
注意 だぞ。 


参 この ステージを クリ 
アー したと きに 手に入 
れて おきたい アイテム。 


會 ステージ 4 の アバ ト ン 艦が 倒せるならば、 こいつ 
は 恐く はない。 画面の一 番 上と 下で、 戦艦の 波動 砲 
発射 口の ギリ ギリ 近くは 安全地帯 だぞ。 ただ 完ぺき 
に 安全 という わけでは ない の で 安心 しては いけない。 


この 中型 戦艦を クリア ーす ると、 ゴー ファー 艦が 
登場す る。 ゴー ファー 艦の 難易度は この 中型 戦艦の 
比では ない ので、 心して 戦って くれ。 ちなみに 武器 
は テイル ビームに マルチプルは 絶対に 必要！ 
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^  會さ 一て いよい 

會 さあ、 なにが 待ち受け ている のか、 い 

會 で、 でた一！ 悪の 根源、 バクテリア 

^  よ 最後の 戦いだ。 

つたい この 先にな にが あるの か。 いやが 

ン 軍の 中で も 最強を 誇る ゴー ファ ー隊の 

ワク ワク。 

おうで も 期待 させられるな ぁ。 

ヘッド 登場 しかし 意外と 弱い のね。 

會 ゴー ファーを 倒したら ま だ 赤ん坊の ジ 
エームズ 救出 だ。 あとは エンディングへ 
と まっしぐら： ああ、 長い 道のりだった。 


ゴー ファーに 会う には この 巨大 戦艦を ク リア ーし 
なければ ならない。 これまで、 ステージ 10 の 武器は 
テイル ビームが いい！ とさん ざん 書いて いたわけ 
が やっと 解って もらえる ときが き たの だ。 

もし、 ここで テイル ビームを 装^! してない 人が い 
たら、 マルチプルを 活用す るし かない。 その 場合、 
かなりの テクニックが 必要。 自 機を 画面 左は じから 
おおきく 右回り させ、 中心の コアまで 進め！ 


會 テイル ビームがない ときは こう して マ 
ル チ プルを めりこませ、 攻翠 これは 高 
等 テクニック なの だ。 ムズイ よ！ 


會 テイル ビームを 擎 ちながら、 コアへ と 
すすんで ゆく。 やっぱり テイルがない と 
ク リア ーは 困難だった りする ぞ3 


最後の 最後に 登場す る、 敵の 総 司 
令官、 ゴー ファー。 弱点は 頭と 天井 
をつな いだ 管。 この 管を 全部 断ち切 
れ ば、 ゴー ファーは 死んで しま 5〇 
ゴー ファー の 攻撃 パターンは、 目 か 
ら 出る イナ ズ マと、 口から 出る イオ 
ン ビーム。 どちらも たいした ことは 
ない。 安心して 戦える 相手 だ。 


そして" •すべては 終わる。 

長い 戦い も すべてが 終わった。 

バク テリア ン 軍の ゴー ファ ー隊は 
滅ん だの だ。 しかし、 悪が すべて 
減んだ わけでは ない。 この辺り に 
次なる 戦いの 予感を 感じさせる。 

この ゲームは マニアから 初心者 
まで 楽しめる、 シュー テン グゲー 
ムの 王道た る 作品な の だ。 
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エグ ザイル I 


先月に 引き続き、 今回は ステージ 3 から 最終 面の ステ ー 
ジ 6 までを 解析す る そ。 インド や 日本な どの 世界 各地を 
飛び まわり、 さらに 時空を 超えて 活躍す る サドラー。 彼 
らの 命運は、 いかに！ そして ユーグの 狙いとは 何 か 7 


■日本 テ レ ネット MSX2  8,800円 （ROM) 


前回の 徹底では、 ステー ジ 1 で 
テンプル 馬奇士 団長の ユーグ •ド • 
ペインと 出会った のち、 ステージ 
2 で 南 フランスの カ タリ 派の 残党 
を 救った ところまでを 紹介した。 

この ステージでは、 サドラーが 
カ タリ 派の 人々 から マ ニ 復活の 儀 
式の ために、 インドに 渡った はず 
の 仲間が 帰っ てこない という こと 
を 聞かされ、 一 路 イン ドへ 向かう 
ところから 始まる の だ。 


まず インドに ついたら、 ァ ヨー 
ド ヤーの 王様に 話を 聞いて みよう 。 
ラー マ 王子が カ タリ 派の 娘と 恋に 
おち、 彼女と ともに ラン カー 島へ 
行1 ってし まった ことを 聞かされる。 

しかし、 ラー マ 王子は 魔物に 襲 
われた 娘を 助けよう として、 傷を 
負って しまって いた。 王子から 力 
タ リ 派の 娘の ミレーユを 探して ほ 
しいと 頼まれ、 サドラーは キシュ 
キン ダーの 森へ 行 くの だが . 。 


カンボジア 王国に あると いう バイ ヨンの 塔は、 うっそう とし 
げる ジャングルの 中を 抜けた ところに あった。 この 中の どこか 
に、 マニ 復活の 儀式に 必要な 聖典で ある ウパニ シャツ ドが 隠さ 
れ ている の だ。 だが、 塔 内には 象の ような 怪物が 徘徊して いる。 


r ヒン ドウ ー教の 盛んな イン ドで 最初に サ ドラーた ちが 立ち寄 
るの が、 この ア ヨー ド ヤー だ。 王宮では ちょうど 大地 主の 娘と 
の 婚礼を 前に、 ラーマ 王子が カ タリ 派の 娘と ラン カー 島へ かけ 
おちした という ことで 大騒ぎに なって いる 最中の よ うだ c 


新  | 


會 キシュ キン ダーの 森では、 最初に カタ 
リ 派の 吟遊詩人 である、 ジョフレ •リュ 
デルを 探す ことが 先決 だ。 


r ラーマ 王子の 足 どり を 追って ラン カー 鳥に 行く と、 魔物に II 
われ 傷を 負って いる 人々 が 洞窟の 中に 横たわって いた。 ラーマ 
王子の 話では、 カ タリ 派の 人々 はさら に 奥地の キシュ キン ダー 
の 森に 進んだら しい。 また、 洞窟の 中には 秘密が あるそう だ。 


會 洞窟 内で 傷つき 倒れて いる ラーマ 王子、 
ミレーユを 助けて くれば、 マニ 復活の 儀 
式の ことを 教えて くれる かも。 


會塔 内に ある ものの 中で 一番 大きい 石像 
を 調べて みると、 突然 動きだして サド ラー 
た ちを  II  つてき た！  また、 この ボスを 
倒しても、 塔が 崩れ 始める ので、 早く 脱 
出しな けれ ばな ら ないから 注意 しよう。 


マニ 復活を 成就 させろ！ 
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伊豆 鬼ヶ 


峰 島流しの 刑に あった 囚人たち が 連れて 
こられる、 伊豆の 鬼ヶ島。 ここでは 囚人 
たちが 休む 暇 もな く、 日夜 砂金を 掘ら さ 
れ ている。 

まさに 生き 地獄の ような こ の 場所で 作 
業を している 囚人に 聞いて みると、 どこ 
かに 牢獄 か ら 逃げ だすた めに 掘っ た 穴が 
あるら しい， もしかすると 仁 寛は その 穴 
から 逃げ だした のか も！？ 


日本で 会う 仲間 


♦平安朝 末期に おこった 真言 立 川 流の 祖。 
のちに 真言 宗の 本家 であ る 高野山から 邪 
教の 印を おされ、 弾圧の 末、 伊豆 流罪と 
なる 日本での 貴重な 仲間 

マニの 霊の 言葉に より、 日出 づ 
る 国、 日本に 単身 向かう ことを 決 
心する サドラー。 そして ここで 仁 
寛と いう 僧と 出会い、 マン ダラの 
謎を 解く ために 高野山へ 出かける 
の だが …… 。 それは また、 新たな 
旅の 始 まりで もあっ たの だ。 


會 崩れ落ちる 塔の 中から ぎりぎり 抜け出 
した ものの …… 。 ここで 何が 起こる のか 
は、 自分で 確かめて ほしいの だ。 


會 ようやくの ことで ウパニ シャツ ドを 手 
にいれ た サドラーは、 マニの 霊から 謎の 
言葉を 聞かされる、 祭儀 場とは 何 か？ 


ェヴ ザイル 1_ □メモ 
アクション モードは 
垂直 切りで 


エグ ザイル II の アクション シ 
ー ンは前 作に 比べ、 より ア クシ 
ョン 性が 高くな つていて、 さま 
ざまな 攻撃 方法が 使える の だ。 
なかで も 垂直 切りは オス スメ。 
通常の 攻撃の 数倍の ダメージを 
与える ことができ るので、 ボス 
と 戦ろ と吉 や、 敵を 確実に 倒した 
いとき にはなる ベく 多用し よう。 


ジョフレ •リュテル 


フ ー ゾ土卞 


日出 づる国 で 仁 寛との 出会いだ 


3 


« 仁 寛が 唱えて いる 立 川 流の 本拠 
地が ここ だし かし、 真言 宗総本 


峰 牢獄の 中の 
どこかには、 
仁宽が 捕ら わ 
れ ている 場所 
が あるは ず だ 
彼を まず 見つ 
けよう。 


麵アヨ ードヤ I の 王子 力 
タリ 派の 娘 ミレ— ユと 恋に 
おちる が 魔物に 嬰 われた ミ 
レ— ユを かばい 傷を 負う 


•マニ 復活の ため カ タリ 派 
の 一行に 加わつ ていたが' 
行方不明に なつて しまう' 


ユーグ 


f ヵ タリ 派の 吟遊詩人-マニ 復活の 儀式 完成の 任務 
をぅ けて ィンドに 渡る が 彼 もまた、 キシュ キン ダ— 
の 森で 行方不明に なつて しまぅ ィンドでは 彼と 一 
緒に 行動す る ことになる 復活の 鍵を 握つ ている 


インドで 出会う 仲闔 たち 
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畢バッ コスの 神殿の 中には、 
研究 熱心な ピタゴラスが 道に 
迷って いた。 出口を 教えて あげ 
よう。 後でい い ことがある ぞ。 


會 なつかしい ソロモン の 神殿に 帰って きた。 テン プル 騎士 団の 
人々 も サドラーを あたたかく 迎えて くれる。 しかし、 なにやら 
様子が おかしい。 サ ドラー の 仲間たち は 無事で いるだろう か。 

と も かく ユーグの いる 至聖 所まで 行き、 話を きいて みよう。 


會 神殿の 奧の 地下室には、 奇妙 
な 形を した アカシアの 木が あ 
る。 入ろうと したと き、 仲間の 
スフ ラ ワルデ ィ が 止めに 来る。 


物 

語 

は 

心 


ギリシャで 会 5 のは 彼ら だ 


ピタゴラス 


セメレ 


會 誰もが 知っている、 古代の 偉大な 数 
学者。 世界を 救うた め、 石エ ヒ ラムと 手 
を 組んで いる。 もう ひとつの 顔を 持つ。 


會バッ コス 祭の ための、 いけにえ にさ 
れて しまった 娘さん 〇バッ コスの 神殿に 
捕らわれて いるから、 助けて あげよう 


會 ソロモンの 神殿の 地下に ある 抜け穴を 通る と、 ここ エレ ウシ 
ス につく。 ここでは お祭りを している 最中で、 男 も 女 も 裸で 踊 
り 狂って いると いう 始末な の だ, 娘を 祭りの ために いけにえに 
されて 悲しんで いる 母親が いるから、 話を 聞いて あげる こと。 


111 


mm 

_ 

♦一面 雪で 真っ白な、 美しい 高野山の 寺々。 真言 密教の 総本山 
| として 有名な この 寺には、 マン ダラの 謎を 解く、 という 重要な 
| 秘密が 隠されて いるの だ。 外を うろつい ている 僧には、 いろい 
ろと 話を 聞いて おこう。 何 か 役に立つ ことを 言って くれる かも。 

0\ 

會 根本 大 塔には、 かつて 空 海が 立体 化を 試みようと  L4 - 
した 胎臟界 マン ダラが どこかに 隠されて いる ぞ。 


ハ/、， 

會 根本 大 塔と 同じく、 金剛 界 マン ダラが 隐 されて^ 
る燈籠 堂-  2 つの マン ダラを 集めよう。 


Q  に 

，二， 二， 二分 

讀 


日本の 高野山では、 2 つの マン ダラ 図を. 集める 
ことが 主な 目的と なる。 空 海が かつて マン ダラ 立 
体イ 匕を 行な お うとし て 失敗 した こ の 地で、 サド ラ 
一はは たし て 何を 知る のだろう か …… 。 

し，::: 三：:‘ 3  j 

SffSF 511 1111 If 


t マン ダラ 立体 化の 謎を 解く 鍵は、 すべて この 金剛 峯 寺の 中に ある， 寺 
の 中に ほかの 寺より も 一段と 強い 妖怪 どもが はびこって いるの も、 怪し 
い。 中は だいぶ 広い うえ、 似た ような 構造の 部屋が 続く から、 惑わされ 
ないように 注意し よう。 ただし、 根本 大 塔と 燈籠 堂の マン ダラが 必要 だ 

峰 目的を はたした 後、 仁 
寛の もとに 戻って みると、 

大変な ことが 起きて いた。 

何が あった のか？ 


1  TT . .  尸 


1111111 

會空 海が 入滅した という、 奥院の 大師 御 
廊: 持 経燈を もっていれば、 空 海の 言葉 
を 聞く ことができる。 しかし、 またもや 
ここで サドラーは、 旅の 始まりを 知る。 


會 寺の 内部は 妖怪 どもの 
巣に なって いた。 仁 寛の 
力を 借りて 結界を 解け！ 


エ 

レ 

ヴ 

シ 

ス 


す 謂 


時空を 飛び _ 


ソロモンの 神殿 
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會 紀元前 600 年のと きの、 ソロモンの 神殿。 石工 長の ヒ ラムが い 
なくなって 大騒ぎに なって おり、 神殿の 建設が スト ップ した 状 
況 になって いる。 神殿 入り口には おびただしい 血痕が あるし、 

何 か あ つたの だろ うか。 アサシンの メンバー もど こかに いる ぞ。 


a 


y 


— T 


1 -T  -T 


f  — T ， 一 


•u 


i 


會南 フランス にある 都市 クロ トン。 ここには ピタゴラスが 開い 
た 学園が ある。 彼は、 ヒ ラムの こと や、 マン ダラの ことな ど、 
いろんな ことを 知ってい るの だ。 また、 この 場所には 行けそう 
で 行けない ところが ある。 怪しい な、 と 思ったら 調べて みよう 3 


そ 

し 

て 

す 

ベ 

て 

の 

謎 
が 
角 早 

ふ 

れ 


長い 異国での 旅を 終え、 なっか 
しい エルサレムの 地に 帰った サド 
ラー。 だが、 ソロモンの 神殿には 
アサシンの 仲間たち の 姿は なく、 
ユーグ ひとり しかいなかった。 

ここ で サド ラ ーは悲 u 、事件を 
ユーグから 聞かされる。 深い 悲し 
みを こらえて、 ユーグに 連れられ 
る まま 至聖 所の 奥を 抜ける と、 そ 
こには 見た こと もない 風景が 広が 
っ ていた。 なんと、 時空を 超えて 
紀元前 600 年 前後、 っまり 1600 年 
ほど 昔の エルサレムに 飛ばされて 
いたのだった . 。 

また、 当時 建造 中であった ソロ 
モ ンの 神殿に 関わって いた 石工 長 
ヒ ラムと、 ユーグの 顔が うり ふた 
つ、 というの も 気になる。 今まで 
謎だった ユー グの 正体が 明ら かに 
なって いくの だ。 そうそう、 ここ 
で 意外な 人物と 再会で きる ぞ。 


ェグ ザイル I— □メモ 
マ ギック は 
惜しみな く 使え！ 


アクション シーンで、 意外な 
ほど 使える のが マ キックと t 
魔法の よ ラな 存在 だ。 攻撃、 

御、 回復の 3 種が あり、 そ 1 
れが レベルに 応じて、 3 段 P 
パワーアップして くれる。 1 
防御は 八 デで 威力 も ある ぞ c 


ハー- ，魏 rV 

顯 


の 移動には、 地 
下 鉄を 利用す る 

零 最後の シーン 
は 広い ので、 迷 


わない ように 


» すべての 謎の 真実が わかる と いわれる チョモランマの 山奥に 
ある 秘境、 シッ キム ー見の どかに 見える この 村て、 サドラー 
は 最後の 戦いに のぞむ 村人の 話を よく 聞いて いれば、 秘密の 
場所を 探せる はず だ 装備 もき ちんと 整えて おこう 


會 秘密の 場所を 捜し出す と、 サドラーの 仲間たち が 彼の 来る のを 待って いた でも、 な 
んで みんなが ここにい るの だろ うか？  地下に 行けば その 謎 も 解ける かも 知れない …… . 


，、う 

防 

1ぞ 

皆に 

寺に、 


最終 面の ステージ 6 は、 前 作で 
サ ドラーが 2 超大国の ネ齡*# を 暗 
殺した あとの 時代が 舞台。 

不思議な こと に 指導者が いなく 
なって いる にもかかわらず、 世界 
は 平和が 保たれて いた。 巨大な 何 


-クの マン ハッタ 


峰 20 世紀、 ニュー ヨ 
ン では、 

ック になって いた。 国家的 機能は 停止 
し、 株価は 大 暴落。 しかし、 恐慌は 世” 
界的 規模で 起こって いるのに、 なぜか：: 
混乱が 激 しくなら ない らしい。 誰かが r 
世界を 操って いるよう だ。 また、 武器 
や ドラ ッ グは 今の うちに 買って おこう 


者 かが、 混乱の すきに すべての 政 
治、 経済 機構を 握って しまったら 
しいの だ。 そして サドラーは 自分 
が'' 選ばれし もの〃、 という ことを 
知らされる。 秘境、 シッ キムです 
ベての 謎が わかる 日 も 近い。 


B 

B  . 

ViVi% 


illVLVR 

AVLVLVA 

以心 


マン 八ツ タン 


•ヒ ラムが いなくな つた 理由 
は、 アン ティク トン 神殿に い 
る 3 人の 弟子が 知ってい るら 
しい。 彼らを 探せ！ 


ソロモンの 神殿 


防 卿 1 


防 卿 2 


シ ツキ 厶 
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新 九玉炫 

個性的な 登場人物 や ユニークな 敵 キヤ ラ、  8 
方向 スクロールの スムーズな 動吉 など、 魅力 
がいっ ばいの 『新 九 玉 伝』 。 そこで'  5番_  ■エノぶ 〇卜 
町ゴ マニスまでの 徹底 解析を やって しまつ ぞ〇  7,800円 

九 玉の 封印が 破られた!！ 


九 玉が 封印され て 数百 年。 とこ 
ろが、 何者かに よって 封印が 破ら 
れ、 人々 の 平和は 乱されて いた。 
平和を 取り戻す ためには、 9 つの 
玉す ベて を 探し出さ なければ なら 
ない。 そして、 9 つの 玉を 全部 集 
める と、 きっと 九 玉の 謎を 解く こ 
とがで きる はず だ。 

まずは、 スター ト 地点で ある イ 
チ ダスの 町から 探索を 始めよう。 


町の 中で 町人から 情報を 聞き出し 
たり、 何 かを もらったり しながら 
町中を 歩き まわったら、 次の 町へ。 

町から 町への 道に も、 たくさん 
の 謎が 隠されて いる。 発見す る 物 


も いくつか あるので、 見落とさな 
いよう に 気をつけて 歩いて いこう。 

また、 レベルを 上げる ために も 
敵とは 積極的に 戦おう。 初めのう 
ちは HPt^ 少ない ので、 敵を 倒す ご 


イチ ダスの 鲂 

老婆に いんろうを もらって 
国王の 城へ 


とに、 HP が 回復す るまで 1 力 所で 
止まって いよう。 そして、 倒した 
敵が 落として いく 水晶を 集め、 町 
の 中の 宿屋で お金に 換えて もらう。 
この 地道な 作業が、 RPG には 欠か 
せな し 、要素の ひと •つ だよ ね。 

さて、 集めるべき 9 つの 玉には、 
それぞれに 不思議な 力が 備わって 
いる。 手に入れる 方法は、 誰かに 
もらったり、 お金で 買ったり と、 

各 玉に よって 違って いるの だ。 


武器と 防具を 買 ラの だ 


国王に もらった 100 0G を 持って、 麻の 服を 300 G で 売つ ている。 武器 


恐ろしい 妖怪たち から 人々 を 
救うた めに 旅立った キミが、 最 
初に 訪れる 町が、 この イチ ダス 
の 町 だ。 町の 人たち からい ろい 
ろな 話を 聞きながら、 ドアの 開 
いている 部屋に 入ろう。 いくつ 
かの 家を めぐって いく うちに、 
老婆の 家に たどり 着く。 老婆の 
話を 聞いて あげる と、 最初の ア 
イ テムの いんろうが もらえる ぞ。 


さっそく そのいん ろうを 持っ 
て、 国王の 城へ 行って みると、 

九 玉の 封印を 元に 戻して ほしい 
と 頼まれる。 そして、 旅 ^ ちの 
費用と して 100 0G をく れ るので、 
町に 戻って 武器と 防具を 買い そ 
ろえ、 ニ ラスの 町へ と 出発 だ。 

町から 外に 一歩 出る と、 魔界 
から 下りた っ た 妖怪た ちがうよ 
うよいて、 次々 と 襲い かかって 
くる。 装備の 確認を したら、 ど 
ん どん 敵に ぶつかって いこう。 


武器 屋と 防具 屋に 行こう。 武器 屋 
では 銅の 杖を 700  G で、 防具 屋で (ま 


と 防具は、 各 町に 1 種類ず つし か 
ない ので、 迷わなくても すむ そ。 


會 売って いるのは 銅の 杖 だけ。 とりあえ 
ず 買って おこう。 何もない よ リ はま しだ。 


會 武器 も 防具 も、 買ったら すぐに 装備し 
よう。 装備し なければ、 効果は ない の だ。 


レベルアップしながら ニ ラスの 町べ 


會 ちょっと 長いけ ど、 話を 聞いて あげ 
よう。 いんろうを もらったら、 お 城へ。 


♦いんろうを 見せて お 城に 入り、 国王 
に 会おう。 とても 優しい 王様な の だ。 


敵を よ けながら ニ ラ スの 町へ 行1 
くこと もで きる が、 そこは RPG、 
しっかり レベルを 上げて おかない 
と、 あとが タイ ヘンな の だ。 敵の 
端を かすめながら ァタ ック しない 
と、 受ける ダメージが 大きい ので 
主意し よう。 それから、 こまめに 
セーブす る こと も 忘れずに ね 0 


_  2  + で プレイ すれば、 才—プ 11 ングで 自然 画を 見る こと 
がで きる。 この あとで、 スト— リ—が 説明され ていく の だ e 


80  msx ゲーム 徹底 解析 


MSX ゲーム 徹底 解析 


ニ ラスの 0  了 


■ 


ソン ネー ンは どこに？ 


チン ネー ンの 家に 行く と、 行方不明の ソン 
ネーン を 探して くれと 頼まれる。 どうやら 森 
の 奥に いるら しい。 ところで、 町の 中にはな 
ぜか 現在の 時刻を 教えて く れる 人が いるの だ。 


- そ^ S'a  令” 

Ljrfr^  I 


會 いきなり、 お願いい たします と 言わ 
れて しまった。 ソン ネーン は どこ だ！？ 


森の奥の ダン ジヨ ンの 手前に 
は 頑丈な 壁が あって、 中に 入れ 
ないよう になって いる。 少し 離 
れた ところには、 5 つの 石が 意 
味 ありげ に 並んで いる。 町の 人 
に 聞いた ヒントを もとに 石を 動 
かすと、 壁が こわれて ダン ジョ 
ンの 中に 入れる ようになる ぞ。 
ちなみに ダン ジョン 内は、 HP が 
80 以上ない とキ ツイ かも。 


ぞ！！ 動かし 方は 町の 人から 聞こう。 

ダン ジョンへの 入り口 


會 石を 動かした 後で、 さっき 通れな か 
った 場所に 行って みると …… ややっ！？ 


最初の 玉を 手に入れた 


會 これ じ や どっちが チン ネー ン で、 ど 
つちが ソン ネー ンか わからな いよ 一。 


ソン ネーン を 救い出して、 再 
び チン ネー ンの 家に 行く と、 助 
けて くれた おネ しにと、 最初の 玉 
の カウンボールが もらえる。 こ 
の カウン ポールは、 ニ ラスの 町 
から サンタ ピアノの 町へ 行く 途 
中で 使う、 重要な アイテム だ。 


サンタ ピアノの 町へ 


サンタ ピアノ の 町へ 向かう 道に 
は、 妙な やつが 出没す る。 姿は 人 
間の ようで、 スイ スイ〗 永ぐ ように 
近づいて き て 人の 頭を ぽかぽかな 
ぐる。 これが しつこい。 あまり 関 
わりあいになら ないほう がし 、い ぞ。 

さて、 順調に 進んで きたが、 不 
意に HP?/ 急激に 減る 毒の 沼に 足を 
踏み入れて しまった。 そう、 ここ 
で さっき 手に入れた アイテム、 力 
ウン ボールを 使う の だ。 装備した 


ら、 いっきに 走りぬ けよう。 

サンタ ピアノ の 町の 入り口の 北に 
は、 細い 道が ある。 行って みると 
宝箱が あり、 中には ふしぎ 草が 入 
っていた。 じつは、 これを 持って 
いると ある 人から 防具が もらえる 
の だ。 大事に しようね。 また、 こ 
の 細い 道で も、 行ったり来たりし 
ている と 何度でも 敵が 現われる。 
ここでし ばらく レベルを 上げな が 
ら、 水晶を 集める の もい いだろう。 


ひゃ 一、 さすがに ボス キャラ 
は 強い。 ブーメラン 状の 飛び 道 
具で 攻撃して くる。 これに 当た 
ると どんどん HP?y 減って しまう 
ので、 一度 退却して HP を 回復 0 
ブーメランを うまくよ けながら、 
再び アタック だ。 どうにか ボス 
キャラを 倒す と、 奥の 扉が 開い 
た。 ここでは 戦う 前に しっかり 
セーブし たほうが 無難 だ。 


HHHH 

會 青い ブーメラン のよ うな ものに 当た 
つてし まう と 受ける ダメージは 大きい。 


1111 

會 敵の 顔が 丸 く 変わった ときに アタッ 
ク すれば、 倒す ことができ るの だ。 

ソン ネー ンを 救出す るの だ あ!！ 


扉の 奥では ソン ネーン が、 救 
出される のを 待って いた。 ほれ 
ほれ、 助けて あげる よ 一ん。 

さて、 再び ダン ジョンに 戻り、 
森の 出口 付近まで 来る と、 入る 
ときにはなかった 細い 道が …… 。 
おそるおそる 行って みると、 な 
んと パワー リングを 発見した ぞ。 


會 あつ！！  •こ 一ん なと ころに ソン ネー 
ン が。 誰に 捕らわれて いたのだろう か： 


_ パワー リングは、 サンタ ピアノの 町 
に 行った ときに 必要になる アイテム だ。 


♦もたもたして いると、 すぐ に HP がな 
く なって しまう。 全速力で 走りぬ けろ！！ 


會 最初は 何に 使う のか わからない ふしぎ 
草。 シ リュー ダの 町へ 行けば わかる の だ。 
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f サン ヌ ピ 7V0S 了 町長 

ようやく サンタ ピアノの 町に 
着いた ところで、 ためこんだ 水 
晶を 宿屋の おば さ んに お金に 換 
えても らおう。 

この 町の 人のう わさに よると、 
町長の 娘が 何者かに さ ら われた 

ダル マな どが これ 見よ がしに 置ぃて ある。 らしい。 さっそく 田 丁 長の 家に ネ于 


閥 


會 町長のう しろには、 トロフィー や 必勝 


またして =& ダン ジョン 


武器 屋と 防具 屋 て令/f しい アイ 
テムを 買い そろえたら、 またし 
て も ダン ジョンの 中へ。 

この ダン ジョンは、 広い うえ 
に、 似た ような 背景 や 出入り口 
が 多く、 自分が どこに いるの か 
わから なくなって しまう ことが 
ある。 マップを 作りながら 進ん 
だほうが いいだろう。 

ダン ジョンの 中は、 敵 も 多い 
が アイテム もたく さん ある。 ま 
ず 初めに 手に入る のが、 セラ ミ 
ック ハンマー だ。 そして、 クリ 


スタルク ロス。 とどめに ナメク 
ジのイ 匕け 物を 住 ij すと、 アーム ポ 
ー ルが 待って いる ぞ。 


會シ リュー ダの 町の ダン ジョンで、 と 
て も 重要な 役割を 果たす アイテム だ。 


會 クリスタル クロスを 手に入れた。 こ 
れもシ リュー ダの 町 で 必要になる。 

参 右が 武器 屋、 中央が 防具 屋、 そして 
左が ダン ジョ ン への 入り口な の だ。 


長かった ダン ジョン、 あっち 
こっちと 迷いながら も、 よう や 
く たどり 着いた 不気味な 部屋。 
ボス キャラ の大 ナメク ジが 出現 
した。 こんなで かい やつに 踏み 
つぶされたら、 おしまいだ。 

大きな ものに も 弱点は ある。 
ナ メクジ には 塩 だ！ と 思った 
ら そうではなくて、 この場合は 
目。 力を ふり し (无っ て、 ジャン 


プ しよう。 ほ 一ら、 ポイント さ 
えつかんで しまえば、 あとは 簡 
単に 倒す こと がで き るの だ。 


會 さわる と ヌル ヌルして いそうで 気持 
ち 悪い けど、 がまんして 戦う の だ！！ 


の 娘が さらわれた 


つてみ ると、 たす きがけ をした、 
顔ので かい 町長が 現われた。 そ 
して、 娘の シーチャンを 助けて 
くだされと 頼まれて しまう。 

町を 北に 出て、 海岸線 沿いに 
進む と、 そこは 魔界の 入り口 だ 
っ た。 さらに 進む と 広い 場所が 


會 シーチャン 発見！！ 助けて あげたの 
に、 先に 帰って いて くれとは ひどい ぞ。 


あり、 その 奥に 押しても 開かな 
い 扉が ある。 パワー リングを 装 
備 して 押し開けて みると、 そこ 
に シーチャンは 捕らわれ ていた。 

町に 戻り、 町長の 家に 行く と 
イクス ポールが もらえる。 これ 
で 画面 上の 敵を 全滅で き るの だ。 


會シー チャンを 助けて あけた お礼に、  2 
番 めの 玉 イクス ポールを もらえた = これ 
は ダン ジョンの 中 で 使 うのに 有効 だ。 


てっとりばやく  を 集める 

この 入り口を 出たり 入 
ったリ すると、 敵が ゾロ 
ゾ ロつな がって 何度でも 
出る。 レベルアップ、 水 
晶 集めが、 てっとりばや 
くで き る 場所な の だ。 


この 部屋に 入ったら、 すぐに 
イクス ポールで 敵を 全滅 させよ 
う。 あとは、 ゆっく り 宝箱の 中 
のア ー ムボ ー ルを 手に入れよう。 


會ぎゃ 一っ、 部屋の 中は 敵が いっぱい。  ♦部屋に 入った 瞬間に イクス ポールを 
中に 入る 前に イクス ボールを 装備す る。  使えば、 敵は 一度に 全滅して しまう ぞ, 


ア ー ムボ ー ルを 手に入れ 
たら、 すぐ 装備し よう。 長 
い ダン ジョンを 戻る ときに 
有効な、 遠くから 敵を 倒せ 
る 弾を 撃てる ぞ。 スペース 
キーで 撃ちながら 進む の だ。 
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と 敵が 攻めて くるので、 注意が 
必要 だ。 進む につれ、 宝箱の あ 
る 場所が 見える が なかなか たど 
り 着けない。 ぐるぐ る 回って い 
たら、 SIJ の 宝箱に 行き着いて、 
なんと コ オ ルゾーを 手に入れた。 
この コオ ルゾーは、 その 名のと 
おり、 何 かを 凍らせる ことが で 
きる アイテム なの だ。 

再びぐ るぐ る 進んで いくと、 
さっき 見えて いた 宝箱に よう や 


くた どり 着き、 タイ ト ボールを 
発見。 これに よって、 敵の 動き 
を 止める ことができる ぞ。 
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會 ここで コオ ルゾーを 発見。 ゴ マニス 
の 町へ 向かう まで 大切に 持って いよう - 


シリ ュ ータの 
一軒屋が、 この ダン ジョンの 入 
リロ だ。 入って みると、 おじい 
さんがいて、 ダン ジョンでは セ 
ラ ミ ック ハンマーが/必要 だと 教 
えて くれる。 しかし、 ここが 驚 
異の 立体交差で、 あっさり 進む 


:スの 町へ 


A 


n  と 思 
って 近づいて みた 
ら、 ひとりぼっち 
の ペンギン、 ぺギ 
モ だった の だ！！ 


會 コオ ルゾーは、 ぺギモ の 落とし物 だつ 
たので ある。 ちゃんと 返して あげよう ね。 


ンに 自信の ない 人は、 入り口で 
セーブし ておいた ほう がいいね。 

セラミック ハンマーを 装備し 
たら、 さっそく 出発 だ。 岩が あ 
ったら、 スペース キーを 押して 
たたき 割ろう。 じっとし ている 

シ リュー ダの 町の 北東から、 5 
番 めの 町ゴ マニスへ 向かう 途中、 
湖に 沿って 歩いて いると、 ポツン 
と 寂しく 湖を 見つめて いる ペン ギ 
ンに 出会う。 ぺギモ だ。 話を 聞け 
ば、 湖の 水温が 上がって 困って い 
ると いう。 そこて*、 シ リュー ダの 
町の ダン ジョンで 手に入れた、 コ 
オ ルゾーを プレゼント しよう。 

ぺギモ から、 お礼に バリア ポー 
ルが もらえる が、  これは、 シリ ュ 
— ダの 金持ち おば さ ん から クリス 
タルク ロスと 引き換えに もらった、 
ディ ック ボールより も 防御 力が あ 
る。 し 力、 し、 MP 力 、力、 るので、 
時と 場合を 考えて 使おう。 


會 セラ ミ ック ハンマーで 石を たたき 割 
りながら、 どんどん 進んで いこう。 


會 やっとた どり 着いた 宝箱。 な 一にが 
入って いるの かな 一。 タイト ボール だ。 


ぺギモ とお 別れす ると、 すぐに 
ゴ マニスの 町 だ。 この 町には、 伯 
爵の家 や 古 美 柿 テ 商の 家な どが ある。 
古 美術 "商の ところ では、 唯 一 お金 
で 手に入る 玉、 ライ ト ボールが 売 
られ ている。 しかし、 おそらく 今 
の 所持金では、 とても 買える 額で 
はないだろう。 そこで、 水晶を 稼 
ぎに、 例の 町長の 娘を 救出した 場 
所に 行って みよう。 しかし、 水晶 
は 2  55 個 までし か 取れない ので、 
こまめ に 宿屋て  1  奥 金 しても らおう。 

ところで、 伯爵に ある 物を 見せ 
ると、 とても 欲しがる。 断 わると、 
どん どん 売り 値が 上がる ので 何度 
も 通って いると、 しまいには HP を 
吸われる うえに、 ある 物 も 取られ 
てし まう ので ミ 主意す る こと。 


會 要注意人物の 伯爵 だ。 調子に乗って 何 
度 も 行く と、 本当に 痛い目に あう ぞ。 


會 ライト ボールは 欲しい けれど、 こんな 
に 高く ちゃ 買えない よ一。 安くし ろ 一。 


この 町に 来て、 ようやく 旅の 中 
盤に さしかかった。 立体交差の ダ 
ン ジョン も ひかえて いて、 ここは 
最大の 難所と いえる だろう。 

町では、 ヘンな 金持ち おばさん 
か货 しい 布を 集め 


病人の 家では、 ふしぎ 草と 交換 
に 絹の 服が 手に入る ぞ。 

問題は、 ダン ジョン だ。 ここ 
は、 時間を かけて t 真 重に 進んで 
いくしかない だろう。 セラ ミツ 


、ン な 趣味 を もつ 金持ち おばさんに 
は、 クリスタル クロスを 見せる の だ。 


會 ふしぎ 草に よって、 ひとりの 命を 救っ 
た。 お礼に 絹の 服を もらっ ちゃった よ 一。 
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金持ち おばさんと 病人の いる 町 


益 


■響 酬 


ぺギモ との 出会い 


ている。 また、  ク ハンマー かよつ やく 役に立つ。 


會 一軒屋の 中に 入る と、 すぐ 隣 に ダン ジョンの 入り 口が ある。 

町の 南西に ある  ことができな いの だ。 ダン ジョ 


ふたたび 

ダン ジヨン へ 
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の 遺 ^|琶 

I  ^  p 

k 


私立探偵 藤 堂 龍 之 介が 
後 惑の 破枱 館に 挑む 

あく まで 閉鎖 的であった 日本が、 
ようやく 西洋 文イ 匕を 受け入れ 始め 
た 1920 年代 0 ことに 上流社会に 属 
する 者たち は、 自分の 地位 や 成功 
を 誇示す るた めに 生活の 西洋化を 
競った。 華麗で 壮大な 西洋 建築の 
大 £院 建造は その 象徴で も あった。 

そんな 西洋 館の ひとつ'' 琥珀 館 " 
で、 当主の 影 谷 1 光太郎 か 謎の 死を 
遂げる という 事件が 起きた。 どう 
やら 恍太 &5力 海 朝 お茶 を 飲む 習慣 
を 知る 屋敷 内部の 何者かが、 その 


お茶に 毒を ネ 突入した らしい， 

体面を 重んじた 執事の 辰 野 
は 極秘の 捜査を ある 私立 探 
偵に 依頼した。 それが 主人 
公の 藤 堂 龍 之 介で ある。 

龍 之 介の 経歴 や 容姿は 先月 号の 
ニュー ソフ トの ページで 紹介した。 
簡単に まとめて みると、 裕福な 華 
族 出身で 多才、 しかも 日本人 離れ 
した かなりの ハンサム。 細かく 説 
明し 始める とうら やましい ほど 良 
し 、要素 だけが ズラッ と 並ぶ 0 琥珀 
館には 恍太郎 の甥芳 明の 友人と し 
て 迎えられる。 実際 2 人は 偶然に 
も 友人であった。 誠実で 誰から も 
信用され 愛されて いる 
芳 明は、 捜査の 良き 協 
力 者と して 龍 之 介を 助 
けて くれる。 


ここ で 毒殺 さ れ た' につい 
て 簡単に 説明して おこう。 

幼く して、 影 谷 家の 養子と して 
引き取られた 恍太郎 は、 父 幸 之 介 
の 亡くなった 跡を 継ぎ 当主と なる。 
そしてす ぐに 財閥の 娘 千代を 妻に 
迎える。 千代の 実家の 援助に より 
ァ メリ カに 留学、 帰国 後に 影谷貿 
易を 言 安立した。 しかし 千代は 28 歳 
の 若さで 病死し、 ルイと 再婚。 薬 
品の 輸入を 中心 とする 影 谷 貿易は 
といえば、 戦争に よる 軍事産業と 
して 成長し、 その 証として 1 光太 良 15 
は 壮大な 西洋 館を 築いた。 そして 


目に やさしい 搪珀 色の 自然 画 デモ 


賴の ディスクが 付いている。 
$ ご覧のと おり、、 まさに 大正 □マンと 

難 編 茴祕賴 ■滿 


悲運に も 建築 後 1 阵目 にして その 
館の 中庭で 毒殺され たので ある。 

捜査は こ の號拍 館の 中 だけ で 繰 
り 広げられ ていく。 しかし 移動で 
きる 部屋は 40 近く も ある。 それに 
こ の 時代の 典型的な 大家族で ある 
影 谷 家 一族に 使用人 や 客人を 合わ 
せる と*^) 30 人が 登場。 しかも 
全員が いつも 屋敷 内に いる わけで 
はなく、 部屋を 移動す る こと も 多 
い。 廊下を 歩いて いると いう こと 
も あるので'; 主意して ほしい。 

そんな わけで 龍 之 介が この 不審 
な 空気の 漂う 號拍 館に 足を 踏み 入 
れた ところから ゲームは スター ト 
する。 龍 之 介に 用意され た 部屋は 
2 階の 客用 寝室。 情報 整理 もで き 
る この 部屋を 拠点と し 捜査に とり 
かかる ことにしよう。 

とりあえず 屋敷 内を 1 周して み 
るの がおス スメ。 最初から 全員に 
は 会えない し、 あいさつ の 会 
話し かで きないが、 2 度 目に会い 
に 行く 頃には 事件 や 内部の 人間に 
ついて 細かく 質問で きる コマンド 
が 増え、 少しずつ 新しい 人物 も 登 
場す る。 基本的に コマンド 選択の 
みで ゲームを 進める ので 総当たり 
戦と いう 方法 も あるが、 館内 1 周 
の 後は 自分の 推理に 従って 移動す 
るの が 本来の 楽しみ 方 だ。 
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龍 之 介の 部屋で 情報の 整理を! 義 


龍 之 介の ために 用意され た 2 階の 客用 寝室で 
は、 ゲー厶 の セー ブや 口ードの ほかに も、 し、 ろ 
いろと 便利な ことができ るの だ。 

まず、 現代では 考えられないよ 5 な 大家族の 
影 谷 家の 家系図を 見る ことができる。 言葉より 
も 図で 見た ほ ラが わかりやすい。 

自分で 発見したり、 人から 渡された 証拠 品の 
数々 についての デー タも 自然に メモされ る。 そ 
れと 同様に 容疑者の 分析 も 大ざっぱ にして くれ 
る。 話を する 相手の 態度 や 反応を 不審に 思い、 
この 人物は 事件に 関係が あると 龍 之 介が 確信し 
たと きに 容疑者と なる わけで ある。 聞き込みに 
よる 細かい 情報は、 付録の 捜査 手帳に 書いて お 
くこと。 人に よる コメン トの 違いな どが よく わ 
かり、 考え もまと ま 〇 やすくなる。 


♦新し い 情報が 入る た びに 内容が 害き 加 
えられて いく。 わかりやすくて 便利！ 

そして 捜査の 進行状況を 表わす グ 
ラフ ももち ろん あるの だ。 自分に 足 
りない 要素 も わかり、 励みに もなる。 
パランス よく 進めて いきたい けれど、 
そうう まくは いかない ぞ。 


攀何 かを 隠して いる 容疑者たち-真 
実を 自白す るまで 問い 統 けよう ^ 


會閒き 込みの 嵐 にもかかわらず この 
結果。 解決への 道のりは 長そう だ： 


あまりに 衣い 虓蝻绾 
とにかく 金 室を まわれ 

では 號拍 館内の 部屋と 登場人物 
を 紹介し よう。 まずは 迷子に なり 
そうな ほど 広い. 1 階から。 

第 1 の 協力者と なる 芳明 はいつ 
も 書斎に いる。 そして 家庭教師の 
部屋を 念のため ガサ ゴ ソと 調べて 
いると ころへ 美し し 、早乙女 智 恵 子 
が 登場。 少 々バツ の 悪い 出会いで 
は あった が、 どうも 龍 之 介は 智恵 
子に 魅せられて しまった らしい。 
後に 彼女は 第 2 の 協力者と なる。 

部屋を 調べて いると ころへ 本人 
が 登場 するとい うのは、 書生の 萩 


原 や 庭番の 喜 助 も 同様 だ。 萩原は 
この ごろ 食欲が 減退す る ほ ど 何 か 
悩んで いるら しい。 喜 助は とに か 
く 頑固 なお じいさん だが 根は 正直 
で 優しい 人物。 子供たち から もた 
いへん 好かれて いる。 

その 喜 助の 孫 ふみと その 夫で 號 
珀 館の コックを している 亀 吉は厨 
房に いる。 夫婦仲が とても 良く、 
亀吉の 作る フラ ンス米 斗理の 評判 も 
なかなかの もの だ。 

小食 堂には 女中の スミ と 運転手 
の 倉 橋が いる。 スミは おしやべ り 
と言われる だけあって 聞いても い 
ない こ とまでよ く 話す ので 情報が 
得 やすい。 表面では 媚を 売って い 


綿密な 聞き込みを! 


質問す る コマンドの 数は かなり 
多い が、 手を抜く と 先に 進めな く 
なる。 特に 人が 部屋を 移動した と 
きには 注意が 必要。 新しい 情報を 
得る 確率が 高い の だ。 あやふやな 
返答を された コマンドは 会 ろ たび 
に 聞いて みよう。 


るが 腹の 中では 何を 考えて いるの 
かわからない のが 倉 橋 だ。 倉 橋が 
この 小食 堂に いるう ちに 駐車場の 
車の 中を 調べて おこう。 

亡き 恍太郎 の 妻 ルイに 会う には 
恍太郎 夫婦の 部屋の 隣に 控える 部 
屋へ 行こう。 後妻と いう こと も あ 
って 今 ま で 心労が 絶えなかった。 
そん な 過去が 疲れき っ た 表情から 
もうかが える。 

ルイ の 実兄で こ の 屋敷を た びた 
び 訪れる 結 城 一馬は 応接室に いる。 


いつも 酒を 飲み 身勝手な ふるまい 
をす る この 男は、 誰から も 嫌われ 
ており、 ルイ も 困り果て ている。 

執事の 部屋に は 捜査の 依頼者 辰 
野が いる。 自分で 依頼した という 
のに あま り 協力 的では なく 態度 も 
冷淡な のは なぜな のだろう か。 

しばらく すると、 家を 出た まま 
だつ た 影 谷 家 三男の 敦 男が 2 人の 
外国人、 アドルフと ガストンを 連 
れて 屋敷へ 戻って くる。 一体 何の 
目的が あるの だろう か。 


発見の よう 寸を闓 き 


そこを たまたま 通りかかった 里 
絵の 叫び声に よって、 恍太郎 の 死 
を 屋敷 内に 知らせた ので ある。 そ 
の 声を 聞ぎ つけて 最初に かけつけ 
たのは 執事の 辰 野であった。 


V  を 祈 6UT、 喪 に羅す 日々 を 送つ てい 6 つ 

. #5 疲れ Kft つ T いると » うの 鬵 »に《» をう 力' 
■? たりし ないように、 を K つて くれ J 


死亡 t 被害者 傭 者 協力者 稲 者 


^ p ^ p ^ l% .p ppp 

日 二 情锊 3 石 異  >W+Efi 

% « 客 客 

sill 5 ^ « - -| 丁  1 rl+ ハ* cf 
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琥确 館. 1、 階 


嘘で かためた 大人と 
純粋て 正 ii ぶ 子供たち 

さて、 次に 號拍 館の 2 階へ 移る 
ことにしよう。 

1 光太® 3 の 長男、 利彦 夫婦の 部屋 
の 隣の 部屋には その 妻 美津が 蒼白 


い 顔を して 立って いる。 言 舌を して 
いるう ちに 突然 利彦が 登場す る。 
利 彦は影 谷 貿易の 専務 だが、 恍太 
郎 亡き 今、 自らの手で 会社を 動か 
している ので 多忙の 身で ある。 

利彦 夫婦の 長女 絹 代は、 まだ 子 
供では あるが しっかり していて 気 


品が あり、 いかにも 育ちの 良い お 
嬢さん といった 女の子 だ。 自分の 
部屋で ツン とすまして いるが、 決 
して いじわるな わけでは ない。 

その 弟 利 一郎と 影 谷 家 四 男の 林 
太郎は 同じ 部屋を 使って いる。 利 
一郎は 体が 弱く 元気がない。 林 太 


まだ ある そ、 証拠 品! 


証拠 品には 自らの手で 探し 
出した 物と 入から 渡された 物 
の 2 種類が ある。 前者の 場合 
探す ことができ るのは 誰もい 
ない 部屋に 限る ので、 誰かが 


移動した スキに その 部屋を 調 
ベる と 証拠 品を 発見で きる こ 
とが ある。 見つけ たらと にか 
く 全員に 見せて まわる こと。 
相手の 反応 もよ く 観察し よう。 


-4  II 


郎 はもの ごとを はっきり 言い切る 
性格で、 噓 ばかりつ く 大人を 嫌っ 
ている。 映画に 興味が あるら しい。 

影 谷 家の 長女 綾は 30 代 も 半ばを 
過ぎて いるが ま だ 独身で 過ごして 
いる。 彼女 もまた 五 女の 里 絵と 部 
屋を 共有して いる。 里 絵は 絹 代と 
仲良し だが 性格は 反対で、 とても 
明かる く 空想 好き な 女の子 だ。 

そん な 恵ま れた 女の子た ちと 年 
こそ 近い ものの 女中と して 働く 清 
水 春に 最初に 会え るのは 勉強 室で 
ある。 女中 部屋 も あるが、 そこに 
は なぜか 利 一郎に 特別 優 しい 女中 
平野う めが いる。 

1 光太 旬 5 の 母で あ る サダには そう 
簡単には 会えない。 サダの 部屋の 
隣に いる 女中 頭の 今 井 タミ がその 
場所から 移動す るのを 待つ しかな 
いので ある。 サダ や タミは 西洋化 
された 生活を 嫌って おり、 部屋 も 

in 去  f -r  I 、 ス 


温厚な 性格の 持ち 


會 何者かが この 屋 
敷 内に 持ち込んだ 
ウイ スキー グラス 


♦芳 明が 発見した 恍太 
郎の 手帳 中には 何が 
害 かれて いるの だろう 


リ 話して 


會結 城一 馬は 容疑者の 中で も 特に 怪 
しい 人物と して 調べて いたの だが 


突然 2 人の 外人 客を 連れて 帰って 
た敦男 借金を している らしい 


〖 龍 之 介の 言葉に 心を 動かされ たの 
、、 少しずつ 変化す る智恵 子な の だ 


會窨 生の 萩原に とつ て 恍太郎 は 理想 
の 人で あり 目標で あると いう 


♦運転手の 倉 橋と 女中の スミ 倉 橋 
の 言葉は どう も 調子が 良す ぎる 


コックの 亀吉と 妻の ふみ フ ラ： 
料理の 名前が 次々 ととび 出す 


♦夫の 事件に ついて 悲し く 話す 恍太 
郎の妻 ルイ 様子が 少し おかしい 


避 意^  後んで い 表 


♦最初の 証拠 品、 レ— 
スの ハンカチは この 場 
所て 発見で きるぞ 


♦ある 場所に 落ちて い 
た 手袋 誰の ものて あ 
るか 聞いて まわろぅ 
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會 目が 不自由な 恍太郎 の 母 サダ あ 
ま り 人に 会う こと もない らしい 


會 女中 頭の タ ミが この 部屋に いる 限 
り 奥の 部屋に いる サダには 会えない 


人の 去った 縁側に 証拠 品が 落ちつ 
る こと も 注意して 探そう 


t 部屋に いない 人と 廊下で 会う こと 
) たびた び あ るので 注意す る こと 


明るい 里 絵と フライ ドが 高 
2 人て この 部屋は 狭そう 


會 第一 発見者の 絹 代は 1 4 歳になる 
自分では 一人前の レ デイ ーの つもり 


會 難しい 年頃の 林 太郎と 病弱な 利 一 
郎 子供は 子供な りに 悩ん ている 


人の 憨 情を 蘇み とれば 
おもしろ さも 焙增 する 

聞き込みを 続けて いくうち に、 
証言の 食い違いの 多 さが 目立って 
くる。 ある 特定の 人物の 評 _ が賛 
否 両論な どと いう のは 人間の 感情 
による もの だから 仕方ない として 
も、 ひとつの 事実に 対してもう ひ 
とつの 言 正 言が 出て くる こと も ある。 


でも 先を 急がずに じっく りと、 小 
説を 読む ように プレイ して ほしい。 

いろいろな 人から 渡された 12 枚 
の 西洋 骨牌は、 直接 捜査に 関係な 
いからと いってた だ 持って 歩いて 
いても 無意味 0 誰が どの 西洋 骨牌 
を 所持して いたかを メモし、 その 
西洋 骨) I 卑が 本人の 人生 を どう 暗示 
している のかを 確かめる と ストー 
リーに も 深みが でて くる。 


スター ト 時から 惜しみない 協 
力を して くれる のが 芳 明。 書斎 
にいる ので 各 西洋 骨牌の 意味を 
調べて くれる し、 証拠 品の いく 
つか も 分析して くれる。 

家庭教師の 智恵 子は 登場人物、 
特に 容疑者に 関する 助言を 与え 
て くれる。 智恵 子と 話して いて、 
いよいよ コ イツは 怪しい となる 
と 問いつ める ことができ るよ 3 
になる。 彼女の 変化に も 注目 I 


一馬 5 でが 毒殺され た! 


容疑者と して 数名の 名前 も 挙がり、 
事件は 解決に 向かつ て 前進を 始めた か 
のよ 3 に 見えた。 しかし、 そんな 矢先 
にこの 琥珀 館で 第 2 の 殺人が 1 しか 
も 被害者は 最も 有力な 容疑者の 結 城 一 
馬 だとい うの だ！ 


この一 馬 殺害が きっかけで、 龍 之 
介が 私立探偵 である ことが 屋敷 内に 
広まって しまった。 いよいよ 本格的 
な 捜査の スター ト だ！ 


缺转、 ちょうど 大靈 つて い欠 ん です • そし 欠ら、 t 
软 ドアの AC う な るので ドア «« けて 中 tC 入つ 文 
お4 みさん# お盆 を 格つ すわ 0 こんで し その J 
かい) t かです つて？  私 Bit も 見* せんで し It  J 


盡か が噓 をつ いている。 
あるぃは、 謙 もが。 
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サイ オフ、、 レー ド- 


まず は 船 内の 探索から 


ときは 21 世紀 後半。 史上 
初の 恒星 間 有人 探査機、、 セプ 
テミ ウス 2^ はへ ひイ 吏い 座 ノ< 
ーナー ド 星 系での 任務を 終 
え、 地球への 帰途に ついた。 

しかし その 途中、 セプテ 
ミ ウス 2 は メイン コン ピュ 
一夕'' ラクーン〃 の 不可解な 
メ ッ セージを 最後に 通信を 
絶っ てし まった . 。 

この 事態に 対し、 地球 側 
は 救命艇'' キャ サワ リー〃 を 
派遣す る ことに 決定。 プレ 
イ ヤーは クルーの ひと りで 
ある 主人公 キース •マク ダ 
ネルと なって、 セプテ ミウ 
ス 2 に 起きた 事故の 原因を 
探る のが 目的 だ。 

まず 最初に やらなければ 


いけない のは、 船 内の 調査 
だ。 仲間から 聞いた 状況を 
まとめて みると、 セプ テミ 
ウス 2 の 乗組員で コールド 
スリープ 状態であった ドナ 
ン 夫妻は 無事ら しい。 ただ、 
事故の カギを 握って いる ラ 
クーンとの コン タク トが ま 
ったく とれない そうな の だ。 
それに、 エレベーターが 4 
階よ り 下に 下りな いのも 気 
になる 点 だ . 〇 

ひと 通り まわったら、 コ 
ッ クピッ トに いる ロバ ー ト 
に 報告し に 行 ^ こう。 適切な 
指示を もらえる はず だぞ。 

任務の 途中、 B.N.P と 書 
かれた 光ディスクを 発見し 
た。 う 一ん、 何 か ありそう。 


ついに 発売され た SF アドベンチャー 『サ イオ ブレード』。 
2 人の 主人公、 キースと ヒューイは どんな 活躍を してく 
れる のか。 今月は 行 きづ まっている キミたち に 捧げる、 
徹底 解析な の だ。 さて、 彼らを 待ち受ける ものは 何 か 7 

■  T&E ソフト  MSX2  8,800円 （2DD) 


第 2 ブロック 


エア ロック 


S.F.  ANIMATION  ADVENTURE  — 

PSY-  -BLADE 


キヤ サワ u I 内部 
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同じ ころ、 地上の ほうでは もう 
ひと りの 主人公、 ヒユ ー イ •マ ー 
ク フイ ール ドが ラク ー ンの 設計者 
であ るシユ ルツ 博士 を 救出 する た 
め、 カリブ海の 小島、 サウス ハチ 
エツ ト 島に 潜入して いた。 

でも、 相棒の ルイスと 会った そ 
の 後に、 2 人は すぐ 敵に 見つかり 
i 南ら えられて しまい、 そのうえ 敵 
に 拷問 されて キース は 任務の 目的 
をはいて しまう。 チ ト 情けない。 

とにかく、 ここは 独房を 脱出す 


•拷問に 耐えられず、 ヒ ユ- 
イは 任務を  もらして  しまう c 


る こと 力 洗 決 だ。 独房の 中に ある 
ものは みな ガタ がきて し _ 、るよう だ 
から、 根気よ く 調べれば 道が 開け 
ると 思、 う。 そうそう、 博士が 乗つ 
た 車の ナンバーは 見る ように！ 


會 通路 側。 ドアの 電子 ロックを どう 
にかして はずした いんだけ ど …… 。 


會 こちらは 外側。 鉄 格子を のぞく と 
敵の 情報が 聞ける、 かも 知れない。 


黍 外を のぞく と …… あつ！ 
博士が 連れ去られて しまう！ 


独房を 何とか 脱出で きたのは いい ものの、 ま 


會 脱出 成功！ 運よく、 見張り も 
寝て いるよう だ。 今が チャンス！ 


だ ここは 敵の まっただなか。 仲間の ルイス も 助 
けなければ ならない し、 博士の 居場所 も 探さな 
ければ いけない。 さい わし 、見張り の 兵士が ぐっ 
すり 寝 こんでい るので、 このす きに 鉄 格子の 外 
にある 合鍵を 取って しまおう。 

え、 手が 届かな いって？ ほら、 手の 代わり 
になる ものが あった でしょ？  合鍵 さえ 取れば 
ルイスと はす ぐ 会える はず だ。 

軍事基地の 内部は そう 広く ない。 入れる 部屋 
から 入って あたりを 調べて みれば、 どんどん 先 
へ 進める はず だ。 たと え ば 右下の 写真の 部屋は 
シャワー 室 （！） なんだ けど、 よ 一く 調べて みる 
と 重要な モノを 見つける ことができる はず だ (女 
のコを 調べる のでは Q  と 思った 人。 そんな コ 
マンドは ない。 反省しなさい)。 イ呆管 室の ロック 
を 外せたら、 脱出は 間近 だ。 がんばれ！ 

あと、 ㊃ 情報。 仮 の 女 兵士は 来る たびに 
寝 ぞうが 変わります。 T&E さん、 ナイス！ 


會男 兵士が 寝て いる = やらし 一本 
なんか も 置いて あったり する。 


會 おお おつ！  美人の 女 兵士の 寝 
姿 じゃあ 一り ません かつ。 合格。 


會 食堂には、 さして 秘密は ない。  會 一見、 何もない ように 見える 部 

この 奥の 部屋が 怪しい のです。  屋 だが、 最後の ほうで 重要になる。 


尋問 室  I  保管 室 


會 東側の 軍事基地の 情報が 引き出 
せる コンピュータが ある ぞ。 


會 ヒューイ たちの 武器が しまわれ 
ている。 ぜひ 取り返して おこう。 


東側の 軍事基地 内 だ 


さて、 宇宙では 船 外を 探査 中の 
マイケルが アクシデントに 遭った 
ため、 キースた ちは 大 I 蚤ぎ。 

マイケルの ことと いい、 今 だに 
ラクーンに アクセスが できない こ 
ととい い、 何 か 不吉な 予感が する。 

と、 そのと き、 「キヤ アア ア！」 
あれは フエ ミ ニンの 悲鳴では ない 
か！  確か 彼女は マークと一^ に 
いたと 思 うんだ けど …… 。 急いで 


保管 室で 手に入れた パスワード 
を 端末に 打ち込む と、 軍の コンビ 
ユ ータ 端末が 使える よ うになる。 
博士が 連れ去ら れた とき の 車の 特 
徴 さえ 覚えて いれば、 博士の 居 場 
所がたち どころ にわかる という シ 


ロ モノ だ （ここ で 注意を ひとつ。 独 
房に いたと き に 車の ナンバー を 見 
ていないと、 先に 進めない ぞ)。 

さあ、 ここまで くれば 地上 編 も 
あとわず か。 博士を 救出す るの み 
だ。 今回は 特別に マップ 付き だ！ 
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會 3D 画面の アクション シーン。 敵の 
攀 基地を 抜け出した 2 人は さ  攻擊 には すばやく 対処し よう。 

つ そく 博士の もとに 向かった。 


資料室に 行って みると、 げげげ っ、 
2 人が 何者かに やら れ ている じ ゃ 
ないかっ！  息 も 絶え だえ の フエ 
ミ ニンに 聞いて みると、 どうやら 
B.N.P.= バイオ. ノー ツ • プロ ジ 
エク ト、 つまり 生体 人間に 関する 
こと が 書かれた 光 ディ スクを 調べ 
ている 途中に 襲われた らしい。 

と 思う 間もなく、 キースに 襲い 
かかって きた 男は …… アーサー!？ 


□  □□□ 

□  □□□ 

□  □□□ 

□  □□□ 
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次第に 明かされる 謎 


驚いた ことに、 アーサーは 銃で 
撃たれて も 倒れる どこ ろか 平然と 
しながら ドアを こじ 開け、 キース 
たちに 迫って きた。 絶体絶命！ 
そこへ タイミング よく ドクター 
が 駆けつけ てきて くれた。 おかげ 
で 何と か アーサー を 倒す こと がで 
き たの だが …… アーサーは じつは、 


アン ド ロイ ドだった の だ！  どう 
やら、 B.N.P. に関する 情報を 知っ 
たために フェミニン たちは 襲われ 
たらしい。 また、 アーサーの 連れ 
である ジーン も アン ド ロイ ドの 可 
肯 剖 生が 強い ことになる …… 。 

それに、 この アンドロイドの 真 
の 目 的は 何な のであろう か。 謎 だ。 


は バイオ •ノ 


會 アーサー めがけて 銃を 擎 
つが …… き、 効いて いない。 


畢 緊急事態 発生！ 一刻も早く ラクーン 
と コン タク トを とらなければ！ 


♦ラクーンの 神経 細 
胞 素子は、 ヒトの そ 
れ をはる かに 超えて 
いる ほど 異常 増殖し 
ていたの だった。 

酴 「サイ. 才. ブ レー 
ド …… j この 博士の 
言葉です ベての 謎が 
解かれる はず だ。 


♦ジーン •ドナンを 蘇生 中  會 ラクーンと アクセス でき 

の Dr. 柴垣。 彼女は 無事 だ。  る カギは > 音楽〃 にある ぞ！ 


地上 編で シュ ルツ 博士が 救出 さ 
れ たころ、 宇宙では ラクーンに ア 
ク セス を 言 式み ていた ソ フイ ア が、 
重大な 発見を していた。 ニューロ 
コンピュータ である ラクーンには 
神経細胞 素子が 2 00 億 近 く あると 
いうの だ。 ヒ トの 神経細胞が 140 
億 ほど だから、 この 増え 方は どう 
考えても 正常 じ ゃない。 どうやら 
異常な 素子が ラ クーンを むし 
ばんで いるよう なの だ。 地上に い 
る 博士に この こと を 報告 すれば、 
助けに なって く れる かも しれない。 


會 そして 感動の エン デイ ングを 見る のは 
誰な のか？  最後は 自力で やって みて ね。 


そしてよ うやく ここで、 タイ ト 
ルの 『サイ オプレー ド』 の 意味が 明 
ら力 、にされ る。 サイ キック • オフ 
ェ ン シブ • セル • ブレード =心 王 里 
層 攻撃* 瑚 包。 どうやら これに ラク 
ーンと アクセス でき なかっ た 秘密 
が 隠さ れ ている よう なの だが …… 〇 

ま た、 博士から V  ロデイ ー モジ 
ユー ル〃 という アイテム カ 法 られ 
てく ると 思う。 これは 博士と ラク 
ーン だけが 知っている 秘密 回線を 
開く も ので、 こ の ゲームの パッケ 
ージ にも 付 ■属されて いる 最 重要の 
アイテム。 これがない とこれ 以上 
先に 進め なくなって しまう から、 
そのつ もりで いるよう に。 

回線を 開く には、 ラクーンが 出 
す 音楽を メロ デイ ー モジ ユ ー ルの 
中から 曲名を 探し 当て、 正しい 入 
力を 3 回^1 なわなければ ならない。 
一回で も 間違う とやり 直しになる 
ので、 確実に 答えて いこう。 

ラクーンと アクセスで きたなら、 
こ の 後の 展開が ぐっと 楽になる ぞ。 
最後に 待ち受ける ものは 何 か!？ 


會 いろんな ものが 散らばって いるので、 
ちよく ちよ く 足を 運ぶ ことだろう。 


會セフ テミ ウス 2 の 心臓部と もい える 
のが ここ。 近寄らない ほうがいい かも c 


峰と つじよ 現わ 
れる 彼女の 正体 
は 何な のか？ 


，ク ，ン と® 3 ン タク ト 

會 メイン コンピュータ* ラクーン〃。 セプ テミ ウス 2 に 隠された 恐ろしい 秘密を 知 
る ことができる。 もし コン タク トで きたなら 聞ける ところは すべて 聞いて おこう。 
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マジ メ なの も あった。 そんじ や、 ひとつず つ 紹介し ましよ。 


■デービー ソフト MSX2  7,800円 （2DD) 


4 つの モードが アナ タを 悩殺 ! さあ プレイ だ 


麻雀と いう ものは、 本質的には 
4 人で 楽しむ た めの ゲーム である。 
なぜ 4 人な のか？ と言われても、 
昔から そ一 決ま っち ゃって るんだ 
からし かた がない。 メンツ が 足り 
ないから、 とか 言って、 強引に 3 
人で 雀卓を 囲んだ ことがある 人 も 
多いだろう が、 そんなと きには、 
たいがい 場は 盛り上がらず、 後に 
虚無 感 ともの 足りな さ 力 残って し 
まう だけであろう。 

が、 実際のと ころ、 メンツ を 4 
人 集める、 というのは けっこう 大 


変だった りする。 そんなと きに 登 
場して くれる のが、 コンビ ュータ 
麻雀 ソフ トな ので ある。 

コンピュータ ちゃんは、 文句の 
ひとつ も 言わずに 3 人 分の 対戦 相 
手の 役を 務めて くれる。 いくら 負 
けよ 一が、 周りに 当たりち らした 
り、 泣き わめいたり、 なんて こと 
はしない。 勝った とき も 実に 紳士 
的で、 人の 寒い フト コロに 無 5 里 や 
り 手を つっこん でく るよ 一な アコ 
ギ なま ねは しなし 、ので ある。 

が、 しかし、 である。 しょ せん、 
コンピュータ ちゃんは コン ピュー 
夕で しかない。 彼 （？） に 人間の 代 


役を まかせて しまう、 というのは 
ちょっと 荷が 重い。 プレイし てい 
る 人間の ほう も、 彼女が いない か 
ら といって、 リカち ゃん 人形と お 
話を する ような (ゲ 、そんな ヤツい 
るの か？）、 暗 さと 悲し さが ある。 

そんな ことでは あまり にも 情け 
ない。 不気味で すら ある。 

では、 ど 一 すれば よいの か？ 
結論を 言う と、 コンピュータち 
ゃん を 人間の 代わり として とらえ 
てはいけ ない ので ある。 もっと 能 
動的に ならなければ いけない。 コ 
ン ピュー タ 相手で も 遊べる、 とい 
うのでは なく、 コンピュータち や 


んが 相手 だから オ モシ ロイ、 そ 一 
ゆ 一要素が 大切 なので ある。 

となれば、 必然的に、 ソフト ウ 
ェアの ほうに も 矛先が 向いて くる。 
つまり、 ソフトウェア 自体が、 な 
んら かの 代償と してでは なく、 コ 
ン ピュー タなら では、 というと こ 
ろを 持って いる ことが 必要と なっ 
てく るので ある。 

そんな わけで、 長〜 い 前 フリを 
して 恐縮 だ カ ヾ、 『ハ °ワ フル ま あじや 
ん 2』 の 徹底 解析に 入り ましょう。 
要は、 この ソフトは 非常によ くエ 
夫され ていて オ モシ ロイ、 と 言い 
たかった わけなんで すよ、 ハイ。 


これが 


ゥヮサ の 顔面 登録! 


まず 意表を つかれる のが、 この 顔 
面 登録 モードで ある。 なぜ 麻雀 ソフ 
卜に こんな モー ドが あるの か？ と 
考える と 不思議 だが、 この 必然 ‘性 の 
なさが 逆に いえば この ソフ トの 魅力 
なので ある。 

これは、 顔を 目、 鼻、 口な ど 6 つ 
の パーツに 分けて、 それぞれの 組み 
合わせに よって オリ ジナルの 顔面を 
作る しくみに なって いる。 各 パーツ 
は 9 種類ず つ 用意され ている ので、 
その 組み合わせ ノ ヾ ター ンは約 53 万 通 
りに も 及ぶ の だ。 右の 8 人の 顔は そ 
の 作品 例 (?),  53 万 も の 組み合わせ 


のうちの、 ほんの 一部に すぎない。 
でも、 いろんな 顔が 作れる ことが わ 
かるで しよ？ そう、 文句な しに 楽 
しいの だ。 各 パーツの 種類を もうす 
こし 増やせば、 パー ティー 用 ゲーム 
と して 商品 化しても 十分に 通用し そ 
うです ね、 これは。 


♦顔面 登録は こ 一ん な 
感じで 行なわれる： お 
気に入り の 顔を 作る に 
は 時間が かかりそう。 
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ノー マル ま あじやん 

EXCELLENT 


オジ サン 相手に 遊び ましよ 


その 名のと おり、 4 つの モード 
のなかで 一番 ま ともな 4 人 打ち 麻 
雀。 ルール も 一般的な ものを 採用 
している ので、 とくに 不自然な 点 
は 感じられない。 

でも、 登場して くる 対戦 相手が 


♦ゲーム 自体は、 とっても オー ソ ドック 
スな 4 人 打ち 麻雀に な つてい るの だ。 


ちょっと 変わって いる。 みんな、 
背中に 哀愁を 漂わせて いる 中年 サ 
ラリー マンな の だ。 これまでず っ 
と 仕事に 追い まわされて、 ろくに 
家庭を かえりみる こと がなかった 
中年の お父さん。 たまの 休み も、 
家で ゴロ 寝を する ばかり。 当然の 
ごとく、 家族には 相手に されずに、 
粗大 ゴミ 扱いを 受けて しまう。 悲 
しいかな 娱^と 言えば 同年 配の 仲 
間と 雀荘へ 行って、 グ チを こぼし 
ながら 卓を 囲む ことぐ らい。 そん 
な 自分に なさけな さを 感じつつ も、 
今日 もな じみの 店へ と 足を 運ぶ の 


S •塞. ‘咖 丫ハ㈣ 


今日の ぃ时 | 

ぼ A V:.: ■西?? さあ、 ゲームを 始めよう！ 


ノ -7U 麻遒 


の うム 执、 

isa3id^ 


けんこ 5  :  (DiMrt が 故 サムこぅ、 1 

^  う リー  く イ J\)W 


osn^  081  こ 

k たま 19 ぎを たぺ 
D レが し^つ げム争 


會 占い モード だけで も 売って ほしいな っ。 

え、 売らない？ と 超 古典的 ギャグを一 発。 


おっと、 その 前に、 この モ ー 
ド では 対戦 当 日の ギヤ ン ブル 
m, 健康 運、 愛情 運を 占って 
くれます。 この 心づ かい、 い 
いです ねえ。 見習いた いもの 
です。 だけど、 この 占いが な 
んの 役に立 つんだろ 一 か？ 
まあいい 力、、 そんな こと。 


であった . 。 

そんな、 物悲しい 言 安定の もとで 
行なわれ るんだ けど、 実際の ゲー 
ム 展開の ほう は 明かる くって 楽し 
い 0 対戦 相手の 3 人の おじさんた 
ちの メッセ ー ジ も、 けっこう 凝っ 
ている の だ。 

とくに 驚かされる のが、 ツモす 
る 人に 合わせて 背景が スク ロー ル 
して くれる 点 0 雀荘の 部屋の 構造 


がよく わかって おもしろい ぞ。 

そうそう、 対戦 相手の 3 人の な 
かには、 ときどき 出張な どで 席を 
はずす 人が いる。 そんなと きには、 
ロボ ッ トの、、 マジ ャボッ ト A-3" が 代 
役を 務めて くれる の だ。 それにし 
て も、 なぜ ロボットに やらせる の 
だろう 力、。 しょ せん、 サラリー マ 
ンは 企業の ロボ ッ トで しかない、 
という ことなの かな？ 


會 不動産の 店長の 木 下さん。 豪快な 性格 
の 彼は、 高い 手 ばが り ねらって くる。 


會 いかにも 気が 弱そう な 鈴 木さん。 安め 
の 手で チョコ チョコ あがって く るの だ。 


會山 田さん は 床屋の 店長。 ダマ テンが 多 
く、 しかも あま リ振リ こまない。 


會 はい、 半荘 終了です。 おじさ まがた、 
どうも お疲れさ までした。 また やろうね。 


ぼ こま あじやん 

フェス テ バア 


(ず こま あじゃん は、 かわいい 木 
の 人形の、 'うつで い •ぽこ〃 と、 ぽ 
この 住む 村の 人々 が、 村の お祭り 
である 麻雀 風 絵 合わせ ゲームの 卜 
—ナ メント 大会を 競う、 という 設 


會 ルールは とっても 簡単。 絵 もカワ イイ 
ので、 初心者で も 楽しめます よつ。 


定 になって いる。 

卜 ー ナメン ト に參 ^]す るのは、 
プレイヤーの キミ を 含めて 8  Ac 
も しこの 大会に 優勝で き れば 村一 
番の スターに なれる、 という わけ 
で、 參加 者は みんな 闘志を 燃やし 
ている の だ。 

試合は 3 回 勝負で 行なわれ、 3 
ラウンド 目が 終了した 後に、 点数 
の 高い ほう が 次の I 式 合に 勝ち進め 
るよう になって いる。 そして、 イ憂 
勝す ると、 ぽこの かわいい デモを 
見る ことができる ぞ。 


てす 

き 多 亡 ら① あまつ y てす 
ザー ムた l  wl 、が &ムで 《r 


パンパ カ バーン！ 今日は 村を あげて 
の お祭りの 日な のです。 ここで 行なわれ 
るのは 絵 合わせ 風の ぽこ 麻雀 大会！ も 
しこの 大会で 優勝す る こと がで き れ ば、 
村 一番の 人気者！ あこ がれの ス ターに 
なれち ゃうので す。 でも、 村の 人々 はみ 
んな強 くって …… 。 という わけで、 村の 
英雄の 座を 賭けた 戦いが 始ま るので す c 


村を あげての 絵 合わせ 大会 
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さすらい ま あじやん 

:  THE  WORLD 

世界の 強豪 雀 土が お 相手 


き みは 日本 全国を 制覇し た 一流 
雀士。 ある 日、 全国の 強豪 雀 土た 
ちが 何者かに 次々 と 襲われる とい 
う 事件が 発生した。 キミは 事件の 
真相の 究明と、 被害者た ちが 残し 
た 『世界 雀士』 という 言葉の 意味を 


♦セーブ 機能が ついてい るので、 途中 か 
らの プレイ も 可能に なって いる。 


♦麻雀 以外の ギャンブル も 盛り だく さん。 
写真は 麻雀 牌の ロシアン ルーレ ッ トです 


探る ために、 ひとり 旅立った ので 
あった . 〇 

な〜 んて シリアスな 感じの スト 
ー リーが ついてい るんだ けど、 ひ 
と た び ゲームが 始ま ってし まえば 
そんな ことは 忘れて しまう く らい 
ハチ ヤメ チヤ （死語) な 麻雀の 旅が 
展開され るの だ。 

ゲームは すごろく 形式で、 サイ 
コロを 振って 出た 目に よって 進ん 
でい く。 途中には 楽しい イベント 
がた くさん そろって いる。 ギ ヤン 
ブルの マスでは、 片 卑を めくって い 
く  ロシアン ルーレ ッ ト や、 麻雀 牌 


會 敵の 雀 土は 実力 派ぞ ろい。 目指す 世界 
雀士 への 道は とても 険しく て 速い の だ。 


を 使った 競馬、 わけの わからな 
い 問題が 出て く る ボケ クイ ズの 
3 ネ截頁 あり、 それぞれ 当たる と 
お金が 増える ようになって いる。 
また、 ザコの マスでは ザコ 敵と 
対局し なければ ならない。 そし 
て、 ナゾの マスでは レベル アツ 
プ という RPG みたい な 要素が あ 
っ たりす るの だ。 

一番 左の マスまで 進む と、 い 
よいよ ボス 敵との 対戦 だ。 ボス 
敵は 全 12Ao ひとり 倒す ごとに 
世界 雀士 に関する 情報が 得られ、 
次の マツ プに 進め るよう になる 
ぞ。 さあ、 キミは 世界 雀 士の謎 
を 解き明かして、 彼を 倒す こと 
がで きる であろう か？ 


それでは、 （ず こま あじやん の ル 
ー ルを 説明し よう。 

試合は、 1 対 1 で 行1 なわれ る。 

1 人に 8 枚ず つ パイが くばられ、 

1 枚 引いて はいらない パイを 捨て 
る、 をく り 返して、 3 枚ず つ 3 つ 
の 組を 先に 作つ たほう が 勝ちとな 
る。 非常に 簡単な 内容 だ。 

3 枚の 組の 作り かたは、 麻雀で 
いう 順 子の ように 同じ マークで 色 
の 違う 3 種の パイを そろえる 方法 


と、 刻 子の ように 同じ マークで 同 
じ 色の パイを そろえる 方法の、 ど 
ちらで もよ い。 また、 パイの 組み 
合わせに よってい ろん な 役が ある 
けれども、 とくに 役がなくても あ 
がれる ようになって いる。 

単^ 6 な ルー ルで、 しかも グラフ 
ィック がか わい いので、 麻雀を あ 
まりよ く 知らない 人で も 十分に 楽 
しめそう。 みんなで ワイ ワイ さわ 
ぎながら プレイし ようね。 


♦  8 枚の 配 牌から、 麻雀で いう 順 子 や 刻 
子の よう な ものを 作って いくの だ。 


f 人 飾⑩ C 雛で 魏 


會 村の おじいさんが 精魂を こめて 作 
っ たお 人形さん。 強 運の 持ち主。 


會村 でも 評判の カワ イイ 彼女。 賭け 
ごとには 憤れて いないそう です。 


會 間の 抜けた 顔を してる けど、 とき 
どき 動物 的な カンで あがる こと も。 


會 鏡の 国の 大王 様。 とっても 強い。 
神秘の 力なる ものを 持って いると か。 


私が お 相手いた します 


.世界 各国を 麻雀しながら 旅行す る'  夢の よぅな 設定 だ。 
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エキサイト まあじゃん 

アナ タに だけ 見せて あげる 


ペース キーを 特定の タイ ミ ングで 
すと、 いい ツモが くる 確率が グ 
とはね Lh がるの だ。 これを 使わ 
ない 手は ない ね。 

キミ の やる 気を そがない ために、 

今回は エッ チな 写真は ひ とつ も 載 
せて いない。 大事な ところは、 絶 
対に 自 分の 目 で 確かめ ようね。  ャ クチャ 強くなる: だから、 先手 必勝！ 


會夏美 ちゃんは、 調子に乗り だすと メチ 


さあ、 いよいよ みなさん お待ち 
かねの エキ サイ ト まあじゃんの 紹 
介です。 みなさんの ご 期待に 応え 
るた めに、 4 つの モー ドの なかで 
一番 大きな スペースを 取って 紹介 
する ことにし ましよう。 

登場す る ギャ ルは な んと 全部で 
10 人！ モデルさん あり、 女子大 
生 あり、 外人さん ありと、 欲張り 
な アナ タで も 質量と もに 満足す る 
こと 間違いな しなの だ。 

ゲーム センタ ーの 麻雀 とはち よ 


會 秘密の 暗号を 知る ためには、 女の子 全 
員を 脱がさなければ ならない。 ああ 楽し。 


っと 違って いて、 実際に 対局を す 
る 相手は 夏 美さん ただ ひとり。 そ 
のか わり、 対戦 前に アナ タの お 好 
みの 女の子を 選んで、 夏 美さん に 
勝つ たびに その 女の子の 悩ま しげ 
な ポーズを 拝む ことができ るよう 
になって いる。 

でも、 普通に プレイし ている だ 
けでは 絶対に 姿を 見せて く れ ない 
人が 2 人 だけい る。 ひとりは 夏 美 
さん。 そしてもう ひとりは 素姓の 
わからない シーク レッ ト ギャル。 
彼女たち の デモを 見る ためには、 
ほかの 8 人の 女の子から 秘密の 暗 
号を 聞き出さなければ ならない の 
だ。 う〜 ん、 これは 大変 0 でも、 
こんな 苦労なら かまわな いかな？ 

この エキ サイ ト まあじゃん だけ 
にある 機^と して、 ''パワフル ゾモ〃 
というの が ある。 ツモのと き、 ス 


彼女 こそ、 この エ キサ 
イ ト 麻雀で 対戦 相手の 役 
を 一手に 引き受けて くれ 
る 五十嵐 夏 美 ちゃんです。 

彼女は 22 歳の コンパ ニ 
オン。 華やか そうに 見え 
る 仕事 だけど けっこう 大 
変な のよ、 と 言って ます。 

夏 美 ちゃんの デモを 見 
るた めには、 ほかの 8 人 
の 女の子から 暗号を 聞き 
出す ことが 必要。 これは 
苦労し そうです ね 0 


會 19 歳の フリーター。 プロ 
ダク シヨ ン からの 誘いを、 
束縛は イヤと 断 わって いる. 


會 花の ニューヨーカーの 彼 
女。 日本へは モデルの 仕事 
で たびたび 来る そ 一です： 


木 内朋子 


私の ハー トに 火を つけて 


藤 岡 晶子 


♦旅行 や ドライブが 大好き 
という 行動 的な 彼女は、 20 
歲の 短大生なん だって： 


會ヶー ハクな 女 か 嫌いと い 
う 彼女は 20 歲の フリーター 
優しい 男性を 募集 中です 


星 野 真理 子  広 瀬 ゆみ 


シ—ク レット ギヤ ル 


會 出版 関係に 勤める 彼女は、 ♦スポーツが 大好きな 0 型 
二輪の 限定 解除を 取って 大  の 彼女： 歌って 踊れる OL に 
型 バイク に 乗る のが 夢と か D  な りたい という 話です。 


會 彼女は まだ 1 7 歲の 高校生 ： 會ぉ 料理を 作る のが 趣味の 
あんまり 男の人と 話を した  18 歳： 遊びに 行ったら ごち 
ことが な いんだって-  そう して くれる そ 一です。 


會 ある 暗号を 入力す ると 現われる 彼女 名前は 
もちろん、 年齢 や 職業 も わからない. だけど、 
夏 美ち やん は'* ひとみ〃 と 呼んで いた ぞ 
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で、 ツーつ と 目を 右に スライド さ 
せる と、 その 行1 動に 関係の ある 場 
所の 座標が 右 半分に 書いて あるつ 
てわけ だ。 ど 一 だい 便利だろう。 


おそらく 最初に 挑戦す る ことに 
なる ク エス トが これだろう。 この 
ク エス トを 達成す るた めには、 5 
つの 街を 訪れな く ては ならない。 
ソー ピガルの （ 1 1 -3) に 住んで い る 


この ク エス トです る ことは、 6 
つの 城で 6 人の 囚人と 会い、 自分 
の 属性に ふ さわ U 、行動を とった 
後に、 審判の ハ カリに 乗って 裁き 
を 受ける こと だ。 けっこう 難易度 
が 高い ので、 後 まわしに した ほう 
がい 一 かも しんない。 

さて、 遅れば せながら、 ここで 
表の 見方を 説明して おこう。 表の 
左 半分は、 その ク エス トで やる ベ 
き 行動を 順番に 並べて 書 し 、ている。 


妖精の 力を 借りて、 他の 町に 旅し 
て もい いけど、 飛行の 呪文 7W 吏え 
るよう になる まで 引き受けな いほ 
うが 賢明 だね。 5 番目が ちょっと 
難しい けど、 得る 物 も 大きい ぞ。 


(D6 人の 囚人に 会う一 
②八 カリに 乗る (E1、 9-1 3) 


-(BK11-2) ブラック リッジ サウス 城 (13-2) 
-(BK 14-10) ブラック リッジ ノース 城 (12-2) 
—( 日 3、 9-13) ホ ワイ ト ウルフ 城 (12-4) 

一 (E1J2-12) ドラ ガデ ユーン 城 (14-1) 
-(AK7-15) デュー 厶城 0 -14) 

(E3J4-7) アラマ ー城 (2-2) 


① ア ガールに 手紙を 届ける —— エル キューン (4-3) 

②  テル ゴランに 会う - ダス ク （日- 0) 

@ ゾムと ザムの 兄弟に 会う —— アル ガリー （1-1)、 ポー ト スミス （】2-2) 
④ ルビーホ イツ スルの 入手 (C 1 、 1 5- 1 5) 

©白黒 チ エツ クの 犬と 話す —— 魔法の 森の 要塞 地下 2 階 (3-4) 


すでに ゲームを 進めち ゃって る 人には 
も 5 手遅れ だとは 思 5 けど、 パー ティー 
の 作り方に ついて 少し 話を しよう。 

まずは 特性 値 だ。 あたりまえ のこと だ 
が、 高い 数値が 出る まで ひたすら 待て 丨 
特に 素早 さ、 確か さは 重要な ので、 お ざ 
なりに 決定 しないよ 5 に。 

次は 職業 だが、 はっきり 言って 盗賊は 


必要ない。 どんな 職業で もけ っ ころ 罠は 
はずせる の だ。 盗賊の かわりに 射手を 2 
人 作って おくと いいだろう 0 
種族は 別に どれでもい い。 属性 もどれ 
でもい いけど、 全員 同じ にしておくと 便 
利 だ。 最後は 性別、 これは 絶対に 女に 限 
る！！ 男 だと ポート スミスの 街で えらい 苦 
労を してし まう の だ。 男は つらい ぞ。 


煮 詰 まっちゃったら これを 見ろ！ 

マイ ト® マジック 
L 大 ヒント 集!!」 


■スターク ラフト MSX2  9,800円 （2DD) 

難しいで しよ、 これ。 冬休みの 

ヒマ つぶしに い 一 かな、 なんて 軽い 気持ちで 始めたら、 どっ ぶりとは まり 
こんで 煮詰まっ ち やって る 人、 お _ いんじ やない のかな 7 ま、 そ 一 ゆ 一 
人には、 けつ ころ ありがたい ヒント 集 だから、 心して 読んで チョー ダイね。 


ソー ピガル 地下の 老人の ク エス ト 


•ソー ピガル 地下 1 階 （1 -2) 


魔法使い ラナ ローの ク エス ト 


_  (巳 3、 0-7) コリン ブル ッ フの 洞窟 (5-15) 


つく iOit; こラ讲 とし 上 

rfo だしは ラん ん にん！ [ 
さ 秒 〜 しご 1 13 ん？ 秒〜 
i^>ZhZ^7j 


峰 私は 恋の 郵便配達 人って 感 
じかな。 ちょつ と 違ぅ か …… . 
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口ード •八 ツカ ーの ク エス ト 

" …… ブラック リッジ サウス 城 （11-7) 


ここからは、 城の 王様から 授か 
るク エス ト だ。 まあ もっとも クエ 
ストら しい ク エス ト といって いい 
だろう。 

まずは ハツ カー 王の ク エス ト だ。 
彼に 会う と、 酒造りに 必要な 7 種 
類の 材料を 持って来 るよう に 命じ 
られ る。 このうち 初めの 3 つまで 
は、 街の お 店で 売って いるから 簡 
単に 手に入 るんだ けど、 後の 4 つ 
はそう 簡単には いかない ぞ。 名前 
を 見た だけで 想像で き ると 思う け 


ど、 かなり 強い モン スター を 倒さ 
なく ては 手に入ら ないよう になっ 
てい るんだ な、 これが。 

という わけなので、 この ク エス 
卜 達成の おすすめ コースは、 レべ 
ル 5 ぐらいで 3 つめまで やって、 
あとの 4 つは レベル 1 1 以 Jl になっ 
てから、 つてい うのが い いんじゃ 


ないかな。 

さて、 無事 7 種類の 物を 集め 終 
わったなら、 もう ハッカー 王には 
会って はい. けない。 恩を仇で返す 
とは この ことで、 持ち物を 奪われ 
た 上、 地下 牢に放 り 込まれて しま 
うからね。 それにしても、 あの 材料" 
からどん な 酒を 造った のだろう？ 


①  GARLIC の 献上 - ソー ピガルの 店 

②  WOLFS 巳 ANE の 献上 - アル ガリ ーの 店 

②巳 ELLADONNA の 献上 —— •ー エル キューンの 店 

④ MEDUSA  HEA □の 献上 - (巳 2、 日- 4) ホワイト ウルフの 洞窟 （15-4) 

©WYVERN  EYE の 献上 - (C3、7-7) 

©DRAGON’S  TOOTH の 献上  一 (APJ1-3) 

⑦ RING  OF  OKRIM の 献上 ■ —— ■クイ バ リングの 森の 廃屋 地下 1 階 (】8_12) 


イ ン スペクト ロ ン 王の ク エス ト 
は 何 かを 発見す る ことが 目 的の も 
のが 多い。 では、 1 つず つ 解説し 
ていこ 一！ 

まず ク イノく リン グの 森の 廃屋。 
普通は エル キューンの 地下を 通つ 
て 行 くんだ けど、 ここを 通る ため 
には、 ダス ク の 地下 （  2  -  5 ) にある 


メッセージ を 呼んで おく 必要が あ 
るぞ 。あ、 それから、 見つけても 
一度 中に 入らない と 発見した こと 
にはなら ないから ね。 

3 番目 の 砂、 漠の 住人と の 交易 だ 
けど、 この 交易は 物々 交換で 行な 
われる ので、 先頭の メ ン バーの 1 
つめの 持ち物は、 捨てても いいよ 


①  クイ パ リングの 森の 廃屋の 発見^ 一- (BK13-5) 

②  プリ セス ピーク 登頂 - (日 3、 9-6) 

③ &少 漠の 住人との 交易 - (D 1 、 10-13) 

④ オク ザールの 神殿の 発見 - ダス ク 地下 (0-15) 

©ドラ ガ デュー* ンの 泉の 発見 - ドラ ガ デュー ン城 (13-5) 

◎ ルビーの 謎を 解く - レイバンの 森の 要塞 地下 1 階 (6-11) 

⑦ 魔法の 森の 要塞 征服 - (巳 3、 1 4-2) 魔法の 森の 要塞 地下 2 階 (日- 1 4) 


A  口-ド •イン スペクト ロンの ク エス ト 

…… ブラック リツ ジノー ス城 (7-4) 


うな 物にして おこう。 

6 番目、 ルビー の 謎は、 ある 英 
単語を 入力 すれば 解け るんだ けど、 
その 単語に ついての ヒン トが どこ 
にもない。 よって ヒントを 与える 
ことにしよう。 この 謎を 解く と、 
CRYSTAL  KEY 〃が 手に入る。 これ 
が ヒント だ。 わかった かな。 

最後は 要塞の 征服。 迷宮の 奥に 
潜む ミノ タウロ スの 集団を 倒す こ 
とが 目的 だ。 見事 倒したら その 場 
で 向きを 換える こと！ 約束 だよ。 


口ード •アイアン フィ ストの ク エス ト 

^ …… ホワイト ウルフ 城 （1- 日） 


王様の ク エス ト、 最後は アイ ア 
ンフ イス ト 王の ク エス ト だ。 では、 
注意点を 解説す るぞ。 

レイバンの 森へは (C2、 0-2) に 
ある 像を 壊して 進んで 行かなくて 
はならない。 この 森は ぬけ 道 だら 
けなの て、; 主意 して マッピング しな 
いと 迷子に なっち ゃうよ。 

2 番目、 口 ー  ド • キル ハ* ー ンに 
会う と石少 莫の 地図を くれる。 これ 
を 持って いないと 砂漠で 迷って し 
まう ので、 とつと と 取って こよう。 


ポー ト スミ スの 秘密を 暴く と、 
ある モンスターと 戦わなくて はな 
ら なくなる。 このと き 男の キャラ 
は マ 匕して 動けなくなる ので、 地 
下の 性転換の 泉で 全員 女に して お 
いた ほうがず えつ 一たい い一。 

さて 4 つめの 海賊の 洞窟 だが、 
これは 2 つ あって どちらに も 莫大 


な 金と 宝石が 眠って いるの だ！ 
財宝を 取ったら、 一度 その エリア 
から 出て 戻って くれば、 財宝は も 
と 通りに なって いるので、 何度で 
も 取る ことができる。 金に こまっ 
たらこ こに こよう。 なお、 海賊の 
地図を 持って いないと、 お 宝は 見 
つからな し 、ので あ しからず。 


①  レイバンの 森の 要塞の 発見 - (巳 2、 9-9) 

②  口ード • キル バーンに 会う - (C3、6-14) 

③ ポー ト スミスの 秘密を 暴く - ポート スミス （1 卜 8) 

@ 海賊の 洞窟の 発見 - (A2、2-4)、 （A2、2-5) 

⑤ジ ヨリー •レイバンの 難破船 発見 —— (C4、 日-】 3) 

⑮ 幽霊 海賊船 アナー キス ト号 征服- - (日 4、 8-7) 

©レイバンの 森の 要塞 征服 - レイバンの 森の 要塞 地下 2 階 （14-1) 
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さて、 闩 PG といえば つぎもの なの 
は 経験 値 かせぎ。 どこで やれば いい 
か 頭を悩ませ ている 諸君 も 多い と 思 
ラ。 そこで、 おすすめの ポ イン トを 
紹介して おこう。 

なんと いっても 一番な のは、 ドラ 
ゴン 退治 だ。 攻撃力は すさまじ いけ 
ど、 体力は 80 ぐらいし かないから、 
わりと 簡单に 倒せ るんだ。 でも 経験 
値は 1 匹 1 万 5 千 ボイ ント丨 と、 
とにかく おいしい。 （A2、 1 卜 3) に 
1 匹、 (A2、 10-4) に 10 匹い るから、 
ためして みてくれ。 

あと 捨てが たいの が ドラ ガ デュー 
ンの 泉。 ここでは 金を 経験 値に かえ 
る ことが で吉 るんだ。 裏金が たまっ 
ちゃったら、 マル サに 見つからない 
ろち に、 かえて みて は ど 一 かな。 


こ れは 別に 誰に 頼ま れるっ て わ 
け じ ゃない から ク エス トと いえな 
いか もしれ ない けど、 得る 物が 多 
いので やって おくべき だろう。 

この 洞窟には 16 の 部屋が あり、 
その 中には 数字の 書いて ある 多面 
体が 1 つず つ 置かれて いる。 多面 


南の クレリックの ク エス ト 

)  …… ドラ ガ デュー ン城 地下 3 階 (12-0) 

メ ン バーの 各 特性 値を 上昇 させ 
る ためになくて はならない ク エス 
卜が これ だ。 

ドラ ガ デュー ン 城の 地下 3 階に 
はたく さんの 銅鑼が ある。 それの 
3 つの 音色を 聞 くこと か# 目 的 だ。 

ク エス トを 達成す ると、 特性 値 
を 上げる 泉な どを すべても とど お 
りに して くれる ので、 もう 一度 特 
1 性^！ を 増やす ことができ るので あ 
る。 気化の 呪文が 使える ようにな 
っ たら、 すぐに 挑戦して みよう。 


体を 回転 させ 数を 設定し、 洞窟を 
1 つの 魔法 陣に する ことが この ク 
エス トの 目的な の だ。 う 一ん、 な 
んて ハイブローな ク エス トだろう。 


卜 、、ラ？！、、 テ、-:!- ン し、、 衣 ラ 


魔法の 立体の 謎 

(□3、 7-13) ホークス アイ ヒルズの 洞窟 (0-15) 


アン レコ •グリアの クェ スト 


•(□3、 0-2) 


彼に 会う と、 彼の 果樹園の すべ 
ての 木に 登れ、 と 命じられる。 し 
かし、 これが なかなか 大変な の だ。 
1 本 登る たびに、 だいたい ろくで 


もない ことが 起こる。 おまけに 別 
の 場所に すつ 飛ばされ るんだ。 そ 
の わり に 見返り は 少な いんだよ ね。 
あま り やる 必要は ない と 思うよ。 


幸運の 歯車 


•(A3、 3-6) 


おまけにつ いていた マップを 開 
いて くれ。 そこに 4 匹の ビース ト 
が 描かれて いる だろ？ そいつら 
を 倒す のが この ク エス トの 目的 だ。 


ビース トたち は それぞれ、 （A1、 
5-2)、  （A3、  7-9)、  （D1、  10-5)、 
(D4、9-9) で キミ を 待って いる。 
倒したら 歯車を 回して みよう。 


クリス， Jl 讲 t 〃ラ ミツ!^、 仍 

と M3 秒 7 


こ'' んせフ に 

卜、、 ラ カ〜 テ〜 ユー：/ 识 

コ 、、一 n 卜飞 け い けん 5 に 
蚊 殳？ し 法 ラと u ラ 〇 
た 桃し 乙扣 3 
たちさ 3 

<1 


« 経験 値 かせぎの 友、 レッド  ♦レベルアップ 用の お金を 残 
ドラゴン くんです。 かわい—。 して くれない のが タマに キズ r 


峰 何番 だろ—? ポク、 数学 

が 苦手 だから わかんな— い M: 


峰 こいつら と 戦ぅ と、 必ず 毒 峰 だまされて 背中に 乗っ ち や 
を くらつ ち やうんだ よね"  うと とんでもない めにあう ぞ。 


峰 ここは ひとつ、 いさぎよく  螓ザコ の サメには 目 も くれず‘ 
決閼 に応じて やるべき かな？  ひたすら 集中 攻擊 する の だ-- 
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丨 丨 
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商 チ 
人ャ 
のン 

通 卜 
行. 

手 パ 
形ス 

.  1 

し？ 讲 
さけん 

电っ乙 おら 友ち され、 

ひ u くし a ラと 

<3 

= 

のつ 

こて 

とい 
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これらの アイテムは、 ク エス ト 
には 直接関係し てこない けど、 持 
って いないと ある ドアを 開けられ 
なかったり、 ある 場所で 追い出さ 
れて しまう。 文字通り''' 鍵" となる 
アイテム だ。 いざと いうと きに こ 
まらない ように、 先に 取って おく 
のがよ ろしかろう。 

ブロ ンズの 鍵は ダイヤの 鍵と 同 
じ 場所で も 手に入る から、 好きな 
方を 取って くれ。 その ダイヤの 鍵 
だが、 手に入れ るには キーワード 
がいる、 ん だけど、 これが また 大 
変な 場所に 書かれて いるので 答え 
を 教えて あげよう。 答えは 愛 だ。 


と、 •ラく フ 


アイテムを 手に入れろ 


BRONZE  KEY - (C2、 15-11) ノ ザンパ リアの 洞窟 （1 -15) 

SILVER  KEY - (巳〗、 4-7) 

CORAL  KEY - ( A4、 4モ) 、 ( A4、 4-6) 、 (C2、 9-11) 

DIAMOND  KEY - (日 2、4-4) 

KEY  CARD —— - -ボ ルカ ニック 諸島の 洞窟 (7 -⑴、 ソー ピガル (0-4) 
MERCHANTS  PASS — (Cl、 5-7) 

KING’S  PASS - (A2、0-15) 

PIRATES  MAP  A •日 一 (C3、2-10) 


特性 値を 上げる には？ 

知  性 - (E2、3-13) 

強  さ - ポー ト スミス 地下 (CH  2) 

魅  力 - (D2J0-12) 

耐久力 - (AlxlE-1) 

素早 さ - ダス ク 地下 (M-5) 

正確 さ - ダス ク 地下 （15-15) 

好運 度 - ドラ ガ デュー ン城 （1-1) 


メ ン バーの 特性 値を 上げたい と 
きは、 上の 表の 場所へ 行って みよ 
う。 全員の ポイントが 4 ずつ 増え 
るよ。 しかし、 これらの 場所は そ 
れぞれ 1 回し か 使えない の だ。 そ 
こで、 さらに 特性 値を 増やしたい 
場合は、 南の クレリックの ク エス 
卜を 達成 すれば いい。 そうすれば、 
もう 一度 増やす こと がで きる ぞ。 


會 まあ うれしい！ きっと 
四つ 葉の ク ローバー ねつ！！ 


過ぎ去りし 
青春の 日々 よ 
もう 一度 . 


若かった あの 日に 戻りたい …… 。 誰 
もが 願 5 が、 かなわぬ 望みで ある。 し 
かしこれ は ゲーム。 • 若返る ことな ど簡 
単 だ。 さて 若返る 方法 だが、 呪文は い 
まいち 使えない ので、 もっと 確実な 方 
法を 教えよう。 （E1、 3- 3) に 砂時計が 
ある。 それを ひっくり返して ごらん。 
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オ クのク エス ト 


•(□4、 7-1) 


はっきり いって この ク エス トは 
難しい ぞ。 まず、 クイ バ リングの 
森の 廃屋 地下 1 階 （  0  -1 S と、 黄金 
都市の 遺^ 地下 4 階 （  0  -1 5) にある 
2 つの クイ ー ンの 像を 取って こな 
くて はいけ ない。 そしてもう 1 つ、 
キーワードが 必要な の だ。 この 言 
葉を 得る ためには、 （C3、8-0) の 
メ ッ セージ 内に 示されて いる 場所 
の、 （9 -13) に 行けば よい。 


アラマ ー王の 遺言 


•デュー 厶城 (7-8) 


こ れがこ の ゲームの 最終 ク エス 
卜、 真の 目的 だ。 という わけなの 
で、 何も 教えて あげない。 

し 力、 しこれ じゃあ ま りに 不亲 見切 
なので 少し だけ 助言して あげよう。 
レベルは 9 以上は 必要。 KING’S 
PASS と KEY  CARD {ま 絶対に 必要 だ 
ぞ。 あと、 金の 板の メッセージを 
完成 させれば、 かなりの ヒントが 
得られる はず だよ。 
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ペン ダン トは、 城の す ぐ 下の 画面 
のど こかに あるは ず だ。 画面を よ 
く 見て いれば、 ときどき チカ ツチ 
カツと 光つ ている のが わかる と 思 
う。 ミリアに ペン ダン トを 返して、 
傷を すべて 治して もら え ばいよ い 
よ 冒険の 始まり だ。 


ケレ シスの 最初の 冒険は、 アレイ ド 城 
の ある 村から 始まる。 ここでは 敵との 戦 
闘 シーンは なく、 人と 話しで 倩 報を 集め 
る ことが メインな ので、 まずは ここで ゲ 
—ム システムを 王 しても らおう という 
親切 設計な の だ。 また こ の 面では ロング • 
ソードと ウインク ル ロッド （セーブが で 
きる ようになる） の 2 つの アイテムを も 
ら える。 とにかく 国中の 人々 から 話を 聞 
き だせば、 先へ 展開 力 S1 んで いくから 軽 
い 気持ちで プレイして いこう。 

でも ちょっと ヒント を 与えち ゃうと、 
左上に ある 病院に いる ミリ アが なくした 


アレイ ド 王国 


，へ シヶ 冷 

IV!  "  ^ 


〇ヒ a  £リア^ヒ 


i 


真 •魔王 カレべ リアス 


あの 懐かしい ゴルべ リアスが MSX2、 2+ 対応と なって 
帰って きた。 美しい グラフィックに 新しく なった 謎の 数々。 
今回は アレイ ド 王国から フィン クスの 採石場までの 道の 
りを 徹底 解析で ご 紹介。 マップ も おまけで つけち やう。 


『真. 魔王 ゴル ベリ アス』 は、 以前 
MSX で 発売され た アクション RPG 
= 魔王 ゴルべ リアス』 を もとに、 大 
幅な アレン •ジ を 加えた リメ イク 版。 

それは まだ、 世界に 魔物が いた 
ころの お 言 舌。 なにものかに 両親を 
殺された ケレ シスは、 さらわれた 
妹を 捜して 旅を 続けて いたの だが、 
途中 魔物に 襲われて 傷を 負う。 

そこ を 偶然 通り かかつ たのが ア 
レイ ド 王国の リーナ 姬〇 彼女の 手 


厚し 、看病で ケ レ シス の 傷は しだい 
に 治って いったの だった。 

しかし、 そのころ アレイ ド 王国 
では 数 力 月 前から 川の 水が 汚れ、 
谷底で 魔物を 見た という 人 か 現わ 
れ 始めて いた。 人々 は 王国を 離れ 
ていき、 アレイ ド 王は そのために 
病に かかって しまう。 それに、 谷 
底に 薬草 メアを 採り に 行った リー 
ナも 帰って こなし 、深刻な 状況から 
物語は 始まる。 


ケレ シス 

妹を 捜す ため 旅に 出た、 この 
ゲ ー 厶の 主人公。 旅の 途中、 魔 
物に 襲われて いたのを 助けても 
らっ たこと から 物語が 始まる。 


會 見た目は カワ イイ 男の子みたい なの。 


♦通常の プレイ 画面は 
これ。 情報を 聞いたり、 
レベル やフ アイ ン ドを 
上げたり するとき は、 
主に ここで 行ないます。 


♦ひたすら 右に 進む、 
横ス クロ ー ルの モ ー ド。 
なんと MSX2 でも 2 十で 
も、 なめらかに 横スク 
ロールして しま うの だ。 


♦こちらは 縱のス クロ 
— ル。 強制 スクロール 
のうえ、 後ろに さがる 
とやり 直しに なって し 
ま うのが と って も險険 


ン パイル  MSX2/2+  7,800円 （2DD 


♦村人から 話を 聞けば、 
自然と 先に 進める の だ。 


I ル 縦ス クロ— ル 
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魔物との 初めての 戦い  •丁 人】 


^  ■ ： 


.へ;、々，，- や 


本格的な 戦いは、 この デス パの 森から 
スター トする。 敵を ある II* 倒したり、 
何 か 特定の ことを したり （岩を 剣で つつ 
くと か） すると 画面 上に 穴 か 現われる の 
で、 さっそく 中に 入って みよう。 いろい 
ろな 話が 聞ける はず だ。 なかで も 妖精 リ 
才の 話は 大切で、 ゴルべ リアスの 親衛隊 
は 7 ひきいる とか、 その それぞれが クリ 
スタ ルを 守って いると か、 さらに ボスの 
弱点 ま で 教え て くれる サー ビスぶ り だ。 

また、 オハ V  くの 売 ってい る バイブル （フ 
アイン ドの 最大値を 上げて く れ る） は 絶 
対に 手に入れよう。 


ケレ シスが 初めて 出会 5 ボス 
キヤ ラが、 この デス パ だ。 こい 
つは 一定の 間隔を おいて 岩を 投 
けて くるので、 タイミング よく 
岩を よければ 楽勝 だ。 強引に 突 
つ こんでも 勝てる ほど 弱い そ。 


戦いは さらに きびしく 


—スの 林 


« 由 


必 


グロースの 林は 序盤戦の 山場 だ。 右上の 木に 
囲まれて 入れない 穴と いい、 ふだんは 眠って い 
て、 つつく と 追い かけて くる 魔物と いい、 ただ 
ぼんやり プレイして いると 行 きづ まっして まう。 


これは、 ファイン ド （お金 + 能力 値の ような も 
の) の 最大値が 足り ないた め。 どこかの 木を つつ 
いてみ ると、 何 か 発見で きる かもしれ ない ぞ。 

と にかく バイ ブルを 手に入れる こと が 先決 だ。 


が 


ゴルべ リア 
ス により 魔物 
に 変えられて 
しまった 老木 
が グロース だ。 
グロースは 葉っぱを 散らして 攻撃して くるので、 
左右の 動きで よけながら、 口を つつけば 倒せる。 


穴に 入れば いいこと が ある 游 


ソト 


ゴルべ リアスの フイ ー ル ドシ 
—ン で、 たまに 穴が ぼっかり あ 
く ことがある。 この 中に 入る と 
さまざまな It 報 や、 プレイヤー 
が 有利 になる アイテムを 手に入 
れる ことができ るんだ けど、 こ 
の 穴の 出現 方法が 少 し 変わって 
いる。 最初から 開いて いる 場合 


と、 ある ことを しないと 現われ 
ない ものの 2  f ■頁が あるの だ。 

穴を 出現させる 方法は、 敵を 
卜 3 匹 倒す、 特定の 岩 (木） をつ 
つく、 特定の 場所を 通るな ど さ 
まざ まな バリ エー シヨ ンが ある。 

謎を 解く ような 気持ちで 軽く 
探して みると いいだろう。 


會 ファイン ドを 上げれば、 
パワーを 回復して く れ るか 
わい い 天使さん なのです。 


會 パワーを 上げる と、 かわ 會 パワーを すべて 回復して 
りに ファイン ドを 回復して  くれる。 別名、 ^ 'コンパイル 
くれる、 小 悪魔さん。  の隱れ キャラ〃 として 有名。 


ラン ダー 


ボス キャラ アス八 


ボス キャラ グロ— ス 
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ネ ，一 


デュー サの 池は その 名の 
通り、 池に 面した 土地が 舞台に な 
る。 でも、 ケレ シスって 水の 上は 
歩けな いんじ ゃなかった っけ？ 
じつは ここでは、 アクア •ブー 
ツ という 水上で も 歩ける アイテム 
を 手に入れる こと がで き るの だ。 
これ さ え 手に入れれば 活動 範囲 

池 参 

に 一 
思 見 
え 、 
る 何 
んも 
だな 
けい 
どよ 


な 


I シ 
ンエ 
! ラ 
の 
島 力 
がを 
現 借 
わり 
れる 
たと 


が グンと 広がって、 その後の 展開 
が 楽になる ぞ。 水の 神、 セ インが 
知ってい るから 探して みよう。 彼 
は 薬を 欲しがって いるから、 薬を 
買って おくの も 忘れずに。 水を あ 
やつる ことので きる 精霊、 シェラ 
にも 会って おく こと。 彼女の 頼み 
も 聞きと どけて あげよう。 


^ 魔物が 住みつ く 死の 世界 

無 仝け一 亩； I  丁 在野 


舞台は一 転して 荒野。 ま 
さ に 墓場 という に ふ さわ しし 、場所 
が ここ だ。 この あたりから、 敵の 
攻擊が とっても キビし くなる。 火 
の 玉が ト リツ キーな 動き をす るう 
え、 当たる と ダメージが 大きい の 
で 油断す ると す ぐにゲ ー 厶才 ー バ 
一に なって しまう。 危ない な、 と 
思ったら すぐ パワーを 回復し よう。 

それと、 この 土地の どこかに 強 


スケルの 墓場 


力な 装備で ある ヴァ リー • ソード 
と シールドが 隠されて いる。 これ 
を 見つける まで、 辛抱して がんば 
ろう。 また この 面の 最後には ボス 
へ 行く までの 縦 ステージが あるん 
だけど、 かなり 陰険な 作り にな 
てい るので 短気を 起こすな よ。 


湖 址 が 舞台の 


デュー サは 酸で できた 泡で ケ 
レ シスを 攻擊 してく る 強敵。 弱 
点は 泡を 出す 手のひら。 泡を よ 
ける のは 難しい ので、 ここは ダ 
メー ジ竟 悟で 突つ こんで 倒せ！ 


スケルの 弱点は 体の 中心に あ 
る 赤い 玉の よ ラな もの。 じつは 
この ボスには 必勝 法が あって、 
画面の 一番 上で ケレ シスを 待た 
せ、 骨が バラ バラに なった すき 
を 狙えば 勝てて しまう の だ 0 


ボス キャ ラス ケル 
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_ ファイン ドが 上が 
れ ば、 重要な 話を し 
てく れる 銅像が ある 
から 見逃さな いこと。 


ゴルべ リアスの マップの 
中で も、 一番 大きい のが この フィ 
ン クスの 採石場 だ。 この あたりは 
岩が あ ち こちに 散らばって いて、 
道を ふさいで いる 岩が ある。 

岩に ふさがれた 道を 進む には、 
バニ ッシユ •リ ング という アイ テ 
ムが 必要 だ。 これは、 特定の 岩を 
破壊す る こと がで き ると いうす ぐ 
れ もので、 岩の 精 ラ ゴンに 会えば 
もらう ことができる。 でも それに 
は オババ の 持って いる バイブルを 
買い取って、 ファイン ドの 最高 値 
を 上げなければ 見つけられな いの 
だ。 バニ ッシユ •リング を 手に入 
れ たら、 石 5 卑を 調べる こと もで き 
るは ず。 もちろん 石碑の ことを よ 
く 知っている カロンに も 会って 話 
を 聞いて おこう。 何 かが 起こる ぞ。 

この 面は かなり 広い ので 始めは 
とまどう と 思う。 でも、 かならず 
1 つの 画面に 1 つの イ ベン トが 隠 
されて いるから、 イベント のない 
場所を 調べれば 道が 開ける はず だ。 


その後の 展開は どうなる の？ 


解析は ここで 終わり だけど、 ケ 
レ シスの 冒険は この 先 も 続く。" 迷 
いの 森〃 といわれる くらい 道が 複 
雑な リッチの 森、 行き先が 2 つに ? 
わかれて しまう ドラ ンの 森な ど、 

一 筋 縄では し 、かなし 、面 ばかり。 

ここて きづ まっている 人に 少 
しばかり ヒントを あげよう 。リッ 
チの 森には ラムラス. ペン ダン ト、 
ドランの 森には レ メディア • シー 
ルド、 ドランの 鍾乳洞 
には レジェン ド • ソー 
ドが あるは ず だ。 

ファイン ドが 最高 値 
の 10 万に なれば、 めざ 
す ゴルべ リアスの 塔 も 
まぢか。 今まで 出会つ 
た 神々 の 力を 借りて、 

リーナ 姫を 救い出そう c 


會 道が 複雑な ので、 気を 
つけない と 迷って しまう。 


0 ソ 


(P 森1 


會 娘を 探して いる 妖精が 
森の どこかに いるは ず。 


ル 


ア 

ス 

の 

塔 

は 

ど 


ワシの 怪物の フィン クスは、 
飛びながら 体当たり 攻擊 をして 
くる。 飛んで いる 間は 無敵な の 
で、 羽を とじて 休んで いると き 
にす かさず 羽を 攻擊 しよ 5。 ヒ 
ット アンド アウ エイが 有効 だ。 
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岩 だらけの 土地 フ Y ンクス の 採; 5 場 


レ メディア •シールド 


プ レイブ •リンク 


ラムラス •ペン タン ト 


ア セン ト •ブーツ 


これから 先の 重要な アイテム 


ボス キャラ フイ ン タ ス 


参 この ペンダントを 
身に つける と、 敵 か 
ら 受ける ダ メージ が 
通常の 半分になる" 


•太陽の 神ポポ ロン 
が 持つ という 伝説の 
リング 勇者の 証し 
にもなる リング だ 


參 ゴルべ リアスの 居 
場所を 教えて くれる 
ハ— ブ： ハ— ブが鳴 
る 場所に 何 かが ある 


.閼 いのた めに 造ら 
れ たといぅ 伝説の 剣- 
ゴルべ リアスと 戦ぅ 
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Lesson 1 


まずは もっと も 基本的な 操作で 
ある パイプ ピースの スライ ドに つ 
いて。 ひとこと で、' パイ プと パイプ 
をつ なげる〃 といえる この 操作。 し 
かし、 いろんな ノ マリエー シ ヨンが 
あるの だ。 とくによ く 使用す るの 
は、 1 本の パイプ 上に ある ボール 
を 別の パイプに 移動させる、 とい 
う もの。 この場合、 あらかじめ ポ 
ー ルの ある パイ プの 延長 線 上に、 
もう ひと つの パイ プの ピースを ス 


ライ ド させ、 その ピースに ボール 
が 乗ったら 元の 場所に 戻して やれ 
ばいい。 この テクニックは 独立し 
た 輪状の パイプが ある 場合、 必ず 
といって いい ほど 使う ので ぜひ マ 
スターして ほしい。 ほかと しては、 
つながった パイ プの 途中に 孤立し 
た パイ プピー ス を 割 リ込 めちゃう、 
なんても の も 大切に なって くると 
思います。 何度も 練習して 自分な 
りの コツ をつ かんで みて ね 0 


■ブロ ダーバン ド ジャパン  MSX2  6,800円 （2DD) 

近頃、 アクション パズルが 素敵 だ。 それ も、 だれに でも 
スーッと 入り込め るよ 5 な シンプルな ルールの やつね。 
この 『ディアブロ』 も そ ラ。 全部で 100 も ある レベルは ど 
れもト リッキー。 そこで、 今月は この ゲームでの コツや 
役に立つ テクニック などを 紹介して しまろ ので ある。 


三 段階 逆 スライド 方式 だ! 


『ディアブロ』 を 知らない 人の た 
めに、 ちょっと ゲームの 説明を 少 
し。 ピースの 上に 置かれた パイプ 
の 上で、 ボールを コロコロと 転が 
して ゆく の だが、 パイプは ボール 
力 Si 過す ると 消える ようになって 
いる。 パイプが 切れて いると ころ 
はべつ の ピースを スライ ド させて 
パイプを つなぎ、 ボールを 通さな 
ければ ならない。 このよう にして、 
ポールを すべての パイ プに 通して 
しまえば クリア ーって わけ。 とこ 
ろが どっこい！ これが むずかし 
い 一い！  パズルの 要素と ア クシ 
ヨ ンの 要素が 複雑に ミックスされ 
ていて、 とても スリリングな イ士上 
がりに なって いるの だ。 徹夜は 覚 
1 吾の ゲームなん だから、 これが。 


— 

蘭 

、 — — 

1 

10B0RTI  IPPUSEI  ITURBOJ  :  L 

この ゲームでは、 ピースを スラ 
イ ド させた 回数 (ステップ) が 高 得 
点の カギを 握る。 ただ 単に クリア 
一 すれば いい わ けでは なし 、の だ。 
それでは どうす ればシ タタ カに 高 
得点を マークで きる か？ 今月は 
そこを 考えて いきたい。 あ、 そう 
そう、 この ゲームは マウスで 遊ん 
で ほしい。 瞬時の 判断を 行動に 移 
すため には マウスが 一番 適して い 
るから ね 0 操作 性 もバツ グンに い 
いし。 言い換えて しまう と、 マウ 
ス でなければ 『デイ アブ ロ』 の 本当 
の おもしろさ が 体®! できない の だ。 
それでは 前半の レベルから、 「これ 
は チヱ ック しなくて は」 という も 
のを チョ イスして、 親切て いねい 
(?) に 解説して いこう。 


rGcr と 害 かれた レベル 1 。 最初 だけ あ 
? て 2 ステップで クリ アー でき るの さ。 


IPftUSEl  1TURB0I  |.|11/1£^：：>« 

會見 ためは 難しそう だけど、 じっくり 考 
えてから プレイす ると、 けっこう 楽 チン。 


會 ちょっとした ミスで も . 。 この 画面 

を 見ない ように、 日夜 努力すべし つ！！ 


ープ する かを 確認して な ければ 危険 だぞ 


Lessons  mmmm 


さてさて、 もう ひとつの ポ イン 
卜 は 外壁に 現われた ワープ ポ イン 
卜と 呼ばれる 矢印。 ここに ボール 
がいくと、 反対側 j の ワープ ポ イン 
卜から ヒヨ ッと 出て くる スン ポー 
になって いる。 具体的には 下の 写 
真を 見て もら え ば わかる だろう。 
この ワープ ポイントは、 画面 右上 
に 表示され ている * カウン ト ダウ 
ゾ が 0 になる と 現われる 仕組み 
になって いるので、 タイミングを 


計って うまく 利用したい。 また、 
スター ト 時に すでに カウン ト ダウ 
ンが〇 になって いる ものが あるが、 
そんなと きは まず この ワープ ボイ 
ント を 使わなければ クリ アー でき 
ない と 思って いいだろう。 ただし、 
ワープ 先に パイプがない と アウ ト 
になる のはい う まで もない けどね。 
適当に ブイン ブイン やって れ ばな 
ん とかな るんだ けど、 考えても わ 
かんなし 、のが 実状なん た: け ど さ。 


會 ワープ ポ イン トが 現われて いる こ 
とを 確認して、 えい や あ！ つてね < 


會ポ ワンと いう 音と ともに ワープ 成 
功。 だか ら といって 安心し な いでね。 


よ 

•  • 

•! 園圖 [•園！;' 


•  • 


•  •  •  •  • 
•••••• 


参 その ピース 上に ポ— ルが きた 
ら 元に 戻せば いい。 覚えて よ！ 


♦通過 させたい パイ プピ ースを 
スライド させて おいて、 と e 
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前半の 主要 レベル ガイド 


フ ツーに 解く だけで も^ :労 なのに、 できるだけ 少ない ステップ 数 
で クリア ーす る だなん て …… 。 そんな あなたに ちょっと アドバイス。 


E) 1  TURBO]  •:け _ I 

會 切れた パイプを ど 5 つなぐ かが カギ。 パイプ 
の 間にある ピースの ところを アキ (空白） にす る 
よろ に、 右側の パイプを 上に スライ ド させよ 5。 


2»CI)ieiI :  II  C<llJI4.riMlMI4  :  IIDY 
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•右の パイプの ピース 
を 左の パイプに 割り込 
ませる と、 タイ ミグよ 
く ワープ ポ イン トが 現 
われる。 ラ まく スライ 
ド させれば、 6 ス テツ 
プで クリア ー。 


■►北海道を一 周したら 
島根県を 日 高地 方に つ 
なげ、 近畿 地方に ボー 
ルが さしかかったら 愛 
媛 県を 広島県に。 あと 
は 山口県と 福岡県を つ 
なげる だけな の だ。 


峰 愉快な おじいさんの 
お 顔。 ステップ 数なん 
か 考えないで、 ひたす 
ら クリア— する ことに 
専念し よ 5。 顔の 輪郭 
と 鼻を 早めに 処理し、 
目は 後回しに しよう。 


•外側の パイプを 消し、 
左下の パイプが 全部 消 
之た ところで 行動 開始！ 
左下から 現われた ボー 
ルの 乗った ピースを 下 
に スライド させ、 中央 


の パイプに I 


SCI1IN：  :  I)  :  <)1)^1 
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會 パイプ ピースを グレー の ピースと 一緒に グリ 
グリして、 左側に 移動 させ、 長い パイプに それ 
とズ レた パイプ ピースを つなげる の。 たいへん 1 


参 じつは ここでつ まず 
いてし まつた のです。 
ワープ ポ イン トは めち 
ゃくち ゃ だし。 たしか 
一番 右上の パイプを 最 
後に 通過させる といい 
ん だけどな あ …… 。 


♦  □から 始まって 巳へ 行き、 A そして □を 通っても う 
一度 A へ。 上の 長い 横の パイプに 〇 の ピースを 割り込 
ませて 口を 消し、 残った □を 処理す る。 


でも 長〜〜〜 H/、 のよ 
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だって 好きなん だ もん、 し カ ザ こな I 、だろ 0 


RETRO-MSX 


なにを そんなに 怒って いるんだ い 7 笑顔を 
忘れて くるなん て、 いつもの キミら しくない 
じ やない か。 キミには ふ くれっ 面なん て 似合 
わない よ。 さあ、 ポクに 微笑みかけて おくれ。 
エツ 7 だめな の 一っ 7 そっか 一。 それ じ 
や 一、 しかたな いから、 いっしょ に レ ト ロな 
ゲームを やろ 5 よ。 ねっ、 いいで しょ 7 


ランポ- 


1986 パック .イン. ビデオ (MSX1) 


や ベ 


で ナ 


矢 奥 


で 地 


鉄 舞 


跑 台 


んれ 


時は ベトナム戦争 末期 0 捕ら わ 
れの 身の ァ メリ カ 人 VIP を 救い出す 
ために、 一 人の 男が 立ち上がった。 
目的の ためなら 手段を 選ばない。 
ジャ マす る ヤツは みな 殺し だ。 ベ 
ト ナム 兵 S そこの け そこの け ラン 
ボーが 通る。 まいった ね。 

てな わけで、 あの ジョン •ウエ 
インと ついに 肩を 並べた とも 言わ 
れる タカ 派 スター、 シルベス タ. 
スタ ロ ー ン。 あの ポ ー ル •マッカ 
一 ト ニー や 柏 村武昭 にも 負けな •い 
タレ 目が チャーム ポイントの 男が 
暴れ まくる 大人気 映画、 1 ■ランポ 
一』 の MSX ゲーム 版が この ソフ 


卜な ので一 す。 パチパチ パ チ。 

しかし、 最近は この 手の 派手な 
アクション も のの 映画が はやって 
るね 0 なんでもかんでも 力ず くで 
解決して しまう、 いかにも ア メリ 
力 的な 独善的な、 リビア 戦闘機 擎 
墜 事件に も 通じる 力の 論 i 里に 基づ 
いた アブ ナイ 内容な のにね a 人気 
にあ やかろうと、 『ランボー 者 i な 
ん ていう とんでもない タイ ト ルの 
ビデオまで 出ち ゃったり して。 ま 
ったく、 なに 考え てんだ ろ。 

で、 この ソフト も ご 多分に もれ 
ず だいぶ 売れた ようで、 M マガの 
’86 年度 年間 T0P3 に ランキン グさ 


れ てます。 すご 一 い。 

ところが ご ゲーム 内容の ほうは 
というと、 派手に ドン パ チ やる の 
かと 思いき や、 じつは とっても 地 
味な 感じ。 ここに 出て くる ランポ 
一 くんは、 まるで ブルワー カーを 
始める 前の 少年み た いに 貧弱で、 
とく に ナイフを 
持って 歩いて い 
る 姿を 見て いる 
と、 バン グル：^ 
の' ~ウ ォーク •ラ 
イク •アン •エジ 
プ シャン〃 を 連想 
させられ るよう 
なマヌ ーな とこ 
ろ 力< あるの だ。 


でもね一、 出来 ばえ の ほうは な 
かな かグー なのです。 いちおう、 
RPG の 形式 を とってい るんだ けど、 
実際は パズル ゲームの 要素が とて 
も 強くて、 ところどころに 頭を 悩 
ま せる 凝っ た トラッ プが 散り ばめ 
られ ている。 その どれ もがよ く 練 
られ ていて、 解いた ときに 思わず 
ニヤ リ とさせられち やい ます。 

マップ 自体は わりと せまい 作り 
になって いるので、 解法 さえ わか 
ってし まえば 5 分 ネ1^て。全ネ 〒程を 
終わらせられる。 ちょっと 物 足り 
ない 気 もす る けれど、 映画の あの 
殺 ばつ とした イメー ジが 嫌し 、な 人 
•にも 十分に 楽しめそう だ。 まあ、 
気楽に プレイして くださいな。 


t 毒グモ との 対決には、 ちよつ とした コ ツーが あるの だ， ♦いい 歲 なのに 元気い っ はいの ズタ ン おじさん、 
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スカ ー レツ ト 7 


1986 東芝 EMI/ ソフト プロ  (MSX1) 
ああ、 シュー テ イング ゲームは  一力 《生まれて くる。 これは もう ほ 


楽しい なつ,。 敵の 攻撃を かわしつ 
つ 撃ちまくる、 よけて は 撃つ、 よ 
けて は 撃つ。 このき わめて 単調な 


とん ど ゲージュ ツの 世界。 そう、 
シュー テイ ング ゲームは アートな 
の だつ！ と、 ちょっと 強引 だけ 


リズムから、 信じられな いような  ど 言い きってし まいましょう。 な 

緊張 感と爽 快感の 絶妙な ハー モニ  にか 文句 ある？ 


グ橙 
ゲが 
I 左 

'ム .の 
，ほ 
見う 
てに 
の 進 
とん 
おて 


の 珍 
攻 L 


^  ■,  本 一  _  «  ^ 

る - -rrrr^  - Iff  . .‘  ,yj^yi  ■. 


DPHPGE.  I 8G%  - 

«vi 


SCARLET7 


會 救出作戦 大成功！  愛 4 餐い 合う 2 人：  •ああ-、 無念！ 力なく  く すれて いく テ 
しばらく そ 一つと し 7： おいて あげたい ね c  セ ウスち やん. ご 冥福を お祓 りし ましよ, 


ところが、 ひとたび プレイして 
みると そんな 第一印象 なんかは る 
か 遠くへ ふつ 飛ん じ やう。 ス厶一 
ズ でかつ ス ピー ディ ーな 全 方向 ス 
ク ロールが かも しだす 不思議な 浮 
遊 感覚は、 あなたを メロウで スウ 
ィー トな オアシス へと トリ ツプさ 
せて くれる はず、 なの だ。 

とかいって、 実際には、 この 異 
常な 重力 空間の 雰囲気に 陶酔で き 
るよう になる ま でには そ うとう 苦 
労し そう。 尋常な 神経の 持ち主で 

だけど、 あんまり 単純な 
内容に してし まう と、 ソフ 
卜に 個性が なくなって しま 
い、 ひいては 飽きが 〈るの 
を 早めて しまう: ■ それでは 
マ ズイ、 という わけで、 ソ 
フ ト メーカー さんは それ ぞ 
れ 独自の 色を 出そうと、 日 
夜 努力を 重ねてい るので す。 

で、 その 結果、 ときにはち 
ょっ と 毛色の 変わった もの 
が 出て きたりして、 この ソ 
フト も そのうちの ひとつ だ 
ったり する わけ だ。 これ、 

ス クロ  ー ルの 方向が 左から 
右、 と 普通とは 逆で ある。 

別に 科学的な 根拠が ある わ 
けで はないけ ど、 少なく と 
も 時代の すう 勢からは はず 
れて 令、 と 思う。 

そのほか にも、 自 機を 1,350 通 
りに エディツ トで きる とか、 人の 
顔の かた ちを し た 不気味な ボ スキ 
ヤ ラが 出て くると か、 けっこう 強 


は、 この キモチ 悪さを 快感に 変え 
る ことは できない かも しれない 0 
でも、 この 動きに 至上の 悦楽を 感 
じられ るよう になれば、 あなたは 
もう 立派な テ セ ウサ ー。 大手を 振 
って彳 野中を 歩け …… そうに もない 
な。 それ どころ か、 まっすぐ 歩け 
なくなり そうで 怖い な、 こ り ゃ。 

迷路は 全部で 13 種類。 ちょっと 
少なめ だけど、 全面 クリアー する 
のは 至難の ワザだ ぞ。 あらら、 ほ 
.ん とに 気分 悪く なって きた。 


い カラーを 持って いる。 あの 『グラ 
デイ ウス こ と 同じ 時期に 出た ので 
ほ とん ど 注目 さ れ なかった のがち 
よつ と 不運だった かな。 


♦でたてた、 顔の お化け どこかに 弱点が あるよ 


テ セ ウス 


1984 アスキー (MSX1 ) 


さ ら われた 美しい お姬 様を 救出 
する ために、 勇者 テ セ ウスが 幾多 
の 試練を 乗り こえて 繰り広げる 愛 
と 感動の 大 冒険 活劇、 それが この 
ゲームな の だ！  わ 一い。 

ル ー ルは とっても 簡単。 とんだ 
り はねたり しながら 複雑な 迷路の 
中を かけずり 回り、 指輪と カギを 
探し だして、 捕らわれの 身の お 姫 
様の もとへ 向かう の だ。 みごと 救 
出に 成功す ると、 お 姫様との あい 


だに 燃える よう な 愛の 炎が 生まれ 
るぞ！ キヤ ー 、 ハズカ シッ。 

ちょっと 見たところで 受ける 印 
象は すっ ごく 平凡。 そっけない 夕 
イル 状の 壁に、 幾何学 的で シン プ 
ルな デザインの 敵 キヤ ラたち。 め 
ざす お姿臣 様なん かは トイ レの マ ー 
ク みたいで、 この 姿 か <ら 見目麗し 
き 淑女 を 想像す るのは かな り 5 虽い 
感受性を 持っ た 人 じ ゃない と 難し 
そうです。 はい。 


豳 ■ 


SCORE  05880 


_ と- にかく スク c 
れ るの だ.. う一 ん 


•ルの なめらか さには びつ くリ させら 
動いて ると ころを 見せて あけたい！ 


BBBBSC 

i 
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べんぎん くん WARS2 


皇帝べ/ u37u/£H 


r ペンギンく ん WARS: で、 皇帝へ 
ン ギンと 戦いたい よう！ と思っ 
ている みなさ 一ん、 ぼくは その 方 
法を 見つけた ので、 早速 送る こと 
にします。 これは いたって 簡単な 
んで すが、 まず マップ 画面に し、 

5 つの ワール ドの どこでもい いか 
らコ ー トまで いき、 キ ー ボ ー ドの 
_ネ 甲しながら SP 入 CE を 押し ます „ 
するともう そこは、 皇帝 ペンギン 


の ステージと 化して いるの だ。 

おまけ、 各 ワールドの 中で 特に 
何番目の 敵と戦いたい ナって 思う 
ことって あります よネ： こういう 
ときは、 こうしま せう。 まず ワー 
ルドの 前まで 進みます： 戦いたい 
敵が 2 番目 の 敵の 場合でした ら U] 
を 押しながら、 3 番目の 敵の 場合 
でしたら [2 を 押しながら、 4 番目 
の 敵の 場合で したら、 HI と [2 を 押 


攀 で、 キーを 押しながら 、スペース キー 
を 押す と …… ： あらあら ビック リ！ 


しながら、 それぞれ ISPACEI を 押し 
ます。 すると、 自分の 好きな 敵が 
目の前に 現われます。 

う 一ん、 それにしても 皇帝 ペン 
ギンは 強いです。 勝った ことがあ 
り ません。 本当に 勝てる の？ 

千葉県 阿部 美樹 


で; で だ 一! 


♦うつわ一 、こつ、 これが 皇帝 ペンギン だ 
眉毛が つり 上がって て、 強そう だネ。 


コンパイルから 発売され ている、 
『ディスク ステーション 第 2 号 ぶの 
中の、、 ラ ルバ 2  "に、 今は や りの （そ 
うで もない かな？)  MUSIC-MODE 
が 付 •いていました。 よく 見つけら 
れ たでし よ。 やり方は、 メニュー 
で ラ ルバ 2 を 選んだ 後に II キーを 
押してい ると、 計 10 もの 曲を 奏で 
る ことができます。 ゲーム 自体 も 
面白いで すが、 「あっ、 あの 曲け っ 
こう 気に入った からま た 聴 きたい 
な あ j。 な あ〜 んて ときには、 こう 


いう 技が あると、 とっても 便利と 
いう わけです： さすがは コンパイ 
ル。 やり ます わ ぁ。 

千葉県 石 田晴幸 


會 10 曲 も 入って いるとは、 太っ腹の コン 
バイ ルな のた キミの 好きな 曲は どれ？ 


^ 極道 陣取り』 で、 スロツ ト マシン 
を 使つ て 金もう けがで き る 裏ワザ 
を 見つけた ので 報告し ます。 

まずは、 普通に ゲームを 立ち上 
げ てくだ さい。 マップは、 どれを 
選択しても かまいません。 

ゲ ー ムが スタ ー トしたら、 ポイ 
ン ター (力ー ソル） を 画面の 一番 左 
上のと ころへ 動かして、 マウスの 
右 ポタン か、 または リターン キー 
を 押してく ださい。 そして、 自分 
の 領地を 見て みると、 なんと'' ばく 


ち ク という コマン ドが 現われて、 そ 
れを 選択す ると スロッ ト マシンを 
やる こと がで き るよう になります。 

愛知県 近 藤 建 司 


會 これが スロット マシンの 画面。 資金 繰 
リ もこれ で 少しは 楽になる、 かもね。 
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4^ も苞段 者を 目 椹せ! 


この コーナーでは、 MSX ゲーム 
の ウラ 技、 攻略 法、 マップ、 イラ 
スト、 その他、 何でも 募集して い 
るぞ。 誌面に 採用され た 人には 全 
員、 1,000円 分 相当の 全国 共通 図 
書 券を プレゼント。 また、 技の 切 
れ 味に 応 じて、 一本 （  5 点)、 技 あり 
(3 点)、 有効 （2 点)、 効果 （1 点)、 


教育的 ネ轉 (一1 点) の ランクに 分 
けられ、 それぞれの 点数が 加算 さ 
れ る。 5 点 取れば、 有段者と みな 
し、 TfL 販の ゲーム ソフ トの 中から 
好きな ものを 1 本プレ ゼン トする。 
得点は 記録され ていく ので、 どん 
どん 応募を して、 キミ も 有段者を 
目指して ほしい。 


つ ••ぅ；. 七^；?  2 一 

凌 2 ス 〇" 小 じ 

h ••しび で ボ" -ス "を かけ 3 
© フ ，し/ ぞ 0-?"， プ  ,, 卜、〆 

[LARSI9TH1  ^ 

© ス 子- •スキ， _/ プ 


IN6MES1S 


③ - 隹時簡 麻 


IMETA  し  IOKJ 


匕 入力し [£幻 でボ5 -ス "H 鞀 除？ 
•  /fDfV ウス 1 本ち よ 一 芒’ い！ 


〒|〇7 -执 柰奈都 f 巷 5 昏 崔 山 6-1 H 


負 山 衣 部  03-4-86-192^ 


まず、 コンティ ニューの 方法。 
タイ ト ルが 表示され て、 女の子が 
画面に 出たら、 ここで 〇] キーを 
押す とでき ます。 また、 同じく 女 
の 子の 画面で HD キーを 押す と ミ 
ュー ジック モー ドになる ぞ！ 


RINDZVDOS 


會 これが ミュージック モード。 この ゲー 
ムの 音楽は かなり 凝って いる ぞ。 


次に スペシャル ステージ のとき 
に、 E] キー、 [S] キー、 _ キー 
を 同時に 押す と アイ テムが 無限に 
増加し、 体力 もどん どん 増えて く 
れ ます。 

北海道 河 村淳一 


こんにちは、 はじめ ま して。 い 
たみい り ます。 さて、 この度 私め は 
コ ンス ト ラク シヨ ン シュー テイン 
グ ゲーム、 『吉田 工務店』 なる もの 
の 中に、 ヾ 無敵" を 見い出し たので、 
ここ にて 公に しとう ございます。 


方法は、 艮丁〇闩 を 押して [F1: で 無 
敵。 さらに、 G] で レ— ザ —+ 上下 ビ 
-ム 。ま た、 [2 で ダブル + 上下 ピー 
ム。  と あいなって おります。 お 気 < 
が 向いたら 試して おくん なまし。 

広 島 市 植田健 治 


ここで [〇; キー、 [EJI キー、 （E1] キーを 
同時に 押せば アイテム、 体力が 增 加。 


會 はいつ、 ここで 「STOP; を 押して 「F1| を 
押してみ たり すれば …… „ 


000 ST«8f  RE 誌 


♦ふ ふ ふ、 怖い ものな し じ や （デイ スプレ 
イ上 のみ 有効）。 壁を もす リ 抜ける ぞ。 


”德 側、 次  W  ■醜 醒 _ 


ア ウター ヘブンで、 イザベラ* 
ベルベット を 呼んで 電話番号を 聞 
いてみ よう。 はじめの うちは 拒否 
される けど、 しつこく 何度も 聞く 
と 教えて くれる。 しかし、 その 番 
号に 電話を かけて みると、 それは 
リカち ゃ ん 電^ &だっ たのです.， 

東京都 遠 藤 光弘 
電話を かける ときに、 電話番号 
を 64-5678 にかけ てみ よう。 する 
と、 なんと コナミ 本社に つながる 


のです。 けっこう おもしろ いので、 
ぜひ 試して みて ください。 

大分県 清 滝 進 


會 せっかく 苦労して 聞き出し たのに- 
期待を 思 いっき り 裏切られ ちゃった。 


これは 本格派 RPG、 マイ ト •ア 
ンド • マジックで HP を 増やす バグ 
技です,： やり方は カン タン。 まず 
毒を イ 吏った 攻撃を してく る モンス 
夕一 と 戦い、 わざと 毒に おかされ 
ます。 そして、 その 戦闘が 終えた 
ら 食事を とる。 すると、 あ一 ら不 
思議。 HP が 2 倍に なって る じ ゃ 
ありま せんか。 食事を とる たびに 
HP は どんどん 増えて いきます。 
ち なみに 最近 発売 さ れた 製品 では 


この 技が できない もの も あり ます 
ので、 注意して ください。 

横 浜 市 中里敦 


MB1 


會 うわ 一！  增 える 增 える c 增え すぎる 
と HP の 表示が 少 しへんになる の だ， 


はがきの 書き方 
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鐘 シミ 


12  SUPER 大戦 略 


爆発的 人気の SUPER 大戦 略の 兵器 ユニッ トを 国別に 
分析。 また 対話 形式で、 急所 や 楽しみ 方を 解説して みた。 


118 マスター オブ モン スタ ■ズ 


モンスターの 戦いと いう ファンタジーの 雰囲気を まとつ 
た、 RPG と ストラ テ ジーの 融合 ソフ トの 攻略 法を 紹介。 


122 バランス •オブ •パワー 


国策を 練って 政策 や 政治的 工作を 仕掛け、 世界の 均衡を 
保ちながら 勢力範囲を 拡大。 ゲームの 傾向と 対策を 披露。 


126MSX2 株式 投資 


毎日の 株 デー タを 入力して、 各種 グラフに より、 動向を 
知る。 オリジナル ソフ トを ご 紹介す る。 新税 制に も 対応。 


130 この ブー厶 を 分解す る 


MSX の ゲームの 流れを 振り返りながら、 今後 どろ 体勢 
は 変化して いくかを 考えて みる。 これから 先 どろなる 7 


アクション •シュー テ イング ゲームは、 もちろん 
おもしろい。 闩 PG は、 安定した 人気を 誇って いる。 
そして…… めん ど 5 くさい、 時間が かかる と、 マ 
ニア 層 内での 広がりであった シ ミュレ ー ショ ン も、 
信 長の 野望な どの 市場 定着に よっ て 今や 第 3 の定 
番 ジャンル となって 久しい。 今 MSX 上を 賑わす 
シミュレーション ゲームを 大 追跡して みよう。 


修身 も 心 も 六角形に なって しまう!？ 

SUPER 大戦 略 


いま シミュレーション ブームの 先 
頭 グループを 突っ走って いるの が 
『SUPER 大戦 略』 だ。 国 や 兵器を 
忠実に シ ミュレ ー ト した 本格的な 
ゲームに、 ド ドーンと 迫って みる そ。 

今月 号の シミュレーション 特集  く ゲームを 進められ るか、 という 


の 最初を 飾る のは、 話題の 『SUPER 
大戦 略.： だ。 いままで も 何度か、 徹 
底 解析 や 付 ■§ 录な どで フ オローして 
き たが、 今回は さら に 各国 別の 特 
徴 や、 お買い 得 ユニット などを 掘 
り 下げて みた。 

プレイ している ときに 悩む のは、 
どの ユニットを 生産して、 どうい 
う 役割を 負わせれば、 一番 効率よ 


こと だよ ね。 そこで ポ ヤボヤ して 
たら、 すぐに やられち ゃうの だ。 

そういう ことのない ように、 ス 
ター ト 時に どの ユニット を 生産す 
れ ばいい か、 そして、 主力に する 
ユニットは 何 か、 しっかりと i 頁に 
たたき 込んで おく 必要が ある。 

という わけで、 お買い 得 ユニッ 
卜 BEST5 を 見て ほしいの た、 一 


部 重複して いる ユニット も あるが、 
まあ、 素晴らしい 兵器と いうのは 
どこに あっても 目立つ もの。 それ 
だけ 能力 が 高 いと 思って ほしい。 

2 月 号の ふろくの 下敷きを 見な 
がら、 個別の ユニッ トに ついての 
知識を 深める と、 オモ シロ さが グ 
ーンと 増す こと 間違いな し。 

また、 田 中 ハ。 ンチ & ジャン 本 田 


による、 SUPER 大戦 略に おける 
効果的な 戦い 方、 よ 一す るに、 こ 
うすれは 勝て るん じ ゃない の？ 
という 対談を 行なった の だ。 それ 
をよ一く 読んで、 今後の 參考 にし 
て ほしい もの だ、 ホン トの 話。 

まあ、 実際に プレイして、 体で 
覚える しかな いんだけ どね 〇スッ 
キリと 勝てる ようになる そ 一。 


アメ  U 力 1 


誰もが 好んで、 誰もが 自軍 とす 
る アメリカ 1 〇 なんにも 語る こと 
はない ね、 じゃあす まされな いよ 
ね、 やつ ばりと い ラ ことで、 ひと 
言 だけ メッセージを。 

航空 戦力、 地上 戦力と も、 たい 
へん バランスが とれて いる。 A-7 
コル セアなん か 安いし、 爆弾 5 発 
も 積んで るし と、 大好き。 まあ、 
アメリカ 2 にも 配備され ている わ 
けなんだ けれども。 

そして、 序盤戦の 鍵を にぎる 兵 
員 輸送 部隊。 空から は UH-60 ブラ 
ック ホーク、 陸からは M2 ブラッド 
レー。 ブラック ホークには まがり 
なりに も ロケ ット 弾が あるし、 ブ 
ラッ ドレーには 対 地 ミサイルが あ 
る。 序盤戦を リードす るに、 あま 
り ある 兵器では ないか。 


ムズ 。 最強の 戦車と 呼んで あげたい c 


會 AH-64 アパッチは イイ。 なんだか 知ら 
な いんだけ ど、 イイよう な 気がする ぞ。 


具体的に ユニッ トに ついて 小言 
をい つてみ る。 F-4 フアン ト厶 D 
は あまり 使えない と 思ろ。 やつ ば 
り F-15 イーグルまで、 がまんす ベ 
きで ある。 F-1 丨 1 アード パー グ_ 
弾 9 発と 燃料 75 とい 5 のは、 きわ 
めて 魅力的 だ。 中盤、 AH-64 アバ 
ッチが、 対地攻撃を もりたて てく 
れ る。 補給 部隊を 計画的に 配置し 
て、 大切に 育てて やれば、 アパッ 
チは、 強大な 戦力と なり 3 るユニ 
ット だ。 ただ ひとつ 難を いえば、 
やや 対空 戦力が ちと 弱い 気がする。 

お買い 得 ユニット 日 EST5 

1 A-7 コル セア I 

2AH-64 アパッチ 

3  Ml エイブ ラ厶ズ 

4  M2 ブラッド レー 

5M48 チヤ パレ ル 


アメリカ 2 


アメリカ 2 は、 海軍と 海兵隊 か 
ら なる 混成 部隊 だ。 そのな かで も 
特に 航空機の 充実ぶ りには 目を 見 
張る ものが ある。 生産 可能な 16 種 
類の ユニッ ト 中、 じつに 日 種類が 
航空機の ラインナップ だ。 

それじゃ 個別に 見て いくとしよ 
う。 まず 戦闘機。 スゴイ 能力を 持 
つのが F-M 卜厶キ ヤツ ト だ。 AAM 


會 F-4 フアン トム D: 西側諸国の ベスト 
セラー 機：  8 発の AAM を 搭載して いる。 


會 ハリアー。 アメリカ 2 と イギリスが 
使用して いる。 世界 初の 垂直 離 発着 機。 


を 8 発 装備して いるのは 魅力的。 
それに F-4 フアン ト厶 n にも 目 移 
りするな あ。 あとは 話題の 垂直 離 
着陸 機 八 リア ー。 これを 地上 補給 
部隊と セッ トに して 展開させる と、 
心強い 味方になる そ。 空港の 少な 
い マップな どでは、 積極的に 生産 
するとい いだろ ラ。 

また 攻撃 機 コル セア も 優秀で、 
かなり 高い 確率で ヒッ トで きる。 
兵員 輸送は、 ヘリが UHH イロコイ 
ス 、車両が LVTP-7 となって いる。 

さて、 地上 ユニッ トに 目を 向け 
ると、 Ml エイ プラム ズ など、 なか 
なか 強力な メンバーが そろってい 
る。 それに 比べる と、 M 163 対空 砲 
のみと い ラ 対空 兵器 ユニッ トは、 
クーンと 見劣りして しまう。 

アメリカ 2 で 勝利を 収める ため 
には、 とにかく 制空権を 確保す る 
のが 大事になる。 対空 兵器が 弱い 
という 点を うまく カ パーし よう。 
そこが ウ デの 見せ どころ だ。 

お買ぃ 得 ユニット BEST5 

1 F-4 フアン ト厶 II 
2 八 リア ー 
3  Ml エイブ ラ厶ズ 
4UH-1 イロコイ ス 
5  A-7 コル セア n 
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特集 シミュレーション 大 追跡!! 


西ドイツ 


西ドイツと 聞く と、 なぜか 戦車 
が 強力 とい ラよ 5 な 想像力 にかき 
たてられる。 で、 戦力 分布を 見て 
みると、 やはり 地上 部隊の ぼ 5 が 
充実 してし 〗 ると 思われる。 

レオ パルド、 ヤグ アル 2、 そし 
て 口ー ランド 2。 これらで 機能的 
に 編成を 組んで いけば、 かなり 強 
力で ある。 が、 ラら はらに、 航空 
戦力 は 理想的とは いいがたい。 

アルフ ァジ エツ トは、 基本 料金 
(7) が 1 , 300 と、 非常に リーズ ナブ 
ルでは あるが、 爆弾が 2 発と、 作 
戦を 立てる 際に、 かなりの 注意が 
必要に なって くる。 ただ、 卜ー ネ 
—ド IDS にまで 手を のばせば、 有 
効な 対 地上 航空 戦力 となりろ るが。 
F-4 フアン ト厶 II と F-104 スター 
フ  アイ ターは、  かなり 私情を はさ 


會 値段 も 高い が、 信頼性 も 高い レオ パ 
ルド 2。 前線の 敵を 駆逐して くれよ！ 


みこませて いただく が、 使い もの 
にならない 丨 何回 それらで 痛い 
思いを した ことか。 

中盤戦から 終盤戦に かけて、 レ 
オパ ルド 2 で 大戦 車 軍団を 形成で 
きる ように 持ち込めれば、 その 時 
点で、 勝利に 3 歩 近づく ことが で 
きた 丨 といっても 過言では なか 
ろう。 なぜか、 思い込む ほどに 思 
い 込む ことができる、 そんな 西 ド 
ン 軍は、 十分 評価で $ る 軍備を 
誇って いる。 好き嫌い はは っ吉り 
している かもしれ ない が、 ね。 

お買い 得 ユニッ ト BEST5 


1 卜 ー ネー ド IDS 
2 レオ パルド 2 
3 レオ パルド 1 
4 ヤグ アル 2 
5  口ー ランド 2 


會ヤグ アル 2 の、 ATM9 発は、 はっきり 
いって 強力で ある。 上手に 使おう。 


イギリス 


これ また、 個性的な 兵器を 集め 
たもので ある。 この ソフ トには 関 
係な いんだ けれども、 民間 用 航空 
機 コンコルド などは 独特の フイ ギ 
ユアを 持ち、 いろいろな 問題が あ 
る にもかかわらず、 自国で 開発し 
た 自負から かどろ かしらな いが、 
しぶとく 使用して いる。 う 一ん、 
表現が 的確 かど 3 かわからない が、 
とにかく イギリスと いうと ころは 
がんこな ところの よ 5 である。 

やはり 注目した し奶は VTOL の 
八 リア ーで ある。 空港 だけでなく、 
地上の 補給 部隊から、 燃料と 弾薬 
の 補給を 受ける こ とがで きる ので 
ある。 これは、 やはり、 個性 ある 
作戦を 練る ときに、 重要な アイ テ 
ム、 ユニッ トと い 5 ことが いえる 
だろう。 また、 同じく 航空機で、 


會 空港なん てなくても、 補給 部隊から、 
補給が 得られる、 おなじみ ハリアー。 


會 安くて、 戦車 砲が 7 発。 そして 移動 
力が スコー ピ オンは、 軽快な ヤツ。 


2種類の^ -ー ネー ド。 片方は 対空、 
そして 片方は 対 地 用の ユニッ ト。 
これらは、 使える。 し、 い 0 
爆弾 搭載 量が 3 発と 少ない が、 
値段が 比較的 安い ジ ヤギ ユアな ど 
イ ギリ ス 空軍の 制空権は ト ップク 
ラスと 言える だろ ラ I 
さて 地上の ユニッ トで あるが、 
こちら も チヤ レンジ ヤー、 足の 長 
い スコー ピ オン (移動 力 8 丨 ） など、 
個性 + 実力の ラインナップ。 アメ 
リカに 飽きたら、 イギリス も 試し 
て みるべし。 

お買い 得 ユニッ ト BEST5 


1 八 リァー 

2 卜 ー ネード ADV 
3 卜ー ネード IDS 
4 チヤ レンジ ャー 
5 スコー ピ オン 


11111111111111111111111111111111111111111111111 flillllllllllllllllllllllllllllllllllillllllllllllllllll! 1111111111 111111111111111111111111 1111111111111111111111111111111111111111 IIIIIH 


クローして 勝つ 喜びを 味わおう 


ポ ヌ レイす るなら 
アメリカ 7 西ドイツ 7 

ジャン 本 田 （以下 ジャン) • こうい 
うの、 初めて だから、 どう 始めて 
いいかわ かんないん です よね 0 
田 中 パ ンチ (以下 ノ 、。ン チ) なにを 
バカな こと いってん だよ。 なんか 
しゃ ベれば いいんだ よ、 SUPER 
大戦 略に ついて。 じゃあ、 私から、 
話題を 提供す るか。 ジャンは、 対 


コンピュータ モードでは、 どこを 
自分の 軍備に する のかい？ 

ジャン ボク はいたって ノ ー マル 
に、 アメリカ 1 で、 プレイす る こ 
とが、 多いです ねえ。 

パンチ  ノ ー マルって、 どういう 
意味なん だよう？ 

ジャン 別に、 深い 意味は な いん 
です けど。 一番と っつき やすかっ 
たのと、 アメリカの 兵器の 中で、 
いく つか 知って るの が あ っ たもん 
で、 やり やすいんで すよ。 

パンチ まあ、 普通の 人は そうだ 
ろうな あ。 アメリカの 軍備って、 
わりと よ くみんな 知って るし ねえ。 
ジ ャン パンチ さんは どこ て\ や 
るんで す？ 

パンチ え、 私？ え一 とね、 や 
はり 最初は アメリカ 1 だつ たんだ 


けど、 最近では、 イギリス とか、 
西ドイツ とかを、 好んで ますね え。 
最新 鋭と かでは、 あまり プレイし 
ない ねえ、 なんか 卑怯な 気がして。 
ジャン シ、 シ ブイ。 でも ポク、 
あんまり、 イギリス とかで プレイ 
しようとは、 思わな いんです。 
パンチ まあ、 その 気持ち も わか 
らんでは ない が、 いろいろな 国で 
やって みると、 だんだん 愛着 も わ 
いてきて、 おもしろく なって くる 
もんだ よ。 イギリスの スコ ー ピオ 
ンっ ていう 軽 戦車なん か、 ちょっ 
とへ ボい けど、 移動 力が 8 もあっ 
て、 なかなか つかえる ヤツなん だ。 
各国で、 側蝴な ユニットが 必ず 
あると 思う ので、 それを 自分の 得 
意 技の ように してやる と、 攻め 方 
にも バリ エー シヨ ンが 出て きて、 


おもしろ いと 思 うんだ け どな あ。 
ジャン 孑 コーピ オンって、 一 0 舜 
水虫の 薬 かと 思って しまい ま した。 
パンチ なに バカ ばっかり いって 
ん だよう。 そんな こと いってる か 
ら、 彼女に 「あなた も 好きだけ ど、 
〇〇 さん も 同じく らい 好き j とか、 
言われて しま うんだ よ！ 

ジャン ひどい な あ、 冗談に なっ 
てない じゃあり ません か。 

パンチ おい、 話を 元に もどそう 
では、 ないか。 

ジャン そうし ましよう。 ああ、 

よ 力、 つた。 
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フランス 


これは ス ゴイ丨 と 特に 目を 引 
く ユニッ トは、 残念ながら ない。 
地味と いろか 何とい ろか、 頼れる 
エース、 4 番パッ ターが いないよ 
ラな もので、 苦戦す るか も。 

そんなな かで、 かなり 役に立つ 
のが 対空 車両 だ。 ローランド 2 と 
クロ タルが 高い 能力を 使えば、 航 
空 機に 対して 効果が あるだろう。 
とくに ローランド 2 は、 SUPER 
大戦 略の なかで、 対空 兵器の 一番 
手。 ただ、 中心 戦力と する わけに 
はいかな いのが 苦しい ところ だね。 

戦闘機では、 ミラージュ DI や ミ 
ラージュ F1 などが あるが、 やや 旧 
型に 属して いるの だ。 やはり 最新 
鋭の ミラージュ 2000 が 威力を 発揮 
する ことだろう 0 また、 爆撃機 ジ 
ヤギ ユアは、 地上 部隊に 対して か 


會 イギリスと フランスが 共同 関 発した 
ジ ヤギ ユア。 メインの 攻擎 機な の だ。 


なり ダメージを 与えられる。 

地上 兵器 ユニッ トでは、 AMX- 
10P を 部隊の 主力と してた く さん 配 
備 する こと。 そして、 戦闘、 補給 
を 繰り返して 経験 値を 上げて いき、 
強力な ユニッ トを 多く 作り上げる 
ことが 必要な の だ。 

全体 的に 八 デな ユニッ トは ない 
ものの、 ユニッ トを 数多く 生産し 
て、 集団で 攻めて いくとい いはず 
だ。 よ 一す るに、 プレイヤーの 高 
度な 判断力、 作戦の 立て 方な どが 
問われる ツウ 好みな 国と いえる。 

お買い 得 ユニッ ト 巳 EST5 

1 ジ ャギ ユア 

2  ローランド 2 

3AMX-30 
4 ガゼル 
5  AMX-10P 


會 ローランド 2  c  AMX-30 の 車体 (，こ 〇 — 
ラン ド 地対空 ミサイルを 搭載して ある。 


スウェーデンは、 ドラ ケン や S 夕 
ンク など 個性的な 機能 や デザイン 
を 持つ 兵器を 開発して いる。 とに 
か <  自国 生産な ので、 価格が 安い 
のが とっても 魅力的な の だ。 

戦闘機は、 ドラ ケンと グリ ペン 
の 2 種類。 どちらを 選んでも 性能 
に 大差がない ので、 お好きな ほろ 
を どうぞ。 まあ コッコ ッと 経験 値 
を 上げて いく 必要が あるね。 また、 
爆撃機は ビ ゲン だけ だ 0 これは、 
地上の 敵に 対して かなり 有効。 輸 
送 ヘリは、 UH-1 イロコイ ス。 

地上 兵器に 目を 向けて みよう。 
八ッ キリ 言って、 あまり 種類が 多 
くないので、 生産す る ユニッ トは 
限られて くる。 その 中では S タンク 
は、 移動 力に も 優れ 武器 も 強力な 
ので おすすめ だ。 


會 ドラ ケン。 ユニークな デザイン がい 
いね。 F-4 なみの 性能を 誇って いる。 

対空 車両は、 ARM  A □のみで 選 
択の 余地は ない。 これは、 イスラ 
エルに ある Ml 13 に 対空ミサイルを 
搭載した もので、 ゲームの 設定で 
は Ml 13 に比べて、 やや 搭載 燃料が 
減って いたり 川を 渡れない などの 
違いが ある。 そのかわり 防御 能力 
が 高く なって いて、 ヘリに も 航空 
機に もぶ つけて いける ので、 ドン 
ドン 生産して いこう 0 

とにかく、 この 国で プレイす る 
には、 細心の 注意と 高度な 判断力 
が 要求され るぞ。 


お買い 得 ユニット 3EST5 


♦主力 戦車の s タンク。 軽 戦車な みの 
機動力を 持って いる ぞ 。 暴れ るんだ！ 


1 ドラ ケン 
2UH-1 イロコイ ス 
3 ARMAD 
4S タンク 
5 グリ ペン 
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気に入り！ の 
ニッ トは なんなん だ 

パンチ キミが 最も 好む ユニット 
は、 なんなん だい？ 

ジャン  M1 エイブ ラム ズ です。 
すごく 強力な 戦車で、 使い道が 広 
いよう な 気^ <す るんで すよ ねえ。 
パンチ そういう、 感覚的な こと 
、だけで、 戦力を 決めて しまう のは、 
よくない と 思 うんだ。， じ ゃ 聞く け 
ど、 M1 エイブ ラム ズ と、 レオ パ 
ルド 2 と、 どうちが うんだい。 や 
っぱ り、 M1 エイブ ラ 厶ズの ほう 
が、 強力な のかい？ 

ジャン ちょっと 待って くナ: f さい 
(と、 資^ 斗を 調べる)。’ ああ、 レオ 
パル ド 2 の ほうが、 燃料 搭載 量と 
砲弾 数は 上回って ますね え。 移動 
力は おなじです けど。 

パンチ そうでし よ!? 各 ユニッ 
卜の 持つ イメージに 惑わされ てし 


まう という 点は あると 思 うんだ。 
ジャン でも、 西ドイツで やる よ 
り も、 アメリカで やる ほうが、 楽 
しいんだ もん。 やっぱり、 思い込 
みって、 あります よね 〇 そういう 
のを、 大切に していき たいんで す： 
パンチ う 一ん、 そうだけ どね え。 
この 手の ゲームって いうのは、 自 
分の 好みの 軍備で、 相手を 叩く っ 
ていう のが そもそもの 目的 だから、 
いく らいい ユニッ トが 装備され て 
いても、 その 国が 嫌いだったり、 
思し 、込みが 希薄な と ころ だったら、 
まあ、 しようがな いわな あ。 


會 各国の 個性的な ユニット を 知 るんだ。 


ジャン そういえば、 意外と 中国 
で プレイす るの も、 楽しい もんで 
す。 ユニットが とても リーズ ナブ 
ルな お 値段 だし。 同じ アジア だし。 
パンチ 私は、 西ドイツ とか 好き 
なんだ な あ、 やはり。 d 嗦生 のこ 
ろは、 タ ミヤの プラスチック モデ 
ノレで、 ドイツ もの ばかりつ くって 
たからな あ。 その 流れは 今でも、 
残って るんだ よな あ。 

ジャン へ 一、 わりと、 早熟た^ っ 
たんです ねえ。 ポクが、 サンダー 
y<-¥ の 模型を 作っ てた ころ です。 
パンチ なんでもい いけど、 さっ 
きから 聞いて いれば、 ぜんぜん 身 
にな らな いこと ばかり ではない か、 
キミの 言動は。 すこしは、 ために 
なること も、 言いなさい 0 
ジャン そういえば、 プレイして 
いて、 移動 力って すごく 大切 だな 
あと、 思います。 なかなか 先に 進 
めなくて、 いらいら する こと も、 


たびたび あるんで す。 

パンチ そうなん だよ ね 0 特に、 
地上の ユニ ット の 移動 力が 6 なの 
か 7 なのか 8 なのかは、 とても 大 
きな 差に なって 現われて くるんだ 
よね、 のちのちに。 

ジャン さっき も 出て きました け 
ど、 イギリスの スコー ピ オンと か、 
フランスの AMX-10RC とかは 移動 
力が 8 で、 価格 も そんなに 高くな 
くて、 両方と も 対戰車 砲を 備えて 
いるから、 序盤戦の 主力になる ユ 
ニッ ト だと 思います。 

备 ユニッ トの 

霞 特徴を つかむ の だ 

パ ンチ 私が た びた び イギリスで 
プレイす るのは、 スコー ピ オンが 
あるから なんだ。 こいつ、 装甲は 
薄い けど、 森の 中と かて 集中砲火 
を 浴びせる と、 重戦車と も 結構 戦 
える わけ だ、 これが。 それで、 後 
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イスラエル 


東西 両 陣営の さまざまな 兵器が 
入り交じって いて、 特殊な 生産 夕 
イプ だ。 政治的には 西側 陣営に 属 
する が、 中東で 緊張 状態に あるた 
めに、 こういう 構成に なって いる 
の だろ ラ。 自国 生産 も あり、 ユニ 
ット の 選択の 幅が 広 く なって いる。 

戦闘機は、 それぞれ 特徴が あつ 
て どれを 生産して いいの か 困る だ 


會 F-16 よりも 小さい 機体に、 強力な エ 
ン ジンを 積んで いる ラビ。 攻擎機 だ。 


ろう。 その 中で も、 ク フィルが 価 
格の わり に 性能が し 、い 〇  F- 1 5 イー 
グル や F-16F. ファルコンを 買う ほ 
どの お金がない 丨 といろ ときに 
コ イツは 重宝す るの だ。 

攻擊 機は、 A-4 スカイ ホーク か 
ラビの どちら か。 できれば ラビを 
生産した いもの だ。 移動 力 や 搭載 
燃料の 置で かなり 差が ある そ。 

地上の ユニツ トを みると、 なん 
といっても 目立つ のが 自国 開発の 
戦車、 メル カバ。 歩兵を 搭載で き 
るの が 魅力な の だ。 しかも コス ト 
パフ ォー マンスに 優れてい るので、 
主力 戦車と して 配備したい。 ただ、 
川を 渡れない のが タマに キズ だね。 

対空 車両の 中からは、 M48 チヤ 
パレ ルが SAM を 持って いるの が 光 
る。 ただ、 コ イツは SAM 以外に 武 
器が 無い ので、 地上の 敵に 対して 
は 不利。 戦車と ワン セツ トに して 
進めて いくのが 無難 だろ ラ。 そ ラ 
して 空からの 敵に 備え るんだ。 

お買い 得 ユニツ ト BEST5 

1 ラビ 
2 クフ イル 
3  メルカ パ 
4UH-1 イロコイ ス 


倉 イスラエルが 独自に 開発した 主力 戦  5  M48 チャノ^ レノ レ 

車 メル カバ。 輪 送で きる のが 強み。 


思い入れ はない ことは ない の だ 
が、 なぜか あんまり 選びたくない 
国。 そんな 気がして、 しよ ラが な 
し、 0 まして や、 対戦 相手と して コ 
ン ピュー タ にやら せる なんて… 
そんな ことありません か。 自分の 
国って、 こ ラい 5 とき 選びに くい 
ことはありません か 7 私 だけな 
のかな あ、 そ ラい ろ 感覚。 

航空 戦力と して F-]  5 イーグルが 
配備され ている。 これは 明らかに 
強力 だ。 ただ あとは、 ど ラ もいた 
だけない。 三菱 F-1 は 爆弾の 搭載 
置が 2 しかない。 空からの 地上 攻 
擊 は、 戦闘 ヘリ AH-1 ヒュー イコ 
ブラに たよら ざるを 得ない の だ。 
まあ、 ヒューイ コブラは 移動 力が 
日と、 高 機動の 部類に 属して いる 
から、 まだ 救われる の だけれ ど。 


♦日本の 航空 戦力の 鍵を にぎる ともい 
える AH-1 ヒューイ コブラ。 どう 使う？ 

日本の 重戦車 74 式 戦車は、 まあ 
まあの レベル。 ただ 相手が エイブ 
ラム ズや レオ パルド 2 などの 場合 
は、 地形 効果を 十分 こちら 側に 有 
利な よ 3 に 展開して、 攻撃を 加え 
なければ ならない。 60 式 無反動砲 
は、 通常 料金が 200 と、 非常に 買い 
やすい。 しかし、 防御 力は 貧弱な 
ので、 戦法を 整える 必要が ある。 

あまり ス カツと した 勝ち 方は 望 
めない、 といったら いいすぎ であ 
ろ ラ か 7 苦労は しそ 5 な、 ユニ 
ツト 群で あり そ ラ だ。 


お買い 得 ユニッ ト 巳 EST5 


會弱 いという わけでは ない。 しかし、 
移動 力 も 6。 ちょっと …… の 74 式 戦車。 


1 F-15 イーグル 

2  AH-1 ヒューイ コブラ 

3  74 式 戦車 

4  60 式 無反動砲 

5  8] 式 対空ミサイル 
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に チヤ レンジ ヤ ー や 卜 ー ネ ー ドの 
大 軍団で とどめを さす、 と。 ハリ 
ア ーは、 補給 車て 燃料 や 弾薬 も 補 
給で きる し。 いう こと ナス だよ。 
ジャン （ズ ドと こける） ポクの 好 
きな アメリカで いうと、 M60 パッ 
トンです ね。 こいつは、 価格が 安 
いわり には、 対戦車砲を 9 発 持つ 
ている ので、 お買い 得な 感じです 
ね。 それに 航空機で いうと、 値段 
は 高い が 性能が 抜群な F-1 5 イー 
グルで ビシッ と 決めたいです ね。 
パンチ なるほど ねえ。 そんじ ゃ 
あとで、 西ドイツ 対 アメリカで、 
やろうね。 そうな 私が アメリカ 
で やる ときは、 確かに 序盤 戰 、そ 
う、 都市の 数が あんまり たくさん 
ない ときは、 M60 パットンで 戦車 
軍団を 形成す る ことが 多い けど。 
でも、 アメリカで いうならば、 M2 
ブラ ッ ドレーを 序盤戦、 主戦 力に 
す るんだ よな あ。 足は、 移動 力 6 


會 話題の スコー ピ オン。 うまく 使おう。 

と 遅い けど、 ATM が 2 発 あるし、 
兵員 も 運べる し。 結構 使える ヤツ 
なんだ よね。 

ジャン ん 一、 確かにへ 夕な 戦車 
よりは 攻擎 力が あるし、 使えます 
よね 一。 でも、 装甲 か货 いんで、 
重戦車に で くわした とき なんか、 
生存率が 高くない のが、 欠点と い 
え ば、 欠点 かな あ。 

パンチ キミは、 どういう ふうに 
序盤戦を 組み立て ていく ん だい？ 
ジャン ポクの 場合です か？ ま 
ず 最初に 作る ものは、 歩兵と 兵員 
輸送 車、 この 兵員 輸送 車と いうの 


私は 一生 大戦 略 担当 だ 


M マガ 読者の 皆さん、 ど 一 も 
初めまして 0 私が、 ログイン 編 
集 部の マイケル • J • フォック 
ス こと、 都 築て つやです。 実は 
私、 足掛け 4 年 ばかり'' コレ"、 
つまり 『大戦 略 i で 身を 立てて い 
る わけでして …… 。ま、 なんつ 
一 か、 大戦 略の おスぺ しゃりす 
ととで も 言 ろ ん でしよ ラ か。 大 
戦略 カン ケーなら、 も ラ 何でも 
来い になって しまい ま した。 

そんな 私が 待ち望む 大戦 略と 
は、 だいたい こ〜 んな 感じです。 

まず、 大戦 略を 名乗る 以上は、 
基本の ゲーム システムが これ ま 
でと 同じで ある 必要が あります。 
で、 新しい システムと いろか、 
ルールと して、 時刻 や 気象な ど 
の 自然現象の 影響を、 それに 加 
味して ほしし ヽ わけなんで すよ。 

そ ラ すれば、 自然現象を 制する 
作戦を 立てる 楽 しみが 生まれる 
し、 一発 大逆 転 劇なん て 一のを 
呼び起こす こと も 可能で しよ。 


都 築て つや 


勝って 楽しい 大戦 略なん だけど、 
ゲーム 中盤を 過ぎて からの、 た 
ら たらした 展開は ちょっと 辛い 
です ね。 何 か、 刺激物がない と。 

ルール 以外に 期待す るのは、 
次期 主力 大戦 略の 商品 展開です。 
『大戦 略 I』 シリーズを 上回る 完 
璧な データ 集なん か、 いいです 
ね。 その 1 、 その 2 …… とかい 
つて、 マップ や ユニッ トの 膨大 
な データが 揃ってい くのは、 ユ 
ー ザー の 夢で も あるで しよ 5。 
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選択で きる 兵器の 数が 少ない。 
だから、 だから …… 。 

が、 とにかく ユニッ トの 値段が 
安いので ある。 人民 兵は 50、 対空 
砲火 用の 63 式 対空 自走砲は 250。 重 
戦車に 分類され る 69 式 戦車 も、 400。 
ほかの 国に 比べて 3 割か ら 5 割引 
さ！ カメラの 量販店みたい な こ 
とを 書いて しまったが、 実際 そろ 


會 中盤戦から 積極的に 飛ばす こと がで 
きる であろう、 フイ ン バック Bc 


會 爆弾 搭載 置は 2 と 乏しい が、 これ も 
低価格な 爆擎 機、 ファン タン A 


なので ある。 

ユニッ トに 関して、 どこに 面白 
味を 見いだ すかで、 その 価値判断 
が 変化して いく と 思う の だけど、 
この ゲーム 上に おいての 中国は、 
あまり 自分の 操る 国と しては、 魅 
力の 少ない 兵器を 所有す る 国と 認 
識 せざるを得ない。 

市場の 競争は、 その コス トに よ 
って 争われる わけであって、 戦闘 
の 中に も それを 見つける ことが で 
きる 人なら、 中国は 低 予算で、 あ 
る 程度の 兵器を 揃えられる 国と い 
5 ことで、 意味は あるか もしれ な 
い。 早くに 部隊 数を 増やした ほ ラ 
が 有利に ことが 運ぶ 地形の マップ 
では、 中国は たいへん 効率の よい 
国 だろ ろね。 

コンピュータに 選択 させて、 1 
プレイヤーで、 プレイす るの なら 
いい かもしれ ない。 致命的な 崩れ 
方を しない、 粘り ある 国力と 評価 
できよ 

お買い 得 ユニット 日 EST5 

1 フィン バック 巳 

2 フアン タン A 

3  PT-7B 

4  69 式 戦車 
5 人民 兵 


ソビエト 


さすが 東側 陣営の 中心 国。 質、 
量と もに 第 1 級、 トップ クラスな 
の だ。 戦闘機、 攻撃 機、 戦闘 車両、 
対空 車両の すべての 部門に パラン 
スが 取れて いて、 いろいろと 選択 
できる から 楽しめる ぞ。 

航空 ユニッ トと しては、 MiG-29 
ファルク ラムが、 同じ 程度の 性能 
を 持った 西側の 戦闘機より 安い 価 
格で 生産で ぎる の だ。 高い コス ト 
パフォーマンスを 誇って いる わけ 
だね。 攻擊 機では、 移動 力 や 燃料 
の 搭載 量で Su-24 フエ ンサ ーが キ 
ラリと 光って いる。 そのほか、 攻 
撃 ヘリ Mi-28 八 ボックが お トク。 

地上の ユニッ トに 目を 移して み 
よう。 戦車では、 T-80 がす ばらし 
い。 値段が ほとんど 変わらな いわ 
0 に 性能が 劣る T-64 を 生産す るく 


會 この MIG-29 は、 F-16、 F-18A の 性能に 
十分 匹敵 するとい われて いる 戦闘機 だ。 


らいなら T-80 の ほ ラが よっ ぼ どい 
いの だ。 コ イツを 部隊の 中心とし 
て 構成して やろ それから 4 輪 
駆動の 水陸両用 装甲車 巳 RDM-2 
がおス スメ だ。 優れた 移動 力を 誇 
り、 ATM を 5 発 備えて いるな ど 魅 
カタ ッ プリ。 対空 車両では、 SA- 
13 ゴー フルが 心強い。 これで 空の 
敵に 十分 対抗で きる。 

兵員 輸送が できる のは、 MH7 ヒ 
ップ H と 巳 MP-2 だ。 巳 MP-日の 
ほ *3 が 攻撃力が 高い。 重 歩兵を の 
せて、 積極的に 戦って いこう。 

お買い 得 ユニット 巳 EST5 

1 MiG-四 ファルク ラム 
2T-B0 

3  Mi-28 八 ボック 

4BRDM-2 

5BMP-2 


會 T-80。 ゲーム 中は、 戦車 砲で 対空 攻 
犁 もこな してし まう ス ゴイ やつな のた。 
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は ト ラック 以夕 ('の ものと いう 意味 
なんです けどね、 それと 輸送 ヘリ 
を 作ります。 

パンチ うん、 まあ、 それが 妥当 
なと こだねえ。 

ジャン 輸送 ヘリで 歩兵を 運んで、 
者 15 市を 占領し に 行きます。 

パンチ そんな こと 当たり前 じ や 
ないかよう。 

ジャン だって ある 程度 お金が 貯 
まる ま で 高い 兵器は 買えない し、 
やる ことと いったら、 ひたすら 者 15 
市を 占領す る ことぐ らいです もん。 

敵との 最前線を 
最初に 決めよ ろ！ 

パンチ はは あ、 キミは 対 1 プレ 
イヤ ー モ ー ドの コン ピユ ー タ 戦で 
しか、 プレイした ことない な!？ 
ジャン げげ。 わかります？ 
パンチ そり や、 わかる さ。 そう 
いう 言い方す るんだ もん。 対人 間 


だと、 毎回 毎回の ターンの ときに 
ちょっとした ミス も 許さ れな いん 
だ。 ほんの 少しの 移動 ミスが、 大 
きな 遅れを 引き おこして しま うん 
だぞ。 そもそも、 SUPER 大戦 略 
は、 人間 対人 間で 戦う ゲーム だと 
思う。 データの 表示に 時間が かか 
って、 ちょっと イラ イラす ると こ 
ろは あるか も しれな いんだけ ど、 
やっぱり、 人間 対人 間の 戦闘 作戦 


合戦の 臨場感、 それが _ 味 とい 
うもん だよ。 都市の 占領の しかた 
でも、 いろんな パターンが あるよ、 
やはり。 地形と か、 都市の 配置と 
かで、 前線を できるだけ 押し上げ 
たほうが いいの か、 それとも、 自 
分の 首都に 近し 、都市 を 固めて いっ 
たほうが いいの か、 とか。 

ジャン へへ 一、 恐れい りました。 
パンチ なにを ゆ一 と るん じ や。 

せっかく、 こん 
なに ページを さ 
いて、 SUPER 
大戦 略 フアンに 
応えよう として 
いる 企画な のに、 
ちっとは、 みん 
なの プラスに な 
る こと も、 言っ 
てあげた いでし 
よ？ もう、 箇 
条 言い （？） でも 


いいから、 なんか、 いいこと 言い 
ましょ うよね^ 

ジャン ポクは、 攻めて いくとき 
に、 ひと つの 部隊 ごと に 単独で 判 
断して 移動す るん じゃなくて、 全 
体を 大きな 面と して とらえて、 そ 
れを 押し上げる ようにして います。 
パンチ うん。 まあ、 そうだけ ど、 
私が まず 第一に 考える のは、 敵と 
の 前線を どこに もって いくか、 だ 
ね 0 どの 都市を 最前線の 自分の 都 
市と する か。 それを 決めて、 その 
目標に むかって 作戦 行動を とる よ 
うにして いるんだ。 その 作戦に よ 
っ て、 具体的に いえば、 輸送 ヘリ 
を 中心とす るか、 ト ラックを 中心 
にす るかな ど、 決めて いくね え。 
ジャン ポクの やり方が マ ズイん 
でしょう けど、 前線で かなり 敵の 
攻撃を 受けて、 そのうちに 全滅す 
る ユニット もで てく るんで すけ ど、 
どう した もんで しよう かねえ …… 〇 


會 頭の 中に 戦略を 描きながら、 都市を 占領して いこう。 
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ワルシャワ 


ソ ビエ ト に 続く 東側 陣営の 生産 
タイプ だ。 おもに一 時代 前に ソビ 
エト で 使用 されて いて ユニッ トが 
多い。 が、 実力 的には 今でも 十分 
に 通用す る 一線 級 だ。 

戦闘機を 見て みると、 MiG-21 フ 
イッ シュ ベッドと MiG-23 フロ ッガ 
一が ある。 前者は、 これまで 東側 
陣営の 主力 戦闘機を 務めて いた 実 
績が あり、 現在の 戦闘機より 軽量、 
小型で 機動性に 優れてい る。 ケー 
ムでは、  価格が 安いので 序盤戦で 
威力を 発揮し そろ だ。 また、 後者 
は M  iG-21 の 弱点を 補強 した もので、 
航空 部隊の 主力に するめは、 こち 
らの 方が いいだろ 5。 

戦車では、 T-62 と 最新 鋭の T-72 
が ある。 移動 力、 燃料な ど T-72 が 
優れてい るので、 戦車 部隊の 主力 


會 T-64 によく 似て いるが、 内部には 強 
化された エンジンが 積んで ある 丁-72。 


は、 T-72 に するとい いだろ ラ。 

Mi-24 八 インドと 巳 MP-1 は、 輸 
送に 使える ほか 攻撃 能力が 高い の 
で 便利。 ただ 両方と も 防御 能力が 
低い ので、 十分 注意が 必要 だ。 

対空 車両は、 SA-8 ケッコーと 
SA-9 ガスキンの 2 種類が あり、 
移動 力 に 優れ 攻擊 能力 も 高し 〗 ので、 
どちらを 生産しても いい。 とに か 
く 動き回って ヘリを やっつけよ ラ。 

アメリカ 1 などに くらべて、 や 
や 弱い と 感じる 航空 ユニッ ト だが、 
地上 部隊で それを 補 お 5 丨 

お買い 得 ユニッ ト BEST5 

1 MiG-23 フロ ッガー 
2T-72 

3  Mi-24 八 インド 

4  Su-17 フイ ツタ ー G 


*Mi_24 ハイン ド。 本格的な 攻犁 能力を  5  BMP- 1 

持ち、 兵 貝の 輪 送 も 可能な の だ。 


最新 銳 


ひとつの 国と い^とら え 方では 
なく、 近代 兵器の 最先端の もの ば 
かりを 集めて しまった 最新 銳 軍は、 
中国の 持って いた 特色とは 180 度 趣 
を 異にして いる。 価格は 高い が、 
どれ も 文字 どおり、 最新 鋭、 どれ 
もが 強力 兵器 ユニッ トな ので ある。 

う、 どれ も、 という ことは、 や 
はりない かな。 オス プレイと い 5 
兵員 輸送 もで き、 対空ミサイル も 
2 発 装備して いる ヘリが あるの だ 
が、 これは、 なんかよ  <  わからな 
い ヤツなん だ。 いや、 使え るんだ 
ろうけ ど、 なぜか 妙な …… まあ、 
いいや。 

戦闘 開始 当初、 歩兵で ある エリ 
一 卜 兵で さえ 250 もす るので、 思 5 
よ ラに ユニッ ト 数が 増えて いかな 
し、。 もちろん、 エリー ト 兵は 移動 


會テ レダ イン AGS は 移動 力が 8  c 軽 戦 
車では あるが、 攻擎 力は さすが 最新 銳。 

力が 3 で ATM と マシンガンの 双方 
を 備えた、 優秀な 精鋭な わけ だか 
ら、 量より質との 観点からは、 そ 
れで いいでは ないかと 言われれば、 
それまで なの だけれ ど。 

最前線は、 ほかの 国を 選んでの 
戦闘よりも 手前に なって しまう か 
もしれ ない が、 ある 程度 もちこた 
える ことができれば、 後半、 自分 
の 都市が 20 を 超えた あた りからは、 
とても 楽な 戦闘 展開になる ことは 
火を 見る よりも 明らかで ある。 た 
まには、 最新 銳も いいだろう。 


お買い 得 ユニット 巳 EST5 


會 この 当時は、 まだ 秘密の ベールを 脱 
いでいなかった、 F-19、 ステルス だ。 


1  EFA 
2FSX 
3  90 式 戦車 
4 テ レダ イン AGS 
5  90 式 歩兵 戦闘 車 


川  1111111 miim  川  mmiimiiiimimiiiii  川  1111111  川  iiim  川  111111111 mim  川  iimmiiimiim  川  iim 


究極の 楽しみとは 
いったいなん そや？ 

パンチ あのな あ …… 〇 まあ、 い 
いけど。 そうね え、 いらない ユニ 
ッ トは 処分す る。 それが、 私の や 
り 方 だね え。 たとえば、 中盤戦で、 
敵の ユニット と 戦闘が 始まった と 
きに、 兵員を 輸送して もう 使い道 
が なくなった ト ラックを ついたて 
がわり に 使ったり はする ねえ。 本 
来の ユニッ トの 補給の 方法は、 波 
状攻擊 & 波状 補給 だ と 思う けど。 
ジャン なんです か、 それは。 も 
っと 詳しく、 教えて ください。 
パンチ つまり、 自分の 都市 や 空 
港 や 補 拾 部隊を 後ろに ひかえて、 
前線を 形成す る わけ。 それで、 2 
系統の 部隊 構成と して、 まず 先方 
の 部隊て 敵と 接触、 そして 被害が 
ある ft® でた ところで、 次の 部隊 
と 交代。 傷ついた 部隊は、 後方の 


會 このような リアル ファイト も 魅力 だ。 

者 [5 市に 入って、 次の ターン 以降に 
補給す る。 最前線では、 そうして 
ユニット を 保守す る わけ だ。 
ジャン そうか あ。 ヒット & アウ 
ェイ 戦法です ね。 

パンチ なんだ、 知っ てんじ ゃな 
いかよう 0 バカ。 

ジャン ポク だって それく らい、 
知って ますよう。 

パンチ そうかいそう かい。 この 
戦法が ピタッ ときたと きは、 ほん 
と1 1 夬感 なんだ よね 0 あっは 一 ん。 
ジャン いきなり、 もだえないで 
くた さいよ。 今、 朝の 7 時半なん 


ですから。 徹夜 明けの。 

パンチ うるせ い。 まあ、 いい じ 
ゃない 力、、 たまには。 あとね え、 
中盤の 前線の 後ろには、 1 台で も 
いいから、 対空ミサイルを 搭載し 
た 対空 車両を 引き連れて おこう。 
特に 対 コンピュータ 戦 だと、 相手 
の ユニットの 作り方が、 ぜんぜん 
かわって くるから ね 0 輸送 ヘリを 
— * 打尽に しちゃう とこ なんか、 
気持ちいい もん。 

ジャン ああ、 そうそう、 その ユ 
ニッ トの 経験 値 （ランク） を 上げる 
楽しみって あります よね 0 だんだ 
ん と、 経 i 矣 値の 帯 グラフが のびて 
いって ランク アップして いくのは、 
RPG の 成長み たいで、 楽しい もん 
です よ。 

パンチ そうね え。 対空 車両と か、 
航空機と かは、 上手に 育てる と、 

C ランクと か B ランクと か、 なっ 
ちゃう もんね え。 今 問い 直す けど、 


そもそも、 このた ぐいの ゲームの 
楽しみ 方とは、 なん ぞ や？ 

ジャン だから、 自分の 頭の 中で 
戦略を 組み立てて いって、 それが 
ドン ピシャ だっ たと き の 个 夬感を 味 
わう ことに、 つき るん じ ゃないで 
すか。 なんて、 えらそう な ことを 
いって しまい ま したが。 

パンチ まあ、 そうだな。 とに か 
く 勝つ 喜び だよ。 ゲームは すべて。 
ある 程度 苦労 して、 そ れで 勝つ。 
それでこそ、 誤* という もんなん 
だよ な、 お金を 出して ゲームで 遊 
ぶと いう ことは。 


會ヤッ ター！！ ついに 勝利を 収めた ぞ。 
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籲 あぁ、 愛しの モンスター 


マスタ- オブ モン スタ ■ズ々 faster  of 


『大戦 略』 シリ ーズに ファンタジー 

の 要素が タツ プリと 加わった のが 

『マスター オブ モンスター ズ』 〇シ 

V  A 

ミュレ ーシ ヨンは 苦手で …… とい 

CL*/  v-i 

ラ 人に もオス スメで きる の だ。 

モンスターを 操つ て 


IMSX2 十の 自然 画 モードの タイトル 画面。 キ レイ だし、 ヤル 気が ぐ 一つと 盛り上がる c 


戦う の だ! 


魔王 ガイアは、 魔法使い たちを 
集めて こう 言った。 

「いよいよ、 次の 魔王を 決める と 
きがき た。 魔王に なれる のは 1 人 
だ。 おまえた ちは、 自分の 持てる 
魔力、 知力、 体力を 駆使して、 創 
造し、 戦い、 統括して いかねば な 
ら ない。 すべての 世界を 括し 生 
き 残った 国の 魔法使い だけが、 魔 
王と なる のじ ゃ」 

そこから、 魔法使いが お 互いに 
しのぎを けずる 戦いを 繰り広げて 

いく ことになる . 。 

と、 まあ、 こんな スト ー リ ー の 
もとに、 この 『マスター オブ モンス 
夕ー ズ』 が 始ま る。 シミ ユ レー シヨ 
ン ながら、 ファンタジーの 要素を 
タップ リ と 取り入れた ゲームと い 
える の だ。 いままで、 シミ ユ レー 
シ ヨンは ちょっと …… 、 という 人 
でも、 スン ナリと ゲームに のめり 
込 むん じ やない かな。 


マスター オブ モン スター ズ は、 


會 さあ、 あともう 少しで 敵の マスターを 
倒す ことができ るの だ c ガンバ ルぞ！ 


會 モンスター たちは、 格闘 や® 法な どを 使って 敵と戦う の だ。 


基本的には : ■大戦 ffl 各』 シリーズと 同 
じ システム。 ±荅 を 占領しながら 部 
隊を 進めて 行き、 敵の 部隊と 戦い、 
マスターを やっつけたら ジ • エン 
ド。 勝利を おさめる の だ。 

このと き、 大戦 略の 部隊に あた 


して、 その マップを 
勝たない と 次の キャ 
ン ペー ンに 進めない 
の だ、 これが。 

また、 この モード 
では あらかじめ 敵、 
味方と も 魔法使いが 
決めて あって 変更す 
る ことは できない。 

ここで、 何とい つ 
てもオ モシ ロイのは、 
モン スタ ーの レベル を 上げて やる 
こと。 敵の モンスターと 戦う こと 
で 経験 値が 増え、 ある 一定の 値に 
なると、 より 強力な モンスターに 
変身す るんだ。 そろそろ レベル ア 
ップ する かな 一、 なんて 思いな が 


ら プレイす ると、 だんだん モンス 
ターに 愛着が わいて く るんだ よね。 

モンスターを レベルアップ させ 
ると、 次の キャン グー ンで 呼び出 
す ことができる ようになる。 敵の 
モンスター も 強くな つてく るから、 
早い キャ ン ペー ンで レベルを 上げ 
て おきたい もの だ。 

マップ モードは、 全部で 20 ある 
マップの 中から マップを 選び、 好 
き な 魔法使いで プレイす る ことに 
なる。 マップ モ ー ドと キャ ンぺ 一 
ン モードでは、 呼び出せる モンス 
夕一の 種類が 違って いるので 、注 
意が 必要 だね 0 

とにかく、 今までの シミ ュ レー 
シ  ヨンとは ひと  味 違う  この ゲーム、 


るの 力、 モンス ター だ。 モン スタ 
一を 呼び出す には、 自分の 持って 
いる 魔力 （MP) を 消費す る ことに 
なる。 また、 自国の 占領して いる 
塔 （これは 都市に あたる） の 数に よ 
って、 呼び出せる モンスターの 数 
が 制限され てし まう ぞ。 

そして、 生産 タイプに あたる の 
が 魔法 イ 吏いだ。 ウォーロック、 ソ 
ー サラ ー、 ネ クロ マンサー、 ウイ 
ザー ド、 サ モナ ーとい る。 

さて、 実際の ゲーム 内容 だけど、 
キャンペーンと マップと いう 2 つ 
の モー ドで 遊べる ようになって い 
る。 キャンペーン モードでは、 全 
部で 8 枚の マッ ブが 用意 して ある 
ぞ。 キャンペーン 1 から スター ト 


じっくりと 長く 楽しんで みて ね。 

索敵 モード もォ モシ ロイ！ 


ノーマルに プレイす る だけで も、 
十分に おもしろい ゲームなん だけ 
ど、 索敵 あり" の モード だと さら 
に 楽しめて しま ラの だ。 

いったい どういう モード かとい 
うと、 コンピュータ 側の モン スタ 
一が どこに いて、 ど 5 い 5 動きを 
している のか、 こちらに はわから 
ない とい ラ もの。 自分の モン スタ 
一が ある 距離まで 近づいて、 初め 
て 敵の モン スター がいる ことに 気 
がつ くこと になる。 

とい 3 ことは、 敵に 対して 大魔 
法 や エレ メンタルを 使 a のが、 少 
し 制限され る ことに なって、 難し 
さも 増す とい ラ わけ だね。 


會 コンピュータが 思考 中. どういう 動 
き をして いるの かわからない の だ。 


マスター オブ モンス ター ズをキ 
ワ メタ ゼ丨 という 人は、 1 夕一 
ンで 増える 自分の 魔力の 値を 相手 
より 低く 設定す るのと 同時に、 こ 
の 索敵 モードを 使って 難易度を 上 
けて 挑戦して みてくれ。 
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る だけた くさん 占領す る こと。 自 
分が 占領して いる 塔の 数 +1 まで 
しか モンスターを 呼び出せな いの 
で、 塔の 数が 少ない と 苦労す るぞ。 
また、 占領 したと き に 限り 魔力 (HP) 
が 少し 増え るんだ。 と にかく ゲーム 
の 始めで、 まだ 塔の 数が 少ない と 
は、 積極的に 占領して いこう。 

次に やる のは、 傷ついた モン 
ターを 回復させる こと だ。 戦闘 
何回 か 経験した モンス ター とい 
のは、 それだけ 経験 値が 高い と 
うこと になる ね。 前に も いったよ 
うに、 レベルアップさせる には、 
こういう モンスターを 大事に して 
いか なきや。 レベルアップ 目前で 
やられち やうと、 もう 大大大 シヨ 
ック！ なの だ。 気をつけよう。 

あとは、 イキの いい モンスター 
を 最前線に 送り込む ために、 大魔 
法を 使って やれば いいの だ。 さあ、 
こ れで 勝つ こと 間違いな しだ。 


この ゲームには、 5 人の マス 
夕 _ がいる。 彼らは、 よ 一 する 
に キミたち の 分身と い 5 わけ だ。 
法と 秩序を 象徴す る LAW 系の ウ 
オー ロックと ソーサ ラー。 混沌 
と^^を 象徴す る CHAOS 系 
のネ クロ マンサーと ウイ ザー ド。 
その 中間を いく  NEUTRAL 系 
のサ モナ ー。 さあ、 好きな マス 
ターを 選んで プレイし よ^。 


と 思、 うけ ど、 たとえば ドラゴンは、 
ドラゴン— ドラゴン L.—  F. ドラ 
ゴンと 成長す る。 F. ドラゴンの 強 
そうな 姿と いったら、 まったく ホ 
レポ レす るね。 プレイし ていて、 
そろそろ レベルアップ しそう だな、 
というと きは ミヨーに ワク ワクし 
て 落ち着きが なくな るんだ。 

成長した モンスターは、 攻撃が 
命中した とき に 敵に 与える ダ メー 


.5 なる 


ジが グー ンと 大きくな るし、 自分 
の HP も かなり 増える。 戦いを 進め 
ていく のに 心強い 味方 だ。 

ひとつ ミ 主意して ほしいのは、 経 
験 値が 大きい モンス ターの HP を マ 
メに 回復して やる こと。 そうしな 
いと、 せっかく 経験 値^ 100 くらい 
になった のに、 死ん じ ゃった なん 
てこと になったら 目 も あてられな 
いの だ。 悔しくて リセット ボタン 
に 手が いってし まう こと も …… 。 


『 •: : r*L=JfcI-l'9THVA«l：-T 


會 キャンペーン モードで、 成長した モン 
スターは 次から 呼び出す ことができる ぞ。 


この ゲームは、 大戦 略 シリーズ 
と同じように、 自分の 部隊を 敵の 
本拠地め がけて 進めて いき、 大将 
の 魔法使い を 倒す と 勝利になる。 

そこで、 有利に ゲームを 進めて 
いくため には、 戦闘で 傷ついた モ 
ン スターの HP の 回復 や、 塔の 占 令 頁、 
無傷の モンスターを 前線に 送り込 
む、 マップを よ一く 見て 有利な モ 
ン スターを 呼び出す など、 やる こ 
とがた くさん あるの だ。 

まず、 いちばん 最初に やって お 
かなき やい けない のは、 塔を でき 


會 塔を 占領す るのは とっても 大事な こと 
だ。 ビ シバシ 占領して いくのが 肝心 e 


こ の ゲームの 楽 しさの ひとつと 
いったら、 なんと いっても モンス 
ター を 成長 さ せて レベル アツ プす 
ると ころに ある。 そう、 敵の モン 
スター と 戦って、 ある 経! 射 直に 達 
すると、 ドド ド ー ンと 成長す るの 
だ。 フー、 たまん ない 快感 〇こう 
いうと ころに RPG 的な 要素が 含ま 
れ ている わけ だね。 ナツ トク。 

下の 写真を 見て もら え ば わかる 


二:..:，:'， 


成長 させよう! 


ゲームを 進 抑 


-f 


% 


::: • Ll-;;' 

_ 1 ; J 


特集 シミュレーション 大 追跡!！ 119 


391 3 キゃン ペー ン モードね 


前に も 紹介した とおり、 マスタ 
一オ ブ モンスター ズ には、 キャン 
ぺ ー ンモ ー ドと マッ プモ ー ドの 2 
種類が あるんだ。 

ここでは、 とりあえず キャンべ 
ーンの 8 枚の マップの うち 前半の 
4 枚を 紹介して いこう。 キャンべ 
ーン 1 から キャンペーン 4 まで だ。 


自分の 本拠地は、 島の 左下の 端、 
出っ ばったと ころに ある。 敵の ネク 
ロマン サー は、 右上に 陣取って いる 
ん だ。 この マップは 比較的 陸地が 狭 
いので、 ドラゴン などの 地上 部隊は 
早い ターンで 島の 中央部に 到着で き 
るは ず だ 0 まず ここで、 敵の モンス 
ターと 戦う ことになる ぞ。 

最初の ラち は、 敵の モンス 
ターの 数が こちらより 多い の 
で 苦労す るか もしれ ない が、 

モン スター を一 列に 並べて 押 
し 上げる よ 3 な 感じで 進んで 
いこう。 戦闘のと きは、 HP の 
少ない ヤツめ がけて、 集中 攻 
撃を かける と 5 まくい く。 そ 
うして ドンドン 経験 値を 稼い 
でい くんだ。 

この スキを ついて、 .水棲 族 
の セイ レーン やサー ペン トを 


これを 見て、 自分 や 敵の 本拠地の 
位置 や、 どういう 地形 かを 頭に い 
れて おくと、 どの モンスターを 呼 
び 出せば 有利 かな ど、 いろいろと 
作戦を 立て やすいは ず だ。 

ところで キャンペーン モー ドで 
は、 ある 決まった ターン 数 以内に 
敵の 魔法使いを やっつけなければ 


使って、 海岸線 沿いに コッソ リと塔 
を 占領して いこう 0 何度もい うよう 
だが、 塔を 占領す る ことは とっても 
大事 だ。 相手の 塔の 数を 減らす こと 
で、 敵が 新しい モンスターを 呼び出 
せな くして やる の だ。 

ここの 制限 ターン 数は 3】。 十分 使 
つて モンスターの レベルを 上げよう。 


いけない、 という ターン 数の 制限 
が ある。 勝つ ことを 考える のと 同 
時に、 現在の ターン 数を 横目で み 
ながら、 モンスターの レベル アッ 
プに 努力し よう。 とくに キャンべ 
ーン 1 は、 比較的 楽に 勝てる はず 
なので、 制限 夕ー ン数 ギリ ギリまで 
モンスターの レベルアップを する 

キャンペーン 2 

'ここでは、 島の 中央部に 自分が い 
る そ。 その 左側に 緑色の ソーサ ラー 
が、 右側に 赤色の ネ クロ マンサーが 
いて、 ちょう ど はさまれた 格好に な 
つてい るんだ。 そう、 ここは 3 人の 
魔法使いの 争いな の だ。 

とにかく 両側から 攻めて こ られる 
ん だから、 ノホ ホンと している わけ 
にはい かない。 早い ターンで 
どちら かの 魔法使いを 先に や 
つつけなくて は、 苦労す る そ。 
とりあえず、 左右に モン スタ 
一を 移動 させて おいて、 一方 
の 攻撃を 食い止めながら、 も 
ろ 一方へ 攻めて いこ ラ。 

ちなみに、 先に ソーサ ラー 
を 倒した ほ ラが やり やすい 感 
じがす るんだ けど、 な。 

また、 キャンペーン〗 では 
登場し なかった ジャイ アン ト 


ほうがい いと 思う。 

キャ ンぺ ー ン 2 にな ると、 ジャイ 
アン トな ど、 いきなり 強い モンス 
ターが 出て くる ぞ。 こいつは 一撃 
必殺と いう 感じで、 イツ パツ 当た 
った ときの ダメージが とても 大き 
い。 命中した ときな ど、 思わず ア 
イタ タタ、 なんて 叫んで しまう の 
だ。 こいつに 対抗す るた めに も、 
ぜひ キャンペーン 1 で ドラゴン や 
ト ロールを 成長 させたい ね。 


が 出て きたりと、 とても 苦しい 戦い 
をす るか もしれ ない。 ここは、 レべ 
ル アツ プ をした ドラゴン L. などで、 
散の モンスターを なぎたおして 進ん 
でい くこと にしよう。 

キャンペーン 2 の 制限 ターン 数は 
37。 とにかく 早め、 早めに どちら か 
一方の 魔法使いを や r つつけよう。 


キ ヤン ペー ン 1 


キャンペーン 3 

^ ここ も 3 人の 魔法使いの 争いだ。 
自分の 本拠地は、 マップ 左下の 川 沿 
いに ある。 赤色の ネ クロ マンサーが 
一番 上に、 そして 緑色の ソーサ ラー 
が 中央に デン ッ！ と 陣取って いる。 

当然、 ここで 最初に 狙ろ のは 緑色 
の ソーサ ラー だ。 自 軍と ネク ロマン 
サ ーの 挟み打ち にあ ラので、 そんな 
に 時間を かけずに 倒せる。 

その 地上 部隊とは 別に、 飛 
翔 族の マン テイ コア や 水棲 族 
をう まく 使う のが ポ イン トに 
なる ぞ。 点々 と 連なる 島に あ 
る 塔を、 うまく 取って しまえ 
ば こっちの もの だ。 いかにす 
ば やく 移動で きる かが 勝敗の 
分かれ目と いったと ころ か。 

そして、 ソーサ ラーを 攻撃し 
ながら、 ネ クロ マンサーの モ 
ン スター に対する 攻撃 も 同時 


に 行な ろんだ。 

キヤ ン ペー ン 3 の 制限 ターン 数は 
35。 これは かなり 余裕の ある 数字と 
いってい いので、 まだ モンスターの 
レベルアップが 終わって ない よ一、 
という 人は じっくりと 経験 値を 稼ぐ 
チ ヤンス だ。 じ わじ わと ネク ロマン 
サーを 攻めて いこ 5。 


キャンペーン 4 

ここは、 赤色の ネ クロ マンサーと 
の 戦いだ。 とにかく 陸地が 少なくて、 

海、 また 海と いった マップな の だ。 
自分が いるの がいちばん 左の 島。 そ 
して ネ クロ マンサーは、 右上の 島に 
本拠地を おいてい る。 

戦い 方と しては、 サー ペン トな ど 
の 水棲 族が、 地形 効果の おかげで 有 
利になる ケースが 多い ので、 

積極的に 呼び出して 使 お 5。 

それに 飛翔 族 も 活躍す る 場面 
が 多くな り そ 5 だね。 

敵の いる 島の 塔を 占領した 
ら、 すかさず ドラゴン 族を 大 
魔法の w 塔 移動" で 送り 込む。 

コ イツは きっとい い 仕事を す 
るは ず。 いざと なったら やっ 
ばり 頼りになる の だ。 

キャンペーン 4 の 制限 夕一 
ン 数は 20。 わりと 少なく 設定 


して あるよ ろな 気 もす るが、 島の 中 
央 部に 上陸す る モンスターと、 上 か 
ら 回り 込んで 攻めて いく モン スター 
の 2 つに 分かれて 攻擊 すれば、 簡単 
に クリアー で吉 るぞ。 

あとは 毎度 おなじみの、 塔を す ば 
やく 占領して いくこと や、 効果的な 
移動が ポ イン トになる だろ ろ。 
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^  マスター オブ モン スター ズ には、 

全部で 42 種類の モンスターが 用意 
されて いる。 ただ、 「たで 食う 虫 も 
好きずき』 とこと わざに も あるよ 
7  うに、 人に よって 好みは さまざま。 

ホ レて しまう モン スタ ー も いれば、 
d ど 一 もこい つは キラ イ だ、 なんて 
〆 こと も あるで しよう。 

まあ、 その 好みの 問題は さてお 
いて、 使いやすい とか コ イツは 強 
力 だせ！ という モン スター を 知 
って おくの も 悪く はないで しよう。 
‘ノ  それでは ひとつ。 初期の ターン 
^ では、 どうしても たくさんの 塔が 
A 欲しくなる もの。 こういう ときに 
~ は、 移動 力が 大きい のがい いよね。 
そ ろ なると 飛翔 族が いちばん。 ぺ 
ガサ スや ロック は 地形に 関係な く 
V  移動で きる の だ。 重宝し ます。 

I  中盤戦に なると、 敵の モン スタ 

にドッ カーンと ダメージを 与え 
わ  る ヤツが いると ウレ シイ。 巨人 族 

の ト ロー ル や ジャイ アン トなん か 
は、 見て いて ス カ- ッ とする。 そ 
れ に、 いかづちが 強力な 天使 族な 
ん かも おすすめ なの だ。 とにかく 
うまく モン スター を 操つ てね。 


♦移動 力では ロックに かなわな いが、 
わり と 使いやすい ペガサス なの だ： 


會 A. エンジェル c いかづちで 相手に 
与える ダメージは、 なんと 14 だ 。 


十 

十 

中 
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十 

十 

士 
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モー、 まし 、つてます よ 


t 


だめ だ一、 このまま じ ゃ。 もう 
最近は マスター オプ モンスター ズ 
にドツ プリと 八 マツて しまって ま 
す。 ほんと にまい ってます よ、 私。 

じつは 私、 つい 最近まで 強度の 
シミュレーション 嫌いだっ たんで 
す。 だって 面倒で しよ。 ちよっ と 
プレイしても、 すぐには 白黒つ か 
ないし、 操作 方法 も 複雑 だし。 マ 
ニュ アルなん かこ ぉ ん なに ブ厚か 
ったり する からね。 じっさいは そ 
んな ことな いんだけ ど、 頭の 中に 
はそんな 固定観念が びっ しりと こ 
びりつ いてし まったんで すよ。 と 
ころが ある 日、 RPGK^CZ) 強力 洗 
剤が 私の そんな 固定観念 をす っき 
り 洗い流して くれたの です。 もち 
ろん 無 リンです。 それが この マス 
夕ー オプ モン スター ズで した。 

今は も 5、 ヒマ さえ あれば やっ 
てます。 なにせ ファイア ー ドラゴ 
ン がカワ イイの なんの って。 目の 
中に 入れても 痛くない くらいです。 
モンスターが お腹を 妙、 めて、 いや、 
痛めて 生んだ 子供の よ 3 に 思えて 


が 

士 

f 

十 

f 

f 


首 周 クル ブシ 

くるく らいです から。 経験 値が 増 $ 
えれば 喜び、 戦闘で ダメージを 受+ 
ければ 悲しみ、 レベルアップした 中 
日に ゃ一 あんた、 自分の 息子が 小# 
学校に 入学した ときの ような 喜び 十 
よ ラです よ。 システム 手帳には い！ H 
つも ゲーム ディスクが 入って いるぶ 
始末です よ。 ここまで きたら 病気 
です ね。 ただし、 この 病気は とて 
も 怖い のです。 そ 5、 仕事が まる 
っきり 進まない のです。 あ一 あ、 
困った な一。 とかいいながら つい 
つい ゲームを 起動して しまう …… , 


レメン ツルを 有効 こ 使 L 、こなせ! 


全部で 4 種類 あって、 それぞれの 
魔法使い によっ て 呼び出せ る エレ 
メンタルが 違って いるんだ。 

ただ、 敵の 攻擊 力が 大きい 場合、 
あんま り ダメージを 与える 前に こ 
っちが やられて しまう ケースが あ 
るから、 どの モンス ター と 戦わせ 
るかは 慎重に 考えよう。 

1 ターンに 1 回し か 使えない 大 
魔法と エレ メンタル。 どちらも、 
大切に 使おう！ 


會 エレ メンタルの ファイア ーた r 1 夕一 
ン 限りで 消えて  しま  う 運命に あるの だ 


會 選択て きる 大 魔； 去 か 表示され ている 
でも 魔力が たりない と …… 、 グ スン： 


ほかの 魔法使いと 戦って 勝ち抜 
き、 真の マスター となる ためには、 
大 魔法 やエ レ メンタル (精霊） を じ 
ようずに 使う こ とが 必要になる。 

大 魔法 も エレ メンタルを 呼び出す 
こと も 1 ターンに つき 1 回の みだ 
から、 いちばん 効果が あがる よう 
によ一 く 考え なきゃい けない ぞ。 

大 魔法は 全部で 9 種類 〇 味方の 
すべての モンスターの ヒッ トポイ 
ン ト （HP) を 5 から 1 0 回復す る、、 回復7、 
味方の モンスター 1 匹の ヒット ポ 
イン ト を 完全に 回復す る'' 大 回復〃、 
行 P 動 済みの モン スター をもう 1 度 
動かす'' 再 動〃、 占領して いる 塔の 


あいだを ワープさせる  ''塔 移動〃、 
マップ 上に 流星を ふらせ、 敵 味方 
関係な く ダメージを 与える、 少々 
ヤブレ カブ レ 気味と もい える 流 
星〃 な ど、 いろんな ものが ある。 

この 中で よ く 使う ものと いった 
ら、 再 動 や 回復、 ±荅 移動だろう ね。 
始まって ま もない ターンの ころは、 
再 動を 使って 塔を 占領す る ことを 
考えて いくのが ベス ト。 

中盤戦で 戦闘を 行なって、 ひど 
く ダメージを 受けた ターンには、 
回復の 魔法 を 使おう。 ヒット ボイ 
ン トが 少なく なって いると、 もの 
すごく 不安になる からね 0 

また、 塔 移動の 魔法は イッ キに 
最前線に 強し 、モンスターを 送り込 
むのに 有効。 よ 一す るに、 今の 夕 
—ン で、 どの 大魔 法を 使う かの 選 
択が 重要に なって くるの だ。 ここ 
が 勝利への 分かれ道っ てと こ かな。 

エレ メンタルと いうのは、 ダメ 
ージを 与えたい モンスターと 戦わ 
せて、 やっつけよう という もの。 


峰え えい、 ロックを ヤキ トリに してし まえ—  エレ メン 
タルの 攻擊 は、 ときには とつても 有効な のです ハィ 
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核戦争 時代の 地政学と いろ 副題が 
つけられ ている この 『バランス • 
オブ • パワー』。 これまでの シミ ュ 
レ ー シヨ ン • ウォー ゲ ー 厶 とは、 
どこが 違う のだろう か！ 


會 これが 1986 年の 情勢 だ。 ゲームの たびに 情勢が 変わる。  4 


上級 ゲームの 鍵 
フィンランド 化 

さて、 核戦争を おこさずに、 自 
国 （ソ連) の 威信を 上げながら、 地 
球を 支配して いくこと がで きる か 
どうか。 

今回は、 まず、 上級 者 レベルの 
ゲームで 発生す る、 ，フィンランド 
イビ という 政変に 注目して いきた 
い。 フィンランド 化を 制する 者が 
この ゲームを 制する の だ。 


、、フィンランド イビと 
は、 ひと 言で 説明す る 
と， 小国が 大国に 妥協 
する こと〃 だ。 自国の 軍 
事 力が 弱く、 隣国に い 
る 大国の 軍隊に 侵略 さ 
れれぱ 勝ち目がない 場 
合に、 その 小国は 大国 
の 友好国に なって しま 
この 彳大 態を 称して 
フィンランド 化、 という。 、、戦争 前 
の 降伏〃 ともい える かもしれ ない < 
現実の フィンランドが、 資本主義 
国で ありながら、 ソ連と 相互 援助 
条約を 結んで いるので、 フィン ラ 
ンド 化と いう 言葉が 生まれた （現 
実の フィンランドの 事情に ついて 
は、 コラム 参照)。 

さて、 それでは、 ゲームの 中で 
の フィン ラン ドイ 匕に ついて 分析し 
てみ よう。 まず、 問題の 小国が、 
大国に 隣接して いるか、 大国の 同 


OPTIONS 

デームの レベル 国の： i.i 択  ゲームの 方法 
0^1 心* レベル 0 アメ リカ 承 MSX と対戰 
C 中級 者 レ ペル •取 V* ビエ ト 〇 2 人で 対戦 
⑱上級 者 レベル 
G 悪夢の レ ペル 


ぼ ••ー  ムの 合] 


♦先月 号は アメリカ 側で 戦った ので、 今回は ソ連 側で プレイを 開始。 もちろん 上級。 


アメリカ 側から 抗議が 


今回の ゲームは 人間が ソ連 側 だ。 
ちょっとした 政策に も、 アメリカ 
が 文句を つけて くる。 

書記長に なりきって、 日本を 瀵 
そ 5 としてみ た。 しかし、 日本の 
反政府勢力は 弱く、 全然 こちら 側 
について こない 0 日本の 政府は 国 
民に 支持され、 十分な 軍事力と 経 
済 力を 持ち、 ソ連 側に なび ころと 
もしない。 アメリカとの 友好に か 
けて は、 入り込む 隙がなかった。 

重要な チェック 項目になる。 自分 
の 注目す る 国の 隣国に 大国の 軍隊 
がいる 場合に、 その 国は フィン ラ 
ン ド 化の 可 育 n 生が でて くる。 

この ゲームに 出て く る 国で その 
例を あげれば、、 イラン や 韓国な 
ど。 イランは ソ連に 隣接し、 韓国 
は ソ連 軍が 派遣され た 北朝鮮と 隣 


非公式 折 ite  " " 

フ， り ビンは 1 ■新. ぺ 民蛋め 部隊を 阀 助して 

いる」 と ハ 墓を 非雜 しん％ 

米国は こ め 行動に 抗搞 する* 

I 拒 S する  U. 引き下がる I 

現在， 

會 ソ連が フ ィリ ビンの 新 人民軍を 支援し 
ようとし たが、 アメリカが 抗議して きた。 

の 可肯を I 生を 大いに もっている 国と 
いえる。 ソ連に とっては、 少しで 
も 早く、 こちらに 引き込みたい。 

ただし、 日本の ように、 ソ連の 
隣国で も、 平均 以上の 軍事力を 持 
つ 国は、 簡単には フィンランド 化 
しない ことを 覚えて いて ほしい。 
特に、 アメリカ などの 友好国の 軍 


盟 国に 隣接して いるかが、 極めて 接して いるので、 フィンランド 化 


現実の フィンランドは 


はたして、 現実の フィンランドは、 
ソ連の 支配 下に あるの だろ ろ か。 現 
実の フィンランドに 注目して みる。 

有斐閣の 『国際条約 集 19 昍年 版』 で 
ソ • フィン 相互 援助 条約を 調べて み 
ると、 ドイツ または その 同盟国が、 
フィンランドの 領域を 通って ソ連を 
侵略した ときには、 フィンランドは 
全力で 抵抗す る 義務を 持ち、 ソ連は 
フィンランドを 援助す る ことにな っ 
ている。 この 条約から 考える と、 フ 
ィ ン ランドは 立派な 中立国 だ 0 
この ゲー厶 では、 "フィンランド 


化" とい 3 言葉が、 ひとつの 裏切り 行 
為の よ ラな ニュアンスで 使われて い 
たが、 やはり アメリカ人の 作者の 本 
音な のか もしれ ない。 アメリカの 立 
場では、 フィンランドは ソ連と 妥協 
した 悪い 国で あり、 国土を 浮沈 空母 
として ソ連に 立ち向かう 国を 模範 国 
としたい わけ だ。 しかし、 北欧が 戦 
争の 原因になる 可能性は ほとんどな 
いから、 フィンランドの 政策 も 正し 
いのではないだろう か。 いずれに せ 
よ、 大国と 接する 小国は、 何かと 苦 
労が 多 そろ だ。 


隊が 派遣され、 条約が 結ばれて い 
れ ば、 その 国の 軍事力は 加算され、 
ちょっと や そっとの ことでは、 フ 
ィン ランド 化は おこらない。 ソ連 
に とっては、 やりに くい 国になる 
わけなの だ。 

また、 ゲームでは、 アメリカに 
よる フィン ラン ド 化と いう 現象 も 
でて くる。 例えば、 ニカラグアの 
よう な 国では ア メリ カの 脅威に 圧 
倒されて ア メリ カに よる フィン ラ 
ン ド 化が 起こり 得る。 ソ連 側で プ 
レイして いると きには、 こういう 
ところに 目を つけ、 政府 軍を 送り 
込んで おく ことが 必要 だ。 


122 特集 シミュレーション 大 追跡！! 


私に とっての 巳 OP の 第一印象は 
〜 'デ カルチャー" つまり カル チャ ーシ 
ョック でした。 合衆国と ソ連の 2 極 
構造と い 5、 保守的な アメリカ人の 
世界観を これほど 明快に 表わした 政 
治 ゲームは 初めてです。 この ゲーム 
を やる ことによって 戦争の 原因は 日 
常 起こって る、 それぞれの 国での 内 
乱 だとい 5 ことが 改めて 実感で ぎる 
という ことは、 シミュレーション ゲ 


ーム として みても、 とても 重要な こ 
とだと 思いました。 この ゲームを 日 
本人に 紹介す る ことは、 神が 私に 与 
えた 天命 だと 思い、 技術的な 困難に 
も かかわらず、 移植を 引き受け まし 
た。 アメリカ人の 世界観を 理解して 
こそ、 それを 変える 道が みつかる 可 
能 性が あります。 核の 抑止 力に よる 
恐怖の 均衡を 打開す る ことが、 21 世 
紀の 人類の 課題になる でしよ 5。 そ 


れ は、 SDI や 通常兵器 による 防衛な 
どの 技術的な 方法では なく、 世界観 
の 変化、 私が 好きな 言葉では'' 人類の 
覚醒" によって 解決され るべき です。 

内乱が 戦争の 原因になる ことが 多 
いから、 平和の ためには 政府が 信頼 
される 必要が あり、 そのためには 政 
治 家と 轚官と 軍人が 国民に 信頼され 
る 必要が あると い 5 ことが、 ゲーム 
を 通しての 私の 主張です。 


會 ご存じ 石 川 直 太さん 


プログラマー の 言し、 たし 、放題 


: 味方を まとめる 
; 条約の 効果 

条約の 直接の 目的は、 フィン ラ 
ンド 化を 防ぐ こと だ。 しかし、 条 
約の 奥は 深い。 

上級 ゲームでは、 政府 側への 派 
兵を 行なう ために 軍事基地 協定 以 
上の 条約を 結ぶ 必要が ある。 外交 
関係が 悪ければ、 条約を 結べない。 
まず、 軍事援助と 経済援助で 関係 
を 改善して おいて、 次の 年に なつ 
てから 条約を 結んで 派兵 するとい 
つたよう な、 長期戦 略 も 必要に な 
るだろう。 

条約を 結んで おけば、 比較的 少 
ない 兵力で フィン ラン ド 化を 防げ 
る。 現実の 日本 や 韓国を 考えて み 
よう。 アメリカと 防衛 条約を 結ん 
でい るので、 駐留して いる ア メリ 
力 軍は 少数で も、 フィンランド イ匕 


はお こらない。 すでに 信頼関係が 
成 している。 

ただし、 いくら 条約 力 $ 吉ん であ 
っても、 その 国内の 反政府勢力に 
対しては、 国 どう しの 条約は 無意 
味な 存在に なること も 忘れて はい 
けない。 ゲームの 中では、 それ ぞ 
れの 国の 反政府勢力の 動向は、 常 
に 調べて おき、 革命の 危険が ある 
国には 実際に 派兵して おく 必要が 
あると 思われる。 

そもそも 『バランス • オブ •パ 
ワー j は、 8 年 かけて、 様々 な 国に 
派兵し、 援助を 行なって いかな け 
れ ばなら ない ので ある。 いくら 計 
画 的 に 政策 を 行な って いっても、 
兵力 や 資金が 底を ついて しまう こ 
とも あるだろう。 その 点、 条約は、 
結局は， 紙切れ だから、 金 も 兵士 も 
必要ない。 全世界に 軍隊と 援助を 
送って、 資金と 兵士が 不足が ちな 


はや 〈フィンランド 化を 予想し よう 


条約で 味方を 固めよう 


會 米国に 対する 条約の 地図 だ。 青く 表 
示される 国は 同盟国。 手出し 無用 だ。 

自分の 同盟国が フィンランド 化 
される ことを 防ぐ ためには、 条約 
を 結べば よい。 相互 防衛 条約を 結 
んで 軍隊を 派遣して おけば 万全 だ。 

条約の 地図を 見て、 米ソの 同盟 
国を 確認して おこう。 ヨーロッパ 
は 既に 分割され、 秩序を 乱す こと 


會 ソ連に 対する 条約の 地図 だ。 自分の 
同盟国は 死んでも 守らねば ならない。 

は 危険 だ。 どちらと も 同盟して い 
ない 国が、 ゲームの 対象になる。 

自分の 同盟国は、 人類の 存亡を 
かけて でも 守らなければ ならない。 
逆に、 敵の 同盟国へ 介入す る こと 
は、 核戦争の 最大の 原因 だ。 条約 
には 慎重に なろう。 


よる フィン ラン ド 化の 地図を 表示。 

フィンランド 化が 起こる 前に、 
来年 度の フイ ン ランド 化の 可能性 
を 調べよ 5。 各国の 情報を 見る と、 
フィンランド 化の 可能性と、 昨年 
度との 比較が 表示され る。 地図を 
活用す ると、 ひとつひとつ 調べる 
手間が はぶける。 

終盤では、 条約に よって 効率よ く 
味方を 固める 必要が ある。 力と と 
もに、 頭を 使って 渡り歩か なけれ 
ばなら ない こと を 忘れずに。 

また、 条約を 結ぶ 方法に こんな 
もの も ある。 自国との 関係が 悪い 
国の 反政府 側に 派兵して、 革命を 
起こせば いいの だ。 革命に よる 政 
権 交代で、 政府 側への 派兵と 反 政 
府 側への 派兵が 入れ替わる 0 その 
結果、 革命 政権の 政府 側へ 派兵し 
ている ことにな り、 自動的に 条約 
が 結ばれる。 しかし、 条約を 結ん 
でし まった からには、 後々 まで、 
その 国の 面倒を みなければ ならな 
い。 むやみに 結んで しまった ため、 
引っ 込みが つかな く なって しまう 
という 問題 も あるので、 注意。 

条約で 味方を 固め、 大 軍を 派遣 
し、 その 隣の 国へ 圧力を かけて い 
けば、 全世界の 制圧は 近い。 


の 可能性。 来年の 方針が ほぼ、 決まる。 

トップ メニューの ''国 状況" を 選 
び、 サブメニューの'' 米国に よる フィ 
ン ラン ド 化の 可能性〃 または" ソ連 
による フィンランド 化の 可能性" 

を 選ぶ と、 フィンランド 化の 可能 
性の 地図が 表示され る。 青く 表示 
される 国は 要注意 だ。 

: 危険な 話… 

1 条約の 暗黒面 

条約には 暗黒面が ある。 金が か 
からない からといって、 条約を 乱 
発して はいけ ない。 

まず、 大国、 つまり プレイヤー 
の 側からは、 条約を 破棄で きない。 
条約が 無効になる のは、 小国の 政 
変で 外交関係が 悪 く なった とき だ 
けだ。 条約を 結ぶ 前に、 その 条約 
が 将来に わたっ て 利益になる か、 
それとも 荷物になる か、 慎重に 考 
えなくて はならない。 

次に、 ゲームの 表面には 現われ 
にく いが、 条約を 結んで いる 相手 
国で 政変が 起きる と、 大国の 評価 
が 下がり、 ゲームが 不^になる。 
同盟国を 見捨てた ことに 対する 天 
誅 だ。 ここら へん、 同盟国の 環境、 

仲设 【へ: 士音丨 . J: う _ 
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I 結んだ からには 
責任を もって 

このため、 条約を 結んだ 国に 対 
しては、 最後まで めんどうを みな 
ければ ならない。 その 国が 侵略を 
受ければ、 自国の 責任に おいて、 
死んでも 守ら なければ ならない の 
だ。 ちょっ とした 傷で、 自滅して 
しまう 場合 も ある。 守りき る 自信 
がなければ、 防衛 条約を 結ばない 
ほうがよ い。 

逆に、 敵国と 防衛 条約を 結んで 
いる 国への 手出しは 禁物 だ。 例え 
ば、 アメリカ 側で プレイした とき 
に、 東 ドイツに 何ら かの 働き かけ 
をす る ことは、 危険を 意味す る。 
ソ連と 核 防衛 協定を 結んで いる 東 
ドイツに ア メリ カが 介入 すれば、 
世界が 終わる こと は 明らかだろう。 
防 1 爵 条約 も 使いよう によって は、 
命と り になる ことを 忘れて はいけ 
ない。 


會 クーデターと 革命を 二 
ために 派兵を する の だ。 


-ル する 


この ゲームの ポ イン ト はイ ラン だ。 
1986 年に、 イランは アメリカ とも ソ 
連と も 対立して いる。 そこで、 50 万 
人の ソ連 軍を イランの 反政府勢力の 
援助に 送り こもろ。 アメリカ 政府は 
文句を 言わない はず だ。 万が一、 ア 
メリ カに 反対 されれば、 すぐに 引き 
下がろう。 翌年、 イランで 革命が 起 


5 見 実に も、 条約に よって 局地 紛 
争に 大国が 介入 して 泥沼 化 してい 
る 国が たくさん ある。 第 1 次 •第 
2 次 世界大戦 も、 条約の ために 世 
界 大戦に なって しまった といえる 
のだろう から。 条約とは、 十字架 
を 背負うよ うな ものな の だ。 その 
国と つながる ことによって、 世の 
中が どういう 動きを みせる か、 し 
っかり 予測しながら、 確実に 結ん 
で いって ほしい。 

1 革命と 

, クー ナ'夕一 

さて、 この 『ノ  < ランス. オブ •ハ。 
ワ ー』 に ハマ ルに つれ、 気になって 
くるの が、 革命と クーデターの 違 
いだ。 

一般的には、 大衆の 反乱に よる 
政変を 革命、 軍隊の 反乱に よる 政 
変を クーデター という。 しかし、 
この ゲームの 中では、 意味が 少し 
異なって くるよう だ。 


會 ソ連の 快 進擊が 続いて いく。 ’88 年に、 
既に 284 点を 獲得した。 


こり、 親ソ 政権が できる はず だ。 

反政府 側に 派兵して 革命に 成功す 
れ ば、 革命 政権に 対して 自動的に 防 
衛 条約が 結ばれる。 軍事援助と 経済 
援助を 送って、 革命 政権の 基盤を 固 
めよう。 その 国が 安定 すれば、 兵力 
を 撤退 させても よいし、 隣の 国を 狙 
つても いい。 イランを 制圧して から、 


瞬 
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會 PANZER  VOR! 戦車 前へ！ （ ドイツ語） 
ソ 連 軍は イラ ンへ 軍事介入 する。 
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會 XopouiO  ! す ばら しい！ （ロシア語） 
イランは ソ連の 同盟国に なった 
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會 革命 後の ザイールの 状況。 条約は 自動 
的に 無効に なって いる。 

革命と クーデターの 最大の ちが 
いは、 政変 後の 外交関係 だ。 革命 
が 起こる と、 政府への 軍事援助と 
反政府勢力への 援助が 入れ替わり、 
政府への 派兵と 反政府への 派兵 も 
入れ替わる。 経済援助と 条約は 取 
り 消される。 クーデターの 場合に 

『バランス •オブ •パワー』 の 中 
で 使われる、 ''革命〃 とは、 反政府 
勢力が 政府 軍に 勝つ こと、 あるい 
は、 大国の 軍事介入で 政府が 倒れ 
る こと だ。 この、、 革命〃 を 防ぐ には、 
軍事援助と 政府 側への 派兵を 行な 
うこと が 必要 だ。 また、 逆に 革命 
を 起こす に は 反政府勢力 への 援助 
と、 反政府 側への 派兵を 行なえば 
よいと 思われる。 

また、 ゲームの 中での  ''クー デ 
ター〃 とは、 政府が 国民に 支持 さ 
れ ないた めに、 政権が 交代す る こ 
とだ。 例えば、 イギリス 労働党 や 
日 _土 会 党が 選挙で 勝って、 アメ 


中東と パキスタンに 圧力を 加える の 
が、 私の 定石 だ。 

この 作戦が 成立す る 理由は、 アメ 
リカと イランが 対立して いるので、 

ソ 連の 介入に アメリカ が 反対 しない 
こと だ。 現実に このよ ラな ことが 起 
これば、 第 3 次 世界 対戦が 始まる だ 
ろう。 ゆえに、 この 作戦は プロ グラ 
厶のポ イン トを 突いた 裏技と いえる 
だろ ろ。 人間が アメリカ 側の 場合は、 
イラン に 隣接す る 国の 政府 側に アメ 
リカ 軍が いないので、 すぐには イラ 
ンに 介入で きない。 空と 海からで は、 
5 千 人の 兵力 しか 反政府 側に 派兵で 
ぎない。 しかし、 実際には ソ連の 海 
軍より ア メリ カの 海軍の ほ 5 が 強い 
から、 アメリカ 側が もっと 有利に な 
る だろ 5。 


會 クーデター 後の チリの 状況 c 条約は 元 
のままで ある。 

は、 外交関係の 変化が 比較的 少な 
し、。 特に、 中立国での クーデター 
は、 アメリカと ソ連の どちらに 有 
利か 予想し にくい。 クーデターを 
積極的に 利用す るのは 難しい ので、 
経済援助で 友好国の クーデターを 
防ぐ ことを、 第一に 考えよう。 

リカと の 防衛 条約が 破棄 さ れ るよ 
うな 事態は、 この ゲームの 、、クー 
デ ター" に 含まれる。 クーデター 
を 防ぐ ためには 経済援助を 行ない、 
その 国の 政権を 支える こと。 逆に、 
クーデターを 起こす ためには、 そ 
の 国 に 対し て 不安定 化工 作を 行な 
え ばよ い。 

しかし、 イギリスの クーデター 
を 防ぐ ために、 ア メリ カが 経済 援 
助を 送る というのは、 現実 ばなれ 
しすぎて いるの も 確か。 本当の ク 
ー デ ターは ともかく、 他国の 選挙 
に 介入し よ うとい うのは とんでも 
ない 話 だ。 この あたりに 現実と ゲ 
ームの 間の 大きな ギャ ッ プが ある。 

友好国に 対しては、 革命 や クー 
デ ターが 起こる 前に、 対策を 立て 
る 必要が ある。 反政府勢力の 動向 
の 地図に よっ て 来年の 革命の 危険 
性を 調べ、 クーデターの 可能 I 生の 
地図 も 調べ、 先手を打って 援助を 
送ろう。 もう、 おわかり かと 思う 
が、 この 〇ゞ ランス •オブ づ\ 。ワ ー』 
は、 慣れて くると、 翌年の 状況を 
読め る ほう が 断然 有利に なって く 
る。 クーデターに しても、 フィン 
ランド イ匕 にしても、 次の ターンへ 
移る ときの 下調べが 重要 だ。 

そして、 繰り返す が、 クー デ タ 
一の 影響は 微妙で、 事前に 利害を 
予想し にくい。 友好国の クーデ タ 
一を 防ぐ こと も 大事な の だ。 


上級 者 レベル 
1 如 8 年度 

两 国の 得点は 

700i 
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I ゲ 1 と 現実 
I の 差を 追求 

ここで、 ゲームと 現実の 違いを 
ちょっと 考えて みたい。 『バラン 
ス • オブ. パワー』 の 限界を 整理 
してみ よう。 

まず、 『ノ 、ランス •オブ •ノ 、。ワ ー』 
には、 現実に 存在す る、' 制海権〃 の 
考えがない。 ゲームでは、 ア メリ 
力 も ソ連 も、 隣接す る 同盟国に 自 
国の 兵力がない 場合には、  5 千 人 
ま での 兵力 を 反政府 側に 派兵で き 
る。 しかし、 現実の 世界を 考えて 
みると、 制海権がなければ、 派兵 
などで きない。 例えば、 アメリカ 
は、 日本、 韓国、 フィ リピンを 押 
さえ、 太平洋の 制海権を 握って い 
る。 これを 破って、 ソ連が オース 
ト ラリ アへ 派兵す るよ うな ことが 
可能だろう か。 とても 考えられな 
い。 しかし、 ゲームでは、 これら 
の 派兵が 数字 上の 問題 だけで 可能 
になって しまう わけ だ。 

また、 ゲームでは、 核戦争 さえ 
起こらなければ、 強気に 出れば 出 
る ほど、 有利になる。 威信を あげ 
ていく こと だけが 目的 だから …… 〇 
しかし、 現実 世界では、 i 概求 にお 
いて、 あまりに も 無謀な 政策 や 行 
動を 起こす と、 国際 世論の 反発を 
招かざる を 得ない。 最近の 国際 状 


況を みても、 アメリカは ベトナム 
で、 ソ連は アフガニスタンで、 勝 
手な 行動を とり、 世論に 大義を 示 
せず に 苦戦 した （『バランス •オ ブ. 
パワー』 に は 国連が な いんだな)。 

さらに、 局地 紛争の 場合で さえ、 
戦争は 経済を 消耗させる。 ゲーム 
には、 こういった 小さい 数字 か m 
われない わけ だ。 


巳 OP の 
心 かまえ 


しかし ……1 倩け も 大義 もない ゲ 
一厶 だな …… 〇 り く ランス •オブ • 
パワー』 に 染まる 日々、 ふと 考えて 
しまう こと も あった。 ゲ ー ムの目 
的は 大国の 威彳言 だけ だ。 

建前と して、 アメリカ 軍は 自由 
のために、 ソ連 軍は 労働者の ため 
に 戦うべき だ。 しかし、 ゲームで 
も 現実で も、 超大国の 力関係に 大 
義 はいらない。 核戦争を 回避し な 
がら、 威信を 高める だけで、 手段 
を 選ぶ 余裕がない。 これは、 共通 
していえ る 現 * 状 だ。 

また、 だから こそ、 この 『ノ < ラン 
ス • オブ •パワー』 は、 プレイヤー 
によって、 いろいろな 遊び 方が で 
きる。 「情け無 用！ ファイア ー！ 
(漫画家の 小 林 源 文 氏の 名 台詞)」 
と 言って、 小国を 押し潰す か、 自 
分な りの 大義の ために 戦う か、 そ 


ソ連の 楽勝 かと 思われた が、 
ソ連の 友好国の 二 カ ラグ アにア 
メリ カが 介入して きた。 ア メリ 
力は 無謀に も 強く でて くる。 普 
通なら ば、 ゲームの 中で 戦略 的 
価値 も 得点 も 少ない ニカラグア 
に こだわらずに、 引き下が るべ 
き だ。 しかし、 プレイヤー が 二 
カラ グア 政府の サン デイ ニ スタ 
民族 解放 戦線に 思い入れを 持っ 
ていたた めに、 逆上して しまっ 
た。 危機は 深まり、 ついに 「みん 
な こわして やる 」 という 台詞と 
共に 核兵器の ボタンが 押されて 
しまった。 

今回の プレイヤー のよ 3 に、 
現実の 世界に 対して 知識と 思い 
入れが ありすぎ ると、 破滅す る 
こと も ある。 破滅を 避ける ため 
に 味方を 見捨てる 決断 も、 とき 
には 必要 だ。 やっぱり、 核爆発 
は 後味が 悪い もの だ。 


會アメ リカが ニカラグアの 右翼 反政府勢力 
「コントラ j を 支援した。 させる もんか！ 


會 強硬 な アメリカと 逆上した ソ連が 激突し 、 
核戦争が おこった。 核の 冬が 来る のか。 


れは ゲーマーの 自由 だ。 

優秀な ゲーマーは、 1 歩 退却 2 
歩 前進の 精神で、 平和的に ゲーム 
を 終わらせる。 しかも、 得点の グ 
ラフを 見る と、 米国と ソ連の 両方 
の 得点が プラスに なって いる。 強 
気 過ぎる ゲーマーは、 たとえ 平和 
に 終わっても、 両者の 得点を マイ 
ナスに する ことが 多い。 これほど 
冷静 さが 必要な ゲームは 少ない。 

シュー テイ ング ゲームで 熱くな 


會石川 直 太 さ んが 趣味 的に 集めた 資料の 山 だ。 
これ だけ 読んでも 政治は わからない。 

ゲームの マニュアルには、 英語版の デ 
ザ イナー が 使った 参考文献と、 その 訳書 
などが 紹介され ている。 r パランス •オブ • 
パワー j を ゲーム だけに 終わらせず、 国際 
政治の 教材に してし ま おろ。 参考書を 読 
め ば、 現実が ゲームよりも ずっと 難しい 
ことが わかる だろ ろ。 


特に、 ダニ カン 氏の 『 国際紛争の 読み 
方』 （河 出 書房 新 社) は、 この ゲームの ネタ 
本と なった よう だ。 彼は、 SPI という 会 
社で ウォーゲームを デザインして いたが、 
会社が つぶれて 国防省の 顧問 になって い 
る。 国際政治と 軍事力を 数値で 評価す る 
ことが、 ゲーム デザイナー 出身の ダニカ 
ン 氏の 特技 だ。 ウォーゲームは 意外な と 
ころで 役に立つ。 

参考書に 挙げた •■空から みた 地政学 j 
(太陽 企画 出版) の 筆者で 航空 評論家の 青 
木 日出 雄 氏が 亡くなり、 雑誌 「航空 ジャー 
ナル j もな く なった ことが 残念 だ。 

また、 ウォー ゲー •マー と ゲーム デザイ 
ナ ーは、 有斐閣の1 ■国際条約 集』 などを 読 
み、 戦争に も ルールが ある ことを 知って 
ほしい。 戦術 級 ゲーマーは、 捕虜収容所 • 
文化財 • 保護され る 施設の 標識 や 地雷 設 
置の 制限を 覚えて おこ 5。 ぼかに も、 こ 
ういっ た 地政学を 扱っ た 本 はたく さん あ 
るので、 この 機会に 読んで おこ ラ。 


るよう に、 前線の 兵士が 熱くなる 
のは やむをえない。 しかし、 ゲー 
ム でも 現実で も、 政治家が 熱くな 
っ たら 世界は 終わ り だ。 

このように、 現実の 世界と 『パ 
ランス. オブ •パワー』 の 世界を 
行きつ戻りつ している うちに 、現 
実が、 より はっきりと 見えて きた 
よう な 気がする。 新聞の 国際 面を 
読む とき、 ニュースの とらえ 方が 
かわって くるよう な 気 もして いる < 

) 

) 


私 も 勉強 させて 
ちらい ました 

社会 情勢に も 世界情勢 にも 弱い 私が、 ここ 
数 力 月 『バランス •オブ •パワー』 と、 つき 合 
ラよ 3 になり ました。 「地理の 勉強になる の 
ね」 なんて、 地図を 見ながら 言って いた ころが 
懐かしい …… 〇 ゲーム 自体は 何度 やっても、 す 
ぐに 真っ黒に してし 
まろので すが （気性 
の 責任です） この ゲ 
ーム とつき あ 5 こと 
によつ て、 、、つべ、 乃 
ンド 化〃 や ドミノ 理 
論が 実感で きた こと 
は、 何 ごとに も 代え 
がたいと 思いました。 

現実 も ゲームの よ 
ろな 世界なん です ね。 

(千 倉 真理） | 


趨說 It デ タ-を 企んだ と、 アメ 
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犬 も 歩けば 株を やって いる 人に あ 
たる 時代に なって きました。 興味 
は あるけ ど、 難し そ 5 だから …… 
と 遠くから ながめて いた 皆さん！ 
株の 世界が 見えて きます！ 


トレンドを つかんで 


ひところ 前までは、 「ねえ、 僕 新 
車 買った ん だけど、 お茶 飲みに い 
きません か」 と 女の子を 口説いて 
いた 人が、 「あの …… ぼく、 ジャパ 
ン ラインの 株を 持って るんで すけ 
ど、 映画 見に いきません か？」 と、 
女の子を 誘う 時代に なって きた そ 
うで …… 〇 サラリーマン や 主婦 だ 
けで なく、 0L や 学生さん まで、 
株式 投資を やる 人の 数は 増える 一 
方。 とにかく、 という 言葉に 
対する 陰显な 響き が 完全に 消滅し 
ている 昨今、 その 概念 だけで も お 
さえて おく ことは、 ム ダでは ない 
と 思われます。 そこで、 まったく 
の 初心者で も、 入門 書を 読みな が 
ら、 数値を 打ち込んで いき、 実際 
に 株式 投資の 世界を シ ミュレ ー ト 
できて しまう のが、 この 生まれた 
ばかりの 『MSX2 株式 投資』。 


それでは まず、 株価は なぜ 動く 
か。 他の 一般 商品 と同じように、 
株価 も 需要 (買い手） と 供給 （売り 
手) が 均衡 したと ころで、 決まり ま 
す。 売りが 買いを 上 まわれば 下が 
り、 逆に 買いが 上 まわれば 上がる 
わけです。 そして、 その 需給 関係 
に 変動を 与える 主要 因 を 材料と い 
って、 業績 や 増減 配の 情報が その 
ネオ 半 斗に あたる わけです。 

個人投資 家の 中には、 ふたつの 
タイプが あって、 ひとつは* 14 を 
集め、 分析した うえで 売買す る 夕 
イプ。 もう ひとつは 言 正 券 マン や 知 
人の 勧めで 売買す る タイプ。 後者 
は、 「株の 売買は、 最後は カンに 頼 
る ほかない から、 コンピュータは 
役に立たな い」 と 主張し、 情報の 収 
集 や 分析な どは あまり やらない の 
てヤ が、 さて、 あなた 【丈 どちら？ 


2 日足 データ 書 


m 


2L  V 

書 込 追！! 


9 1.37$, ill 


株価の 毎日の 動ぎ を 図表 化 
すると ころです ね。 自分が こ 
れ から 見守って いころと する 
銘柄を 決めたら、 1 日 1 日の 
データを イン プッ トして いき 
ます。 終値まで 打ち込む と 前 
日 比が 自動的に 計算され るの 
で、 あとは 出来高を 打ち込む 
だけ。 出来高と い ラのは、 相 
場が 上昇して 人気 化して くる 
につれ て 増えて きて、 下げ足 會 始値から 終値の 数字を 分析す る だけで も、 株 
の 時は 減少す る。  の 動きが 読める c これを 4 本 値と いう。 


^£Fif-l；lESCL1«mOIC?CRET3l： 


m 銘柄 登録 
0 日足 データ 書 込 
s 臓 柄 呼 出 出 出腳 
3] 腿 _擔 憤! 

E チャ-ト ハ-ドコピ- 


_i 終了 
仕事を 番号で 選んで 下さい 


銘柄 登録 


どの 株で 研究す るか、 そし 
て、 どの 株を 買う か丨 一番 
大事な 問題です。 13 個まで 登 
録 できる ので、 いくつかの 銘 
柄を 比較しながら 勉強して い 
くこと を おすすめ。 "タ マゴは 
ひとつの カゴに 盛るな" の 夕 
トエ もあります。 タ マゴを ひ 
とつの カゴに 山盛りす ると、 
崩れて 割れる ことがあ るのと 
同様、 一 銘柄に 集中 投資す る 
と、 大損す る 危険 も。 


'MSX2 株式 投資 《； には、 あらかじめ、 いく 
かの データが 入って ます 参考に してく ださい。 


k 


「はい、 もちろん、 前者です」 

M マガ 読者の声が 聞こえました。 
そうです、 毎朝の TV ニュース や 
新聞て 報じられた 情報が、 今日の 
市場で どう 受け止められて いるか、 
ま た その 会社の 株は 世の中の; 荒れ 
とともに、 どう 動いて いくか …… 
こうやって、 投資家 自身が 自分で 
言己録 をつ けながら、 考え、 推理し 
てこ そ 株式 投資と いう モノが より 
身近に なって きて、 毎日の ように 
動く  '''相場 感〃 を 体で 感 じる ことが 
できるようになる のです。 その 推 
理を 助ける 武器と して、 コン ピュ 
一夕が あげられる ことは、 間違い 
ない わけで、 この 『MSX2 株式 投 
資』 も、 傾向を つかむ 手段と してう 
ま く 使って いただけ たらな …… と 
いう、 気持ちから 誕生し ま した。 
これ だったら、 1000 株 単位の ネ^* 
家で も、 無理せ ず 使える わけです。 
株式 投資 も ひと つの ゲーム である 


こと に 変わり ない のです から。 

それでは、 どうやったら、 株式 
投:資 で 成功で きる のか。 早い話が 
自分の 買った 株、 あるいは、 これ 
から 買おうと する 株が、 上がれば 
いいので すが、 この 上げ下げには、 
独特の トレンドが あるので す。 株 
価と いうのは、 毎日 不規則な 上下 
を 繰り返して いるので すが、 月 ご 
と、 年 ごとの 長期で みて みると、 
そこに は 必ず 一定の 規則 性が あっ 
て、 それを つかむ ことが とても 大 
事。 何も 高い 株を 買う 必要は ない 
のです。 安い 株で も、 底値で 買っ 
て、 高く 売れば いいので すから。 
ただし この タイミング カ ヾ、 問題 0 
ノコ ギリ の 歯の よう な 上け 下げ だ 
けで 一 喜 一 憂す るので はなく、 卜 
レン ドと して どう なって いるの か、 
傾向は どう なのかを しっかり つか 
んで いくこと です。 

大きな 波を つかんで ね 0 
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さて、 それでは 相場の 読み方に 
入って いくこと にし ましよう。 

初心者の 方には 聞き 慣れない 言 
葉が 多数で てきます。 まず、 おさ 
えて おきたい のが、 ♦サイコ ロジカ 
ル ライン〃。 これは、 過去 12 日間の 
立 会 日のう ち、 ダウ 平均が、 前日 
比で 上昇した 日を 勝ちとし、 前日 
比で 下がった か、 変わらなかった 
日を 負けと して 計算し、 〇勝 x 貝夂、 
あるいは、 勝率 何 パーセント とい 
うかたち で 表示す る もの （この 
『MSX2 株式 投資』 では、 ％ で 表示 
されて ます)。 え？  * ダウ 平均" が 
わからない？  は 一、 ダウ 平均っ 
ていう のはです ね k アメリカの ダ 
ウ さんと ジョーンズさん という 人 
が 創った 株式市場を はかる 指標で 
す。 全体の 流れを 見る ための 数字 
ね。 はい、 それで、 どこまで 話し 
たんでした っけ。 そう、 その > サイ 
コ ロジカル. ライン" と'、 ポリ ユー 
ム •レシオ" （コラムて f 兑 明して あ 
ります） のめん どく さい 計算 も、 
データ さ え 打ち込めば、 この TMSX2 
株式 投*』 は テキ パキ とやって く 
れる わけなの です。 


5 登録 銘柄 
呼び出し 


觥  » ，…賊 避 o*  xM 


Q] 糊 激柄売 却« 诎肋 
0 日足 竹- 卜釀 

囡 擗日 觸釵 
13 坪 出 銘柄 変 I 


會 まず、 クラリオンを 選んで みよう。 1988 年の 9 
月 19 日から 12 月 9 日までの データが 登録済み。 


自分の ねらった 銘柄が 上がった といった か 
ら って、 その 差額が まるごと 頂ける わけでは 
ありません。 証券会社に 払 5 手数料と い ラ も 
のを 忘れて はいけ ません。 だけど、 この 計算 
が 限りなく めん どく さ I  Vu だ。 売買 金額が 1 〇〇 
万円 以下の 場合は その 約定 金額の 1 20 パー セン 
卜 だと か、 300 万円 以下の 場合は …… などなど。 
そんな 時、 『MSX2 株式 投資 i は、 強し 〗 味方です。 

また、 チャ ー ト も、 日足 諸 数値 も 閲覧した 
り、 印字す る ことができ るので、 自分 用の フ 
アイ ルノー トを 作る こと もで きます 0 
ほら、 こうやって、 あなたは ドンドン 株式 
投資の 深みには まって しまう のです。 ヌケラ 
レナ ク なった 人が 多い から 気をつけ てね。 


呼び出し 銘柄 売却 

購入す る 時に 証券会社 
へ 支払 ラ 株式 購入 手数料、 
投資 資金、 売却す る 時に 
は 売却 手数料、 取引 税、 

諸 経費 引 後 売却 価格、 売 
却 差益、 投資 収益、 収益 
率を 計算で きます。 は 一。 


8阶 フラ リオン KA 日 i.Umfio  i.n. 
術 格 謂 柱 ゲ . 
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日足 チャート 閲覧 

株式 投資は、 「この ギザ 
ギザが おいしい …… J と 
言つ たのは、 下の コラム 
で 執筆を お願いした 青柳 
先生。 しかし、 あまり 振 
り 回されない よ 5 にね。 
大吉な ト レン ドを 大事に。 


日足 諸 数値 閲覧 

これって、 やっぱり 気 
合 入って ない と 続かない 
です。 よく、 株式 投資は 
余裕の 資金で ヤ レって い 
ラけ ど、 中途半端な 気持 
ちじ ゃ、 続けられない。 
短気な 人には むかない 7 


_置靨 


瑁 


!  MSX は 又ソ コン! 


=  株を やる からには 情報を 集め 

圍 なければ ならない だろう。 どん 
な 銘柄が よ さそう なのかと 株の 
1 雑誌を 読んだり、 証券会社の セ 
画 ー ルス マンから 聞き出そうと、 

壓 投資家は 鵜の 目 魔の 目 だ。 なか 
靈 には、 未 公開 株を 入手して ヌレ 
I 手で ァワを 狙う 人 もい るが、 そ 
んな 人は カワ イク ナイ カラ ネ！ 
画  株は 安い 時に 買って 高くな っ 

たら 売れば よ いという 簡単な 理 
画 屈な の だが、 いざ 実際に やって 
画 みると なかなか 難しい。 株に 関 
圍 する たくさ んの彳 •青 報が あるが、 
これを うまく 収集して 分析 すれ 
画 ばかな り 高い 確率で 儲け る こと 
I  がで きる。 そこで 登場した のが 
I 株式に 関する コンピュータ 用の 
画 ソフ トで ある: 今では、 機関 投 


資家 はもと より、 千 株 単位で 売 
買して いる 個人投資 家まで、 コ 
ン ピュー タを 利用して 株を やる 
のが 5# しく なくなった。 コンビ 
ュ ータな して* 株を やる のは、 レ 
ー ダーな し で 航空機を 飛ばす よ 
うな ものである。 

しかし、 「コンピュータを 利用 
して 分析を したら」 といっても、 
手っ と り 早い 銘柄 情報の 方を 信 
じて、 チャー トが どうの 会社の 
業績は どうの、 といった 堅苦し 
い 話は 避けたがる 人が いる。 こ 
のよう な 人は セールスマンの 勧 
め で 海運 株 の ジャパン ラインを 
買った が、 ある 日 突然、 株価が 
急落して 後悔す る。 これは とん 
だ 開運 株で、 やはり 手っ とり 早 
I 、情報に 乗る のは 危険で ある こ 


とを 示唆して いる。 

個人投資 家 向けの ソフ トと い 
え ば、 従来は 16 ビッ ト パソコン 
向けの ものが ほとんどで、 MSX 
向けの SONY の 『株式 管理 J と 松 
下 電器の 株式 チャ ー ト』 くらい 
で、 他には ほとんど 見かけな か 
った。 個人投資 家 向けの ソフト 
は 8 ビッ ト パソコンの MSX でも 
十分す ぎる くらいで、 少ない の 
が 不思議であった。 

この ソフ トでは チャー トを 書 
くだけで なく、 持ち株の 資産 管 
理 的な こと もで きる という。 た 
だ、 チャー トは 印刷す るのに か 
なり 時間が かかる こと が 難点で 
ある。 また、 こ れ だけの 機能が 備 
わって いるの だから、 証券会社 
な どの データ の 受信機 能が 欲し 


青柳 功 

會 1937 年生 まれ。 マーケティング. 

ァ ドバイ ザ ーと して 活躍 中， また、 
趣味の 株に パソコンを 生かした こ 
とから 「 MSX バソコ ン 株式 チ ャート 
& 通信 入門」 （こう 軎 房） な ど 執筆 c 

いところ であろう。 これらを 除 
けば M  SX や 株の 初心者で も 使い 
こなせる、 かなり 使い 勝手の よ 
いソフ トで ある。 この ソフ トで、 
今年は 笑いが とまらない かも！ 
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チャー ト 図表で 見る 
口- ソク足 あれこれ 

チャー トを 眺める 際、 口ー ソク 
足が わからな いと、 面白さが 半減。 
それぞれの ネー ミン グ にしても、 
結構 かわ いいのが そろってます。 

始値より 終値が 高い 時は 白 （陽 
線)、 安い 時は 黒 (陰 線) で 表わし ま 
す。 高値、 安値は 線で 表わします 
が、 これを ヒゲ というんで すね。 

1 日の 高 安値が 始値と 終値の 中で 
終わった 時は、 ヒゲ がない わけで、 
丸坊主 (まるぼうず） といわれ、 陽 
の大引 坊主は 先高 見込み、 陰の そ 
れは 先安 見込み。 ヒゲの 部分は 上 
影、 下 影と いわれ ^ 上 影の 長い ほ 
ど 上値で 売りたい シ コリ を 表わし 
てます。 損を している 株が 多く、 
動きが と れ ない 状態が 読めます。 


銘柄 OMTT 嫌 人 日/ 88/87/15 獅 んか篇 織 $  1 

購入 価格 温 _ デ 


㈤…始 值 i 高値 安值終 植 I 前日 比 I 瞧 


t 出来高は 桃色の 禅 グラフ。 25 日 平均 移動 線は、 明かる い 緑色の 波線の 折れ 線グラフ。 


さて、 このたびの 株 講座 も、 そ 
ろ そろ お開きの 時間と なり ま した。 
最後に、 相場 観に まつわる 格言の 
ご 紹介を して、 幕を 閉じる ことに 
したいと 思います。 

まず、 今日の 復習 も かねて、 

、'山 高ければ 谷 深し〃。 これは、 株 
価が 高く なれば なるほど 反動 安の 
幅が 大きくなる という ことで、 楽 
観を いま しめてい る 格言です ね。 
長い 期間 かけて チャー トを 作って 
いけば、 この 格言が 画面に 表われ 
てく るかと 思われます。 

それでは、 もう ひとつ。 


、、ア タマと シッ ポ はく れて やれ〃。 
美しいで すね 0 魚を 食べる のにた 
とえて、 ア タマから シッポ まで 全 
音 [5 食べる のでは なく、 犬 や ネコの 
ために 残して おくよう に。 底値で 
買って、 天井で 売ろうと いうのは、 
欲張りす ぎる、 という わけです。 

また、 もし、 この 『MSX2 株式 
投資』 に 夢中に なって しまった 時 
のた め、 休みの 大切 さも 覚えて お 
きまし ょう。 

、、売るべし 買うべし 休むべし〃。 
なんかの CM みたいで すね 0 でも、 
ホン トに 実在す る 格言たち です。 


同  時  線 


陽 


線 


□ 


形 


で、 後は、 売り 買いの タイ ミン 
グ なのです が、 これは たずさわる 
人に よって、 さまざま。 コラムを 
執筆して くださっ た 青柳 先生は、 
「サイコロが 2 日 以下で、 しかも 
ボ リューム レ シオが 1 00 未満のと 
き、 買い サイン。 また、 サイコロ 


が 11 日以 JL か、 または ボリューム 
レシオが 1000 を 越えた と きが 売り 
サイン」 と 見て いるよう です。 また、 
サイコロ ジ カルラ インが 上昇 日 比 
率 7 5 ノ ヽ 。ー セン ト 以 とだと'、 売り〃 で、 
下落 日 比率 75 パー セン ト 以下 だと 
、'買い〃 だ、 というの が 大方の 意見。 


NTT 株の 

動きを 追ってみ る 

サイコロジカル ラインは 黄色の 
折れ 線グラフ、 数値は' 'PSL" とし 
て 表示され ています。 また、 ボリ 
ュー ムレ シオは 白色の 波線の 折れ 
線グラフで、 数値は'' VFT。 

さて、 N 丁 T 株の ギザ ギザの 谷間 
とヤ マに それぞれに カーソル キー 
を 移動し、 日足 データ、 諸 数値の 
閲 M をして みまし よう。 

追伸。 ボリューム レシオの 数値 
は、 以下の 計算で、 でます。 
(値上が り 日の 出来高の 合計 + 前 
日 比 変わらず の 日の 合計の 出来高 
の 2 分の 1 )+  ( 値下がり 日の出 来 
高の 合計 + 前日 比 変わらず の 日の 
合計の 出来高の 2 分の 〗） X 1 〇〇。 
頭が こん がらが り そろ。 


會 PSL は 17 だし、 VR は 52 だし、 やっは り 
買いね： 買って おけは よかった。 


••り •，角" 私 S  76$7iM3jR 


: 今  W  ^  W/1M3  W/fWjjll 


會 出来高 も 上々 て、 これが 代表的な 天井。 
底と 天井の 前日 比を 比べて みて く ださい。 


陰の 丸坊主 


先安 見込み 


線 


陰 


陰の 大引 坊主 


先安 見込み： 


陰の 寄付 坊主 


先安 見込み だが'  連続 安の あとに 
出た 場合は 転換の 場合 も 


陰の 極線 

(コマ) 


休養 気迷い 


下 影 陰 線 
(タ グリ 線) 


上位に 出れば 売り 暗示： 
下位に 出れば 買い 暗示： 


呼び名 


線の 読み取り 方 


陽の 丸坊主 


先高 見込み 線 


陽の 寄付 坊主 


先高 見込みながら、 やや 慎重な 動 
き 高値に 出た 場合は 要注意 


陽の 大引 坊主 


先高 見込み、 連続 下げの 後に 出れ 
ば 特に 強気に みられる： 


陽の 極線 

(コマ) 


休養 気迷い' 


下 影 陽 線 
(タ グリ 線) 


先高 見込み。 下位に 出れば、 上昇 
転換 暗示。 


四 値 同時 線 


うす 商い 銘柄に 多く、 気乗りの し 
ない 時期に 出る 


寄 引 同時 
(トンボ) 


気迷い 線 だが、 転換の 前に 現われ 
た 場合は 要： -/3E 意 


足 長 同時 
(寄せ 線) 


念のため'  同時 線とは'  始値と 終 
値が 同値の こと  口— ソク がない' 


同時 下 長 線 

(ト ウバ) 


上位 か 下位 かいずれ に 出る かによ 
つて 転換 点 • 


同時 上長 線 


上位に 出れば 上げ 止まり、 その他 
の 位置は 小休止 
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全国 130 店舗 


株式 シミ ユレ ー シ ヨン  飞/ ■ 一 〆 

MSX2 株式 投資は TAKERU で 販売 中! 


TAKERU についての お問い合わせ 先 
ブラザー エ業 株式会社 TAKERU 事務局 
亍 460 名 古 屋市瑞 穂 区 堀 田 通 9-38  S052-824-2498 


め 

h 

叙 

さ 

\〇 


先月 号で も 告知し ました 
が、 『ダン ジョン 万 次郎』 の 
プログラムの一 部に 不都合 
な 点が ありました。 また、 
その後、 特定の 機種 （ソニー 
HB-F500) で 正常に 動作し 
ない ことが 判明し ました。 

TAKERU での 販売を 中止 
し、 プログラムの 彳 If 正を 行1 
ない、 1 月 14 日より、 販売 
を 再開し ました。 

これ 以前に お買い求めに 
なった 『ダン ジョン 万 次 良 3』 
について は、 お 手数です が、 
TAKERU で購 人時の マニ ユ 
アルを 同封し、 r ダン ジョン 
万 次郎』 の プログラムが 入 
った ディスクを MSX マガ ジ 
ン 編集部、 もしくは、 上 言 己 
の TAKERU 事務局 ま で 郵送 
してく ださる よう お 願、 い 致 


します。 

なお、 垂 |5 送 時の トラブル， 
に関しては、 当 編集部は 責 | 
任を 負い かねます ので、 郵？ 
送の 際には、 あらかじめ デ1 
イス クの バックアップを 取. 
って おく ことを おすすめし > 
ます。 ハ ヘンク アップの 方法 | 
について は、 MSX の DISK  ! 
BASIC の マニュアルを 參 照* 
してく ださい （プロ テク ト！ 
はか かってい ません)。 

なお、 1 月 14 日 以降 ^ 現! 
在 TAKERU で 販売 中の 『ダ， 
ン ジョン 万 次郎』 に関して 争 
は プログラムを 修正 済みで, 
すので、 ソニーの HB-F50CM 
でも 問題な く 動作す る こと | 
が 確認され ています。 

読者の みなさまに 大変 ご， 
迷惑を おかけし ました。  ^ 


■MSX2 株式 投資 


■機種 . MSX2(V  闩  AM1 四  K) 

■メディア . 3.5 インチ 2DD 

■価格 . 7, 800 円 


今月 の 特集 シミ ユ レー シヨ ンゲ 
ーム大 追跡！ の 記事 中で 紹介し 
た 『MSX2 株式 投資』 を TAKERU に 
て/販売 します。 

M  SX2 株式 投資は 個人の 投資家 
が 毎日 の 株式 デ ー タを 入力す る こ 
とに より、 各 データを 管 5 里し、 わ 
かりやす い 表、 または グラフに し 


また、 本ソフ トの 印刷機 能を 利用 
する ためには、 MSX^ 見 格で 定めら 
れ ている 漢字 プリ ン タが 必要です。 

本ソフ ト 利用に 際しての 注意 事 
項、 および 操作 方法の 説明に つい 
ては 本誌 200 ページに 記載され て 
いますので、 そちらを 参照して く 
ださい。 


て 表示す るた めの ブロ グラム です。 

じつ さし 、の 株式 売買 に 際 しての 
參考 になる ばかりで はなく、 株式 
売買に かかる 諸 経費 (取引 税、 手数 
料な ど） を 計算し、 指定銘柄の 損益 
分岐、 損益 率 をシ ミュレ ー トする 
ことができます。 

本ソフ トは、 MSX2(VRAM128K) 
および、 MSX2 十で 動作し ます。 


本 ソフト を 利用して 行なわれる 
株式 売買に よっ て 発生す る 損害に 
ついて、 いかなる場合でも 当社は 
いっさいの 責任を 持ちません。 ま 
た、 本 ソフトの 仕様は 利用者に 告 
知す る ことなく 変更す る こと が あ 
り ます。 

本 ソフトを 無断で 複製、 配布す 
る こと は 法律で 禁 じられ ています。 


ノ心ク ナンバーに ついて 


MSX マガジンでは、 これまで も 
特集で 紹介した ソフ トを TAKERU 
で 販売して きました が、 TAKERU 
で 購入した ソフ トが 掲載され てい 
る 号の ノ  くック ナンバーに ついての 
お問い合わせが 増えて います。 

MSX マ ガジ ンのハ ヘンク ナンバー 
についての お問い合わせは、 （株) 
アス キー 営業 直販 部へ 直接 お願い 
致します。 MSX マガジン 編集部で 
はお 受けで きません。 

なお、 ァ アドベンチャー ツ クール』 
のす 鎌 号、 1 988 年 6 月 号に ついては 


完売し ました。 バックナンバーは 
ありません。 

ア ド ベンチ ヤー ツ クールの マニ 
ユ アルが 欲しい 方は、 TAKERU の 
パッケージに 同封され ている アン 
ケー トは がきに、 その 旨を 書き、 
投函して ください。 TAKERU 事務 
局では、 掲載 部分の コピー サービ 
スを 行なって います。 

バッ ク ナン ノ  く一お 問 L 哈わせ 先 
(株) アスキー 営業 直販部 
削 3  -4  8  6  -7 1 14 


•あて 先 

〒 107-24 


東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 

ス リー エフ 南 青山 ビル 

MSX マガジン 編集部 

ダン ジヨ ン 万次郎 「ごめんなさい」 係 
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MSX における、 ゲームの 流れ 


ACTION 


R.P.G. 


SIMULATION 


せっかく、 この 特集を 組んで みた 
ん だから、 ここは ひとつ、 現在の 
シミュレーション ブームに 至る ま 
での 流れ、 そして これからの 楽し 
み 方な どを、 記して みよ 5 と 思う。 


につ t 、て 考える 0 


信 長の 野望 •全国 版 


アクション しか、 
なかった 時代から 

光栄 か ら 発売 さ れた信 長の 野望 
が、 ちまたの ゲーム プレイヤー に 
火を つけて 以来、 かなりの いきお 
いで、 ボード ゲームを 母体と した 
スト ラ テ ジー タイ フの シミ ュ レー 
シ  ョン ゲーム カ、  市民権を 得て、 
広く 楽しまれる ようになった。 

今では、 RPG に とって 代わって 
とまでは 言えな いまでも、 主力 商 
品と 呼ばれ る ほどに なって きてい 
る シミュレーション ゲーム ソフト。 
この ジャ ンルか 現在の 影響力 を 持 
つに 至る までには、 それなりに、 
いろいろな ソフ トの 興亡が あり、 
市場の 流れを 伴いな がらの 変化が 
あった。 今回の 4 寺 集の 最後 4 ベー 
ジを 借りて、 すこし、 ここ 数年を 
ト レースして みようと 思う。 する 
と、 シミュレーションの ジャンル 
を 含めた、 これからの ゲーム ソフ 


卜の 動きが おぼろげながら も、 わ 
かってき やしない か？ そう 思う 
ので ある。 

MSX は •••••• という 力、、 パソコン 

は、 当初、 家で ゲームが できる マ 
シンと いう イメージ で 一般に 販売 
された。 これは、 現在で も 同じよ 
うな 感じでは あるが。 

MSX がま だ 生まれる 以前、 NEC 
の PC-8  0  0 1 という パソコン が 市場 
の 主力であった。 BASIC を 搭載。 
標準 タイプの RAM は 16 キロバイト 
であった。 その RAM 16 キロバイト 
というのは あまり にノ  J、 さすぎ て、 
すぐの ちに は 販売店 側な どで、 そ 
の 倍の 32 キロ バイ トに 増設され て 
店頭に 並ぶ ようになった。 

さて、 なぜ そんな 今や 昔の 言 舌を 
むりやり ひっぱり 出した かとい う 
と、 そのと き、 イ直 段が 高い わりに 
は （現在の パソコンの レベルから 
考える と） なんにも できない マシ 
ンを なぜ みんなは 買い求め たか？ 
という 王 里 由を ひっぱり 
だしたい から。 

ゲームセンターでは 
インベーダー や ギャラ 
クシ アン か  りで あ 
っ た。 100円 玉を 投入 
して、 インベーダーた 
ちと 空虚な 戦い （とい 
っては 失礼 かもしれ な 
いが） を 続けて いた 人 
に とって みれば 「ゲー 


この ソフ トの 前 作に あたる 信 長 
の 野望の パワーアップ パー ジョン 
なの だ。 国の 数が、 17 から 50 へ。 
文字 どおり、 日本 全土の 征服が 目 
的。 戦略、 手間な どは 確実に 前 作 
に比べて 込み入って く る わけ だが、 
中毒の 人に とって みれば (7)、 そ 
れ もまた 喜びと なる。 

イメージ 的には、 大人の ゲーム 
人口に ウケ がいい か、 と 思いき や、 
意外と、 この ゲームを 支える 屋台 
骨と なって いるのは、 中学生、 高 
校 生の、 若い 世代 層の ようで ある。 


♦やはり、 最初は 信 長から 入る かな。 


ッ、 家で インベーダーが でき るん 
だって一、 ハ。 ソ コンって Jo そうい 
う ノリな のであった。 また、 雑誌、 
に 載って いる リス トを 一 生 懸命 入 
力す ると、 自分の 机の 上で ゲーム 
がで きる。 それが、 すべてな ので 
あった 0 

もちろん、 学 柿 j 的な、 あるいは 
ビジネスで、 という 目的 も あった 
ん だろう が、 ここは 一般的な ゲー 
ム 好き 人間の 立場から の 見解と い 
うこと で、 読み 続けて いただこう。 

メモリが 十分に ない。 ディスク 
ユニットは 20 万円 もす る。 おのず 
と、 複雑な ゲーム ソフトは 出現し 
づ らい 環境で ある。 ゲーム プ ログ 
ラマーた ちは、 メモリ カ、 乂 I、 さくて 


大人は、 やはり ほかに もす る こと 
がいろい ろ あって、 忙しい のかな。 

まあ、 この ゲームを マスター す 
れ ば、 全国 制覇が できる くらい ま 
で ゲームに 慣れ親しめれば、 日本 
史の 戦国時代 ごろの 人名に かけて 
は、 オーソリティー. となれ る こと 
請け C? し、。 

地方の 弱小 大名で、 全国 統一を 
めざして みると いろの も オツな も 
の。 いや それは、 日本人の いやな 
性格の 現われ か。 とにかく 八 マれ 
ば、 長い お 友達と なって しまろ。 


會 どこ となく、 和風のへ ッ クス 画面 C 


も 製作 可能な、 アクション ゲーム 
を こぞって 作り 始める。 パソコン 
の ゲームの 流れは、 アクション ゲ 
一 厶 、シュ ー テイ ングゲ ー 厶に直 
進して いっても、 まったく を もっ 
て 不思議で はなし 、状況 0 という か、 
事実、 そうだった ので ある。 

もちろん、 ト ランプ ものと か、 
オセロの ような テ ー ブル ゲームの 
ジャンル にも 広がり は あった わけ 
だが、 明らかに 中心は アクション 
の ジャンルであった。 

そして、 その後、 さまざまな パ 
ソ コンが 生まれ、 そして MSX も 
出現した。 各社 MSX マシン 発売 
当初、 コナミが 連続して 力作 ソフ 
卜 を 発表す る。 


♦  MSX 版の スペース インベーダーは、 タイトーから 発売： 
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會 けっきょ く 南 極大 冒険な ので ある C 

海外 睛 報と、 

テイ スクの 普及 

MSX の マシンが 発売され た。 パ 
ソ コン ショップな どの 店頭に MSX 
が 並んだ。 その、 MSX の ハードの 
すぐそばに 並んだ ソフトは、 コナ 
ミの、 けっきょく 南 極大 冒険で あ 
っ た。 今でも おもしろく 遊べる そ 
の ゲームは、 ミリオンセラー とな 
る。 極端な ことを いえば、 そのけ 
っ きょく 南 極大 冒険を 遊びたい が 
ために MSX を 買った という 人 もい 
たであろう、 というく らいで ある。 
内容は、 単純で ある。 画面 下部の 
中央に かわいらしい、 主人公の ぺ 
ん ぎん クンが いる。 画面は 疑似 13D 
処理で、 向こうから 手前に 動いて 
いるよう に 見える。 べんぎん クン 
を 左右に 移動、 あるいは ジャンプ 
させて、 P 章 害 物を よけながら 南極 


を 1 周す る、 という ものである。 

コナミと いう 会社は、 いまで こ 
そ、 本格的 ア ド ベン チャ ー ゲ ー ム 
(ご存じ、 スナッチ ャー です よね Q 
シャロムの ころから、 そういう 傾 
向は みうけられた かもしれ ない け 
れ ども …… ） を 売りと している 面 
も 見せて いるが、 当時の ゲーム 開 
発 コンセプトは 「アクション じ ゃ 
なければ コナミ の ゲーム じ ゃない」 
と、 極端に いえば、 それほどの 攻 
勢で、 優良 アクション ゲームを 創 
り 続けて いた。 MSX といえば コ 
ナミ、 そういっても 過言では ない 
くらいに、 MSX ユーザーに とって 
みれば 大きな 存在であった。 

ゲームセンターには 各種 ア クシ 
ョン ゲームが あふれ、 パソコンの 
ゲーム ユーザーは こぞって その 夕 
ィニ ー版を 移植し、 そして MSX 
においては コナミの 力量が、 アク 
ショ ン のジャ ン ルに 開花す る。 

コン ピュー タの ゲームと いえば、 
イコール、 アクション ゲーム。 そ 
れ が、 図式だった ので ある。 

パソコン 関連の 雑誌では、 ゲー 
ムの オリ ジナル プロ グラムを 掲載 
し、 また、 売れ 筋の ソフト 攻略 法 
を こぞって、 写真、 イ ラス ト マツ 


これ も 光栄の ミリオン セラー 作 
品。 今 だに 売れて いる。 信 長が 日 
本なら、 こちらは 中国。 

中国大陸を 58 に 分割して あり、 
ゲームに 内蔵され ている 5 つの シ 
ナ リオの 中から ひとつ 選んで、 全 
国 統一を 目 ざす。 

時代 設定は、 2 世紀から 3 世紀 
の 初頭に かけて。 洛陽 とか、 長 安 
とかいう 地名が 飛び交 5 時代 ごろ 
である。 登場す る 武将は、 曹 操、 
劉備、 孫 権、 呂 布、 馬騰 など。 中 
国史が 苦手な 人間に とっては、 最 


も 難解な ゲー厶 となる （T5)。 

三國 志は、 小説、 コミック とも 
に ブームに なった。 故事 上の 出来 
事 や、 当時の 人 や 国の 統治 方法が、 
現代の 社会に 共有す る 部分が 多い 
からな のか、 とにかく 多くの 人々 
に 読まれた。 その 読破した 文章 上 
の 出来事を、 パソコン 上で シミ ュ 
レー トで きる とい ラのは、 新たな 
ゲーム 価値を 生む 結果と なった。 

こちら も、 長い お 友達に。 硬派 
な 中年 男性に よく 似合 ラゲー 厶か 
もしれ ない、 かな。 


會 天変地異には いつの 時代 も かなわぬ： 


會 いつに なったら、 制覇て きる の やら： 


大戦 略 


近代 戦争を シ ミュレ ー トした、  にいう の も、 酷な 話 だと 思う が。 

いわゆる ストラ テ ジー もの。 好み  本文 中で も 書いた の だけれ ど、 

が 分かれる かもしれ ない が、 戦車  この 大戦 略では、 敵の ユニッ トは 


とか、 航空機に 心 ひかれる キミな 
ら、 はまる こと 請け合い。 

SUPE R 大戦 略が 発売され る ま 
での 期間は、 かな り 遊ばせて くれる 
ソフト であった の だが、 SUPER 
大戦 略で 拡張され た ゲー厶 シス テ 
厶を 目の あたりに みると、 やはり 
今では、 すこし 不親切に 思えて し 
ま 5。 発売 当時、 あんなに 楽しま 
せて もらった ソフ トを 今 そのよう 


もちろんで あるが、 自分の ユニッ 
卜の 上 も、 通過す る ことができな 
い。 つまり、 ユニッ トが ごち ゃ ご 
ち ゃ 混んで いる 地域では、 16 パズ 
ルの ごとく、 ユニッ ト 入れ替えを 
行ないながら、 進軍して いかな け 
れ ばなら ない の だ。 そこが、 また、 
個性と いえば 個性と もい える の だ 
けど。 今でも、 たまには 遊んで あ 


げたいと 思ろ。 


.  I  ■tiam3EE3! 


會 都市を 取りました、 という 英語 表現： 會 あんまり 詰め込み すぎる と、 大変た 


プ を駆イ 吏して 紹介した。 

そのころ 一方、 アメ 
リカでは、 Apple など 
の パソコン 上で、 ロー 
ル プレイン グ ゲームが、 

にぎやかな 存在で あっ 
た。 ゥィザード リィ、 

ウル ティ マ n。 もちろ 
ん ほかに も いろんな ゲ 
ームが あっ t こが、 この 
ふたつは 今でも、 また 現在の MSX 
ユーザーに も 耳慣れた 響きが ある 
だろう から、 例示して みたの だが。 

アー ケー ド タイプの 考え方から 
脱却して、 テ ー ブル ゲ ー ムタ イブ 
の ゲームを パソコンに 載せて、 長 
時間、 指先の 技術の みではなくて、 
自宅なら で こそ、 じっくり 考えて 
遊べる ジャンルの ソフト。 大人の 
マニア 層な どでは、 わざわざ 輸入 
された 高価な Apple を 買い込んで、 
英文 マニュアルと 首っ ぴき で モン 
スターた ちと 戦った そうな。 

そういう、 ロール ブレイン グゲ 
ームの 存在が、 海外の パソコン 情 
報と して 取り上げられた。 

こと パソコンの 事情に 関してい 
え ば、 アメリカの 事情を 追い かけ 
ていれば、 その 1 ~  3 年後の 日本 


の 状況が 読める といわれて きた （最 
近では そう では なくなって きてい 
るが）。 ここで、 その イ頃 向が 顕著に 
現われる。 

ディスク 内蔵の バソコ ンの 普及 
とともに、 口ー ル プレイン グ ゲー 
厶 シ节 [ラの き ざしが 出て く るの だ。 
ザ •ブラック オニキス や 無 幻の 心 
臓 ••… 〇 ザ •ブラック オニキスは 
MSX 版 も 発売され たので、 古い 
MSX ユーザーの 方なら、 プレイ さ 
れた ことがある かも。 

ゆっ く リ とでは あるが、 バソコ 
ンの ゲームに ロール プレイン グゲ 
ー ム?^‘ 浸 « してく る。 そして、 そ 
のうち、 ロール プレイン グの 特集 
を 組めば 雑誌の 売り 上げが アップ 
する。 それほどの 状況に、 なって 

いく …… 。 
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三' 


♦蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン。 光栄の お 家芸、 歴史 シミュレーション である r 


徹夜で 遊べる 
パー トナ ーとして 

ロール プレイン グ ゲームは、 ド 
ラ ゴンク エス トの 出現に より、 そ 
の 地位を、 もう 不動の ものと した。 
rpg という 略号が、 ゲームの 専 n 
誌は もちろん のこと、 一^ 誌に ま 
で 我が もの 顔で 載る。 

また 時を 前後して、 これ また 時 
間を 湯水の ように 使う、 アド ベン 
チャー ゲーム も、 普及して くる。 

そして …… ロール プレイン グゲ 
ーム とアク シヨ ン ゲームの 融合が 
開始され た。 ハイ ドライ ド、 イー 
スの シリーズ。  これらは、 爆発的 
な 勢いで 広がって いく。 

と、 世間は 口 ー ル プレイン グ。 

が、 そのころ、 ゆっくりと ゆっ く 
りと、 火が 広がって いっていた ソ 
フ トが あった。 信 長の 野望。 

戦争映画の シーンな どで、 ご覧 
にな ったこと はなし 、だろう か？ 
大きな マッ プの 上に 戦車 や 飛行機、 
ある いは 兵隊な どの 模型を のせて、 
ルー レッ トの チップな どを 動かす 
ときに 使うよう な、 棒の 先に:!、 さ 


な かまぼこ 板が ついている もので、 
あ 一 だ こ 一 だと、 戦況の 変化 や、 
これからの 作戦を 立てて いる シー 
ン 。ボ ー ドゲ ー ム としての シミ ユ 
レー シヨ ンケ ニムは、 そんな 光景 
と 重なる 部分が ある。 

そもそも シミ ユ レー シヨ ン とい 
うこと ばの 意味は、 模擬 実験と か 
模擬 研究な どと いう 意味 。 事前に、 
模擬 的 人工的に ある 状態を 作り出 
して、 いざと いうと きに イ庸 える、 
そういう 意味合いが ある。 相手が 
こうきたら、 こうす る。 ああき た 
ら、 どうしよ うかな あ …… 〇 お 母 
さんに おこつ いを ねだる とき、 
どう 言えば いいの かな あと、 事前 
にあれ これ 考える のと、 根本的に 
は 同じ こと。 おこづかい 獲得 シミ 
ュ レーターを、 頭の 中に 起動す る 
わけで ある。 

話を 元に 戻そう。 信 長の 野望。 
光栄が 発売 した この 日 本の 戦国 時 
代を モチーフに した シミ ユ レー シ 
B ン ゲーム。 自分が 戦国 武将と な 
り、 日本中 舐 4 傲 也 方を 統合す 
るの が 目的。 国は、 尾 張、 信'; 農、 
越後、 山城な ど 全部で 17 力 国 あり、 
プレイヤーは、 その おのおのの 国 
の 大名に なって、 天下^-に 向け 
て 戦う。 コマンドは、 開墾、 治水、 
町への 投資な どの 経'; 斉コ マンドと、 
訓練、 徴兵な どの 軍備拡張 コマン 
ドな ど、 ブレイ ヤーは 多種 多彩な 
命令を 駆使し なければ な ら ないし、 
駆使で きなければ 勝てない。 


それが めんどうくさ いか、 ゲー 
ムの おもしろ みとなる のか？  当 
初の 態勢と しては、 そういう 手順 
はめん どうく さい、 いやた'  とい 
うのが 主 だった のが、 口ー ルプ 
レ イング ゲーム やア ド ベンチ ヤー 
ゲームの 複雑な 手順に 慣れた おか 
げか （？）、 シミュレーション ゲー 
ムの ゆるやかな ゲームの 流れに も、 
ついていけ るよう に 世間は なって 
きた。 信 長の 野望の ゆるやかな 拡 
太の しかたが、 そのこと を 現わし 
ている のか も しれない。 

その後、 蒼き 狼と 白き 叱 鹿 ジン 
ギス カン、 三國 志と、 歴史 もの シ 
ミュ レーショ ンは 連続して 登場。 
確固たる 地位を 築く。 

この 章の 冒頭で 紹介した、 近代 
戦を 題材と した、 つまり、 戦車と 
か、 航空機と かを 駒と した シミ ュ 
レ ー シ ョンゲ ー ム も、 その ブ ー ム 
に のって、 良質な ものが 出現 〇現 
在 好評 発売中の SUPER 大戦 略の 
前身で ある、 大戦 略で ある。 

ヘック ス （6 角 形) でく ぎら れた 
マップ 上で、 敵の 首都を 奪うた め 
に、 各 兵器を 行動させる の だ。 基 
本 システムは SUPER 大戦 略と ほ 
ぼ 同じ だ。 ただ、 味方の ユニット 


の 上を 味方の ユニッ トが 通過で き 
ない とか、 やや 不合理な 面 もい ま 
思えば あった の だが、 当時の イン 
パク トは やはり かなりの ものが あ 
っ た。 都市を 占拠し、 その 占拠し 
た 都市から の 収益金で 兵器 を 購入 
する。 その プロセスが、 ある 種、 
ロール プレイン グ における、 成長 
する 喜びの ような ものを 生み出し、 
勝利の 満足感を 導いて く れ る。 

ここ いら あたりの 世の中から、 
シミュレーションは 売れる ぜ 、と 
いうの、、 も" 定説と なり、 各社 こぞ 
ってス ト ラ テ ジー 型の シミ ュレー 
シ ョン ゲームの 製作に、 着手し 始 
める ので ある。 

ここ では、 シミ ュ レー シヨ ンゲ 
ーム というのは、 ずっと 書いて き 
たよう な 信 長の 野望と か 大戦 略と 
かの、 戦略 型 （ストラテジー） のゲ 
ーム のこと を 指して いる。 


會 SUPER 大戦 略の ユニッ ト 購入 表 だ。 


去年の 年末に 発売され た、 大戦 
略の パワーアップ パー ジョン だ。 

対戦 相手 も 4 人までの 範囲で 自 
由に 選択で き、 また、 作戦 マップ 
は 16 入つ ている。 そして、 また 充 
実して いるの が、 兵器 ユニッ ト。 
総数 12】 ！ その 軍備は、 アメリカ 
1*2、 西ドイツ、 イギリス、 フ 
ランス、 スイス、 イスラエル、 日 
本、 中国、 ソ ビエ ト、 ワルシャワ 
条約 機構、 そして 最新 鋭。 

各 兵器の データ もさら に 本物に 
忠実に なり、 より 細かい 戦略を 要 


求され る 反面、 能率的に 使 ラ こと 
がで きれば、 その 喜びは ひとしお。 
苦労が 多い と、 勝利を つかんだ と 
ぎ、 その 反動で 喜びが 爆発す る。 

そ 5 い 3 もんだ と、 思 5。 

あまりに ユニッ ト 数が 多すぎて、 
なかなか 覚えられな いという 人は、 
先月 号の M マガ 特別 付録の、 ふた 
つ 折 り 下敷きを 活用して く れ たま 
え (宣伝)。 

こう なれば、 大戦 略 D の MSX 移 
植を 待つ のみで ある。 ちと、 気は 
早い けれども。 


會こ れが SUPER 大戦 略の 占領 シーン 


これは リ アルフ ァイ トの 戦閼 シーン。 


SUPER 大戦 略 


特？： ：； 一 

J -  rnv 

rooLooli  11 


1 117 183 232 ね ^ 

二，‘ •  … 

JM  _ u 

巧^! 和 回 


蓋 111 凝 is 


132 特集 シミュレーション 大 追跡!! 


特集 シミュレーション 大 追跡!! 


マスター ォブ モン スタース 


ゲーム 構成は、 大戦 略で ある。 
しかし、 戦う のが ファンタジー ロ 
ー ル プレイン グの 主役、 つまり モ 
ン スターたち。 戦闘に 勝利 すれば、 
モンスター たちは どんどん 成長し 
ていく。 敵に 対する 攻撃は シミ ュ 
レー シ ヨンの よさを、 そして、 ゲ 
—厶 進行が だれない よ ろ に、 ある 
程度の 短い 期間での 目的意識、 砕 
いていえば、 自分の 配下の モンス 
夕一 たちの 成長の 喜びは、 あるい 
は 魔法が 使えたり する 点は、 □一 
ル プレイン グの 特徴を。 それぞれ 


會へッ クスは、 大きく 見やす いの だ。 


ポ イン トと なる 点を 抽出した、 ゲ 
—厶 である。 

大戦 略での 都市は、 この ゲーム 
中では 塔と なって いる。 塔を 数多 
く 占領 すれば、 それだけ 自分の モ 
ン スター を 数多く 生産 (7) する こ 
とが 可能な ので ある。 

M マガの 編集部では、 仕事で も 
ない のに、 この ソフ トを 机の 上の 
M  S  X2+ で 走 らせ てし 、る 人間が 多 
いこと 多い こと。 スクロールが 早 
いのも、 注目す ベぎ 点で ある。 お 
勧めで ぎる ゲームで ある。 


會戦關 シーンは、 リアル タイプで ある c 


♦  T.D.F.。 怪獣 退治 シ ミュレ ーシ ヨン。 


これから 先は、 

どぅ なって いく？ 

ヘック スマップ を 採用し た ゲー 
厶 が、 ぽこ ぽこと 現われて くる。 

あ、 そうそう、 ストラテジー 型 
とは 別の、 シミュレーション ゲー 
厶の ジャンル も あるな。 

けっこう 昔から あって、 何 力 月 
か 周期に 必ず 発売 さ れる という、 
妙な 根強 さを も つのが、 フライ ト 
シミュレーター。 アメリカで はこ 
のた ぐいの ものが、 固定 客を つか 
んで いるよう だ。 

また、 そのうち、 表だった 戦闘 
とかでは なく、 経営と か、 冷戦と 
か、 頭^ プレイに 徹した マネージ 
メン トの シミ ュ レー ター も 目 だっ 
て 登場して くる。 

フライ ト シミュレータ ーにして 
も、 経営 シミ ュ レー シヨ ンゲ ーム 


にしても、 ハ。 ソ コンの 倉 lj 世 期から 
いくつかは、 発表され ていたので 
ある。 そして マニア 層では、 珍重 
され、 遊ばれて いた。 今、 シミ ュ 
レー シヨ ンは ひっくく られ ての ブ 
ーム みたい になって いるか も しれ 
ない。 ずるずる っと 芋づる 式に、 
広く シミ ュ レー シヨ ンはミ 主 目 を 集 
めて きている。 

じっく りと 遊ぶ タイプが、 ゲー 
ムを 支える 層に 根を 下ろした。 そ 
して その 吸収力と いうか、 探求す 
る ココ ロの 触角が、 シ ミュレ ーシ 
ヨ ンに 触れた ので ある。 

さて、 これからの シ ミュレ ーシ 
ヨ ン ゲームは どう なって いくので 
あろう か？  最近では あま り あて 
になら なくなって きている 力 〈 、ひ 
とつの 予測 方法、 現在の アメリカ 
シミ ュ レー シヨ ン ゲーム 市場を、 
ちと 覗いて みよう。 

なぜ、 アメリカの 人々 は、 フラ 
イト シミュレータ ーカ ヾ、 そんなに 
好き なのだろう か？ 国民性の 違 
いか、 あるいは 普及して いる マシ 
ンの 性能の 差 も あるの だろう が、 
なかなかの 出来の フラ イト シミ ュ 
レ ー タ ー が 出撤っ ている。 また、 
海戦 もの、 潜水艦を 題材 とした も 


のに も 光る ものが ある。 

ちょっと 前では、 ヘック スマ ッ 
プを 使用し ない、 リアル タイ ムス 
ト ラ テ ジー 型の ものが はや ってい 
たの だが、 今ではもう、 落ち着い 
てし まっている。 それ、 どんな ゲ 
ーム なん だって？ 1 回 1 回の 夕 
ーン で、 攻擊 防御が 刻まれて いる 
のではなくて、 もっと 長期的な 夕 
ーンの 中で、 時計の 針が 進む のと 
同じように、 戦闘 や 防御 や イ乍戦 変 

更が 進んで いく もの . M マガの 

オリジナル ソフト 『そわ ぞわ 一る 
ど』 を、 もっと 洗^した ような タイ 
プの もの …… だ 。 

日本では、 なぜか フライ ト シミ 
ユ レーター か'  ランキングの 高位 
置に つく ことは まれで ある。 ； 替水 
艦の もの も、 ちょっと 爆発的に 広 
がるとは 考えに くい。 

日本人には、 今のところ、 へ、、 J 
クス マップ 上で、 武将が 戦う か、 
近代 兵器が 戦う かが、 ピッ タリ フ 
ィッ トの ようで ある。 この 傾向は、 
まだ 1 年と かは、 おそらく 続く の 
であろう。 

ブームと 名が つくものは、 遅 か 
れ早か & し (无ん でし まう 文 
1 生の ブームは、 速攻で 消えて いく。 


しかし ブームと 名は ついていても、 
その ブームに 至る までに 円熟、 熟 
成さ れる 期間 力 十分に あった もの 
は、 思いの ほか、 長期的に わたり 
市場を 娠 わす ものである。 これ か 
らの MSX 上に おける シ ミュレー 
ショ ンゲ ー厶の ラインナップを 検 
討す るに、 今の ゲームの 作られ 方 
は、 続けられて いくと 思われる。 

同時に 口 ー ル プレイ ングゲ ー ム 
も、 アクション シュー テイン グゲ 
ーム も、 新作が 顔を だすだろう。 

ゲームは 安定 期に 入って いる。 
急いで 地球を 1 周した のち、 2 周 
目は 落ち着いて、 丁寧に 細部に わ 
た り 観察しながら 低空飛行で 飛ん 
だ。 今、 もう 3 周 目に 突入して い 
る 感じで ある。 ソフト メ ー カ ー は 
さらに アイデアを 練り、 ユーザー 
は 目を 肥やし、 媒体は さらに 先 読 
み を 心がけな ければ ならない。 


會 V/STOL ファイター c 垂直 離着陸 プレイ。 


バランス •オブ •パワー 


最近、 アメリカ 大統領が レーガ 
ン から プッシュに 代わった。 さて、 
この ゲームで プッシュが 遊んだら、 
どのような 評価が く だるので あろ 
ラ か 7 話は 変わる が、 新 大統領 
の ブッシュは、 豚の 皮を 揚げ物に 
した スナック 菓子が 大の 好物ら し 
い。 その 話が ちまたに 広まる やい 
なや、 その お菓子の 売り上げが、 
すぐさま かなり 伸びた。 とかい ラ 
こと。 やはり、 大統領は、 いろん 
な 意味で 影響力が 絶大と いろ こと 
なんだ ろ 5。 


さて、 この ゲームを 遊び 込む ほ 
どに わかって くるの だが、 国際 政 
治は、 援助と 工作。 この 2 点で、 
ほとんど 決まって しまろ よろ であ 
る。 やはり、 お金と 物資と、 そし 
て プライド なの だろ ろ か 7 す こ 
し、 暗い 気持ちに なって しまう が、 
それが 本当の こ とのよ ラな ので、 

ま、 しょうがな いわな あ …… 。 

自分を ソ ビエ トに 設定す ると、 
けっ こ ろ やり やすいよ ラな 気がす 
るの だが、 なに か 意味が あるの か 
な、 やはり。 


會 西側諸国と 東側 諸国の つば 競 り 合い。 


7 •メニ  '一, 费ス 
各国 时 <ハ 里 事# 肋 
屄於府 勢力-‘  •力}' 寒 助 
各 国 政府 ハ の 派乓 
反政府 势 カバ •'派# 
趁刪助 
非 安定化 工作 
条約の _ 岵 
外 文 的 圧力 
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會 どの メニューから 活路を 見いだ すか。 
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會 スクウェア エディタでは、 1 ファイル t 
の パーツを 設定す る ことができ るの だ。 


會 マウス 対応の グラフ ィ ック エディ タで- 
卜の 内容に 合わせ、 お 絵描きし よう。 


ETJKKI 

先月 号で 紹介した 『すご 八』 の 追加 情報 だ。 サンプル ゲー 
厶が 2 本 も 入って 充実。 オリジナルの ボード ゲームを つ 
くって 友達 や 家族、 はたまた 恋人と 楽しんで ちよろ だい。 


ボート ゲーム を 作って 遊 g う! 


先月 号で くわしく 紹介で き なか 
つた 部分 も 含め、 もういち ど おさ 
らいして おこう。 

まず、 すご 八の タイ ト ル 画面で 
ゲーム か コン ス ト ラ クシ ヨン かを 
選ぶ。 ゲームを 選ぶ と 何人で プレ 
イす るかを 聞いて くるので、 1 〜 
4 までの 数字を 選んで ほしい。 ひ 
とり プレイの ときは、 コン ビュー 
夕が 相手をする。 

名前 入力 （  6 文字まで) が 済む と、 
ボー ドフ アイ ルの 選択 画面になる。 
すご 八は 1 枚の ディスクに 3 つま 
での ゲームを 登録で きる の だ。 口 
ー ドす る ボー ド ファイルを 選ぶ と 
ゲームが スター トする。 

あとは、 順番に ルーレットの 出 
た 目の 数 だけ、 進んで いく わけ だ。 
途中、 スクウェア エディタで 言 安定 
した イ ベン トの 場所で 止まる と、 

イ ベン トが 発生す る。 

グラフィック エディタ で 描いた 
イ ベン ト 用の グラフ イ ック 画面は 


48 枚まで 登録が 可 育 |〇 同じ グラフ 
ィ ック 画面を ひとつの ゲームの 中 
で 何度も 呼び出せる ことは もちろ 
ん、 ボード ファイルに 登録した 3 
つの ゲーム どれから でも 呼び出す 
ことができる 。つまり、 同じ グラ 
フィック を 流用す る こと がで きる 
つて わけね。 

各 エディタに ついては、 先月 号 
の 記事を 参考に して ほしい。 ちよ 
つと 補足す ると、 ボード エディタ 
で ボードを 完成させる と、 次に コ 
ンピュ ー タカ ヾ、 その 道) 犋をト レ ー 
スし 始める。 これは、 スクウェア 
エディタ で 設定し た 進行 方向に ま 
ちがいは ないか を 確認、 する ため。 
また、 道が 分岐して いると ころで 
は、 進行 方向と 分岐の 条件を 聞い 
てく る。 表示され る メッセージに 
従い 言 安定して ほしい。 

あと、 それぞれの プレイヤー ご 
との コマを エディッ トする、 ユニ 
ッ ト エディ タが 追^された。 


BOARD 


I  TOR 


mb 

會 同じ 絵柄の スクウェア ハーツで も イベント 情 
報が 違えば、 別の パーツと して 扱われる ぞ。 


スクウェア エディタで 作成し 
た パーツを 組み合わせ、 ボード 
を エディツ トする。 ひとつの ボ 
— ドの 広さは、 およそ 3 画面 分 
だ。 エディツ トが 終了す ると、 
コンピュータ カ を ト レース 
し 始める。 間違いが あれば エデ 
ィツ トを やり直そう。 とくに 進 
む 方向が 分岐して いる 場合、 行 
き 止まりが あると、 そこに 入り 
こんだ プレイヤーは 動けな くな 
つてし まう ので； 主意 して ほ しい。 


會 進路が 分岐 している ところ は 分岐の 条 
件な どを メッセージに 従い 設定す る。 


ssiSssi: 
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會 フレイヤーは ひと りから 4 人まで。 順々 に ルーレットを 回し、 その 出た 目の 分 だけ 進む。 


SQUAR 

ao 

3 

1  TOR 

二 70 個 


3 ネ重頃 ある ポード ファイル 
(#1 〜 #3) の 中から 選択し、 
ポー ド を 構成す る ひとつ ひと 
つの パーツを エディ ッ トする。 
同時に、 その パーツから 移動 
可能な 進行 方向の 設定、 ィべ 
ン ト 発生の 有無な どを 設定す 
る。 イベントを 発生させる 場 
合は、 パーツ ごとに イベント 
発生 時の 条件と パラメー タの 
設定 もこ こで 行なう 0 すご 八 
のい ちばん 重要な 部分 だ。 


r ペン 


この グラフ ィ ック エディタ 
では、 イベント 発生 時に 表示 
される グラフィックを 描く。 
イベント 用の グラフィックは 
48 枚 ま で 登録す る こと がで き、 
ポー ドフ アイ ルに 登 I 录さ れた 
どの ゲームから でも 呼び出し 
か 可能 だ。 つまり、 同じ グラ 
フィックを 3 つの ゲームに 流 
用す る こと もで きる。 また、 
ひと つの ゲームに 限定 すれば、 
48 枚 ぜんぶを 使える わけ だ。 


會 ユニツ ト エディ タで ゲームを するとき 
の フレイヤーの 駒を エディツ トする。 
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★す 2 八には サンプル ゲーム® 2 本 も 入つ てい 5¢ つ! 


人生 ゲー厶 ふう 


マイ ホームへの 道 


このあいだ、 編集部の 近くの 
表參 道を 歩いて いたら、 電柱に 
、'家 売ります〃 の 貼り紙が して あ 
っ て、 価格が なんと、 5 億円。 


いったい、 どんな 人が 住 むんだ 
ろう。 ふつうの サラリーマンな 
ら 一生 かかって も 稼げな し 、金額 
じ やない かな。 


ま、 そんな 家は ムリと しても 
ふつうの サラ リーマンに とって 
は、 ささやかな マイホームを 手 
に 入れる こと さえ か 零な の だ。 

この ケ+ —厶 は、 そんな サ ラリ 
ー マン 諸氏に 捧げる、 人生 シミ 
ユレー シ ヨン ゲーム だ。 キミの 
行く手には、 結婚と いう 一大 イ 


ベン ト、 そして 交通事故、 病気、 
火事な どの 災難、 はたまた サラ 
金 地獄が 待ち受け ている。 でも、 
人生 そんなに 悪い ことば かりじ 
ゃない。 すべては キミの 運し だ 
い。 はたして 100 万円を 元手に キ 
ミは 1 億円の 豪邸を 建てる こと 
がで きる か？ 


結婚 


ギャンブル 


災難 


♦結婚 か キミの 肩に 重く のしかかる。  會 ときには ギャンブルに 走る こと も  會 これからの ホクの 人生とう なる の？  II 


二れ が 夢にまで みた マイホーム だつ 


ロール プレイン グ ゲーム/ 3、3 

フ アナ/レ ク エス ト n 


ダン ジョンの 奥深く 住む ドラ 
ゴンを 倒す ために、 今、 4 人の 
若者が 旅立った、 なんてね。 よ 
く ある お 話。 なぜか ファイナル 
ク エス トな のに、 n 力 《 ついてい 
る。 次から プレイ するとき は m、 
iv と タイ ト ルを 変えて くれ。 お 


會 ハローと、 ハロウ インが 現われた。 


城を 出発 するとき は、 4 人 パー 
ティ ーで 行 くは ずだった が、 自 
分 だけ 抜け 馬 区け しようと する ヤ 
ツら ばかりで、 始末に 負えない 
旅の 途中では、 さまざまな モ 
ン スターたちが 待ち構え ている 
ぞ。 その モンス ター たちと 戦い 
経! 矣 値を アップさせる の だ。 

でも、 暴力は 嫌いな ので、 モ 
ン スター たちと の 勝負は 紳士的 
に ルー レッ トで つける ことにし 
た。 モンスターの ヒット ポ イン 
卜より 大きな 数を 出せば 勝ち。 
いざ、 ファイナル ク エス トへ！ 


約 20 種類 


豊富な 

モン スターたち！ 


會 ミノ タウ ルス 系の ミノ •モン タ • ヨシノリ。 


広大な マップ 


會約 3 画面 分の 大 マップ （ 当社 比）： 


作品 大 募集の ここ  3 


M  S  X マガジンでは 『す ご 八』 で 
作成 した、 キミの オリ ジナル •ポ 
ー ド ゲームを 募集す るぞ！ サン 
プル ゲームに とらわれない、 自由 
な 発想で 新しい ポー ド ゲームを 作 
って くれ。 我々 編集部が ビック リ 
する ような# 作が 集まったら、 『吉 
田 工務店 デー タ氣や 『ア ド ベンチ 


ヤー ツ クール』 のよう に、 MSX マ 
ガ ジンの 誌上で 発表、 TAKERU で 
の 販売 も 考えて いる。 

また、 今後、 特集で とりあげて 
ほ しい 企画の アイデア も 募集して 
いる ぞ。 M マガで 働きたい と思っ 
ている 人は、 腕 だめし のつ もりで 
応募して クク レカ レー のこ ころ だ ( 


TAKERU で 販売 中! 


ボード ゲーム 
コン ストラ クシ ヨン 


すご 八 


機種 . MSX2(VRAM12BK) 

メディア . 3.5 インチ 2DD 

価格 . 3,500円 
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インタビュ _ 

MSX の 新しい 仕様と して、 昨年 秋に 発表され た MSX2+。 
年末 年始の 商戦 期を 終え、 今 MSX が どんな 状況に あり、 これ か 
らど うなって いくの か、 各 メーカーの 担当者に 語っても らう。 


R 


MSX は、 ひとつの 通過 点 型 商品 かもしれ な t 

anasomc 


日本語ワープロを 内蔵した 『FS-Al WX』 と、 基本 機能に 徹 
した 普及 機の 『FS-A1 FX』 の 2 台の マシンを 発売した パナ 
ソニック。 価格の 高い ワープロ 内蔵 機が 予想 以上に 好調と か。 

「同じ 買うなら 本物 （イイ モノ） を。 から、 なんでし よう」 


そんな 本物 志向が 根付いて き たん 
でしょう ね」 

と、 話を 切り だして くれたの が 
竹 内さん。 松下電器 （パナ ソニッ 
ク） で、 M  SX や ワープロな どの ハ 
イ テク 商品を 扱う、 情報機器 部の 
営業に 籍を 置く 人 だ。 

「正直な 話、 普及 機と して 発売し 
た FX(FS-A1FX の 略） より、 ワー 
プロ を 内蔵した WX(FS-A1WX の 
略) の 方が 好調なん です。 価格が 1 
万円 ちょっと 高く とも、 多 機能な 
マシ ンの 方が 後々 に も 応用が 利く 


パナ ソニック では MSX2+ マシ 
ンを 発売す るに あたり、 夕ー ゲッ 
卜で ある 中学生を 中心に 徹底的に 
市場調査を 実施した という。 その 
結果 出て きたの が、 、'日本語に 対す 
る、 つまり 文字に 対する 興味が 非 
常に 強い〃 という こと。 そこで、 
MSX2+?^ 日本語 BASIC を 弓蛍イ 匕し 
たこと も あり、 ワープロ としての 
機能を 全面に 押し出す'' 文字 遊び〃 
のた めの マシンが 登場した。 

「ワープロが 入った という ことで、 
販売店で お客様に 商品 説明す るの 

.BP グ 


r スパー キー くんを 中心に、 勢揃いした 情報機器 部の 画々。 右端に いるの が 竹 内さん。 


參 A1WX を 前にして 
いる 女性は 北 岡さん。 
ワープロ 教室の イン 
ス トラクター をされ 
ている の だと か。 


も 便利なん です。 * これ 何に 使える 
の？〃 って 聞かれた ときに、 ，一 
プロです〃 って 答える ことができ 
ますから」 

当初 パナ ソニック が 考えて いた 
購買 層は 小 中学生 。 それが 実際に 
は 中高生へ と 上がった という。 そ 
の ひとつの、 そして 最大の 要因が 
この、、 ワープロ 内蔵〃 という こと。 
40 歳 代、 50 歳 代の サラリーマン や 
主婦に も、 十分 アピール する 要素 
であった わけ だ。 実際に A1WX を 
使った ワープロ 教室な どを 開いて 
みると、 親子 連れで 参加す る 人た 
ちが 相当数い ると いう。 

それでは、 竹 内さん 自身が MSX 
を どう とらえて いるかを うかがう 
と、 、'ゲーム^) 、ら パソコン やワー 
プロへの 通過 点 型 商品 " という 答 


え 力 S 里って きた。 

「たと え ば オーディ オの 世界では、 
テレコに はじまって、 ラジカセ、 
コンポへ と 進んで いきます。 それ 
と同じように ノぐノ コン も、 ゲーム 
専用機から、 本格的な ビジネス パ 
ソ コン や ワープロ 専用機へ と 進ん 
でい くわけです。 MSX はちょう 
ど その 中間。 ラジカセに あたる 商 
品では ないで しょう か」 

''MSX だけでは すべては 完結し 
な い〃 という のが 竹 内 さ んの 考え。 
しかし、 MSX がなければ 何もは 
じ まらない の だ。 そんな MSX の 
周辺を より 充実させる ために、 ス 
キヤ ナや ハンディー プリンタの イ 
ン ターフェ イス • 力ートリ ツジを 
発売 0  A1WX を 核と した 文字 遊び 
の 世界を ますます 発展 させて いく。 
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業務 用 マシンと して、 弓 I き 合 t 、が 強 t 、ん です よ 


Sanyo 


UMSX ベー しつ 君〃 という 巳 ASIC コンパイラを 内蔵して、 
ゲーム マシンとは 一線を 画す サン ヨーの 『WAVY70FD』。 
なんと 業務 用 マシンと して、 思わぬ 使われ 方を しそ 5 だと か。 


「低価格の ディスク 内蔵 型 MSX 
としては、 この 『WAVY70FD』 が 
はじめて なんです よ」 

と 話して くれたのは、 三洋 電機 
の 佐 藤さん。 名刺を 見る と、 情報 
システム 事業本部 • 国内 販売 事業 
部 • コンピュータ 企画 部 • 企画 二 
課と いう、 物々 しい 部署 名が つい 
ている けど、 早い話が 最近 話題に 
なって いる AX パソコン や、 MSX 
を 中心に 扱って いると こだ。 

「 ですから 日 乍 年の データと 比較す 


II  VSS-300 

電源を入れ ると、 コンピュータ 
け 力 ひ おはよう ございます〃 なんて 話 
||  しだす。 そんな SFB 央 画みたい な こ 
||  とが、 キミの MSX でも 現^の もの 
[j  となる の だ。 それが サン ヨーから 
発売され ている、 ボイス シンセ サ 
イザ-- 『VSS-300』。 コンピュータ 
の プリ ンタ ポー ト にす 妾^し、 BASIC 
プログラムに 簡単な コマン ドを 追 
加す る だけで、 画面に 文字を 表示 
する よう に 日本語の 文章を 発声で 
きる という もの だ。 


る ことは できな いんです けど、 マ 
シンの 出荷は 順調に 進んで ます」 
MSX マシンでは 初めて BASIC 
コ ンパ イラ （MSX ベーしつ 君） を 
内蔵した ことで、 どちら かとい う 
と、 マニア 層の 購入者が 多い ので 
は？ と 質問した ところ、 

「いや、 決して そんな ことは ない 
です よ。 パソコンは 初めてと いう 
人 も、 ずいぶんと 買われて います。 
そんな 人の ために、 こんな 入門 書 
も 用意し ま した」 


具体的には LPRINT 文の 先頭で 
発声 スピード や 声の 高さ、 アクセ 
ン トの 強さな どの 設定を して、 コ 
ン ピュー タに しゃべらせたい 文字 
列を、 その後に 書き込む だけ。 声 
質 も、 話し言葉に 近い 自然な もの 
になる という。 

雑誌な どに 掲載 さ れたプ ログ ラ 
ムを 自分な りに 改良 すれば、 声に 


と、 見せて くれたの が 左下の 写 
真。 佐 藤さん が 手に している のが 
その 入 で、 ドリル 形式で パソ 
コ ンの 使い方が わかる よう になっ 
ている。 残念ながら'' 買った 人 全員 
に〃 という わけでは ないそう だけ 
ど、 一部の 販売店な どでは、 マシ 
ン につけて くれる そうだ。 

「この 入門 害には 質問 カー ドが つ 
いてまして、 ユーザーが ノ ぐ ノ コン 
を 使って いく 上での 疑問 点を、 当 
社 宛てに 聞ける よう になって いる 
ん です。 実は、 その 質問に 回答す 
るの も、 ポクの 仕事なん です よ」 

と おっしゃる 佐 藤さん。 自分で 
も わからない 質問には、 社内を 駆 


きる し、 プログラム リストを I 売み 
上げさせる こと も 可 育巳 たとえば 
数字を 入力したり するとき、 目と 
耳の 両方で 確認す る こと もで きる 
わけ だね 0 キミの アイデア 次第で、 
さまざま な 用途が 広がる こ の ボイ 
ス シンセサイザー。 価格 59,800円 
はお 買い 得 だね。 


け まわって 調べる とか。 、'雑誌に 載 
ると、 いっぱい 質問が きそうで 嫌 
だな〃 なんてい いながら も、 表情の 
方は 終始 ニコニコ。 なんとも アッ 
ト ホームな 一面を 垣間見て しまっ 
たのでした。 

何 か 面白い 話は ないです か、 と 
ろかが ろと、 

「ま だ 確定は してな いんです が、 
WAVY70FD を 美容院で 使いたい 
という 言 舌が きています。 お 客 さま 
の 髪型を 記録す る デ ー タ ベースに 
利用したい とか。 BASIC コンパイ 
ラと ディスク ドライブが 内蔵され 
ている ので、 16 ビット パソコンで 
なくても 十分 実用になる から、 と 
いうの が i 里 由みたい です」 

そういえば 2 〜 3 年 前に M マガ 
で 取材した、 東京の 水道 橋に ある 
、、トップ イ ン 水道 橋〃 という ホテル 
の 各 部屋に も、 サン ヨーの MSX 
が 置かれて いたっ け。 、'MSX は ホ 
ーム コンピュータです〃 と 佐 藤 さ 
んは 位置づけ ている けど、 なかな 
かどう して、 業務 用と しても 大活 
躍して いるみ たいだ。 

今後の 話を うかがう と、 

「今のと こ ろ 具体的な 計画は 話せ 
ません が、 プリンタ などの 周辺 機 
器 も 出して いきたいで すね」 

とのこと。 ホ ー ムユ ー スに 業務 
用に と、 今後 も サン ヨーの MSX 
マシンは、 さまざまな 分野で' 活躍 
していく ことは 間違いな さそう だ。 


峰 毎日 何 通かず つ、 
質問が 送られて くる 
とか。 佐 藤さん への 
メッセージ も、 害き 
添えて あげよう ね。 


MSX が 言葉を しやべ つち やろ の だ 

ボイス シンセサイザー 


峰 外形 寸法は 70( 幅） X 
280( 奥行） X 160( 高さ） 
ミ リと コン パク ト だ。 


よる メッセー ジ つき の ケしム もで 
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自分で ものを 作り だす 楽し さを 知って ほし t 

ONY 


ゲーム デザイン • パソコンと 名付けられた 『HB-F1XDJ』 
が 好評の ソニー。 マシンの 発売と 同時に 開催され たプ ログ ラ 
ミン グ コン テス トに も、 多数の 作品が 集まって きている とか。 


「MSX を パソコンと して 使用す 
る ユーザー にも、 満足の いく もの 
を 作って いきたいで すね」 

と、 ソニーの MSX に対する 姿 
勢を 語って く れ たのが 小田嶋 さん。 
ホーム インタ ラク ティ ブ 事業部、 
通称 HI 事業部で、 MSX に関する 広 
報 活動な どを 担当す る 人 だ。 

「1 年 ほど 前に 発売した 『F1XD』 
に、 途中から F1 ツール ディスクと 
いうのを つけて みたら、 これ か' 意 
外な ほど 好評。 昔は ゲーム マシン 
と して 見られが ちな MSX でした 
けど、 これからは パソコン として 


の 需要が メインに なると、 あらた 
めて 認、 識 しました」 

こんな ことが キ ッカケ となって、 
今回の ゲーム デザイ ン •パソコン 
という コンセプトが 生まれて きた 
の だと か。 

「も ちろ んゲ ー ム をす るのは 楽し 
いです し、 そのこと 自体を 否定す 
る わけじゃありません。 でも、 自 
分で そんな ゲームを 作る こと がで 
きれば、 、、もっと もっと 楽しくな 
るよ" というの が、 F1XDJ でい い 
たかった ことなん です」 

とはいっても、 はじめて バソコ 
ン に 角 虫れ た 人が、 いきなり プ ログ 
ラム を 組む という のは 不可能な こ 
と。 、、BASIC 言語 や マシン 語を 勉 
強 すれば、 キミに も ゲームが 作れ 
るよう になる よ〃 というの では、 
楽し さを 感じ る 前に 嫌に な っ てし 
まうよ ね 0 

そこで 考え だされた のが A ゲー 
ム プログラミング ツール"。 ケしム 
を 作る ために 必要な さ まざ ま なツ 


會 若々 しい HI 事業部の 面々。 彼らの アイデアから これからの MSX が 生み出され ていく。 

ー ルが 入って いて、 それらを 組み 
合わせて 使う ことで、 ブロ グラミ 
ン グ 言語を 知 ら なくて も ゲームが 
作れる という もの だ。 

この ツールが なかなか 好評の よ 
うで、 マシンの 発売と 同時に 募集 
を 開始した プロ グラ ミン グ コンテ 
ストに も、 毎日 多数の 広 募が 寄せ 
られ ている とか。 ソニーが 提唱し 
た'' 作る 楽し さ〃 を、 多くの 人が 味 
わって いる というわけだね。 

それでは、 これからの 予定を う 
かがって みると、 

「ブロ グラム やグラ フィック を 作 
る 楽し さは、 これから もみな さん 
に ドン ドン 体験して いって ほしい 
です ね 0 そのため にも、 2 月 21 日 
から'^ プリン ト ショップ r と カラ 
ー プリ ン タの、' HBP-FKT を 発売し 
ます。 また、 〜ンー ル ディスク 2〃 


の 計画 も あるんで すよ」 

とのこと。 プリン ト ショップ I 
は、 バースデー カード や ポスター 


會楠 本さん はメ ン バー シップ ゴルフ 担当 c 


會 PLAYBALL2 もよ ろしく、 と 仁 科さん。 

などを、 メニューを 選択す る 要領 
で 手軽に 作れる ソフト。 オリ ジナ 
ル 版は アメリカで 発売され、 高い 
評価を 得て いる もの だ。 詳しくは 
右の ページ で 紹介 している ので、 
よく  i 売んで ね 0 

また、 詳細は 未定な の だけど、 
ソニーでは プリ ント ショップ n を 
使った コン テス トを 計画して いる 
とか。 カラー プリンタで 作品を 印 
刷して、 みんなで 競い合 おうとい 
う もの だ。 詳しい ことは、 来月の 
M マガ で 発^ できる と 思、 う 力、 ら、 
みんな お楽しみ にね。 

最後に、 小田嶋 さんと 同じ HI 事 
業 部で、 ソフトを 担当す る 仁 科さ 
んと楠 本さん からの メ ッ セージ。 

「間もなく 発売され る ソニーの 自 
信 作、 、、PLAYBALL2" と、、 メンバ 
ー シップ ゴル フク もよ ろしく！」 
ハー ドに ソフ トに、 MSX に 力、 
ける ソニーの パワーは ますます ア 
ップ しそう。 たのもしい 限り だね。 
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印 壬 


早 7 


X;， 夕  HBP-F1C 

プリン ト ショップ n 

カラー グラフィック も 印刷で きる プリンタと、 カード やポ 
スターを 簡単に 作成で 吉るお 便利 ツールが ソニーから 発売。 
これ さえ あれば、 キミの 家が プリン ト ショップになる I 


♦これが プリ ント ショップ n の タイ トル 画面な の だ。 


ゲリー チ イング カ— ド 


♦イラスト もたく さん 入って いるの だ。 

^ 111 7717 V J 77 f 7771 

鸱毖 t^yj 
域 

減”，”，，， ュ！ 

Pifl  IiS 

く ESC> て •兵り ft 

倉 完成 イメージを 画面に 表示して みた。 


2 月 21 日に ソニーから 同時 発売 
となる 『HBP-F1C』 と 『プリン ト 
ショップ I』。 まずは、 プリンタ か 
ら 紹介し よう。 

上の 写真 や 型番を 見て もらえば 
気づく 人 も 多い と 思う けど、 この 
HBP-F1C は 同じ ソニーから 発売 
されて いる、 HBP-F1 を カラー対 
応 にした もの。 そのため JIS 第 1 、 
2 水準の 漢字 ROM を 内蔵して い 
る こと や、 さまざまな 書体を 印字 
できる といった 基本 M 能は、 まっ 
たく 同じに なって いる。 気になる 
価格は 49,800 円。 カラー 対応に な 
ったこと で、 5,000円 アップし たと 
いう わけ だ 。 

HBP-F1 C で 印刷 できる のは、 
黒、 青 紫、 赤、 赤紫、 緑、 水色 
黄の 7& マルチ カラー リポンと 
呼ばれる、 赤、 青、 黄、 それに 黒 
の 4 色が 交互に つながった リボン 
を 使って、 色を 重ね合わせ ていく 
わけ だ。 また、 カラーと モノクロ 
を 切り換える スイッチ も あり、 黒 
一色の 通常の インク リボンを 使え 


ば、 ワープロの 文書 や プログラム 
リス トを 印字す る こと もで きる。 

さて、 お 次は プリン ト ショップ 
n。 これは ディスク 2 枚で 供給 さ 
れ る、 MSX2、 MSX2  + 対応の ソ 
フ トで、 価格は 12,800 円。 左の 写 
真のよう に、 メニューを 選択して 
いくこと で、 さまざまな 印刷物を 
簡単に 作る こと がで きる もの だ。 
主な 機能は、 カセット イン デック 
スカー ド、 はがき、 グリ ー ティン 
グ カード、 ポスター、 横断幕、 封 
筒な どの 作成 0 どれ も 基本 フォー 
マットが 内蔵され ている ので、 誰 


でも 手軽に 作れる という わけ。 

使用で きる 書体は 英文 12、 和文 
2 種類 0 それぞれ 白 抜きに したり 
斜 体を かけたり と、 文字 装飾の 機 
能 も 豊富に ある。 日本語 処理は、 
MSX-JE が 内蔵され ていれば 連 文 
節、 ない 場合は 熟語 変換が サボー 
卜される （要 •漢字 ROM)。 また. 
1 2 科 重 類の イラストと、 1 9 種類の 
枠の パターン、 さらには 21 ネ動 頁の 
レイ アウ ト パターンが あるので、 
これら を 組み合わせる だけで も 多 
彩な 作品が 出来上がる ぞ。 もちろ 
ん 自分で 絵を 描く こと も 可能 だ。 


グリ-ティング カ-ド: 表 


m 


I  NT  SHOP 


_ 文字 装飾 機能が 多彩 だから、 
楽しい 作品が できそう だね。 


螓 HBP-F1C で 印刷す ると、 
こんな 感じに 出来上が るの だ。 


人間は 大昔から いろいろな 道具を 発明して きたけ ど、 コン ピューう 
は 人間の思考を 手助けす る 道具 だと 言える。 人工知能 といろ 言葉 (こ 


どこか 人を 魅了す る 響きが あるよ ね。 今回から、 連載で 鹿 野 司 
ェ 知能に 関する ろん ちく 話を 聞かせて もら ラ ことにした そ 0 


證^^ 

■韻 鑼. 


■解析 機関を 考えた 
■■天才、 パべ ッジ 

何年 か 前に 公開され た 、'ウォー 
ゲーム" という 映画を 知っている 
だろう か 0 

これは、 ある ハッカー 少年が 国 
防総省の 戦略 防衛 コ ン ピュー タに 
侵入 しちゃう という 話で、 当時は 
ハッカー という 言葉が 言 韻！ になり 
始めた こ ろと いう こと も 手伝って、 
わり と 評判に なった 映画 だと 思う。 

じつは こ の 映画は たんに ハッ カ 
一の 話って だけじゃなくて、 人工 
知^ モノの SF と しても 非常にす ぐ 
れた 作品なん だよ ね。 

少年が ノ 、ック し た 戦略 防衛 コン 
ピュー タ、' ジョシュア〃 は、 じつは 
人工知能で、 不完全な 人間に かわ 
り 熱 核戦争の 戦略の 一切を 取り 仕 
切って いる システムだった。 

ところが そうとは 知らない 少年 
は、 これを 新しい ゲーム か 何かと 
思って、 熱 核戦争 シ ミュレー シヨ 


ンを スター トさせて しまう ん だな。 
そして、 コンピュータ であるが 故 
に シミュレーションと 現実の 区別 
のつ かない ジョシュアは、 この ゲ 
ームを 最後まで 実^ :し ようとす る。 

もちろん、 まわりは/必死に 止め 
ようとす るんだ けど、 ジョシュア 
はすべ ての パ スワー ドを 消去して 
アクセスを ネ& 絶して しまう。 あわ 
や_ 戦# "f 力 発と いうと き、 少年 
はふと ある こと に 気がつく の だ。 

それは、 ジョシュアで プレイで 
きる ゲームの リス トから、 以前は 
あった はずの ティ ック •タック • 
トゥー (三 目 並べ) だけが 削除され 
ている こと だ。 そこで、 ティ ック • 
タック •ト ウーと 入力して みると、 
なんと この 単純な ゲーム だけは ブ 
レイで き るんだ よね。 

ジョシュアに とって、 テイ ック • 
タック •ト ウーは、 『2001 年 宇宙 
の 旅』 に 登場す る コン ピュー タ、 HAL 
の'、 デイジー〃 のように、 本能に 近 
い レベルで 埋め込ま れた 記憶 だっ 


たの かも しれない。 

で、 これを コンピュータ 対 コン 
ピュー タの 対決 モー ドに 設定して 
実行 させて みると、 当然の 事な が 
ら 何度 やっても 引き分けになる。 
そして、 何度も 繰り返し 繰り返し、 
これを ブレイす るう ちに ジョシュ 
ア はものす ごい f 線 的な 推論を や 
っての け るんだ な。 

それは、 熱 核戦争の ゲームとは 
ティ ック •タック • ト ゥーと 同じ 
よう に 永久に 勝者の ない ゲーム だ 
という こと だ。 こんな ケ  = ムは矢 口 
恵の 足り ない 子供の こ ろは 面白く 
て も、 ちょっと 物が わかる ように 
なれば プレイす るに 値しない、 つ 
まらない ものに なって しまう。 そ 
して、 こう 悟った ジョシュアは 熱 
核戦争 シミ ュ レーショ ンを 中断し 
て 「こんな ゲームは つまらな いよ 
ん。 チェスで もしません か？」 と 
聞いて くる。 この あたり、 ぼくは 
感動の あまり 思わず、 うう ぅと 涙 
ぐんで しまったり する のだった。 

それにしても、 人工 矢 n 宵 g コンビ 
ュ ータと ティ ック •タック •トゥ 
一の 組み合わせって いうのは、 な 
かな か 面白い。 と、 いうの も、 こ 
の ゲームは 人工知能の 原点と いえ 
る ものに も 深い 関わり を 持って い 
るから なんだ よね。 

哲学と か 神話 的な 意味 じ ゃなっ 
くて、 現《 代 的な テクノロジー を 前 
提に 考え出さ れた 人工知能の 原点 


というのは、 じつは 驚く ほど 昔に 
ある。 なにしろ それは、 最初の コ 
ン ピュー タで ある ENIAC が 作られ 
た 1945¢ より もは るか 以前の 191t 
紀の 初頭 s つまり 産業革命の 時代 
だっ たんだから。 

この 時代に、 今日の コン ピュー 
夕の 直接の 先祖に あたる 機械を 考 
えだした 人が いた。 それは、 あま 
り にも 早く 生まれて しまった イギ 
リ スの 天才、 チ ヤール ズ • バべツ 
ジ （1792 〜 1871) だ。 

この 人は ほんとうに すごい 天才 
の ひとりで、 5 見 代まで さまざまな 
形で 影響を 与えて いる。 

たとえば、 いま、 郵便は 基本的 
に 全国 どこ でも 同じ 値段で 届ける 
ことができる よね 0 これって、 よ 
く 考えて みると、 ちょっと 不思議 
でしょ。 だって 電話料 金と か 宅 急 
便では、 距離に よって 懈幼 SI う 
んだ もんね。 

なぜ、 郵便が 全国一 律の 料金に 
なった のかと いうと、 これは イギ 
リ スの ペニー. ポスト 制度 （イギ 
リスの 昔の 郵便 制度。 どこでも 1 
ペニーで 酉 £達 し ていたと ころから、 
こう 呼ばれる） の 影響なん だよ ね。 

そして この ペニー •ボス ト 制度 
を 提案した のが、 バべ ツジな の だ。 

バべ ツジは、 今で いう オペ レ ー 
シヨ ンズ. リサー チの 基礎を 築い 
て、 これを 垂 15 便に 適用して みたん 
だな。 そして、 地域 ごとに 違った 
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半 检 を 取る 手間に かかる コス トと、 
一律 利^に し た 場合の コス トを 上 匕 
較 して、 後者の ほうがは るかに 安 
くつく ことを 証明した わけ だ。 

このほか にも 彼は、 ゲームの 理 
論の 基礎を 作ったり、 光線を 使っ 
た ショーの 元祖で ある  ''レイン ボ 
一 •ダンス" を 企画したり、 蒸気 機 
関 車 用 の スピードメーターを 発明 
したり、 保健 統計 理論の 包括的な 
論文を 発表し て 保健 産業の 基礎に 
貢献したり、 じつに 多方面に わた 
って いろいろな 仕事を している。 

もっとも、 天才に ありがちな、 
かなり ヘンな 人で も あった ようで、 
辻 音 楽士たち に騷音 公害 だと 喧嘩 
を 売ったり、 自分の 考案した 水上 
歩行器の 実験で 危う く 溺れ かけた 
り もした。 また、 ベス ビオス 火山 
の 噴火口の 中まで 降りたり、 摂氏 
129 度が 人体に 及ぼす 影響を 直接 
調べる ために 彫刻家の か まの 中に 
閉じこもる なんて ことまで したら 
しぃ。 

しかし、 彼の 名前を コン ピュー 
夕 の 歴史に 永遠に 刻み 込ん だのは、 
ついに 実現す る こと はでき なかっ 
た 計算の ための エンジン、 解析 機 
関 （Analogical  Engine) の 設計 だ 
つた。 この エンジン という 言葉は、 
当時の 最高の 発明品で ある、 蒸気 
機関から とった もの だ。 

バべ ッジは 科学 • 技術の あら ゆ 
る 分野に 首を 突っ込んで いるう え、 
間違いに めざとくて、 喧嘩を おそ 
れ ない といった | 性格だった。 とく 
に、 いろいろな 数 表を 出版して い 


る 会社に 対しては、 誤植な どの 誤 
り を かなり ひどし ヽ 言葉て 啡 II した 
ょう だ。 

もっとも、 これは 無理 もない 話 
で、 対数表と か 三角関数 といった 
数 表の 値が 違って いれば、 天文 計 
算は 間違って しまう し、 この 表を 
航海に 利用して いる 船は 胃し か 
ねな かったん だよ ね。 

彼が 最初に 思いつい たのは、 こ 
んな数 表を 自動的に 計算し、 印刷 
できる 機械だった。 これは 階 差 機 
関と いう 名前の 機械で、 これの サ 
ブ セッ ト 版は デ モンス ト レー シヨ 
ン 用の 機械と して、 1822 年に 完成 
している。 

しかし、 階 差機関の 完全 版は な 
かな か 作り上げる ことができ なか 
った。 そして、 試行錯誤を 繰り返 
すうちに、 1 833 年に なって バべッ 
ジは もっとす ごい アイ デア にた ど 
りついた の だ。 つまり、 何 種類 か 
の 階 差機関を 組み合わせて、 これ 
に さまざま な で 言 十算さ せれば、 
たんに 数 表の 計算に とどまらず、 
あらゆる 計算が できる という こと 
だ。 バべ ッジは この 万能 計算機を 
解析 機関と 名 づけた の だ。 

この 機械は、 もし 完成す る こと 
がで きていたら、 蒸気機関 によっ 
て 駆動され 複雑 きわま りない 巨大 
な 歯車の ノ  くケモ ノ になって いただ 
ろう。 しかし、 それでも これは 今 
日の コンピュータの 持って いる 条 
件の ほ とん どす ベて を 備えた 機械 
だっ たんだよ ね。 

たとえば、 ミルと 呼ばれる 演算 


を 受け持つ 部分は、 10 進数 50 桁の 
加算を 行なう ことができた。 これ 
は 今の コンピュータの CPU に 相当 
する。 そして、 ス トア という メモ 
リ 部分で 50 桁の 数を 1 ,000 個まで 
記憶し、 現在の プリンタに あたる 
自動 植字機に よって 出力が 行なわ 
れ るよう に 言 十され ていた。 

中で も、 バべ ツジの 考えたい ち 
ばんす ごい アイデアは、 ハ。 ン チカ 
ー ドに よって プ ログ ラミン グを行 
ない、 これに よってい かなる 言十算 
も 可能になる という こと だ。 

この 解析 機閱の 着想は すばらし 
いものだった の だけれ ど、 ビクト 
リア 朝 時代の 機械 加工 技術は、 そ 
れ を 表現す る だけの 水準には 達し 
ていなかった。 なにしろ、 こうい 
っ た 複雑な 機械を 鍛冶屋の 親方み 
たいな 人が 作る わけで、 精密な 歯 
車 を 何百 何千 個 も 作るな どと いう 
ことは まったく 不可能な こと だっ 


たの だ。 

そのため、 解析 機関の 制作は 遲 
遅と して 進まず、 やがて 補助金 も 
打ち切られ、 自分の 財産の ほ とん 
どをこれ につ ぎ 込む 羽目に なって 
しまった。 

そこで、 なんとか 資金を 調達し 
ようと、 解析 機関の サブセット 版 
を 使って、 ティ ック •タック •卜 
ゥーを 行なう 機械を 作り、 見せ物 
にしようと したの だ。 

バべ ッジは 自 分の 考えた 万能 計 
算 機が、 たんに 計算を 行なう だけ 
ではなく、 もっと 知的な 作業 も 可 
能 だとい うこと を ちゃんと 矢！] って 
いたんだ よね 0 そして、 完全な 解 
析 機関なら ば、 もっと 複雑な チェ 
スを朽 ^ な うこと さえで きる ことに 
も 気がつい ていた。 そういう 意味 
て 解析 _ は 人工知能の 最初の 芽 
生えだった といって いいと 思う。 

ハ* ベ ツジは、 この ティ ツク •夕 
ック • ト ゥーを 行1 なう 機械を 完成 
はした が、 結局 金儲けの 種に 使う 
ことはなかった。 そして、 経済的 
に 苦しい 中で、 生涯を かけて 作り 
続けた 解析 機関は、 ついに 完成す 
る ことはなかった。 しかし、 もし 
彼 か 百年 遅く 生まれて いたら、 コ 
ン ピュー タは もっと 違っ た 歴史を 
たどって いたか も 知れない。 

ところで、 現在で も CPU のこと 
を エンジンと 呼ぶ ことがある。 こ 
れ は、 じつは バべ ッジの 機械に 敬 
意 を 表し た 名前なん だよ ね。 
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とい ラ わけで MSX で 実践し よ ラ —— 編集部 

学習 型 三 目 並べに 挑戦！ 


鹿 野 先生の I 舌に 出て きた チャー 
ルズ •バべ ツジと いう 人は、 今 か 
ら 百年 以上 も 前に、 三 目 並べが で 
き る 機械を 作って いたんだ ね。 

そこで、 MSX を 使って 三 目 並べ 
に 挑戦して みよう。 右 ページに 掲 
載して いる リス ト を 打ち込んで、 
RUN させる。 すると、 キミが 先手 
になる か、 後手になる か 聞いて く 
る。 まぁ、 どちらで もい いけど、 
はじめは 先手を 選んで みよう。 

三 目 並べは 誰でも 知ってい ると 
思う けど、 いちおう 念のため 言っ 
て おくと、 縦 三 目 X 横 三 目の 9 つ 
の マス 目の 中に 交互に 〇と x を 害 
き 込み、 縦、 横、 ななめ、 いずれ 
でもい いから 先に 三 目 並べた ほう 
が 勝ちとい う ルール だ。 

カーソル キーの 上下 左右で 自分 
が 打つ 場所を 決め、 スペース キー 
で 決定す る。 あれれ、 勝っ ちゃ っ 
たって なぐ あいで、 MSX はす ごく 
弱い。 それ も そのは ず、 この 時点 
で MSX は 三 目 並べの ルー ルは 知っ 
ている けど、 打ち方と いう ものを 
ま ったく 知らないの だ。 

でも、 5 分ぐ らいつ き 合って プ 


レイして いると、 まともな 手を ネ丁 
ってく るよう になり、 さらに 続け 
ると、 絶対に 勝てない ようになる。 
つまり、 MSX は 三 目 並べの 打ち方 
を 学習して いくの だ。 

では、 何も 知らない MSX にどう 
やって 三 目 並べを 覚えさせ、 強く 
させる ことができる のだろう か？ 
その へんを 考えて みよう。 

まず、 図 1 を 見て ほしい。 この 
手の 思考 型 ゲームの 説明には、 必 
ずと いっていい ほど 出て くる、' 木 
構造〃 という ヤツ だ。 この 図は 便宜 
上、 横にして 書いて あるけ ど、 こ 
れを 縦に すれば、 ちょう ど 1 本の 
木から 根が どん どん 枝分かれして 
いくの に似てい る。 

で、 先手の キミが 左上 (1,1) に 打 
ったと しよう。 次の 手は 残り 8 力 
所のう ちの どれ か だ。 ここでは 仮 
に MSX は （1,2)、 キミは まん 中の 
(2, 2) へ 打つ。 何も 知らない MSX 
は （1,3) へ 打ち、 次の (3, 3) という 
手で 負けて しまう。 

MSX を 負けない ようにす るには、 
MSX に 負けた という ことを 教えて 
あげる 必要が ある。 （3, 3) の 右 隣 


に 書いて ある 1 という 数字が 負け 
たという 印 だ。 そこで、 MSX はこ 
の 状況で ( 1 , 3) という 手を 打った た 
めに 負けた の だから、 （1,3) にも 
1 を 書き込んで おく。 もし、 次の 
ゲームで こ れと同 じ 状況に なった 
ら、 （1,3) には 打たない ぞ、 と 心 
に 誓う のであった。 

こ 一して MSX は どんどん 賢くな 
ってい くの だ。 ホン トは、 これ だ 
けだと、 MSX は なかなか 賢くなら 
ない ので、 プログラム 内部で 座標 
変換と いう ヤツを 使う。 つまり、 
(1,1) という 手 も (3, 3) という 手 も 
盤面を ぐるっ とひっ く り 返せば 同 
じこと だよ ね。 人間なら ひと 目で 
わかる ような ことで も、 MSX にわ 
からせる のは 大変な の だ。 

せっかく 賢く なった MSX なのに 
電源を切ったら、 バア、 じ ゃか わ 
いそうな ので、 覚えた ことは デイ 
スクに 書き込んで おく ことにした。 
3M0KU.DAT というの がそれ。 じ 
っ さいに、 どのような かたちで フ 
アイ ルに 書き込む かは、 図 2 を 見 
て ほしい。 

という わけで、 今回は 学習 型の 


會 ゲームを 開始す ると、 MSX の あま 
りの 弱さに あきれて しまう。 いった 
い、 これの どこが 人工知能なん だよ。 


會 しばらく ゲームを 続けて いると、 
MSX は 学習す るの だ。 うっかり、 こ 
ちらが ミスす ると、 負けて しまう ぞ。 


三 目 並べに 挑戦して みたんだ けど、 
いきなり 厶 ズヵシ •イと 思っ た 人 も 
いるか もね。 でも、 ど 一 やったら、 
MSX に 考えさせる こと がで きる か 
を 考える ことは 楽しいで しょ。 

この コーナーでは、 次回から も 
鹿 野 先生の 人工知能 に関する うん 
ちく 話を 聞く とともに、 MSX で 人 
エ 知能に 挑戦して いきたいと 思う。 
ま、 人工知能と いうのは、 ちょっ 
と オーバー かもしれ ない けど、 せ 
っ かく  MSX という コンピュータを 
持って いるんだ から、 いろいろ 挑 
戦して みようと いう こと だ。 じ や、 
次回を お楽しみに！ 


図 1 にれ W 木 構造と いうヤツ焐 
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_ ファ すルの 構造 

3  MOKU.  DAT は、 ディ スク  で 使われて いる 変数と 格納 方式 
上に ランダム ファイル のかたち  は 以下に 述べる とおり だ。 MSX 
で 記録して いくの だ。 プログラム  の DISK 日 ASIC を 勉強し よう。 

今の 1 手 勝負 コード  次の 1 手の レ]- ドナン バー 

TJ$  VV$  ED$ 

1 バイ ト  1 バイ ト  20 バイ ト （ 1 手に つき 2 バイ ト） 

実際の 3MOK.  DAT の 内容 


レコード No. 

TJ$ 

VV$  EDS 

1 

[11], 

[0], 

[2] 

2 

[12], 

[□], 

[3] 

3 

[22], 

[OL 

[4,  6, 日， 10，1 2，14] 

4 

[23], 

[0]， 

[5] 

5 

[33]， 

[1]， 

[〇] 
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学習 型 三 目 並べ LIST 


この ブロ グラムは、 MSX の DISK 
BASIC で 動作す るので、 ディスク 
ドライブがない と 使えない ぞ 。そ 
れ 力、 ら、 3M0KU.DAT という ファ 


イ ルは プログラムを RUN させる と 
自動的に 作られる からね 0 それ じ 
や、 さっそく 打ち込んで、 キミの 
MSX に 三 目 並べを 覚えさせよう。 


10  7  *** し 衣 $せって い  *** 

20  SCREEN 1 : KEY  OFF: COLOR  15,4,7 
30  DIM  M(3,3)  ,F(3,3)  ,BT(3t3) 

40  GOSUB  1370:6OSUB  1430 
50  PLAY  Ms0mliZi001  64tl20" 

6®  7  ***  メイン ル ー チン  *** 

70  GOSUB  1280: GOSUB  1500 

80  ON  IN  GOSUB  90, 100:GOTO 110 

90  P2=l : "あな : VZ$<2>=_ •使し" : RETURN 

100  P2=2sVZ$<2)= ••あ 破“  :VZ 多⑴ 二" 從 し" s RETURN 

110  T=1 :P=2:R=1 

120  IF  P=1  THEN  P=2  ELSE  P=1 

130  ON  IN  GOSUB  260,270 

140  GOSUB  118 0:T=T+1 

150  IF  T=10  AND  V=®  THEN  230 

160  IF  V=0  THEN  120 

170  RSET  W^=CHR^  (48+P)  : PUT#1 ,R 

180  GOSUB  1060 

190  PRINT  VZ^(P) の か* TT  寸  *  sP  し  AY"cegceg" 

200  GOSUB  1010 
210  IF  III=CHR$(13>  THEN  70 
220  GOSUB  1280: GOTO 110 
230  RSET  W 多 ="4" sPUT#l ,R 

240  GOSUB  1060  :PRINT  "¢1$ わけ T  寸 〇  "  :P し AY  "o5cdcdccl" 

250  GOTO  200 

260  ON  P  GOSUB  760 ,29® : RETURN 
270  ON  P  GOSUB  290 ,760 : RETURN 
280  MSX  つ $ ''の IT  *** 

290  GOSUB  1060: GOSUB  1140 
3®0  ERASE  BTsDIM  BT(3,3) 

310  1=1 

320  GET  #1 ,R 

330  M=CVI (MID$(ED^,I  ,2) ) 

340  IF  MO0  THEN  550 
350  11=1 
360  Jl=l 

370  IF  BT(I1 ,J1)=0  AND  M(I1 ,J1)=0  THEN  460 
380  IF  Jl<3  THEN  J1=J1+1 : GOTO  370 
390  IF  II <3  THEN  11=11+1 : GOTO  360 
400  RSET  W$=CHR^(48+P2) 

410  PUT  #1 ，R 

420  R=CVI (MID^(ED$,1 ,2) ) 

430  GET  #1 ,R 

440  Y=ASC (TJ$) ¥10 :X=ASC  <TJ$) -Y*10 

450  GOTO  650 

460  Rl= し DF(1>¥22+1 

470  LSET  ED$=LEFT-^  <ED^  ,  1-1 ) +MKI#  (R1 ) +STRING^  (2®  ,0) 
480  PUT  #1 ,R 
490  R=R1 

500  し SET  ED^=STRING^(20,0) 

510  し SET  W$="0" 

520  し SET  TJ$=CHR^(I1*10+J1) 

530  PUT  #1 ,R 

540  X=J1 : Y=I1 : GOTO  650 

550  GET  #1 ,M 

560  Y=ASC (TJ$) ¥10 :X=ASC (TJ$) -Y*10 
570  BT(Y ,X)=1 
580  J=1 

590  N=CVI (MIDt(ED$,J,2) ) 

600  IF  N<>0  THEN  620 
610  R=M:GOTO  650 
620  GET  #1 ,N 

63®  IF  VA し （W 本 >=P2  THEN  1  =  1+2 sGOTO  320 
640  J=J+2 :GET  #1 ,M :GOTO  590 
650  IF  T=1  THEN  FF=F(Y ,X) 

660  ON  FF  GOSUB  700 ,710, 720 , 730 , 74® 

670  SWAP  XI ,X:SWAP  Y  1 , Y  :M  (  Y 1 , X  1 ) =F* 

680  PLAY"o3c" s GOSUB  1100: LOCATE® ,15: RETURN 

690  ^  ***  $、'ひ衣9 へんかん  *** 

700  X1=X  :  Y1  =  Y  : RETURN 
710  Xl=4-X : Y1  =  Y  : RETURN 
720  X1=X  :  Yl=4-Y : RETURN 
730  Xl=4-Y : Yl=4-X : RETURN 
740  X1  =  Y  :Y1=X  : RETURN 

750 ，***  \rMT  b  つぎ、 の 1 て  *** 

760  GOSUB  1060: GOSUB  1 140 
770  S=STICK(0)+STICK(1) 

780  X=X+(S=7)-(S=3) ：X=X-(X=0)+(X=4) 


790  Y=Y+(S=1)-(S=5) ：Y=Y-(Y=0)+(Y=4) 

800  LOCATE  10+(X-1)*2,7+(Y-1 )*2,1 
810  IF  S  THEN  P し AY"o2c" 

820  FOR  1=1  TO  100:NEXT 

830  IF  NOT(STRIG(0)  OR  STRIG<1) ) THEN  770 
840  し OCATE,,0:IF  T=1  THEN  FF=F ( Y ,X) 

850  ON  FF  GOSUB  700 ,710, 720 , 73® , 740 
860  IF  M ( Y 1 , X 1 ) < >0  THEN  GOSUB  990: GOTO  760 
870  P し AY"o5c..  :GOSUB  1100  :M  ( Y 1 , X 1 ) =F. :  1  =1 
880  GET#1 ,R:M=CVI (MID^(ED^,I ,2) ) 

890  IF  M=0  THEN  920 

900  GET#1 ,M:IF  ASC(TJ$)=Y1*10+X1  THEN  R=M: RETURN 
910  1=1+2 :GOTO  880 
920  R1=L0F<1)¥22+1 

930  LSET  ED^=LEFT^ ( ED^ ,1-1) +MK I^(R1) +STRI NG$ (20，0〉 

940  PUT  #1 ,R:R=R1 

950  し SET  ED#=STRING^<20,0) 

960  し SET  TJ$=CHR$(Y1*10+X1) 

970  RSET  W^="0"  : PUT  #1 ,R:RETURN 

9 日®  "*** エラー し 本り 

990  LOCATE  0  ,  i3 sP し AY "o2ccc " 

1000  PRINT  "  fCCtt  うてません。" 

1010  PRINT  "  " 

1020  PRINT  ••  Push  [SPC]  Key" 

1030  I  I$=INKEY$  :  IF  II$=CHR-^  (13)  THEN  RETURN 

1040  IF  NOT (STRIG (0)  OR  STRIG(l) ) THEN  1030  ELSE  RETURN 

1050  f*** か" めん クリア  *** 

1060  FOR  1=12  TO 19 

1070  LOCATE  0,1  SPRINT  SPC (20) ; 

1080  NEXT: し OCATE  0,13:RETURN 

1090  ，餐 菁* コマ CjU； うし''  *** 

1100  LOCATE  10+(X-1)*2,7+<Y-1)*2 
1110  PRINT  K 多 <P>  ; 

1120  RETURN 

1130  " *** インフォメーション  *** 

1140  PRINT  " た" い"； T;"T" 

1150  PRINT  "  "  ;VZ^<P)  ;'•«  ん T  寸" 

1160  RETURN 

1170  '♦普* かち* け はんてい  *** 

1180  し 1=0 z し 2=® z し 3=0 z し 4=0 

1190  FOR  1=1  TO  3 

120®  L1=L1-(M(Y1 ,1)  =P) 

1210  し 2= し 2 — <M(I ,X1>  =P) 

1220  し:? = し 3_(M<I  ,I>  =P) 

1230  し 4= し 4-(M(I ,4-I〉=P) 

1240  NEXT 

1250  IF  し 1=3  OR  し 2=3  OR  L3=3  OR  し 4=3  THEN  V=P  ELSE  V=0 
1260  RETURN 

1270  /*** か'， めん し 本き  *** 

1280  C し S:PRINTsF.RINT"3 ちく  ならへ''" 

1290  FOR  1=7  TO  9  STEP2 

1300  LOCATE  10,1  : PRINT"  |  |  “ 

1310  LOCATE  10,1  +  1 : PRINT"— | ~ 

1320  NEXT 

1330  LOCATE  10,11 : PRINT"  |  |  " 

1340  ERASE  M:DIM  M(3,3) 

1350  RETURN 

1360  7  *** へん 寸 •ラ し 衣 5  *** 

1370  FOR  1=1  TO  3: FOR  J=1  TO  3 

1380  READ  F(I  ,J)  sNEXTsNEXT 

1390  K$(0)="  " :K^(1)="0" :K$(2)="X" 

1400  RETURN 

1410  DATA  1 ,1 ,2,5,1 ,4, 3, 3, 4 
1420  7  *** フ 7イル オー フ0 ン  *** 

1430  OPEN  "3moku  .dat"  AS  #1 し EN=22 
1440  FIELD  #1,1  AS  T ， 1  AS  W$，20  AS  ED 本 
1450  IF  し OF<1)<>0  THEN  1480 
1460  し SET  EDt=STRING 本 （20,0〉 

147®  し SET  Wt=M  "  : PUT  #1,1 
1480  RETURN 

1490  モー ト” せって い  *** 

1500  PRINT  "1 
1510  PRINT  ..2:こ‘マ_ 

1520  PRINT  "3:ぉゎ り" 

1530  INPUT  IN 

1540  IF  IN<1  OR  IN  >3  THEN  GOSUB  1060 : GOTO 1500 
1551 Zi  IF  I N=3  THEN  PRINT  ••ま £  あそん T  <Vz'  1 " :END 
1560  RETURN 
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i 一橋 大学 や 国立 音大を はじめと する、 さま 
I ざまな 学校が 集まり、 文教 都市と して 古く 
I から 栄える 国立 市。 街路樹の 美しい 駅前の 
I 大学 通りを バスで 少し いったと ころに、 目 
画 指す NHK 学園が あった。 今月は 生涯学習を 
画 提唱す る 同学 園の 通信講座を レボー トする c 


う I  i 


通信 制 高等学校 とじこ 
27 年 前に 学園が 発足 


會 NHK 学園の 東京 本校。 
スクーリング (面接 指導） 

を 受ける 施設 も あるの だ。 j 


いきなりなん だけど、 知らない 
人 も 多い と 思う ので、 本題に 入る 
前に NHK 学園に ついて 簡単に 説明 
して おくね。 

そもそもの はじまりは、 今から 
27 年 前。 通信 制 高等学校 として ス 
ター トした ときまで さ 力、 の る。 
以来、 ネ土 会に 巣立って いった 卒業 
生は 3 万人を 超え、 今 も 全国で 毎 
年 7 千 人 ほ どの 生徒た ちが 学んで 
いると か。 通信教^に 関する ノウ 
ハウを、 さまざまに 蓄積して きた 
学圍 なんだ。 

そんな NHK 学園が、 現在 行なわ 
れ ている よう な 通信講座を 開講し 
たのが 15 年 前。 実社会に 出ても 勉 
強を 続けて いきたい という、 生涯 
学習に 対する 要望の 高ま りに 応え、 


はじめられ たという わけ。 これ ま 
でに 学んだ 人が 1 707J 人を 超える と 
いうから スゴイ ね。 

今で こそ 放送大学な ども オーブ 
ン し、 社会人 や 主婦、 そして 老人 
たちが、 自由に 学べる ようになつ 
たわけ だけど、 NHK 学園は 正に そ 
の 草分け 的な 存在 0 開講 当初から 
提口昌 される、 、'生涯を 通じて 自主的 
な 学習を 続けたい 方々 を 応援す る〃 
という 念は、 今 もしつ 力、 りと 根 
付いてい るんだ。 


I 


MSX を 使った 
パソコン 講座ち 好評 


NHK 学園が 対象と し、 また 実際 
に 受講して いる 人たち の 年代 層は 
千差万別。 小学生く らいの 子供が 
いるかと 思えば、 80 歳を 過ぎた 高 
齢 者まで いる。 そのため、 用意 さ 
れた 講座の 種類 も いろいろと あつ 


て、 書道 や 写経、 短歌と いった も 
のから、 ヘルシー クッキング、 コ 
ミック、 ジュニア 作文と いった も 
のまで。 また、 英語 や フランス語、 
中国語と いった、 語学に 関する 講 
座 も 充実して いる。 

そんな 中に、 パソコン 講座が 誕 
生した のが 2 年 前。 なんと MSX を 
使った 本格的な もの だ。 コースは 
入門、 ワープロ、 音楽、 パソコン 
通信の 4 つ。 さすがに、 パソコン 
通信の 講座を 受講す る 人は ま だ少 
ない というけ ど、 入門 や ワープロ 
の コースは 大人気 だと か。 年齢層 
も 30 歳 代を 中心に、 10 歳 代から 60 
歳 代 まて  1 幅^く、 中には 10 歳 以下 
の 子供 や 70 歳 以上の ご 老人 もい る 
というから 驚き だね。 


MSX の パソコン 講座は 全部で 4コ_ 


_ 攀 パソコン 講座の 案内 害。 講座の 内容 も 盛 
り だくさん で、 どれ もなかな か 楽しそう だね。 


..  党* らくらく 学留。 

— へ， 真 

一 5，,  •  • 


本文 中で も 簡単に 触れた けど、 NHK 学 
園の パソコン 講座は 全部で 4 コース。 ま 
ず、 基本的な キーボードの 操作な どを 習 
う のが 入門 コースで、 ゲーム 感覚の ドリ 
ルを 繰り返しながら マスター できる と、 
もっとも 人気が ある。 

ワープロ コースでは、 MSX-Write を教 
材 として 学習が 進められる。 小説 や シナ 
リオを 窨 いたり、 年賀状の fF 成な どに MSX 
を 利用 したい 人に おすすめ だ。 

キー ポー ドが 弾けなくても、 パソコン 
の 五線譜 上に 音符を 打ち込む ことで、 自 


慢の サウンドを 演奏で きる のが 音楽 コ¬ 
ス。  FM シンセサイザー ユニットを 使用し 
ている ので、 迫力 も 満点。 

そして 最後が、 今 話題を 集めて いる パ 
ソ コン 通信の コース。 実際に MSX ネット 
へ アクセスして、 パソコン通信の 楽し さ 
を 満喫で きる という わけ。 

なお、 これらの 講座に 関する お問い 合 
わせは 下記の 連絡先まで 直接 どうぞ。 

〒1 86-01 東京都 国立 市富士 見台 2-36 
NHK 学園 •パソコン 講座 係 
00425-72-3151( 代表） 
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2  MSX を 選んだ のは 
2 手軽に 購入で 杏る から 

それでは、 実際に パソコン 講座 
を 受講して いる 人たち の 反応は ど 
うなの 力、。 また、 そもそも MSX を 
選んだ 理由は 何な のか。 この 記事 
を 読んで、 、、よし、 ポク も受 して 
みよう かな〃 なんて 思って る キミ 
が 気になる ことを、 パソコン 講^ 
を 担当され る 秋 丸さん に、 いろい 
ろとう かがって きたよ。 

「MSX パソコンを 選んだ のは、 な 
ん といっても 価格が 安価で、 手軽 
に 購入で きる から。 それに ほかの 
パソコンと 違って 家庭 用 テレビに 
接続で きる ので、 専用 モニタを 用 
意す る 必要 も あり ません よね」 

これは 講座に よって 違って くる 
の だけど、 パソコン 講座が 目的と 
している のは、' 入門〃 という 概念。 
はじめて ノぐノ コンに 杉择 jt しようと 
いう 人に、 いきなり 何十 万円 もす 
る パソコンを 買わせる わけには い 
かない というわけだ。 それに 基本 
的な 操作は、 高価な 16 ビッ トパソ 
コン も MSX も 同じ。 まずは MSX 
を 十分に 使って、 どうしても 物 足 
りなく なった ら 上位 機種に ステ ッ 
プ アップし ていけば いい、 という 


のが N  H  K 学園の 考え なの だ。 
「講座を 終えた 方 か ら  ''よかった〃 
と いう 感動の 手紙が^ られ てき ま 
す。 終了 率 も 70 パーセント 前後と、 
みなさん よく 学習され ています」 

NHK 学園の 通信講座は、 年に 4 
回 受付が あって、 半年で コースが 
終了す る システム。 パソコン 講座 
の 場合、 最後まで ちゃんと やり 遂 
げる 人の 率が 高く、 しかも ひとつ 
の コースを 終了す ると、 続けて 別 
の コースを 受講す る ことが 多い と 
いう。 それだけ 受講者に とって、 
魅力 ある 講座なん だね。 

2 当初の 予想に 反して 
2 高齢者 パワーが 爆発 

そもそも パソコン 講座が ター ゲ 
ッ トと していた、 受講者 層に 関し 
てう かがって みると、 

「小学生、 40 歳 前後の 子育て 力し 
段落した 主婦、 それに 会社の OA 化 
に 乗り遅れない ように、 ひそかに 
パソコンの 勉強を しようと してい 
る 40 〜 50 歳 代の サラリーマン。 で 
も、 実際に 募集して みたら、 60 歳 
以上の 高齢者の 方 も 多くて ビック 
リ しました」 

とか。 現在のところ 最 年少は 8 
歳の 坊やで、 なんと 最 年長は 87 歳 


NHK 学園の ボードは 大 盛況 


MSX ネッ トの 中には、 NHK 学圍 
の 受講者し か 入る ことので きない 
ポー ドが ある。 今回は 糊 lj に その 
を It 面で 紹介し よう。 

右の 写真が、 NHK ラウンジの イ 
ンデッ クス 画面。 たくさんの ノー 
卜が 開かれ、 賑わって いるの がわ 


かるね。 下の アーティクルは、 そ 
の一 部を プリントアウト した もの。 


ンデッ クス 画 
面を 表示した とこ 
ろ。 操作は ちょっ 
と 難しい けど、 み 
ん ながん ばって る。 

♦こんな ふうに、 
自由に ボー ドに 軎 
き 込める ようにな 
れ ば、 いっぱしの 
ネット ワーカー だ。 


機関誌 『パソコン』 も 充実! 


バソコ ン 講座を 受講した 人に 対 
し、 隔月刊で 届けられる のか 下の 
写真の 機関誌 0 各 コースの 勉強が 
スムーズに 進む ように、 パソコン 
に関する 役に立つ 情報な どが ギッ 
シリ と 詰まって いる。 

また、 レポー トと ともに 寄せら 
れた 受講者の 声 や、 訪問 インタ ビ 


ユー も 載せられ、 ほかの 人たち が 
どん な 感じ で 勉強 している かが、 
±亘 間 見れ るの も 面白い。 

「ひとつの 講座が 終了しても、 濰 
関 誌、 だけは 送って くれ〃 なんて 人 
も 多 いんです よ」 

なんて 話 も 聞かれる ほど、 人気 
の ある 機関誌な の だ。 


の おじ いちゃん。 教材を 見ながら、 
一所懸命 M  S  X に 取り組んで いる 
ん だそう だ。 機会が あれば、 ぜひ 
こん な 受講者た ちの インタビュー 
もして みたい な。 今、 この 記事を 
読んで る 全国の NHK 学園の 受講者 
のみな さん、 M マガ 宛てに どん ど 
ん お便りを くださいね。 

受講者の 質問な どの 対応に 忙し 
い 秋 丸さん の 楽しみは、 各 コース 
の レポート とと もに 送られて くる 
メッセージ 欄に 目を とおす こと。 

ひ やっとう まくで きる ようになり 
ま した。 ありがとう〃 なんて 感想を 
読む と、 本当に ウレ シク なって し 
まいます ね」 

どうやら、 受講者の 講座に 対す 
る 評判は 上々 のよう だね。 


今後は 横の つながりを 
作って いきたいで すね 

最後に、 パソコン 講座の これ か 
らの 課題を うかがう と、 

「受講者 どうしが 直接 会って、 自 
由に 話せる 環境を 作りたい」 
という 答えが 返って きた。 具体 
的には、 全国の NHK の 施設を 利用 
して、 講演会を 開いたり 懇談会を 
開催したり。 

「そうすれば、 みんなの パソコン 
の レベル も、 もっと もっと 高くな 
ると 思 うんです よ」 

これから 1 年後、 2 年後の パソ 
コン 講座が どう 進化して いくか。 
また レポート できる 日が くる こと 
を、 今から 楽しみにして いたい。 


參 熱心に パソコン 
講座の 仕組みを 教 
えてく れる秋 丸 さ 
ん。 家庭では やさ 
しい パパ だと か。 
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おかげさまで 靴の 底 も 減りました 


さて、 ウ八ウ 八® ソフト 八 ウス 日記 も 今回で 4 回目。 
どこの ソフ ト 八 ウスさん も ウ八ウ 八す るよう なソフ 
卜を 企画 中と いう ことで、 こちらまで ウ八ウ 八して 
きた。 しかし お 財布の 中を 見て みると、 あまり ウ八 
ウ八 もして いられな いよ 5 だ。 困った。 それだけは 
自分で 解決して ください。 とにかく 今月 も ウ八ウ 八 
した 情報を お伝えす る そ 一。 それでは、 スター ト！ 


今や ノリ に ノリ まくって 躍進 
し 続けて いる ブレイン グレイ。 
最近では テ レ ビ なんかに ま で 出 
演 してし まっ た 社長の 飯 島さん 
に、 興味深い お 話を たくさんう 
かがって きたの だ。 わ 一い。 

やは り 始めは 新作の 話題から。 
MSX)^ の 完成を 待って から 他 機 
種との 同時 発売を 予定して いる 
『ラス ト •ハルマゲドン 番外 編妖 
怪変 紀行』 。そろそろ 完成 日 も 間 
近に 迫って いると いう 話 だ。 これ 


は 全編 ギャ グの 嵐が 吹き荒れる 
ゲームで、 その ギャグ も かわい 
げの ある ものから 従来の RPG を 
皮肉った ものまでと 多種多様。 「生 
粋の RPG ファ ンの 方からは どう 
いう 反応が かえってくる でしょ 
うかね 一 〇 賛否両論 ある ことは 
予想で きます。 でも これは あく 
まで 冗談です からね 一。 冗談の 
わからない 人に プレイされ ると 
ちょっとね 一」 とは 飯 島さん の 
お 言葉。 なるほど 一。 

元 


ビ I 
メの 
夕ふ 
がり 
潜し 
んて 
で ま 
いす 
るけ 
そ ど 
う 、 
なじ 


それでは それ 以降は ど 
うなって いるの だろう。 「ま 
ぁ、 『妖怪 変 紀行』 はぉぃ 
と くと して、 才才各 的に1 ■ラ 
ス ト •ハルマゲドン』 をし 
のぐ 作品を 作りたいです 
ね。 次回は ちょっ とちぐ 
はぐした 世界を 舞台に し 
たものを 考えて いるんで 
すよ。 たとえば 西洋の お 
城の 中に + 二 単の 人が い 
るよう な、 そんな 和洋 折 
衷な ものを ね」。 なにやら 次から 次 
へと 数多くの アイデアが でて くる 
らしい。 さすがっ。 

さて、 ここで おもしろい 話を も 
う ひとつ。 より 深い ストーリー 性 
を 持たせた RPG と して 人気を 博し 
た 『ラス ト •ハルマゲドン j と、 そ 
の 前 作の 『抜 忍 伝説 j の オリ ジナル 
ス トーリーは 同じ ものな の だそう 
だ。 その ストー リーと いうの が 文 
庫本に すると 20—30 冊に もなる よ 


で 昔 
すは 
が M 

'マ 

去ガ 

年 編 

引 集 

つ 部 
越の 
さ ご 
れ近 
た 所 


と麵 

いい 

うろ 

飯ん 

島な 

さつ 
ん卜 
0 に 
楽 挑 
し 戦 


また 
すい 

うな 長編で、 そのな かの 一部分を 
むりやり ゲーム 用に 書き換え たの 
だそう だ。 「だからね、 『ラス ト. 
ハルマゲドン』 の ストーリー はま 
だ まだ あんな も のでは な いん です。 
この ことは 害いて くださいね」。 は 
いはい、 書き ま したよ。 その 2 つ 
の 作品の 関連性を 明らかに した 作 
品 も 予定の ひ^: つ だそう だ。 しか 
し、 どんな 形で 発売され るかは 未 
定。 期待 犬で 待って ます！ 
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東京は 新 宿 区 北 新 宿。 ここに 
は、 昨年 『サイコ ワールド J を 出 
した 新 銳ソフ ト ハウス、 ヘルツ 
が ある。 サイコ ワールド といえ 
ば、 あっと 驚く スムーズ ス クロ 
ー ルと す ぐれた ゲーム ノ  く ランス 
が セールス ポ イン トの 秀作 ゲー 


ム だ。 知らない 人は 今 号の レビ 
ュ ーを 読んで ね。 

われわれを 迎えて くれたのは 
システム リー ダーの 吉 田さん だ。 

「たいへんで したよ、 サイコ ワ 
— ルドは。 なにせ 初めて 出した 
ゲーム ソフ トで しよ。 かなり 苦 
労し ましたよ。 と 
くに グラフィック 
は 何度 描き 直した. 
ことか。 でも、 そ 
のかい が あって、 
いい ものが できあ 
がりました。 ゲー 
厶 バランス にも 気 
をつ かい ま したの 
で、 アクション ゲ 


ー ムカ活 手な 人に も 楽しく プレイ 
でき る 仕上が りに なって います。 
ぜひ 遊んで みて ください」 

さて、 気になる 新作 隋報 です。 
まずは 6 月 ごろに 2 つの ゲームが 
出そう だ。 ひとつは ファンタジー 
風 アド ベン チヤー。 「アド ベン チヤ 
一は やっぱり ファンタジー だ！」 

と 語る 吉 田さん だが、 いったい ど 
んな ものになる のかは ま だ 未定の 
よう だ b もう ひとつは シュー テイ 
ング。 それ も サイコ ワールド 同様、 
MSX2 で （丨） スムーズ スクロール 
を 採用した ゲームになる 予定。 こ 
の ほかに も 1、 2 本 リリース しそ 
うだ。 う 一ん、 今年は ヘルツ 旋風 
が 吹き荒れそう な 気配が する ぞ！ 


會 スイ スイと1 ■サイコ ワールド j を プレイし てく れた スタッフ。 


♦はい チーズ！  これが ヘルツの オール 

スタッフです。 期待して ますから ね！ 


會 とても 気さく な システム リーダーの 吉 
田さん。 いつも お世話になって ます。 


or? 


■H 


丄.‘ し 龙 j . “ 丄ふ よ よ ’ 


HAL 研究所 


実用 ツール ひとすじ、 はや ン年 7 


MSX2 用 統合 <匕 ソフトと して、 
『HALNOTE』 を この 世に 送り出 
した H  A  L 研究所 (通称 ノ 、ル ケン）。 
ここ 1、 2 年は 実用 ツール ばか 
り 作って いたので、 、、お カ タイ 会 
ネ土" なんて イメージを 持って い 
る 人 も 多い かも しれない ね。 


しかし、 驚く ことな かれ。 そ 
の 昔は ゲーム ソフ ト も ビシハ ヘン 
発売して いた 会社な の だ。 なん 
と、 今 も ピン ボ ー ルの 名作と し 
て 評価の 高い 『口 ー ラ ー ボ ー ル』 
も ハル ケンの 製品。 そこで、 フ 
アンと しては 気になる 今後の ゲ 


ームの 開発 予定から、 
広報 担当の 森 笠さん に 
うかがって みた ぞ。 
「実は 3 月下 旬に、 ゲ 


會 HALNOTE 開発 担当の 金 田さん。 彼が 
統合化 ソフ トの 基礎を 作り上げ たの だ。 


會 広報 担当の 森 笠さん。 「また ゲームを 
出します から ヨロ シク」 とのこと です。 


ー ムソフ トを 3 本 ほど 
発売す るんで すよ」 

と 教えて くれたの が、 パチンコ 
ゲームの 『パチプロ 伝説 ム 横スク 
ロール 型 アクションの 『田 代 まさ 
しの プリンセスが いっぱい J、 そし 
て 4 つの テー ブル ゲームが 楽しめ 
る 『ビバ ラスベガス』。 ひさびさの 
ゲーム だから、 期待した いね。 

そして、 MSX を 代表す る ビジ 
ネス ソフト 『HALNOTE』 シリーズ 
の、 今後の 発売 予定を うかがう と、 
「 4 月に グラフィック エディ ター 


LAB  Letter の デモ 中。 やつ ばり HALNOTE は マウスに 限る。 j 
本の ページを め くって いく 感覚で 操作で き るの だ。 


■■■ 


を 出します。 『LAB  Letter』 も 季刊 
化を 目指して 準備中です」 

LAB  Letter は、 HALNOTE のユ 
ー ザ ー 登録を 済ませた 人に だけ、 

1 月に 限定 販売した ディスク マガ 
ジン （詳しくは 今月の ニュー ソフ 
卜の コ ー ナ ー を 見て ね)。 ゲ ー 厶か 
ら HALNOTE の システム M 斤まで、 
盛り だくさん の 内容 だ。 これから 
も HALNOTE は、 ますます 発展し 
ていき そうな 雰囲気 だぞ！ 

W ぶ 中卜寸:: 辦 謂^^ 
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そうです ね、 網元さん を 使った 
ネッ ト ワーク も 増えて いるよう で 
すし、 今後 も 通信には 注目が 集ま 
ると 思、 います。 ところで、 ソフト 
を 作る 過程での 苦労は？ 

「やっぱり、 バグが 出て しまった 
ときが いちばん 大変です ね」 
それでは、 最後に ひとこと。 
「ただ今、 プログラマー、 グラフ 
ィ ック、 音楽 関係の イ憂秀 な 人材を 
募集して います。 M マガ 編集部 あ 
てに、 履歴書を 送って ください」 


ク をめ ざす 


さて、 たくさんの ソフ ト ハウ 
スを 紹介して きた わけです が、 

月 干 心な ところが ま だでした ね。 
そう、 MSX マガジン だって、 が 
ん ばってい るの だ。 

プロ グラ マー 尻た たき 係と 称 
する、 ガス コン 金 矢に 取材して 
みた。 今後の スケジュールを 教 


えてく ださ 一い。 

「今、 新作を 考えて いると ころ 
なんです が、 予定と しては RPG 
の コン ス ト ラ クシ ヨンに なり そ 
うです。 これは、 RPG の あら ゆ 
る 部分を コン ス ト ラ クシ ヨンで 
きる という、 すごい ものです。 
現在、 企画が 進行 中で、 発売日 


會 おでこが とっても セクシーな  會 この マシンルームで、 数々 の ソフトが 開発 
ガス コン 金 矢であります。 ね？  されて いく。 おもしろ いの 作って くださいね。 


などは まだ^ 定で す」 

うつ、 ガス コン 金 

矢の 意気込み からし 
て、 本当にす ごい も 
のにな りそう。 ほか 
に、 今後の 予定は？ 

「今までに も、 コンスト ラク シヨ 
ン ツールは いくつか 作って きまし 
す こが、 コンスト ラ クシ ヨンの おも 
しろ さは、 自分で ソフトを 作り あ 
げる というと ころに あるんで すよ 
ね。 だから、 これから もこの よう 
な クリエ イ ティブな ソフ トを 作っ 
ていきたい。 あと、 『網元さん』 も 
出た こと だし、 通信 関係の ほうで 
も いろいろと がんばって みよう か 
と 考えて います」 


東京から 新幹線で、 約 3 時間 
半。 行って きました 兵庫県は 姫 
路 まで。 訪問 先は、 『トリ トー ン 
2』 を 発売した ばかりの ザイン • 
ソフト でございます。 正確な 所 
在 地は、 兵庫県 高 砂 市。 姫路駅 
から 車で 1 5 分ぐ らいのと ころに、 
あった あった、 まだ 
新しい しょう 洒な建 
物。 すてき！ 

それでは さっそく、 

宮本社 長に お 話を う 
かがって みます。 ま 
ずは 新作の 予定から 0 
「決定して いるのは、 

3 月 発売 予定の 『雪 
の 国 クルージュ』。 こ 


れ は、 横ス クロー ルの RPG で、 

2 十では 自然 画が 見られます」 
わ 一い、 RPG か あ。 それは 楽 
しみ だな あ。 

「RPG といっても、 主人公を 成 
長させ ていく タイプの ゲームで 


はな いんです よ 


會 トリ トーン 2 が 発売 間近の 日に おうかが いしま した 
完成 前の 緊迫した ムードが 漂う、 開発 ルームの 様子。 


ふ 一ん、 どんな ゲームになる の 
かな。 期待 しちゃおう っと。 で、 
ほかの ご 予定は？ 

「今年は ア ド ベンチャーに 力を 入 
れ ようと 思って います。 今 考えて 
いるのは SF もので、 2+ 専用の 
ゲーム。 5 月頃 発売の 予定です」 
それでは、 を 変えまして、 M 
マガの 読者に ぜひ 言いたい！ な 
ん てのは、 あります か？ 
「あります！ 商品に ついている 
ハ ガキを ぜひ 返送して ほしい。 こ 
れ から 作って いく ゲームには、 ユ 
ー ザ ーの 意見が いちばん 参考に な 
ります から。 送って くれた 人には、 
メ ン パーズ カー ドを 作り、 得点が 
集まる と 追加 シナリオな どの 特典 


會 失礼しました。 こちらが 本物の 宮 本社 
長です。 とっても ダンディーな 方な の だ。 

がつ きます。 はがきは タ ダです し」 
ほ 一 、 それは お得！ みなさん 
ぜひ 送り ましよう。 最後に、 今と 
て も 人手不足 なので、 従業員 募集 
中！！ とのこと です。 よろしくね。 


■■■■■■■■■■ 
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_ キタ ナクて 、すみません ，•おなじみの M マ 
ガ編集 部、 みんな まじめに 仕事を しています 


ウ八ウ 八® ソフト 八 ウス 日記 


めだまの マークの フジ サン ケ 
ィ グループの 一員で、 レコード 
や ビデオ、 ゲーム ソフトな ど 幅 
広い ジヤ ン ルの エンター テイ メ 
ン トを 手がけて いる ボニー キヤ 


女い つも お世話になって いる 飯 原さん。 

1 れか らも 読者 フレ ゼン トを ヨロ シク！？ 


身内の 話に な D ますが 


會 部長の 佐 藤さん c とっても 忙しい 人 
で、 席に 落ち着く ヒマ もない く らい。 


• ウイザード リイ』 の ロコ 入り タオル 
ファンなら 絶対 欲しい よね、 ネ。 


ニ オン。 『ウル テイ マ』 シリ ー ズ 
や 『ケンペ レンチ エス』 のよう な 
テ ー ブル ゲー ム物 など、 M  S  X の 
ソフト も 意欲 的に 出して いるの 
は、 みんなよ 一く 知ってい るよ 
ね。 そこで 今後の スケジュール 
を 聞く ために、 靖国 神社 近くの 
九 段に ある ポニカ 事業部に おじ 
ゃま したの だ。 

さっそく なんです が、 『ウル テ 
イマ I』 はいつ ごろ 出 るんで し 
ょう、 と 開発 担当の 賀 川さん に 
聞いて みた。 

「ええ、 最初の 予定より 少し 遅 
れて しまって …… 〇 でも、 2 月 
の 終わり か 3 月の ア タマには 発 
売になります。 この ゲームは パ 


ソコ ンゲ ームの RPG の 原点 
ともい える ものです。 RPG 
フアンの 人には、 ぜひ プレ 
イ していた だきたいです ね」 
今度は、 隣に いた 広報 担 
当の 飯 原さん にこれ からの 
予定を 聞いた の だ。 

「3 月 21 日に 『熱血 柔道 j と 
『マラ ヤ の 秘宝』 を RO  M で 出 
します。 あと、 発売日は 未 
定 なんです けど、 『フアン タ 
ジー ゾーン n』 を 3 月 中に、 
と 思って います」 

ウー ン、 やはり 意欲 的。 
今年 中には 『ウル テイ マ n』 
にも 取り組みたい とのこと。 
期待 大 だね。 ガンバ レー。 


會 テスト ブレイ 用の マシンルームでの 取材。 これ か 
ら も 意欲 的に いろんな ゲームを 出して いくそう だ。 


會1* ウル ティ マ丨 J の テス ト ブレイを している 賀川さ 
ん： 取材した 日に 最終 バージョンが できた そうだ。 


„  8188 BBB388BBB8HB 


すが 


少々、 手前 ミソ という 感じは 
す るんだ けど、 アスキーに 取材 
に fi1 ったの だ。 取材と いっても 
同じ 南 青山に あるから、 編集部 
からの 所要時間 約 5 分。 これ ま 
での ソフ ト ハウス 日 言 己の 中で も、 
おそらく 一番 近いんだ ろうな。 
まあ、 当たり前 か。 

で、 お 話を うかがった のは 佐 
藤さん。 ものすごく 忙しい とい 
うこと で、 短い 時間の 取材に な 
った。 実際、 取材した 次の 日に 
は、 アメリカへ 出張に 行った と 
のこと。 たいへん だな あ。 

「ぜひみ なさん にお 知らせして 
おきた いんです が、 『ウイザード 
リイ』 の ROM 版を 2 月 3 日に 発 


売し ま した。 ォマヶ 
として、 どこに も 売 
つてい ない ドラゴン 
パピーの メ タル フイ 
ギ ユアが 付いてい ま 
す」 と 佐 藤さん。 のっ 


會 仕事の 合間 に 集まって もらった。 みんな 元気 イ ッ バイ だ。 


けから グッ ドな お 話だった。 

これは 限定 販売と いう ことなの 
で、 売り切れで 手に入らない かも 
しれない らしい。 欲しい 人は 急い 
で ショップに 行って ね。 

ところで、 『ノく ランス. オブ •ハ。 
ワ ー』 の 調子は いかがで すか？ 
「ええ、 好調です。 シ ミュレー シ 
ヨン ブームと いうか、 この テの も 
のが 受け入れられる 土壌が あった 
んで すね 0 もともと ウ チは、 この 


ジャンルは 得意です から」 

じゃあ、 今後の 予定は どうで し 
ょう？ 教えて ください。 

「まだ、 決まって いないんで すが、 
『ベス ト プレー プロ 里 H 求』 を 出せた 
ら な、 と 思って います。 ただ、 ま 
ったく 白紙の 状態な ので、 詳しい 
話が できな いんです よ」 

オッ、 初耳。 ワク ワクす るね え。 
ひとつ そこのと ころ、 よろしく お 
原 頁い します よ。 期待して ます。 


: 
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ボニー キヤ ニ オン 


すごい そ! 速い そ! ポク ラの 味方 J 

MSX ぺ しし， 看 

ぶら す 


あの MSX ベーし っ 君が グー ンと 


パワーアップして 帰って ぎた そ。 MSX2 十の 漢字 


M： 
対 1 


モード や SCREEN モード、 スクロール 機能に 対 


応。 マシン 語なん て しら なくたって、 MSX2 十の 


高速な ゲームが ベーし つ 君で 作れて しまう の だ あ! 


►ベ-しつ 君は：^ バイう!？ 


だよ ね 0 たしかに BASIC で 書いた 
プログラムを RUN させれば、 ち ゃ 
んと 実行して くれる けど、 それは、 
CPU が BASIC インタプリタ という 
辞書を 見ながら、 そのつど マシン 
語に 直して 実行して いるから なん 
だ。 だから、 直接 マシン 語で 書い 
た プログラムより、 ど 一しても 実 
行ス ピー ドが 遅 くな つち ゃう のは 
しかたがない。 

BASIC インタプリタに 対して、 
もう ひとつの 方法は、 BASIC で 書 
かれた プログラムを あらかじめ マ 


•コン/く イラの 場合 

マシン 語の プログラムに 変換す 
るので 実行 スピードが はやい。 欠 
点は、 プログラムを ちょっと 変更 
した だけで も、 ちろ いちど、 はじ 
めから マシン 語に 直して やらな く 
ては ならない こと。 また、 プ ログ 
ラムに ミスが あった 場合、 BASIC 
のように 止ま つてく れ ずに 暴走し 
てし まう ことがある。 


なって 帰って来た。 その 名 も 『MSX 
ベ ー しっ 君 ぶら す』 だ。 

帰って来た といっても、 初代べ 
一し っ 君は いまだに TOP30 にち 
よくちよ く 顔を 出す ほどの モテ モ 
テぶ り。 べつに どこかに 行って い 
たわけ じ ゃない けどね 0  2 代 目を 
つし 、だべ 一し っ 君ぶ ら すは M  S  X  2+ 
になって 拡張 さ れた SCREEN モー 
ド や スクロール 機能、 漢字 モード 
に 文寸応 して ほしいと いう キミたち 
の 声に 応えて 登場した わけ だ。 も 
ち ろん、 MSX や MSX2 では、 拡張 
された MSX2 十の 命令は 使う こと 


がで きないけ ど、 それ 以外は、 い 
ままで どおり、 使う ことができる。 

ところで、 なぜ、 ベーし つ 君は 
BASIC で 書いた プログラムを 高速 
で 動かす こと がで きる ん だろう。 
うん、 なかなか いい 質問 だ （ 自分で 
感心す るな つつ 一の)。 え 一とね、 
コンピュータ の cpu (頭 K は 基本 
的に マシン 語し か 理解で きないん 


•インタプリタの 場合 

巳 ASIC で 書かれた ブロ グラム 
を そのつど マシン 語に 翻訳して 実 
行す る。 そのため、 実行 スピード 
は 遅くなる。 しかし、 プログラム 
の 修正が かんたん。 また、 もし、 
プログラムに 間違いが あっても、 
マシン 語の プログラム のように 暴 
走して 止まらな < なること がない 
長所を 持って いる。 


BASIC で ゲームを 作った のはい 
いけど、 その あまりの 遅 さに 思わ 
ず、 「ごさ 一 ん！」 と 叫んで しまっ 
た ナイスガイ もい るだろう。 「マシ 
ン 語なら、 もっと 速い ゲ ー 厶 をつ 


く れ るのに な あ」 と 思ったら、 しお 
しおの ぱあ一 だよ。 ポクら には、 
ベーし っ君 という 心強し 、味方が い 


る じ やない か。 


MSX ベーし っ 君を 使えば BASIC 
で 作った プログラムを なんと、 15 
倍〜 20 倍の 高速で 動かす ことが で 


きる の だ。 その MSX ベー しつ 君 
が うれしい ことに MSX2+ 対応に 


シ ン 語に すべて 翻訳 してし まう 方 
法が 考えられる 0  CPU に とってみ 
れ ば、 理解で きる マシン 語に 翻訳 
してから 受け取る ので、 すごく ラ 
ク ちんな わけね。 とうぜん 実行 ス 
ピー ド も 速くなる。 このよ 一に、 
あらかじめ、 マシン 語に 直して し 
まう 方法を コンパイラ と言う。 

ベー しっ 君は、 インタプリタの 
長所と コ ン パイ ラの 長所を 合わせ 
持って いると 思って いい。 ただし、 
BASIC の 命令が すべて 使える か 
というと、 そ 一では ない。 次号で 
は、 その へんを もう 少しく わしく 
説明した いと 思う。 期待して てね。 
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MSX ベ-しつ 君 ぶら す 


MSX2 へ 移植 负 ボイし 卜 


この プログラムは MSX2+ 専 
用 だけど、 プログラムを ちよつ 
と 改造 すれば、 MSX2 でも 動く 
ようになる そ 、 

問題と なる 部分は、 2430 行か 
ら 2570 行の 横ス クロ  ーノ  U7) 画面 
切り替えの ところ。 この 部分は 
SET  PAGE 命令の 画面 切り替え 
に すれば いい。 

また、 CALL  KANJI 命令 や、 
PRI  NT 文の 中 で 漢字 を 使って い 


ると ころも 変更し よう。 ただし、 
ソニーの 『日本語 力一 ト リッジ』 
や、 アスキーの 『日本語 MSX- 
DOS2』 が あれば、 そのままで 動 
作す る 。 

それ 力、 ら、 MSX ベーし っ 君ス； 
ら すを 持って いない MSX2  + ユ 
ー ザ ーは、 1 00 行の  _  TURBOON 
を REM 文に し、 プログラム 中の 
CLS をす ベて _  CLS に 変更 すれば 
動く。 すごく 遅い けどね 0 
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サン プ レ プログラム  MSX2+ 専用 

迷路 作成 S 解答 ワフト 


_ 


リス トは 210 ページに 掲載 


さて、 それでは じっさいに サ 
ンブル ゲームを 例に 取り、 MSX 
ベーし っ君 ぶら すの 実力 を 見て 
みよう。 201 ページに す 職した リ 
ストを 打ち込んで、 ふつうに RUN 
リターン とすれば いい。 はじめ 
に、 迷路の 作り かたを 聞いて く 
る。 1 が 高速 型、 2 が 壁 伸ばし 
型 だ。 番号で 答えよう。 1 を 選 
ぶと、 上から ダーンと 迷路が 出 
来 上がる。 これ だけで もけ っこ 
う 驚いて しまう。 BASIC で 迷路 
を 書いて いたら、 こ 一はい かな 
い。 2 は、 壁 伸ばし 型で 触手を 
伸ばす ように 壁を 書き、 行き 止 
ま りになる と、 次の 壁を 書く と 
いぅ 具合 だ 。 

迷路 力垸 成す ると、 今度は 迷 
路を MSX^ 解く か、 自分て 解く 
かを 選択す る。 MSX に 解かせる 
場合は、 2D モードと 3D モード 
を 選べる。 

2D モー ドの 場合は、 迷路を 
上から 見た 図で、 その 中を パッ 
パッ という カ ンジで 赤い 線が 伸 
びて いく。 この スピードを 見れ 
ば、 いかにべ 一し っ 君が 速い か 
を 実感して もらえる だろう。 


3D モードは、 2D で 作成した 
迷路を 3D に 変換して 解いて い 
く。 自分で 解く とかな りむず か 
しい ぞ。 

迷路の 解き方は、 基本的に 右 
手法と か 左手 法と か 呼ばれる も 
の だ。 つまり、 どちら かの 壁に 
手を 触れながら 進んで 行けば、 
必ず 出口に 達する という もの。 
この プログラムでは、 枝分かれ 
の 場所まで 来る と、 ランダムに 
進む 方向を 決める。 行き止まり 
になった 道は 目印に 黒い 線を 書 
いて おくので、 再び 行き止まり 
の 道に 入り 込んで 迷う こと はな 
いという わけ だ。 

リス トを 見て もらえば わかる 
けど、 ほんの一^ の 命令を 除い 
て、 ほとんど 通常の BASIC と 同 
じだ。 違う のは、 ベーし っ 君を 
起動す る、 _TURBOON と I、 う 
命令と 画面 クリ アーの _  CLS が 
CLS になって いる ことく らい。 

っまり、 100 行の _  TURBO  ON 
を REM 文に して おき、 BASIC で 
動作を 確認して から、 _CLS を 
CLS に 直し、 1 00 行の REM を 取れ 
ばいい という ことになる。 


迷路を 作る 


綱し 型 

1 または 2 を M してね。？ I 


會 ブロ グラム 中に 漢字を 直接 入力で き 
るの が 漢字 BASIC の 便利な ところ だね。 


高速 型 


迷路を 作る 上で 基本的な こと は 外 
枠から 伸びて きた 壁は 再び、 外枠、 
および 外枠と つながる 壁と 接して は 
いけない こと。 これを 守らない と、 
袋小路の 迷路が 出来上がって しまろ。 
また、 現在、 伸ばして いる 壁が 自分 
自身の 壁と 重なっても いけない。 


壁 伸ばし 型 


會 それ こそ、 あっとい う 間に 迷路が で 
き あがって しまう。 この 差は 大きい ぞ。 


會 こちらは、 壁の ひとつひとつを 順々 
に 行き 止まる まで 伸ばして いく 方式。 


迷路を 解く 


會 自分で 解く ときは、 3D 表示と なる 
が、 スペース キーで 2  D 画面を 見れ る。 


2 □モード 


いわゆる 左手 法の 変形 だけど、 左 
手法が 必ず 左に 回る のに 対して、 こ 
の プログラムでは ランダムに 探索す 
る。 行き止まりの 道には、 カラー コ 
—ド 1 (黒） で 目印を つけて おき、 二 
度と その 道には、 入らない よろ にし 
て、 次の 道を 探索す る。 


3 □モード 


會 まるで 触手 かなに かの よう に 次々 と 
ものすごい ス ピー ドで 迷路を 探索す る。 


會 ウイザード リイ ふうの 3  D 迷路-画 
面に 右に 自分の 進んで いる 方向が 出る： 
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MSX2 十を 買った 友 だち が、 いろいろと 自然 画 


ンは MSX2。 悲しい かな、 自然 画の 表示は でき 


な いんだ …… なんて キミは、 この 記事に 注目！ 


MSX2 で 自然 画 データを 表示 しちや お 5! 

SCREEN1208 

画面 コンパ ータ 


敗け规 MSX2 ユーザーたち 


MSX2 が MSX2+ になって、 拡 
張 さ れた 機能の ひとつに 自 然画表 
示が ある。 写真に 匹敵す る 画面の 
美し さは、 MSX マガジン でも 何度 
も 紹介され ている から、 みんなよ 
く 知ってい るん じ ゃない かな。 

その 自 然 画の データ を 入手す る 
機会は、 MSX の フェアな どい ろ 
いろ ある。 だけど MSX2 十が 買え 
ずに MSX2 で 頑張って る 人は、 そ 
んな ファイルを もらって も 仕方が 


ない。 * 自然 画なん か 見られな く 
て もい いやい！〃  と 意地を 張って 
生きる しかなかった という わけ。 

しかし、 このまま 黙って いてい 
いの か！  立ち上がれ MSX2 ユー 
ザー よ！！ という わけで、 お 便利 
ツールの トップを 飾る のは 、'画面 
コンバータ"。 MSX2 の SCREEN8 
モー ドで、 自然 画の データを 強引 
に 見て しまおう という もの だ。 

最初に 断って おくけ ど、 これは 


一 〇名樣 


MSX  2 十の ユ ー ザ ー には 無用の 長 
物。 MSX2 の ユーザー だけで、 こ 
っ そり 楽しもう ね！ 


Beppin ディスク •プレゼント 


この ページに 掲載した 自然 画の デ 
- 夕は、 英知 出版の'' 日 eppin ディ ス 
ク "に 入つ たもの。 これは、一 部パソ 
コン ショップの デモ 用と して 出回っ 
ている だけで、 非売品。 英知 出版に 
問い合わせても 手に入らない。 

そんな 貴重品の ディスクを、 限定 
20 名 様に プレ ゼン ト。 欲しい 人は 官 
製は がきに、 住所、 氏名、 年令、 電 
話 番号を 明記して、 下記の 住所まで 
送って ね。 締切は 2 月末 日。 発表は 
発送に かえさせて いただきます。 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-】1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) ア スキー 
MSX マガジン 編集部 
w 巳 eppin  ください〃 係 


な參 
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♦  MSX2 十なら 自動的に デモが はじまる。 


MSX2 では 画面 コンバータ を 使おう ね。 


會 MSX2 十なら ではの、 美し 
い 自然 画を 画面に 表示。 も 
ち ろん SCREEN12 モード。 
なんと 19,268 色を 同時に 表 
示で き るの だ。 

•上と 同じ 自然 画の データ 
を、 SCREEN 12— 8 画面 コン 
パー タを 使って、 MSX2 で 表 
示して みた。 どう、 なかな 
かの もので しよ？ 


画面 コンバー トの 理屈 だよ 


MSX2 十の 自然 画 モー ドは YJK 
方式と 呼ばれる もの。 Y は 明度、 

J は 赤の 強さ、 K は 緑の 強さを そ 
れぞれ 表わして いて、 J と K は 横 
4 ドッ ト ごとに 同じ データで 画面 
を 構成す る。 人間の 目は 色より、 
明かる さ を 感®] する 能力が 高い そ 
うで、 明かる さを より 正確に 表わ 
すため に、 こ 一い う 方式が 採用 さ 
れ たんだって。 横 4 ドッ ト ごとに 
同系色が こ ない といけ ない ので、 
普通の 絵を 描く 場合には あ まり 向 
かないけ ど、 自然 画な どには すご 
く 威力を 発揮す る。 なんと 19,268 
色を 表示して しまう の だ。 

この YJK 方式は Y がドッ ト ごと 
に〇〜 31、 J と K は 4 ドッ ト ごと 


に それぞれ 一32 〜 31 の 値で 示され 
ている。 そこで、 まず これらの 値 
を RGB それぞれに ついて、 0~31 
に 変換す る。 これを MSX2 で 表示 
する ためには、 SCREEN8 モード 
が 適して いるので、 R と G を それ 
ぞ れ〇〜 7、 B の 値を 〇〜 3 にな 
るよう 割り算して やる。 こうして 
出来上がっ た 画面 データ を 表示す 
れ ば、 MSX2 十より 精度は 落ちる 
ものの、 MSX2 で 自然 画を 見る こ 
とが 可能になる わけ だ。 

ちなみに、 MSX2 十の 自然 画モ 
ー ドは SCREEN10 〜 12 まで 糸る 
けど、 今回の プログラムで 見る こ 
とがで きる のは、 SCREEN 12 の デ 
一夕 だけ だからね。 


RG 巳- YJK の 変換 式は これ だ！ 
R=Y+J>  G=Y+K、 巳 = 音丫一 + J — +K 
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いよいよ プログラムの 入力 だ 


と、 まあ、 以上の 理論に 基づい 
て 作られた のが、 206 ページに 讎 
した プログラム だ。 これ さえち ゃ 
んと 打ち込めば、 キミの MSX2 で 
も自 然 画の データ を 表示で きる よ 
うになる の だ。 さあ、 頑張って 入 
力して みよう か！ 

まずは、 、、SCREEN12—8 画面 
コン ハ* 一夕〃 の リス トを 入力し よ 
う。 データ 文が 多い ので、 間違え 
ないよう 慎重に ね 0 何を 隠そう、 
この データは すべて マシン 語。 さ 
っき 説明した、 YJK 方式の 画面 デ 
一夕を RGB 方式に 蹈奐 する ための も 
の だ。 BASIC で やっても できない こ 
とないけ ど、 気が 遠くなる くらい 
時間が かかる ので、 マシン 語で プ 
ログ ラムして あるん た％ 

無事に 最後まで リス トを 打ち 終 
わったら、 必ず ディスクに セーブ 
しよう。 また、 この ブロ グラムで 
は、 各 データ 文 ごとに チェック サ 
ムを 言十算 して、 入カ ミスが ないか 
どうか 調べて いる。 違って いると 
実行 ^ したと きに、 て) に 間違い 
があります〃 といった 内容の メッ 
セージ が 画面に 表示 .される ので、 
参^に しよう。 • 

プログラムに 間違いがない と、 
RUN したと きに、、 SCI 2T08.  OBJ" 
という ファイルが、 ディスク 上に 
自動的に 作成され る （ライ ト プロ 


テク ト ノッチは 書き込み 可能に し 
ておいて ね)。 これで、 画面 コン バ 
一夕 本体の 準備は できた ぞ。 

さて、 次は' ローダー サンプル〃 
の リス トを 入力して、 今 作成した 
は 7)、 りの、、 SC12T08.  OBJ" の ある 
ディスクに セーブし よう。 この プ 
ログ ラムは、、 SCI  2T08. OBJ 〃を簡 
単に 利用す るた めの サンプル なの 
で、 自分で 使いやすい ように、 ド 
ン ドン 作り直して いいんだ よ。 

そしてい よいよ 自然 画の データ 
を 用意す る。 手に入らな いよ〜！ 
って 人 も、 入手 方法は いろいろ あ 
るから 考えて みようね。 この 自然 
画の データ も、 ローダー サンプル 
と SCI  2T08.  OBJ の 入って いる デ 
ィス クに 入れて しまおう。 

そこで さっきの ローダー サン プ 
ルを RUN すると、 MSX2 はこっ そ 
り SC12T08.  OBJ を ロードす る。 
次に、 ディ レクト リが 画面に 表示 
され、、 FILE  NAME: 〃と 聞いて くる 
ので、 自然 画の ファイルネームを 
拡張 子 もちゃん とつけ て 打ち込ん 
でリ ターン！  まず SCREEN8 に 
自然 画の データを 口ー ドし （色が 
変 だけ ど 気にしな し 、でね)。 読み終 
わったら いよいよ コンバー ト 開始。 
画面の 上 か らじ わじ わと 絵が 描き 

変わって いき . 。ね、 キ レイに 

なった でしょ！ 


どんどん 応用 しちや お ラね 


応用 …… という か、 画面 コン バ 
一夕 単独での 使い方を、 簡単に 説 
明して いくね。 

SC12T08.  OBJ は、 &HD000 
番地から はじまる、 全部で 500 バ 
イト ほどの プログラム。 口ー ドす 
る 前に 必ず 
CLEAR  100，&HCFFF 
を 実行して から、 

BLOAD 、、SC12T08.  OBJ" 

で ロードす る。 あとは、 
DEFUSR=&HD000 
を 実；!〒 して、 SCREEN8 にした 友) 
と 自然 画の データを 読み込み、 


A=USR  ⑹ 

で プログラムを 実^ ^ すれば いい。 
ちなみに、 SCREEN8 以外では 画 
面が グ チャ グ チャになる から、 十 
分 主意して ね。 

さて、 ビデオ RAM が 128 キ ロバ 
ィ トの MSX2 では、 SCREEN8 の 
画面を 同時に 2 ページ 持つ ことが 
できる。 、'A=USR(0) "では、 ペー 
ジ〇 を 使った けど、 ページ 1 に デ 
一夕を 置いて コンバー トしたい 場 
合は、 、'A=USR(1)〃 に すれば いい < 
コ ンバー トの 途中を 表示した くな 
い 場合な どに 利用し よう。 


この ページで 紹介した 画面 コンパ 
一夕を 使って、 実際に 自然 画の デ ー 
夕を MSX2 で 変換して みたの が、 右 
の 連続写真。 はじめは SCREEN 
12 の データを そのまま 読み込む ので、 
画面は ご覧の よ 5 にグ チヤ グ チヤに 
なって いる。 それが 画面の 上の 方 か 
ら、 〗 ラインず つ 順番に コンバー ト 
されて、 SCREEN 日の 画像になる 
というわけだ。 

画面を 見る たびにい ちいち コンパ 
一 卜する のは、 時間が かかって イヤ 
だよ ラ丨 なんて 人は、 ひとつの 画 
面が 表示され る ごとに SCREEN 日 
の 画像 データと して、 セーブし てい 
けばい いか もしれ ない ね。 


會 MSX2 で 強引に SCREEN12 の 画像 デー 
夕を 読み込んだ とこ。 色が 変 だ。 


會 画面の 上の 方から、 画像が コンバー 
卜されて きている のが わかる かな？ 


裏 画面を 使えば こんな ワザも 


本文の 最後に も チョコ ッと 書い 
たけ ど、 ビデオ RAM が 128 キロ パ 
イト ある MSX2 では、 裏 画面 (ぺ 
—ジ 1) を 利用して コンパー トす 
る ことができる。 1 度に 画面を パ 
ッと 出したい 場合 や、 表示の 仕方 
にコツ てみたい ときな ど、 ぜひと 
も 使って みよう。 

WA=USR(1 )〃 で コンバータの 


プログラムを 実行して、 変換が 完 
了した ところで、 ページ 〇 へ 画面 
を 転送して やれば いいわけ だ。 

下に 掲載した 写真は、 画面の 左 
右から 縦 1 ライン ごとに 表示して 
みたところ。 巳 ASIC で 比較的 簡 
単に プログラム できる から、 マニ 
ユア ルを 睨みながら、 いろいろと 
試して みて ね。 


會 画面の 表示の 仕方に ちょっと コッて  會 コンバー ト 途中の、 見苦しい 画面が 

みるの も、 プロ っぽくて 面白い ぞ。  表示され ない のがい いね： 
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TOOL 


ウー くんの ソフト 屋 さん# B 

イラ スト s コミック ー 桜 沢 エリカ 
ELiA  E2J2RAM32K 以上 プログラム - 杉 谷 成一 


ゥベん 访 アドレス •力ード 


早い もので、 も ラ 3 月です ね。 3 月と いえば、 
卒業の シーズン。 今年 卒業す る 人に とって、 楽 
しかった こと、 つらかった こと も、 今と なって 
は 素敵な 思い出 なんじ ゃない かな。 長いよ 5 で 
短かった 3 年間の なかで、 そんな 思い出と 一緒 
に 歩んで きた 友達と 別れる のは とっても 悲しい 
けど、 手紙 や 電話で いつでも 連絡は 取り合える 
からね。 とい ろ ことで、 今月は キミの MSX をア 
ドレス 帳に してし まおうと いう わけ。 もちろん、 
卒業し ない 人に もたい へん 便利な シロ モノです。 


ブロ グラムの 使い方 

プログラムを 入力し 終えたら、 
念のため セーブし てく ださい。 

RU N すると コマンド 待ちに なり 
ますので、 コマンドを 入力し ます。 
用意され ている コマン ドは、 
m= 新しく カードを 付け加える 
e  = 現在 画面に 表示 中の 力ー ドを 
修正す る 

d = 表示 中の カー ドを 削除す る 
+  = 次の 力 ー ドを 表示す る 


一 = 前の カー ドを 表示す る 
i = 指定した 番号の カードを 表示 
する 

S = 検索す る 

U  = 力 ー ドの 並べ 替えを する 
W  = デ ー タの セーブ を 行なう 
r= データの ロードを 行なう 
です。 コマンドは ノ j 、文字で 入力 
してく ださい。 文字の 入力 中は、 リ 
ターン キーで 次の 項目へ、 國キ 
一で 文字の 削除、 國 キーで 入力 
を 終了、 コマンド 待ちになります。 
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アドレス •カード 


1000  • - シ 3 本 t!HI テイ - 

1010  CLEAR  5000:DEFINT  A-Z 

1020  RESTORE  2460:READ  UK ,MG  :MK=MK-1 : MG=MG-1 

1030  DIM  DT$(MK,200) ,CD$(MG) ,X(MK> ,Y(MK) ,M(MK) ,N$(MK) 

1040  FOR  1=0  TO  MG:READ  CD$ ( I )  : NEXT  I 

1050  FOR  1=0  TO  MK:READ  X(I) ,Y(I) ,M(I) ,N$(1) : NEXT  I 

1060  SCREEN  0:KEY  OFF:WIDTH  38 

1070  MX=0::S$="  ,,sD$=,,A:H 

1080  PT=-1 : SP$=STRING$ (20  ,S$)  : SS$=STRING$ (20 , " " ) 

1090  7 —— コマント* マチ - 

1100  CLS:SC=PT 

1110  IF  MX>0  THEN  GOSUB  2320  ELSE  GOSUB  2420 
1120  LOCATE  0,20 : PRINT  "Command : [med+-jsuwr]  " ; 

1130  LOCATE  20,20:CM$=INPUT$(1) 

1140  LOCATE  0,21  SPRINT  H  " ； 

1150  LOCATE  0,22  SPRINT  " 

1160  CM=INSTR(,,mr+-ejsuwdH  ,CM$)+1 :IF  MX=0  AND  CM>3  THEN  CM=1 
1170  ON  CM  GOSUB  1190,1260 ,2080 , 1220 , 1240 , 1300 , 1410 ,1630,182 
0，195 0，1520 

1180  IF  PT く〉 SC  THEN  1100  ELSE  1120 

1190  7 _ 一ー  ミ テイ - 

1200  LOCATE  0,21 : PRINT  ": 17ンド扩 チ 扩イ7 ス！  " ; 

1210  BEEPsRETURN 

1220  7 : n-r  +  1 - 

1230  PT=(PT+1)M0D  MXsRETURN 

1240  - 力- 卜 • - 1 - 

1250  PT=(PT-1+MX)M0D  MXsRETURN 

1260  i/ン カ-ド サク t イ - 

1270  PT=MX:MX=MX+1 

1280  FOR  K=0  TO  MK :DT$ (K ，PT) = NEXT  K 
1290  SC=PT:GOSUB  2320 

1300  f - 力一卜* ノ シュウ t イ - 

1310  LOCATE  0,21 : PRINT  "こ： I ウ リョ ク •シ] ウ t! イ  ESC: シ] ウ リョウ"； 

1320  PK=® 

1330  BF$=DT$(PK,PT) : BS=LEN(BF$) 

1340  LOCATE  X (PK) +BS , Y (PK) : CM$=INPUT$ ( 1 ) : CM=ASC(CM$) 

1350  IF  BS=0  OR  CM<>8  THEN  1370 

1360  PRINT  CM$+S$ ; : BF$=LEFT$ (BF$ ,BS-1 ) : BS=BS-1 :GOTO 1340 
1370  IF  CM=13  THEN  DT$ (PK ,PT) =BF$ :PK= (PK+1 ) MOD (MK+1 ) : GOTO 13 
30 

1380  IF  CM=27  THEN  DT$ (PK ,PT) =BF$  :RETURN 
1390  IF  CM<32  OR  BS>=M(PK)  THEN  BEEP:GOTO 1340 
1400  PRINT  Cm ; : BF$=BF$+CM$ :BS=BS+1 : GOTO 1340 

1410  7 ホ カノ カ- 卜 •へ ヂ10 フ。 - 

1420  LOCATE  0,21 : PRINT  "/ヤン アスル  D-K  # 

1430  LOCATE  16,21 :NM=0 

1440  CM$=INPUT$(1) :CM=ASC(CM$) 

1450  IF  CM=8  THEN  PRINT  CM$+"  "+CM$ ; :NM=INT (NM/ 10)  : GOTO 1440 
1460  IF  CM=13  THEN  1490 

1470  IF  CM く 48  OR  CM>57  THEN  BEEP:GOTO 1440 

1480  PRINT  CM$; :NM=NM*10+CM-48:GOTO 1440 

1490  IF  NM>-1  AND  NM く MX  THEN  PT=NM:RETURN 

1500  LOCATE  0,21 : PRINT  "心 イラ ：] I テイ マス！  "； 

1510  BEEPsRETURN 

1520  ’ - サ クシ* 3  - 

1530  LOCATE  0,21:PRINT  "サク シ *3  y: シ、] ウ  n: チ] ウシ"； 

1540  CM$=INPUT$(1) 

1558  IF  CM$="nM  THEN  RETURN 

1560  IF  CM$=,,yH  THEN  1580 

1570  BEEP:GOTO 1540 

1580  FOR  I=PT  TO  MX-1 sFOR  K=0  TO  MK 

1590  DT$(K,I)=DT$(K,I+1) 

1600  NEXT  K:NEXT  I 

1610  MX=MX-1 :IF  PT=MX  THEN  PT=PT-1 

1620  SC=-2:RETURN 


♦あらら、 MSX が データベースに なつち やった。 


♦検索なん かもで きて、 なかなか 便利な のです。 


各行の 説明 


1000 〜 1080 初期設定 
1090 〜 1210 コマン ド 入力 判定 ル 
— チン 

1220 〜 1230 次の 力ー ドを 表示す 
る ルーチン 

1240-1250 前の カードを 表示す 
る ル ー チン 

1260-1290 新しい 力ー ド 作成 用 
ルーチン 

1300 〜 1400 カード 修正 用 ルー チ 
ン 

1410-1510 指定 番号の カードを 
表示す る ルーチン 
1520 〜 1620 カード 削除 ルーチン 
1630 〜 1810 カード 検索 ルーチン 
1820 〜 1940 並べ 替え ルーチン 
1950 〜 2070 セ ー ブル ー チン 

2080 〜 2200  ロー  ドルー チン 

2210 〜 2310 文字 入カ ルーチン 
2320 〜 2450 力ー ド 表示 ノレ ー チン 
2460 〜 2720 カード 用 データ 群 
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1630  ケン サワ - 

1640  LOCATE  0,21 : PRINT  "ケン サク シ' 3 ウサ：;：  "； 

1650  PK=0:P=0 

1660  LOCATE  12,21 : PRINT  LEFT$ (N$ (PK) +SS$  , 12) ; 

1670  CM$=INPUT$(1) 

1680  IF  CM$="  "  THEN  PK= (PK+1 ) MOD (MK+1 ) :60T0 1660 

1690  IF  Ct1$=CHR$(13)  THEN  1710 

1700  BEEP:GOTO 1670 

1710  GOSUB  2210 

1720  IF  P く MX  THEN  1750 

1730  LOCATE  0,21 : PRINT  "ミツ カリ 7t：/! 

1740  RETURN 

1750  IF  INSTR(DT$(PK,P) ,BF$)=®  THEN  P=P+l:GOTO 1720 
1760  LOCATE  0,21 : PRINT  "n:W  ヲサ  r  ス  e: シ] ウ リョウ  " ; 

1770  PT=P:SC=P:GOSUB  2320 
1780  CM$=INPUT$(1) 

1790  IF  CM$=,,e"  THEN  RETURN 

1800  IF  CM$="n"  THEN  P=P+1 : GOTO 1720 

1810  BEEPsGOTO 1780 

1820  し-- tiYDl - 

1830  LOCATE  0,21 : PRINT  "V- トノ iT ョウ ケン：  "； 

1840  PK=0 

1850  LOCATE  12,21:PRINT  LEFT$ (N$ (PK) +SS$  , 12) ; 

1860  CM$=INPUT$(1) 

1870  IF  CM$="  "  TREN  PK=(PK+l)MOD(MK+l) : GOTO 1850 
1880  IF  CM$=CHR$(13)  THEN  1900 
1890  BEEPsGOTO 1860 

1900  FOR  1=0  TO  MX-2:F0R  J=I+1  TO  MX-1 

1910  IF  DT$(PK,IXDT$(PK,J)  THEN  1930 

1920  FOR  K=0  TO  MKsSWAP  DT$(K,I)  ,DT$(K,J) : NEXT  K 

1930  NEXT  JsNEXT  I 

1940  SC=-1 : RETURN 

1950  7 --- フ 7 イ) IV 舯 デシ - 

1960  LOCATE  0,21:PRINT  "力 本 コム フ ？ イル メイ 

1970  GOSUB  2210 

1980  IF  BF$ く〉""  THEN  2010 

1990  LOCATE  0,21 : PRINT  "力 W シヲ チ: I ウシ シマ シラ！  " ; 

2000  RETURN 

2010  OPEN  D$+BF$+" .dat"  FOR  OUTPUT  AS  #1 
2020  PRINT  #1,MX 

2030  FOR  1=0  TO  MX-1 : FOR  J=0  TO  MK 
2040  PRINT  #1,DT$(J,I) 

2050  NEXT  JsNEXT  I 
2060  CLOSE  #1 
2070  RETURN 

2080  •— フ 7 イルカ ラノ ヨミ] 三 - 

2090  LOCATE  0,21:PRINT  "3 三] ム フ 7 イ! 1； メイ  " ; 

2100  GOSUB  2210 

2110  IF  BF$<>UM  THEN  2140 

2120  LOCATE  0,21:PRINT  "3 ミ] ミラ チ；! ウシ シ マシ 9!  " ； 

2130  RETURN 

2140  OPEN  D$+BF$+" .datu  FOR  INPUT  AS  #1 
2150  INPUT  #1 ,MX 

2160  FOR  1=0  TO  MX-1  :FOR  >0  TO  MK 
2170  LINE  INPUT  #1 ,DT$(J,I) 

2180  NEXT  J:NEXT  I 

2190  CLOSE  轉 1 

2200  SC=-2:PT=MX-1 : RETURN 

2210  ' - t アレ ツノ ニ] ウ リョク - 

2220  LOCATE  0,22:PRINT  H, 

2230  BF$=" H : BS=0 

2240  LOCATE  1+BS ,22 :CM$=INPUT$ ( 1 ) : CM=ASC (CM$) 

2250  IF  BS=0  OR  CM く >8  THEN  227¢ 

2260  PRINT  CM$+"  " ; : BF$=LEFT$ (BF$ ,BS-1 ) : BS=BS-1 : GOTO  224¢ 
2270  IF  CM=13  THEN  2300 


ブロ グラム 解説 

この プログラムは、 後半の デ ー 
夕を 変える ことによって、 アド レ 
ス 帳の ほかに も いろいろな データ 
ベースが 作れます。 誕生日 や 血液 
型な ど、 自分 だけの 項目の 数を 増 
やして みるの もい いか も しれ ませ 
んね „ そのためには、 データ 文の 
項目の 数のと ころを 増やして、 力 
ー ド 本体に その 項目の スペースを 
作って、 最後のと ころに その 位置 
と 文字 数と 項目 名を 加えましょう。 
また、 セーブ や ロード 時の ファ イ 
ルは A ドライブに 言 安定して あるの 
で、 必要に応じて (例えば、 データ 
レコ ー ダーだった ら 1 070 ^ の D$ 
を、、 CAS， に) 変えて ください。 

MSX2+ や MSX-DOS2 などを お 
持ちの 方は、 データ インプットの 
ルー チンを、 2 バイ ト 文字 も 入力 
できる ように 変更し、 •漢字 モード 
で 使用で きない コマン ドを 書き 替 
える と、 漢字 文寸応 になります。 
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アドレス •力 ー ド 


うべ 


似 如 

)今叫 > 


十 又 


2280  IF  CM く 32  OR  BS>=22  THEN  BEEP:G0T0  2240 
2290  PRINT  CM$ ; : BF$=BF$+CM$ :BS=BS+1 : GOTO  2240 
2300  LOCATE  0,22:PRINT  "  H ; 

2310  RETURN 

2320  / - 力-ドノ  t ヨウ iT  - 

2330  FOR  1=0  TO  MG 

2340  LOCATE  ®,I  :PRINT  CD$(I) ; 

2350  NEXT  I 

2360  LOCATE  0,MG+1 : PRINT  "#n  ;RIGHT$ (" 00"+MID$ (STR$ (PT) ,2) ,3) 

2370  FOR  1=¢  TO  MK 
2380  LOCATE  X  ⑴， Y(I) 

2390  PRINT  LEFT$(DT$(I ,PT)+SP$,M(I) ) ; 

2400  NEXT  I 
2410  RETURN 

2420  / - 力-卜 V  t ヨ ウシ *2 - 

2430  LOCATE  10,INT(MG/2) 

2440  PRINT  "No  Card" 

2450  RETURN 

2460  7 - r- ヲ - 

2470  '  <] ウ モク ノ カ; r ， 力- 卜 vr ヨウ スウ〉 


2480  DATA  7, 17 
2490  M 力- 卜 •わ ヲイ〉 

2500  DATA  "  / - 

2510  DATA  H  / 

2520  DATA  "/  NAME  C  ] 

2530  DATA  H! 

2540  DATA  " !  Tel . C  ] 

2550  DATA  H ! 

2560  DATA  H !  Zip.  C  ] 

2570  DATA  "! 

2580  DATA  "I  Address. 

2590  DATA  "I  A :  [  3 

2600  DATA  "!  B:[  ] 

2610  DATA  " !  C :  C  ] 

2620  DATA  " ! 

2630  DATA  " !  Comment . 

2640  DATA  M !  C  ] 

2650  DATA  " ! 

2660  DATA  " - 


2670  7  (力-ドノ ヒラ 'リウ I ヲ 0,0 トシ ヲト 本 ノ コウ t クノ 
268¢  ' イ チト サイ デイ そシ •スウ ト ] ウ f クノナ 71> 

2690  DATA  9,  2, 20 ，"ナ 71"  ,9,  4 ， 16  , "テ •こ/ ワ ン] •ウ" 

2700  DATA  9,  6,  8 ， " ユウ ピン. 、* ンコ* ウ ••  ,9 ， 9,20 ，"ヂ 3 ウ シヨ A" 
2710  DATA  9，1 0，2 0，" ヂュ ウシ ョ  B"  ，9, 11，20 ，"シ *3 ウシ 3  C" 

2720  DATA  9 ， 14 ，20 ， " コメント" 


変数1 J スト 

CD$(n)  カー ドの 絵 

D$  ファイル 用 

DT$(n，m) カードの 内容 保存 用 
M(n)  各項 目の 最大 文字 数 

MX  現在 ある カード 数 

N$(n)  各項 目の 名称 

PK  現在^ 里して いる 項目 

格納 用 

PT  現 ^在处^ 里して いる 力一 

ドの 番号 

S$  空白を 埋める 文字 用 

SC  表示 中の カード 番号 

X(n)fY(n) 各項 目の 表示す る 位置 
格納 用 

お*1* 知 + ら** •せ 

最近 ノウーくんの ソフ ト屋 さん』 
への アイデアの はがきが 少ない の 
です。 パッ とひら めいた アイデア、 
「こんな プログラムが あったら いい 
な あ」 なんて アイデアが ありまし 
たら、 この コ ー ナ ー あてに 送って 
ください。 文章 だけでは わかり づ 
らい ものは、 説明に イ ラス トを つ 
けて くださいね。 みんな か TT ち 込 
んで 楽しめる ような ものすごい ア 
イデアを お待ちし てます。 採用 者 
には M マガ 特製 グッ ズを差 し 上げ 
ますので、 みなさん もどん どん 応 
募して くださいね。 

ャ命命 命 命 命 夺令卡 令 ♦命 命 ♦ 

あて 先は こちら 

亍 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー MSX マガジン 
ウ ー く ん のソフ ト屋 さん 係 
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ある 日の こと、 タコ 
のオク トは 突然、 激し 
い 潮流に まき 込まれた。 
—— どれく らい 時間が 
たったの だろう か。 ふ 
と 目を覚ま すと、 あた 
り 一面に ダイヤモンド 
の 山が 広がって いたの 


cma 


MSX16K 以上 
by 佐 藤 太 


tZo タコに ダイヤモンド なんて、 
ネコ に/ より も 意味が なさそう 
だけど、 とにかく オク トは ダイヤ 
モン ドを 拾い集める ことにし たの 
だった。 しかし、 ダイヤモンドの 
下には なぜか 高圧電流 洲士 掛けら 
れ ていて、 角 虫れ ると 大きな ダ メー 
ジを 受けて しまう。 はたして、 才 
ク トは 無事に ダイヤモンドを 回収 
できる のだろう か …… 。 

設定には かなり 無理が あるけれ 


ど、 ゲーム 自体は ユニークな ひと 
筆 書き 風 パズル だ。 タコの オクト 
を 操作して ダイヤ モン ドを 拾って 
いくんだ けど、 1 つ 取る たびに 下 
から 電線が 現われて しまう。 それ 
に触才 I ないよう にしながら、 すべ 
ての ダイヤ モン ドを 回収す る こと 
が 目的で ある。 画面 上に ある 旗に 
触れる と、 同じ 色の 旗の あると こ 
ろに ワープす るよう になって いる。 
電線に 2 度 触れた ら アウ ト だぞ。 


密度の 濃 さで 勝負す る 濃縮 果汁 還元 コーナーです 


スクウェア ホ-力- 


MSX16K 以上 
by 和 田 清 仁 


みんなは ポ ー カ ー の ル ー ルを 知 
ってる よね？ え、 知らない？ 

5 枚の カー ドの 組み合わせで 役を 
作って いく ト ランプ ゲーム なんだ。 
スペースの 者 15 合 上、 くわしい ルー 
ル や 役な どに ついて は窨 けない の 
で、 知らない 人は 友達に 聞くな り 
本を 読むな り して 調べて ね 0 
で、 その ポーカーなん だけど、 
ふつうは 手持ちの 5 枚の カー ドを、 
山に ある カードと 取り かえながら 


役を 作って いく わけなん だけど、 
この 『スクウェア ポー カー』 は ひと 
味 違う。 山から 引いて き 
た カードを、 5X5 の マ 
スの 上に 自由に 並べて い 
っ て、 縦 方向 または 横 方 
向の 5 枚の 組で 役を 作る 
の だ。 そして、 25 個の マ 
ス すべてに カー ドを 並べ 
きった ときに 採点が 行な 
われて、 合計 得点の 高さ 


を 競うよう になって いるの だ。 

当然、 デ タ ラメに カードを 並べ 
ていく のでは なく、 先の ことを 考 
えて 計画的に カー ドを 置いて いか 
なければ ならない ぞ。 


會 5  X  5 の マスに カー ドを 並べる 変わった ボーカー。 


#- 


ポール ころころ 


画面 上で 勝手に コ ロコ ロと ころ 
がって いる ボールを、 反射 板と ブ 
ロックを 使い、 うまく IS 事して、 
すべての チェ ッ カーブ ロ ックの 上 
を 通過させる ゲーム だ。 

スペース キーを 押したら ゲーム 
が スター トする。 すると ボールが 
いきなり 動き 始める。 そこで、 キ 


MSX16K 以上 
by  MASA 

ミ は 力 ー ソル キ ー をイ 吏って ナメク 
ジ のよう な 形を した 自分の キャラ 
を 動かそう。 反射 板 や ブロックを 
押す こと 4 こよっ て ボールの ころが 
る コースを 変えて、 チヱ ッカー ブ 
ロ ックの 上を 通過させる よう にす 
れば よいの だ。 なお、 チェッカ ー 
ブロックは 動かせず、 一度 ボール 


が 通過 したら 普通の ブロックに 変 
わって しまうよう になって いる。 

反射 板 も ブロック も、 

同時に 2 個以 と 動かす こ 
とはで きない。 もしも 自 
分の キャラ が ポールに ぶ 
つかって しまったら ゲー 
ムオ ー バ ー になる。 

ボールが すべての チェ 
ッカ ーブ ロック の 上を 通 
過した 後、 EI キーを 押 


すと 面クリ アー だ。 全部で 7 面 分 
用意され ている ぞ。 


♦反射 板を うまく 使って、 ブロックを 通過 させよう 《 


コに なつち やぅ。 憤 重に 動こぅ！ 
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SHORT  PROGRAM  ISLAND  ■ 


ファイアマン 


MSX16K 以上 
by  MASA 


フイ ー ルドの なかで 勢いよ く 燃 
え 上がって いる 炎に、 アイス ブロ 
ック をぶ つけて 消火す る ゲーム だ。 

カーソル キーを 使って、 消防士 
みたい な カッコ をした 人を 移動 さ 
せる。 そして、 ブロックに 体 当た 
りを すると、 ブロックは その 方向 


に ツル ツルと すべって いくの だ。 
ただし、 同時に 2 個 以上は 押せな 
いので 注意し よう。 

アイス ブロックは 炎 にぶつ かる 
と 炎 もろとも 消滅す る。 し 力、 し、 
普通の ブロック は 炎の 前で 止まる 
ようになって いる。 

炎を すべて 消す ことが 
できたら、 H) キーを 押 
すと 次の 面へ 進める よう 
になって いる。 全部で 7 
面 ある ぞ。 もしも クリア 
一で きない 状態に なった 
ら、 £11 キーを 押そう。 
その 面の 最初から やり直 
す ことができる ぞ。 


MSX32K 以上 
by 大柴健 司 


フルー 星に 住む ファー ジく んの 
仕事は、 敵の ウイルを つかまえる 
こと。 でも、 ウイルは 猛毒を 持つ 
ている ので、 直接 さわる ことが で 
きないの だ。 

ファー ジく んの 唯一の 武器は、 


彼の 体の まわりを 回る ボール。 こ 
れを 敵に ぶつける と、 敵は しばら 
くの 間 しびれて 動けなくなる。 こ 
の スキに 捕獲して いくの だ。 

でも、 ボールを ぶつけた あと、 
捕まえないで 放ってお くと、 敵は 


こ •め •ん •な •さ •い! J 


•89 年 1 月 号の 190 ページに 掲載 さ 
れた シヨー ト プログラムの 『フル 
—ツ ドリー 厶 j に、 バグが 発見され 
ましたので 報告いた します。 この 
ままの 状態 だと、 10 面を クリア ー 
したと きに エラーが 発生して しま 
います。 


下に 修正を した 部分の プロ グラ 
ムリス トを 掲載し ますので、 入力 
しなおして ください。 

読者の みなさま に 大変な ご迷惑 
を おかけいた しました。 この コー 
ナ ーが 連載に ならない よ ラ 努力し 
ますので、 許して くださいね。 


160  FORX=101TO230STEP29:PAINT(X ,77) , 10 , 15 :NEXT : し =0 
600  A$=INKEY 多 sIFA^="Y"ORA 本 ="y"THENGOSUB520: し =1 : R=0 
: BOTOl  90ELSEI  FA^=MN"  ORA 本 = ••  n  ••  THENENDE  し  SE600 


シヨ— ト プログラム 大 募集! 


当コ ー ナ ー では、 あなたの 作つ 
た オリ ジナルの シ ヨー ト プロ グラ 
ムを大 募集して います。 

プロ グラムが 完成 したら デ イス 


ク または テープに セーブして、 あ 
なた の 住所、 氏名、 年齢、 電話 番 
号を 書いた ,紙 と いっしよ に 編集部 
まで 送って ください。 採用 者には 


MSX16K 以上 
by 米 山和久 


画面 上の あちこちに 散らばって 
いる スターを ひとつず つ 回収して 
いく ゲーム だ。 

プレイヤーが 操る のは、 白い 宇 
宙 船の ような 乗り物 だ。 カーソル 
キーを 押す と、 押した 方向へ 勝手 
にズ ンズン 進んで いく。 これを う 


まく 操作して、 点在して いる スタ 
一を すべて 回収す る こと が 目的な 
ので ある。 

画面 上には ブロックが しきつめ 
られ ている が、 ところどころに 穴 
が 開いて いる。 また、 スターを 取 
つても その 下に 穴が 開く よう にな 
つてい る。 もし そこに 機 
体が はま り 込んで しまつ 
たらゲ ー ムオ ー ノく 一 にな 
つてし まう ぞ。 

ルール 自体は とても 単 
純なん だけど、 高度な 指 
先の コン ト ロ ー ルが 必要 
なので、 なかなか 興奮で 
き る ゲーム だぞ。 

一  籲 


より パワーアップした 状 
，態で 襲い かかって くるの 
で 気をつけよう。 

敵を一 定数 捕獲す ると 
面クリ ア ーで、 次の 面に 
進める ようになって いる。 
なお、 ときどき 現われる 
妖精を つかまえ ると、 ス 
ト ックが ひと り 増える ぞ。 


會 体の まわり を 回る ボールを 敵に ぶつける ゲーム だ。 


竪筛闘 画を 考える 


最近、 ’89 年 1 月 号に 掲載した プ 
ログ ラムの ろち、 数 本が 他 誌の プ 
ログ ラムからの 盗作では ないかと 
い 3 指摘を 受けました。 

さっそく 編集部で チェックを 行 
なった ところ、 指摘を 受けた もの 
の ラち の 1 本の メイン ルーチンが 
他 誌の ものと 類似して おり、 また 
残りの ものに ついても プログラム 
自体は オリジナルで したが、 ゲー 


当社 規^の 原稿料を お支払いいた 
します。 

なお、 盗作 や 二重 投稿は 固く お 
断わりいた します。 キミの 作った 
ブロ グラムで、 全国の 人々 を 楽し 
ませよう ではありません か！ 


厶の アイデアが 似て いる ことが 判 
明し ました。 

編集部では、 採用す る 作品に つ 
し 、て 盗作 や 二重 投稿を していない 
かどろ か チェ ック してい ますが、 
完璧に チェック する ことは 事実上 
困難な ために、 投稿者の モラルに 
頼らざる を 得ない 状況に あります。 
盗作は 許されない 行為で ある こと 
を 十分 自覚す るよ ラ お願いします。 


あて 先は こちら。 

〒 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株） アスキー 
MSX マガジン 編集部 
ショート プロ グラ ム係 
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入選まで あと 一歩、 ガン/ \： レ! 


パズル TOWER  fM 瓣田広 正 


分 ャル螓 
免 ラ 画 ハ 
か ク面ズ 
せ夕 ： ル 
て丨ま T 
ク がん 0 
リ主中 W 
ァ 人に E 
I 公い R 
だ  るの 
頭白夕 
をい イ 


〇 


# 


m 


MET  1ETM  TO  EMIT 

WJff  顯 霊: 


ステージ にある すべての カギを 取 
って、 出口に たどり 着く とその 面を 
クリアー できる とい ろ、 一見 単純 そ 
ろ に 見えて じつはと 一っても 難しい 
パズル ゲームな の だ。 

カギを 取る ためには、 プロックを 
壊す、 ブロックを 移動させる、 上下 
に 動く エレベーターを 有効に 使 ラな 
ど、 十分に 先を 読んで いく 必要が ある 0 


會 フロアー 3 だ すぺ ての カギを 取つ 
て 出口に つく とその 面は クリ アー だ。 


そうしな いと、 スグに 行き詰まって 
途方に くれてし ま ラ そ。 

この ゲームの いいと ころは、 まず 
ステージの 背景な どの 美し さかな。 

キ レイ で 見やす く て 好感が 持てる。 
この テの 印象って いろのは 大切 だね。 
それに、 パズルと しての おもしろさ 
が あるので、 ついつ い 引き込まれて 
熱くなる こと も 何度か あった。 

それに 対して 手直しして ほしいと 
ころは、 ディスクの 読み込み など、 
いろんな こと に 時間が かか りすぎ る 
点 や、 操作 性、 キー レスポンスの 悪 
さが あげられる。 

具体的に いろと、 プロックを 壊す 
のに [2 と 区！ の キーを 使用す るんだ け 
ど、 このと き キーを 押し 
ていないと なんにも 起こらない。 せ 


めて、 大文字、 小文字の 判別は ソフ 
ト ウェア 側で やって ほしかった な あ。 

また、 キーを 押しても なかなか 反 
応 しないので、 つい 何度も 押してし 
まう。 そうすると キー入力が 溜まっ 
て、 自分で 思って いるのと は 別の 動 
きをす る ことがあった。 その へんの 
処理を キ チンと やって いたら もっと 
よく なった と 思う。 ガン パレ。 


會 フロアー 4。 ここでは ハンマーを 取 
っ て、 ひびわれた 氷を 割る 必要が ある。 
出口に 炎が あるが、 これは 氷の ブロ ッ 
ク で 消 さない と クリア ーで きない。 


=  オー イ、 みんな どろし たんだ 一っ！ 寒くて 調子が 出ない 
三 のかな あ。 残念ながら、 今月の ソフ コンに 応募され た 作品 
=  の 中で、 入選の レベルに 到達して いるものはなかった。 編 
=  集 部の みんなが、 ウ ォッ！ と 驚く よ ラな 作品を 期待して 
三 いるの だ。 さあ、 いますぐ 製作に 取り かかって 送って ね。 


•いまでも TAKERU で 
高い 人気を 持って い 
る r ラ ドラの 伝説 J。 
このよう に 完成 度の 
高い ソフ トの 応募を 
首を なが 一く して、 
待って いるの だ。 


ウ ー ン、 おかしい。 どうしち ゃ 
ったんで しようね え。 ある 程度の 
レベルの 作品は 送られて く るんだ 
けど、 ど 一 も ツメが 甘い。 けつ こ 
う 自分 1 人で 納得して しまって い 
る 感じなん だよ ね 0 じつに 惜しい。 
もう 少し 親切に、 ユーザー のこと 
を 考えて いたらな、 という ソフト 
が 多い の だ。 残念 0 
全体 的に いえる 傾向なん だけど、 
あまり に 市販の ゲーム に似ていて 


會 9 月 号で 紹介した1 ■ガン フィ ッシュ J だ。 
こんな 感 じで 楽しめる ソフトを ヨロ シク。 

オリジナリティー がない とか、 送 
られ てきた マニュアルを 読んでも、 
操作 方法が よく 理解で きない、 と 
いう ものが ある。 そういう ところ 
を、 十分に ミ 主意して ほしい。 

そこで 今月は、 いままでに 送ら 
れ てきた 作品の 中で、 少し 手直し 
を 加えたら、 いい 線まで いくん じ 
ゃない かと 思える ものを 3 つ ほど 
ピックアップして みた。 どこが よ 
くて、 どの 点を 直した ほうがいい 
かを アドバイスして みたので、 こ 
れ から ソフ コンに 応募し ようとし 
ている 人は、 にして みて ほし 
いの だ。 いい かな。 


MSX マガジン 

© ◎㈣ irirr 
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家計簿 ソフト sr*" と /u でる つもり 


ソフ コンには 珍しい 実用 モノの 
応募 作品 だ。 こういう もの も、 た 
まには いいです ねえ。 「ゲー 厶じゃ 
ないから」 なんてち ゅうちよ せず 
に、 ドンドン 送って ください。 

ところで、 この 家計簿 ソフ トの 
大きな 特徴は、 自力で 漢字変換を 
行なっ ている こと だ。 ひらがなを 
入力して ISELECTI キーを 押す 
と ウインドー が 開かれ、 その 読み 
の 候補の 一覧が 表示され る。 単漢 
字 変換ながら、 これは すごい こと 
だ。 作者の 木 船さん の 話 だと、 最 
近いろ いろな ツールを 使って プロ 
グ ラミング する 楽し さに 目覚めた 
とい 3 ことなので、 それで 漢字 変 


♦初期 メニュー 画面 3 よく 使う 漢字な 
どを 辞書に 登録す る 機能 もつ いている c 


換 にも 挑戦して みたの かな。 

ところで この ソフ トは、 普通の 
家計簿 と 同じよ 5 に 収入 や 支出を 
入力す ると、〗 力 月 単位で 自動的 
に 残高な どを 計算して 表示して く 
れる べんりな もの だ。 

家計簿と いえば、 婦人 〇論 とか 
主〇の 友な ど 婦人 雑誌の 新年号に 
付録で ついて くる もの、 といろ イ 
メー ジがあ る だけで、 実際に 使つ 
たこと がない からよ くわから ない 
けど、 あると 便利なん だろ 3 ね。 
一家の 台所を 預かる 主婦が、 パソ 
コンを 身近な 家計簿と して 使い こ 
なすなん て、 ちょっぴり カツ コイ 
イと 思わない 7 


會 漢字変換 で 各項 目を 記入しながら、 
使った 黄 用を 記帳して いると ころ だ： 


ある 科学者が 開発した 超 強力 新 
型 ミサイルを めぐって、 ミサイル 
を 手に入れて 世界 統一を たくらむ 
軍隊。 それを 防いで 平和を 守ろ 3 
とする 少年 マルコムと 科学者の 娘 
フィーナ。 この ゲームは、 悪と 対 
決し て 平和を 求める 彼らが 活躍す 
る アド ベンチ ヤーな の だ。 

いままで ソフ コンに 来た 作品に 
は、 アド ベンチ ヤー ものは あまり 
多くない。 理由を いくつか 考えて 
みると、 ス[ リー 作りが 難しい、 
システムが 複雑に なって しま 5 な 
どが あげられる だろ ラ。 よ 一す る 
に、 いくつか 関門を 越え なきや、 
一定の レベルに 達して いる オ モシ 
ロイ ものが できない とい ラ わけ だ。 

この 作品は、 ストー リーは 複雑 
じ やない。 むしろ カン タンな 部類 
にはい り、 ゲームと しての 謎と き 
の 楽し さは あまりな いの だ。 もう 
少し ヒネ って あると、 オモ シロく 
なったん じ やない かな。 ただ 全体 
を 通じて ホ ノボノ とした 雰囲気が 
流れて いて、 好感が 持てる。 


グラフィックは、 まだまだ 改良 
する 点が 残って いる。 また、 パズ 
ル 丁 OWER のと ころで も 指摘した 
よろ に、 キー バッファの クリアー 
がで きる とよ かったん だけど。 

これからは、 ストー リーを ガッ 
チリと 組み立てて、 さらにい い 作 
品を 期待す る ことにしよう。 


新型 ミサイルを 手に入れよ うとす る 


會 フイ ーナを 軍隊に さ ら われた マルコ 
ム は、 彼女を 取り戻す ために 旅立つ。 


みんな® 募して ね 

、、MSX マガジン •ソフト ウェア •コンテスト " 
では、 毎月 読者の 皆さんからの オリジナル • 
プログラムを 募集し ます。 寄せられた 作品の 
中で、 優秀な ものには グランプリ 30 万円。 そ 
して 第 2 席、 第 3 席に 入賞した 作品には、 そ 
れぞれ 20 万円と 1 0 万円が 贈 られ ます。 

また、 これらの 入賞した 作品を 集めて、 そ 
れぞれ 上半期、 下半期 ごとに 選考委員会を 開 
き、 その 内容を 再度 審査し ます。 そして 特に 
優秀で あると 認められ たものに 対して、 栄誉 
ある 堀 井 賞、 木屋賞 (各 10 万円） を 贈り、 表彰 
いたし ま す (該当 作な しの 場合 もあります)。 
また 堀 井 賞、 木屋 賞を 受賞した プログラムと、 
佳作を 受賞した プロ グラ 厶の 一部は、 TAKERU 
または パッケージ ソフトと して, 販売され ます。 
なお、 現在 募集 分の 結果 発表は、 ’89 年の 7 月 
号 誌上で 行なう 予定です。 

さあ、 自信 作が できたら 応募して ください。 


グランプリ 

赏 金30 万円 

堀丼赏 •木 屋赏 10 万円 

修 募集 部門 ..… <D ゲーム シナ リ オ 部門 
② y —ム プログラム 部門 
•応募 条件 …… 雑誌な どに 未発表の オリ ジナ 
乍 品で、 （株) ア スキー の 要請に より、 MSX 
マガジン 誌上で 掲載 および、 TAKERU または 
パッケージ 販売で きる ものに 限ります。 また 
入選者の 方は、 （株) アスキーと 独占的 使用 言 午 
諾 契約を 締結 させて いただきます。 他人の プ 
ロ グラ ムの 全部 また は 一部を コピーし たもの、 
二重 投稿な どは お 断 わ りします。 

•応募 方法 …… 応募 作品には、 以下の 書類を 
必ず 同封して ください。 


① プログラムを 書 录 した メディア （フロッピ 
ー ディスク、 カセットテープ など)。 

©MSX、 MSX2、 MSX2 十の 別。 必要 RAM、 VRAM 
表示。 口ー ド 方法、 実行 方法、 遊び 方の 記載。 
③ あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電話番号 (連絡 
先)、 賞金の 振り込み 口座 (銀行 名、 支店 名、 

口 座 番号、 名義人の 住所、 氏名） を 明記 した も 
の (住所、 氏名には 必ず フリ ガナ をつ けて くだ 
さい)。 なお 20 歳^ 繭の 方は、 保 I 賭の 方の 承 
諾を 受け、 保護者の 方の 住所、 氏名、 電話 番 
号 も 日用 己して ください。 また 応募 作 pa 口を TAKERU 
もしくは パッケージで 販売 するとき は、 当社 
規定の 印税が 支払われます。 

応募を するとき は、 上の 募集 要項を よく 読 
ん で、 言 己 載 漏れが ないか 確認して ください。 

あ •て •先 •は •こ •ち •ら 

〒1 07-24 東京都 港 区 南 青山 6-H-1 
スリー エフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー MSX マガジン 編集部 
ソフト ウェア • コン テス ト 係 
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♦コンピュータ 見本市に おいて あった MSX。 
チャイコフスキーの 「白鳥の湖 」 かな？ 

つい、 さっき、 ラジオの ア ナウ 
ンサ ーが、 

「ソビエトは、 これまで 地図の な 
い 国と して 有名で したが、 この 3 
月末までに モスクワ の 20 万 分の 1 
の 地図が 売 り 出される ことにな り 
ました。 ゴル ノゞ チヨ フ 政策の ひと 
つと もい える、 地図の 販売は、 大 
者 15 市を 中心に、 これから も 随時、 
行なわれ ていく という ことです」 

という ニュースを 読み上げ てい 
た。 そう 力、 と 思、 うと、 

「ね、 卒業 旅行で ソビエトに 行っ 
てき たんだけ ど、 あそこって、 まだ 
コピー 機がない のよ！ 信じられ 
る？  モスクワの 日本 企業の オフ 
ィス もコ ピー 機の 持ち込みが 2 台 
までに 規制され てるんで すって！」 

なんて I 蚤いで いる、 女友達から 
電話が あったり …… 。 

ペレス トロイカ とひと 言で いっ 
て も、 政府 や 国民の 反応は それ ぞ 
れ。 なかなか 真実は 伝わって こな 
いよう だ。 でも、 MSX 事情に 関 
しては、 ペレストロイカ さまさま？ 
進出 状況を 探って みた。 


ソ ビエ ト に MSX が 輸出 さ れだ 
したの が、 1985%。 最初は、 どこ 
の 会社が、 その 契約 権を 取る か、 
という ことで、 競争が く りひ ろげ 
られ たそう だ。 MSX を 製造して い 
る 日本の 会社が 12 社と、 8 ビット 
の コン ピュー タを 製造して いる 会 
社が 世界中から 15 社、 合計 27 社が 
集まり、 ソビエトの 教育省 相手に 
プロモーションを かけたら しい 0 
その 中で も、 より 積極的な 売り込 
みで、 ソビエトの 人たち に 気に入 
られ たのが、 日本の ヤマハ。 、、ヤ マ 
ハ YIS805 々が、 一 気に 4,000 台、 輸 
出される ことに なった。 


倉と にかく、 読めない！ これでは、 パ 
ソ コン 通信なん てで きないよ 一！ 


ただし、 これら 4,000 台の MSX 
の 目的は すべて 教育。 コン ピュー 
夕 教育と して、 算数、 ネ土 会、 壬 里 科* 
にイ吏 われて いる。 教育省が 日本 か 
ら 購入し、 それぞれの 学校へ 設置 
していく ので、 MSX に 触りた かっ 
たら、 学校へ 行く しかない わけ だ。 
そのため、 学校の コンピュータ 授 
業の 人気は 大変な もの！ 1 日の 
MSX の 実働時間は 平均 10 時間で、 
コンピュータ 教室には、 生徒 か 先 
生か、 プログラマーが 必ずと いっ 
ていい ほど 座って いる。 がまんで 
き なくなって、 盗んで 持って 帰つ 
てし まう 人までで てし まった ほど。 


♦やっぱり、 わからない！  誰か ロシア 
語が できる 人、 訳して ください。 


ロシア語の 達人 求む！ 

今回、 モスクワ で 行なわれた コン  MSX を 購入す る ことができる ように 
ピュー タの 展示会では 相変わらず 日  なる には、 まだまだ 時間が 必要 だ。 い 
本の MSX に、 期待の まなざしが 向け  つか、 私たちが MSX パソコン通信 用 
られ た。 しかし、 彼らが 自分の お金で  の モデムを、 彼らに プレゼントしたい。 


卞 り： ■ 

: i  t ベ： v~ し】 . ■ti.Vh  » 


II 


参 中央が 32 階 建ての モスクワ大学： 旅行者は 入れない。 


ゴルバチョフ 書記長 も、 今年の 3 月で 就任 
5 年 目。 改革 政策 も 新たな 段階に 入った。 

主要 ス ロ— ガン、 ペレス ト ロイ カの もと、 
国民の 中で 熱く 燃えて いた 好奇心 
が 沸騰し だし、 コン ピユ— 夕に 対 
する あこがれが、 今、 MSX に 集 
中。 今月は、 そんな ソ ビエ トから 
の ホット レポー トを お届けし よう。 


ソ ビエ トが 今 熱い 


零下 0 度の 北の 国 
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まん 中で 画面を 見つめて いる 彼が、 今、 日本で も 話題に な 
ってい る'  ゲー 厶ソフ ト* ■テ ト リス』 の 作者。 名前が やはり 難 
しい。 Alexey  L.  Pazhithov という。 ゲー厶 市場がない 
わけ だから、 どうい ラと ころから センスを 盗んだ のか、 わか 
らな いが、 とにかく オリジナルは ベレス ト ロイ カ 以前に 作ら 
れ たもので、 見栄え も 悪かった らしい。 八ン ガリー の ソフト 
八 ウスが 権利を 買って、 イギリス、 アメリカに 渡り、 日本に 
上陸し たんだから、 やっ ばりす ごい ソフト だよ ね。 しかし、 
彼の モト には、 そんなに お金は 入らなかった らしい。 


「し 力、 し . ゲームの センス 抜き 

で、 よく これ だけの プログラムが 
作れる もんだ よな …… j 
彼らが 作った プロ グラム を 見て 
その 強力 さに、 感心して いる 日本 
の プロ グラ マ _  S さ んの言 だ。 

「5 年 前の 日本 だったら、 十分 売 
り 物になる よ」 とも つぶやい てい 
た。 広がって きたとは いえ、 まだ 
まだ、 その 情報 や 数は 少な い コン 
ピュー タ 事 1 青。 それだけに、 プロ 
グラマーの テクニックには、 真剣 
な 情熱が に じみで てく る。 


はっきり いって、 プログラマー 
の 給料は 低い。 ただし、 彼らは、 
前向きに プログラムを 作り 続ける。 
ペレストロイカに よって、 自分の 
作った ソフ トが 外国へ も 売れる 状 
況 になりつつ ある ことは、 彼らに 
とっても 大きな 張り合し 、だ。 教育的 
ないい ソフトを 作れば、 車を 買え 
るか も しれない …… 個人の 才能を 
認めて もら う チャンス がで てきた 
の だ。 ソビエトを 吹く コン ピュー 
夕の 風が、 彼らに 勇気を プレ ゼン 
卜 している よう だ。 


の 音楽 I 


''科学 アカデミー" とい 5 科学 技 
術 開発の 総本山と もい える 組織に 
属する 有能な 少年 もたく さんい ま 
す。 彼は、 巳 ASIC を 使って、 音 

「ソビエトの 人たち は、 MSX のコ 
ンセプ トに 関して、 正しい 理解と 
認識を してい ますよ」 

と言うのは、 MSX を はじめと し、 
東欧諸国と の 貿易 関係の 代理店、 
また、 東欧 関係の 窨籍を 出して い 
る 出版社で も ある、 新時代 社の 加 
藤さん だ。 

「ソビエトは、 消費 社会では ない 
ので、 まだ 人間が、 スレ てな いん 
です。 人を お金で 判断す る こと も 
ないしね。 いいと ころです よ」 
ともおっ しゃって いた。 加 藤 さ 
んは モスクワ大学を 卒業して、 以 
来 ずっと ソ ビエ ト 馬主 在を している 
方。 MSX を ソビエトに 広めた 人 だ。 


ウワサ どおりの 
美しい 少年です。 
画面を 見つめる 様 
子が 透き通って る。 

楽 プログラムを 作って いると ころ。 
クラシックと いろか、 環境 音楽と 
いろか …… 不思議な 作曲を してい 
たとの ことです。 


MSX の ほかに もソ ビエ ト には 
多くの 国からの コンピュータ が 出 
回って いる。 しかし、 IBM やァッ 
プルの クローンが、 かなりの 数を 
占め、 SE の 信頼を 失いつつ あっ 
たこと も 確から しい。 その 点、 規 
格 力 < しっ 力、 り している MSX だった 
ら、 プログラマー も 安心、 して 仕事 
がで きる、 というわけだ。 

また、 日本では 考えられな いこ 
とだが、 ソビエトには、 ゲーム ソ 
フ トが 存在し ない。 ゲームの マー 
ケットがない わけ だ。 彼らに とっ 
て、 ゲームが 10 万 本 やら、 1〇〇 万 
本 やら 売れて しま う 私たちの 国の 

兄は、 とても 考えられな いもの 
だろう。 近くて 遠い 国 だと 思う。 


パブロフの 美 験 


最初、 ランプが つ 
いて、 エサを 与える 
と、. 犬が よだれを な 
がし、 次に ランプが 
つくだけ で、 犬が よ 
だれを ながす。 

ご存じ'' 条件反射の 法則" を 勉強す るた めの プログラム。 お 
もに、 中学生の 授業に 使って いる。 左 ページの 画面に" dog" 
と 打ち込む と、 この 画面が 登場す る。 この 他に も、 使いやす 
い マルチスクリーン. エディタ などが 強力に 入って いる。 


ア エロ フロー ト. ソ連 航空に 乗る と、 
あの w キヤ ビア" が 食べられる 丨 もちろ 
ん、 モスクワ やその 他の 都市で も、 値段 
を 気にしないで、 楽しめる の だ。 
ところで、 東京の 南 青山に も、 つい 最 


レーニン 中央 スタジアム 
を 展望台から 望む。 


近、 キヤ ビアの レス ト ランが できた。 メ 
ニューには 30 グラム コースと 50 グラム コ 
—スが あって、 ちなみに お 値段、 3,000円 
と 5,000 円。 30 グラム たって、 ぼんの ちよ 
っび りよ。 泣きた く なって しまいました。 


彼が テトリスの 作家 だ 
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，ト ワーク をの そいて みよ 3 ! 

- 龜  h  匕  卜  w  卜， 

QuanTum-LINK 


k. 


去年の 9 月 号の 特集 おもしろ ネ 
ッ ト ワークで もとり あげたけ ど、 
クォン タム リンクは コモ ドール 64、 
128 という _ の 専用 ネッ ト ワーク。 
残念 だけ ど MSX では アクセスで 
きない。 ちよう ど 日本の MSX 専 
用ネッ ト ワーク、 ザ • リンクスへ 
MSX 以外の 機種では アクセスで 
き ない のと 同じ だね 0 


アクセス でき る 機種を 限定した 
ことで、 ほかの 機種では 使えない 
グラ フィック 関係の 命令な ども 使 
える という こと。 そんな わけで、 
クォン タ ムリ ンク には コモ ドール 
の グラフ ィ ッ ク機肯 6 をイ 吏った ネッ 
トワ ー クゲ ー 厶が たく さん ある。 

下の コラムで 紹介す る 『ハ ビタ 
ッ ト』 も その 中の ひとつ だ。 


▽ハビ タット 

ルーカスが 作り上げた ネツト 上の 世界! 


♦アバ ターと 呼ばれる ハピ タットの 住人は、 ひとり 
ひとりが 自 分の 顔 や 服装を 選ぶ ことができる。 


『ノ \ ビタッ ト』 は ジョージ • 
ルーカス 率いる ルーカス 
フイルムが クォン タ ムリ 
ンク のネッ ト ワーク 上に 
作り上げた 世界。 この 世 
界の 住人は 自分の 体と 自 
分の 家を 持ち、 現実とは 
違う もう ひとつの 生活を 
楽しむ ことができ るの だ。 

ところが 実験段階は 終 


W  w  w  W  w  W 

\/ コモ ド— ル 専用 ネットワーク 


會 これが ク オン タム リンクの メニュー 
画面。 メニュー からして、 カラフル！ 


了して いるものの、 まだ 一 
般 には 公開され ていない。 

どう も ルーカス フイルムの 
人たち は、 自分たち が 楽し 
むた めだけ に 『ハピ タット』 

を 作り上げ たんじ ゃない か 
と カン ぐって しまいた くな 
る。 そんな おり、 日本で 富 
士 通が 『ハピ タッ ト』 を ォー 
プン するとい う ニュースが 
飛び こんで 来た。 といって 
も、 ルーカス フイルムは 『ハピ タッ 
卜』 を 完全に 売り渡し たわけで もな 
いらし く、 日本で 公開され ると き 


會 有名な r ウインター ゲー ムス ■! もネツ 
卜で 楽しむ こと がで きち やうの だ。 


♦町を 歩いて 回ったら 一晚 かかって しまう くらい 
広い c 逢く へ 行く ときは テレポート を 使う の だ。 


は タイ ト ル か变更 される かもし 
れ ない。 なんだか 夢の ような ホ 
ン トの 話。 


ガス:] ン金 矢と 千 倉 真 E 


海外の おもしろ ネ’ユ 


- ：： 


クオ ンタム リンク 


=• ……11 
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GEnie 


ジニーは ア メリ カの 大手 電機 メ 
— 力 一 、 ジェネラル エレクト リツ 
ク （GE) 社が 運営して いる ネット 
ワーク。 ジニーに も 去年の 9 月 号 
の _ で 紹介した とおり、 『エア ウ 
オリ ア ー』 など、 グラ フィック を 使 
つた オンラインの マルチ プレイヤ 


る。 この 方式の 利点は ひとつの 機 
種に 限定され ない ことと、 ホス ト 
コンピュータ の 負担が 軽 くなる の 
で、 スピードを 要求され るァ クシ 
ョ ン ゲームな どに も 対 •応 できる と 
いう こと だ。 ただし、 ソフトは 機 
種 ごとに 用意し な ければ な ら ない 


ー ゲームが たくさん ある。 たとえ 
ば、 下で 紹介して いる、 『エア ウォ 
リアー』 などは、 ゲームを いちど 
ダウンロードして、 グラフィック 
の 表示な どは 端末 側の ノ 、。ソ コンに 
ま かせ、 ネット では その データ だ 
けを やりと りする 方式を とってい 


けどね。 

去年の 1 2 月、 N  EC は 日 本に おけ 
る ジニーの 公式 販売代理店 契約を 
結び、 これにより、 C&C-VAN 経 
由で 全国 20 力 所の アクセス ポ イン 
卜から 手軽に アクセス できる よう 
になった ぞ。 


▽ 初 トワ1" ク ゲー厶 がいつ ばい! 


Co^r: 林  CO, 嫌 

騷 

i  ling 


會 ジニーには マルチ プレイヤーの ネッ 
トワー ク ゲームが たく さん 入って いる。 


アクセス ポイントは、 全国 20 都 
市。 気になる 利用 料金の ほう だけ 
ど、 まず、 加入 料金が 8,000 円。 
ネ舖 信 料が、 1 分 間 90円 。これ 
は 基本 サービスで、 特別な 有料 サ 


ー ビスを 受ける ときは、 1 分 間で 
130円 となる。 すでに PC-VAN に 
加入して いる 人は 2 月 いっぱい ま 
でに 申 し 込んだ 人に 限り 加入 半 检 
が 免 P 余される、 という こと だ。 


V エア ウォ リアー 

ネットワークで 空中戦な の だ 


會 ムスタングで 右 旋回を している ところ。 會 こちらは B-17 の 右 窓から 見たところ だ。 
無線を 通じて 仲間と 話す こと もで きる。  パイロット と 機銃 手で 搭乗員は 計 8 名。 


フライ トシ ミュレー ターと いう 
言葉が あるけ ど、 これを、 ネット 
で やって しまった のが 『エア ウォ 
リア ー』。 しかも、 ただの フライト 
シミ ュレ ーター という だけでなく、 
何人 かと ハ デな 空中戦を 展開す る 
こと だってで きる の だ。 

自分の 戦閼 機は ネッ トから ダウ 
ン ロードす る。 第 2 次 世界大戦の 
戦闘機 だけで も 8 機種が ジニーに 
登録して あると いうから、 自分の 
お気に入り の戦鬪 機を 選ぶ ことが 


できる。 もちろん、 その 戦闘機 ご 
と 上昇 能力 だと か 旋回 能力と かが 
異なって いる。 

で、 いざ、 ジニーの ネット ワー 
ク 上の 戦場へ 赴く わけ だけど、 こ 
こには、 キミと 同様、 ほかの パイ 
ロットが いる わけ だ。 いや、 プロ 
級の ウ デ 前の 擊墜王 だって いる。 
こんな、 多人数で 遊べる リアルな 
シミュレーション だから、 面白く 
ない はずがない よね。 はやく  MSX 
でも 遊べる ようになって ほしい！ 


V オーブ ウォー ズ 

多人数 ネットワーク RPG だ も 


マルチ ブレイ ヤー、 ネット ワー 
ク RP  G で 遊びた いという のが ポク 
らの 夢。 そんな 夢を 実現 させて く 
れ たのが 『オーブ ウォー ズ』 だ。 

オーブ ウォー ズ は、 ウイザード 
(魔法使い） たちが ふたつの 陣営に 
分かれ、 ダン ジョン 内に 隠された 
オーブを ひとつで も 多く 見つけ 出 
すの が 目的。 

ダン ジョンの 中で オーブを 見つ 


ける と、 はじめ 白色を した オーブ 
は 見つけた ほう の 陣営の 色になる。 
いちど 自 分の 陣営の 色に な った才 
—ブ でも 敵の ウイ ザ ー ドが 触れれ 
ば、 敵の 色に なって しまう。 つま 
り、 オーブを 見つける だけ じ ゃな 
く て 敵から オーブを 守りと おさな 
くて はならない の/: 5。 ダン ジョン 
の 中には 敵の ウイ ザ ー ド 以外に モ 
ン スター もい る そ、 


Hi! 勢 赫 

^3 フ 


♦アミ ガ版 r オーブ ウォー ズ j の オーブ ニ 
ング 画面。 グラフィックが 美しい の だ。 


I— aim , 1^ 

j  mill] 


♦魔法は ぜんぶで 23 種類。 魔法の 杖 や 体 
力を 回復す る 薬な どの アイテム も ある ぞ。 


どちら かの 陣営が すべての オー 
ブを 手に いれる か、 もしくは 敵の 
ウイ ザ ー ドたち を 全滅 さ せた ら勝 
ちになる。 

この ケ てー ムを する ポイントは チ 


ーム ワークが 肝心と いうと ころ。 
ゲームを はじめ る 前に 同じ 陣営の 
プレイヤー どう しが ネッ トで 作戦 
会議を 開く というの も マルチ プレ 
イ ヤー ゲームなら ではの こと だね。 
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コンビ ユサ- 


CompuS 


erve 


コン ピュ サーブは、 パソコン 通 
信サー ビスの 中で も 歴史が 長く、 
なんと 1 969¢ に 設立 さ れ ています。 
といっても、 もともとは、 ア メリ 
力の オハ イ オ州 にある 保? 食 会社が、 
自社の コンピュータの 余裕 パワー 
を 利用 して 銀行 や 企業 向けに サー 
ビ スを 開始した  もので、  いまの よ 
うな、 一^者む けの パソコン通信 
サービス になった のは、 198阵 と、 
ぐっと 最近。 

アメリカ* カナダを はじめ、 世 


^ ホテル も レコ ー ド 情報 も 直輸入 


1 月 号で 紹介 した ロック ネッ 
卜 • ジャパンの 御 本家 x 'ロック 
ネット〃 もこの コン ピユ サーブ 
の 中に あります。 全米の レコー 
ドの 売上 枚数の 合計が ここ に 入 
つてく るので、 正確な 情報を い 
ち 早く 知る ことができる わけ。 

ホテル 清 報に 関しては、 アメ 
リカ だけにと どまり ません。 


♦10 位の アニタ. ベーカーの 曲は 最高。 
妊娠の ため 来日 公演が 中止に なり ま した。 


ABC  WORLDWIDE  HOTEL  LISTINGS 


2  Other^Count r?es/ 1  s  1  ands 


IS し AND  MENUS 


バハマの ビーチで カクテルを 飲んで、 
しい 恋人を 見つけて しまい ましよう！ 


界 各国に ユーザーが いて、 総 利用 
者 数は、 すでに 約 38 万人 0 世界 最 
大の バソコ ン 通信 サービス です。 
電子 メ ー ル や 電子 掲示板の ほかに、 
個人 ユーザーが 使える CIS (コンビ 
ュ サーブ. インフォメーション. 
サー ビス） の 人気 メニュ ーは、 1 50 
以 h にもなる FORUM(SIG) が あつ 


て、 医療、 弁護士、 ジャー ナ リス 
卜、 放送、 消防士な どの 職業 別の 
FORUM から、 IBM、 アップル、 タン 
ディな どの コンピュータ 別 FORUM、 
自動車 レース、 セイ リング、 SF、 
コミック、 模型、 旅行な どの 趣味 
別 FORUM などが あり ます。 


ほとんどの FORUM は、 次の 3 
つが ふく まれて います。 

1：A  MESSAGE  BOARD 
F0RUMC7)  メ ン バーが 意見を よせ 
あう 掲示 故 
2: A  DATE  LIBRARY 
MESSAGE  BOARD からの essay 


▽アメリカ人と 勝負し よう！ 

パソコン通信の 老舗を 誇る、 
コン ピユザ •一：/。 ゲームの コー 
ナー だけ 取り上げても、 これ だ 
け 充実して います。 中で も、 2 
年 前に 発表され た* アイ ランド • 
オブ •ケス マイ" は、 登場す る 
やい なや、 爆発的な 人気を 得た 

會 もちろん 、ゲームの やりとりは'  すべ  會 RPG は'  まず キヤ ラク ターを 作る こと  RPGo 

て 英語。 辞 害を 片手に 取り組む 姿勢で。  から 始める。 アメリカ人に 勝てる かな。  ケス マイ 島と いう 小さな 島の 


Island  of  Kesmai  AirTraffic Controller 


會 これが ウワサ の ，アイ ラン ド •オ ブ. ♦飛行機を 操縦して て、 アレックスに 負 
ケス マイ*。 東に 見える は 武器 ショップ。 けち やった のね。 


地下に 眠る 財宝を 探して、 様々 
な 国の 冒険者たち か ms の 中で 
出会い、 モンスターと 戦う。 こ 
れ が、 、、アイ ランド •オブ •ケス 
マイ" の コンセプト。 多い ときは、 
数十 人の ユ ー ザ ー が 同時に プレ 
一して いるので、 酒場で 他の ブ 
レーヤーと 一緒に 酒を く みかわ 
したり、 いきなり 襲 つてし まつ 
たりす る こと もで き ます。 


や システム オペレーター によつ 
て、 集められた 貴重な 意見な ど、 
FORUM の 財産が 収録 0 
3: A  CONFERENCE  MODE 
FORUM のメ ン バーが、 定期的に 
会議を 開催したり、 論客を 招い 
て ON-LINE  REALTIME で、 討議 
を 行なう。 

FORUM に 入会したら、 まず、 
掲示板へ 自 己 紹介を 窨き こむ こと。 
あとは、 他の 人の メッセージを 読 
ん だり、 DATE  LIBRARY に 入つ 
ている ブロ グラムを 自分の パソコ 
ンの FILE に 移したり、 まさに 自由 
自在。 

日本で、 コン ピュ サーブの ユー 
ザ ーになる には、 V ンバー ズパッ 
ゲ と 呼ばれて いる セットを パソ 
コン •ショ ッ プや窨 店で 購入し 
(10, 000 円)、 利用者 登録を する だ 
けで オーケー。 25 ドル 分の フリー 
アクセス 権 もつ いてきます。 また、 
国内の ニフ ティ •サーブに 入会す 
れば （こちら も ソン バー ズパッ 
ゲ は 10,000 円)、 コン ピュ サーブ 
の 無料 使用権 1 2. 5 ドノ 吩と ともに、 
ID# 号を もらう ことができます。 

ID 番号を 持って いる だけで、 38 
万人の 1 人なん だ …… っ ていう 実 
感が こみあげて きます。 
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冬の ニュ ー ヨ ー ク。 雪が ふると、 
ビジネスマンは セン ト ラル. パー 
クを スキーです ベって、 通勤して 
きます。 午後に なると、 雪 も 溶け 
てるので、 板を かついで 帰る とい 
う、 マンハッタン ならではの 光景。 
さて、 そんな 街に、 ワード バンク 


さて、 今回は、、 Kiss  FIVT という 
ジャズ ステーションを 訪問。 ビル 
の ワン フロアに ある、 こぢんまり 
とした スタジオでは、 ニュー ヨー 
ク 生まれの ロブ • クロッカーが 生 
放送 中。 なんて、 セクシーな 声な 
ん でしよう …… と、 うつと して 


を 抱えて 乗り込ん だのは、 MSX 
で パソコン 通彳 言の 
ノウハウを 覚えた、 

私です。 

ちよう ど、 ジヨ 
ン • レノンの 映画 
へ イマ ジン" が 公開 
されて いて （日本 
でも 2 月 中には、 

公開され ます)、 彼が 暗殺され た ダ 
コタ アパートが、 より 切なく 迫つ 
てきました。 

そん な 寒 し 、風が 吹 き 抜ける 街で 
熱い 音楽を 24 時間 プレゼントして 
くれる のが、 FM ラジオ。 ラジオの 
ダイヤルを ひねる と、 様々 なジャ 
! ン ルの 番組が つ まって ます。 


いたら、 その 彼が いきなり バソコ 
ン 通信を 始めた の 
です 。 

アメ リカの ラジ 
才 局は、 どこも 小 
規模で、 日本の ょ 
うに、 報道 デスク 

* 土曜日の 午後の ヮ シン トン. スクェ か ある わけで も、 

ア では、 みんな チェスに 夢中です。  ニュー フ アナ ウン 

サー がいる わけで もな いんです ね。 
DJ 自ら アクセスして、 ニュース や 
天気予報を 読み込んで しまう の。 

「 情報源 として 使う だけ じ ゃなく 
て、 番組で かけた 曲名 も 全部 打ち 
込んで おくよ。 他の 番組の 選曲と 
の バランスを とる こと も 必要 だか 
ら ね」 と言う、 ロブさん でした。 


真 


表』？1^ 


女 


ウテ 
ン I 
サシ 


彼 


組 : 
は : 


1 


聞 口 

けブ 

〇 ク 


さてさて、 あれこれ 仕事を 片付け、 
人に 会ったり している と、 ホテル 
へ 戻る のは 夜の 12 時す ぎ。 しかし、 
お風呂に入って、 バッ タン キュー 
とならな いところ 力 《、 新人 ネット 
ワーカーの 習わし、 という もので、 
干 倉の 夢は 夜 開く …… 〇 やおら、 
ワード バンクを 取り出し、 ホテル 
の 電話線との 接続 作業に 入る わけ 
です。 最初に 泊まった ホテルでは、 
電言 舌の モジ ュ ラー ジャック をす ぐ 
に ひっこぬ けたので すが、 2 つ 目 
の ホテルでは、 電話機の 盗難を 恐 
れて か、 電^ &の コードが がっしり 
と 壁に 埋め込まれ ていて、 回線を 


つなげる だけで、 一仕事。 真夜中 
に ドライ ノ< 一を 握り しめながら、 
「私は いったい 何を やって るんだ ろ 
う •••••• Jo でも、 うまくつ ながっ t こ 

ときは、 うれしかった！ 

''Hello  !  Ifm  in  N.Y.  ! 〃  コンビ 
ュ サーブの  ''COMMUNICATION 
BULLETIN  BOARDS で、 会話を 始 
めた のです が、 ニューヨークに 住 
んで いる 人が アクセス してなくて、 
残念 0 その代わり、 オレゴン 州 や 
テキサス 州の 人に ニューヨークの 
様子を 教えて あげてました。 
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ジョン •レノンは 最上 
階に 住んで いました。 


網兀 さん 情報 局 

MSX の 3.5 インチ 2DD ディ スクの 容量は 720 キロ バイ ト。 網 
元さん では この ディスク 容量 いっぱいまで 使 ラ ことができる。 
個人の 巳 巳 S としては 十分な 容量 だと 言える けど、 ボードな ど 
の 書き込みが 増えて くると、 もっと 容量が ほしくなる。 とい 
5 わけで、 思いきって 八 ー ド ディ スク をつ なげて みたの だ。 


お湯 ネッ トに 八-ド テイ スク がつ いた そ! 


ハード ディスクと いうから には、 
きっと カ タイ もんで できて いる デ 
ィス ク なんだろう けど、 このさい 
ハー ド ディスクの 中身が ど 一な っ 
ている かは 問わない ことにしよう。 
問題な のは 容量の 点な の だ。 

MSX で 使用して いる 3. 5 インチ 
2DD の ディ スク 容量は フォー マツ 
卜 時で 720 キロ バイ トの 容量が あ 
る。 これに くらべ ハードディスク 
の ほうは、 機種に よって 違う けれ 
ど、 20 メガ バイ トと か 40 メガ バイ 
卜の 容量が あるの だ。 1 メガ バイ 
卜は 1024 キロ バイ トの こと だから、 
20 メガ バイ トの ハードディスクに 
は MSX の ディスク が およ そ 30 枚 
近く 入って しまう ことになる。 

で、 じっさいに MSX に ハード デ 
ィス クを つなげる には、 インター 
フェイス という ものが 必要に なっ 
てく る。 じつは、 今回 使用した イ 


ン ターフェ イスは アスキーから 販 
売 予定の 試作品。 まだ、 発売 時期 
や 価格は 未定 だけど、 これで MSX 
にも ハー ド ディスクが つなげられ 
るよう になる の だ。 

ハー ド ディ スク 本体は PC-9801 
用と して 販売され ている ものを 使 
用す る。 このほかに ハード デ ィス 
クは 容量が 大きい ので、 階層 的に 
フ アイ ルを 整理す る ことので きる 
MSX-DOS2 と、 ど 一しても スロッ 
卜 の 数が た りなく なって しまう の 
で、 拡張 スロット ボ ッ クス が 必要 
になって くる。 

最近、 ハードディスク 本体は 20 
メガ タイプの もので、 定価が 8 万 
円 台と 安く なって きている けれど、 
このほかに、 インターフェイス、 
MSX-DOS2、 拡張 スロット ボッ 
クスな ど、 ひととおり そろえる と 
かなり の 金額に なって しまう ね。 


価格 未定/発売日 未定 


八ード ディスク 
ィンタ ー フェィス 

こ れ がアス キーが 開発 中の ハ 
— ド ディスク • インター フェイ 
ス (i 式 作品)。 製品 版の 発売日、 
発売 価格は 未定。 はたして ハー 
ド ディスクを 必要と する MSX ユ 
ー ザ ーが どのく らいいる かは 別 
にして、 MSX の 可能性と 選択の 
幅が 広がる 点では ウレ シイ よね ( 


価格 34,800円 (RAM なし: 24,800 円) 


%  —、  -  -  轉 

NEOS  EX-4 価格 29,800円 


MSX-DOS2 

ハー ド ディスクの 20 メガ バイ 
卜と か 40 メガ バイ トと いった 大 
容量の 外 •部 メモリ を 管理す るに 
は、 この MSX-DOS2 が 必要 だ。 

また、 MSX-DOS2 では、 漢 
字 BASIC が 使える ので、 網元 さ 
んの ホス ト マシンから オン ライ 
ンで 漢字の 入力が でき るの だ。 


拡張 スロット BOX 

MSX2 で ハー ド ディ スクを 接 
続す るには、 ハー ド ディスク. 
インターフェイスと MSX-D0S2、 
それに モデム カー トリ ツジ カ《 必、 
要な ので、 どうしても スロット 
の 数が たり なくなって しまう。 
そこで、 登場す るの が、 この 拡 
張 スロッ ト BOX というわけだ。 
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觸  NETWORK 


網元さん 訪問 


a  16:00 〜 
21:00 〜 


•方の  fifflo グイン：  89/01/10  2!:S2：37 


日本 全国に 網元さん を ホス トに 
した ネット ワ_ク が あるけ ど、 こ 
の、' あしか ネット" はす ごい。 なに 
がす ごい かって、 会員に なると、 
ログインした 日 イ寸を 覚えて いて、 
次に ログインした ときに、 それ 以 
降に 書き込まれた アーティクルを 
すべて 順々 に 表示して く れる 検索 
機能が あるの だ。 

もともと 網元さん は、 漢字 ドラ 
イ バーの 部分を 除いて BASIC プロ 
グラムで 書かれて いて、 BASIC と 
通信 用の 拡張 BASIC を 理解して い 


先月 号の この コーナー で 掲載 
した、 あしか ネッ トの 回線 番号 
に 誤りが ありました。 正しくは 
右のと おりです。 大変 ご迷惑を 
お 力、 けしました。 ごめんなさい。 


[£】 電子 B  B  S  D0  メ ー ルボ マ ク 

1C)  SV^ と チヤ プト  EH] ヘル* TIW 

【U】 頂 r* ス更  DJ« 索 リスト 表 

M 狭霣 表示  [E]  〇グ アウト 


れ ば、 プログラムの 
改造は 比較的 かんた 
んに 行なえる。 でも、 

ここまで^ 造して あ 
るネツ トは 全国で も  * あしか ネットの オープニング = 網元 「改 J と ある。 

めずらしい。 また、 あしか ネット  MSX で ここまで できる のか 

は 仮想 4 ドライブ 仕様に なって い  という カンジ。 表示 スピード 
て、 BBS の メニューは 16 の ボード  も ちょっと 速い ような 気がす 
に 分かれて いる。 内容 も オー ディ  る。 とにかく  A コマンドを 使 
才 関係、 B 央 画、 ビデオ、 車 や バイ  え ば、 ほっといても 新しい 書 
クとバ ラェ ティ _ 豊か だ。 さらに  き 込み 力 1 売め るのは いい。 自 
PDS (パブリック • ドメイン •ソ  分で ホス トを 運営して いる 人 
フト ウェア） の サービス も ある。  に とっては、 いいお 手本と な 

ると 思、 う。 いちど アクセスし 
てみ て ほしい。 その さい 5 主意 
して ほしい ことは、 運営 時間 

所在地 . 大阪府 富 田 林 市  を 必ず 守って ほしいと いう こ 

シスオペ . 江 坂鬪太  とだ。 とく に 草の根 ネ ッ トの 

回線 番号 ••… 00721 -29-7266  ホス ト 局は 運営 時間外は 普通 

運営 時間 . 彳 6:00 〜彳 9: 00  電話と して 使って いるので + 

21：00~2：00  分 生 意したい。 


續 ^ 網兀 さん 組合 


MSX-1 

先月 号で も 紹介した アスキーの 
MSX-TERM は 2 月下 旬 発売、 イ面 
格は 12,800 円と 決定した。 

今回は 前回 紹介で き なかった エ 
デイ タ 機能に ついて 説明し よう 0 
MSX-TERM は 通信 中に も テキス 
トフ ァイ ルの 編集を する こと がで 
きたり、 逆 スクロール バッファ か 
らの カッ ト & ペース トが できる。 
つまり、 文章を 切ったり 貼ったり 
がで き るって こと。 たとえば、 逆 
ス クロ  ールノ  S： ッフア の 一部分を デ 
イス クに セーブしたり、 送信した 
リ でき る 便利な 機能 だ。 

それから マクロ 実行 機能って い 
うのを イ吏 うと、 オー ト ダイアル や 
オー ト ログイン などの 自動 運転 も 
できて しまう の だ。 


ERM 


ft  MSX-TERM に は パソコン 通信 をす る 
上で 便利な 機能が い つは いつまって る。 


•機能 

MSX- JE 対応の 日 本 語 入力 
エディ タ 機肯巨 
逆 スクロール 機能 
マクロ 実行 機能 
プロ ト コル 通信を サポート 
(XMODEM、 Transit) 

❿ 発売日：  2 月下 旬 
•価 格： 12,800円 


ネッ トを 自分で 運営 するとい う 
こと は 大変な こと だ。 ボード に 書 
き 込みが あれば、 その フォローを 
書き込んだり、 ゲスト ユーザー か 
ら ID の 申請が あれば、 その 登録を 

•TM-NET 

お湯 ネッ トに も、 ちょく ちょく 
遊びに 来て くれる、 ミーハー BOY 
くんが シスオペを 務める ネッ ト だ。 
ちょっと H な ボー ドが あると か。 

•SOARER-NET 

まだ、 開局して まもない ので、 
ボードは 2 つ だけ。 でも、 みんな 
家族 的な 雰囲気で なかなか 楽しい 
ネット。 みなさん、 書き込ん でね。 


したりと、 やる ことは たく さん あ 
る。 自分の 機材を ネットに 提供し 
てまでして、 なぜ、 ネッ トを 運営 
する かと 言えば、 やはり 楽しい か 
ら なんだ ろうな あ。 


所在地 . 福井県 鯖 江 市 

シスオペ . 田 辺 一雄 

回線 番号 . 00778 -52-8087 

通信速度 . 300/ 1200bps 

運営 時間 . 23: 00 〜 6: 00 


所在地 . 愛知県 津島市 

シスオペ . 寺 村 純 

回線 番号 . 00567 -26-9873 

通信速度 . 300/1 200bps 

運営 時間 . 22: 30 〜 7: 00 


プリ、， ト ⑴ 

•ai •命  f*j 

い， 一'，* Mdtn  [*j  m* /i^^i 

mkxm  in]  &Bacmi 

«W»  m  rDSMM 


■W き 込み だけを 検索して 表示す る。 

韻 ユ 


c  lie*  / 


き 

書 

L 

新 


メ 

の 

S 

B 

B 

な 

富 

豊 
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■  WATCH  隱 


m  ■  GOODS  匿 


ショック センサー 内蔵な のよ 


ジョイ ナーに 代表 さ れ るよう に 
最近、 陸上競技が がぜん 注目を 浴 
びてきた よね。 超人的な 記録が 次 
次 とネ 丁ち 出さ れて 観衆の 期待に し 
っかりと 応えて くれてる。 まっ、 

タ イムは 全然 ふるわな くても 自分 
も オリ ン ピック ごっこ をして みた 
い、 って 人に 耳より なお I 舌。 シチ 
ズン 時計 (株) から 新発売の 『スポ 
ル テ • ショック センサー』 は、 スポ 
ーッ 競技の タイム 計測 操作が、 時 
計を 体に ぶつけるな どの ショック 
を 与える だけで できち ゃう、 とい 
う 便利な ウォッチ なの だ。 

自転車 用 （11, 500 円)、 スキー 用 
(9, 000 円)、 ジョギング •マラソン 
用 (8 , 500 円) の 3 タイ プ で、 d 湮リ 
チウ ム 電池を 1 個 使用して ます。 


お 電話 おかけいた します 


電子 手帳 おおは やりの 昨今、 電 
話 番号を しっかり 覚えて、 おまけ 
に 電話まで かけて く れる 電子 電話 
帳を ご 紹介し ましよう。 パイ ロッ 
卜 万年筆 (株) から 新発売 された 卓 
上 型 『才一 ト ダイア ラー』 （写真 右） 
は 504 件 もの 電話# 号を 覚えて くれ 
て、 おまけに 電話を かけたい 時は、 


カー ドを 受話器に あてる だけで 0K 
なの だ。 つまり 自分で ダイヤルし 
なくても いいって こと。 そして 写 
真 左は 名刺 型の 『カー ド テ レ メモ • 
カナ アルファ』 で、 120 件 記憶し、 液 
晶パ ネルに 名前と 電話番号を 同時 
に 表示。 ただし こちらは、 ご 自分 
で ダイヤルを 回して くださいね。 


會 価格は 写真 右が 12,800 円： 写真 左が 3,400 円。 ⑩ パイ ロ ッ ト 万年筆㈱ C03-567-6111 


■  GOODS  m 


キモ チい いこと して あげる! 


寒さ きびしき 折り、 ついつ いゲ 
ームに 熱中 してし ま いがち な 今日 
この頃です が、 若い くせに 肩 こり 
にお 悩みの 方に 強〜 い 味方を ご紹 
介いた しまし よう。 

(株) ヨ ネザワ から 発売の ミニ マ 
ッ サージ ャー 『ぶる る』 は 見ての と 
おりの キユ ー トな ボディ ー 。 この 
ボディーの 中に 単 5 電池を 1 本 セ 
ット して、 スイッチを ON。 そうす 
ると 先端が ぶる る、 ぶる ると 振動 


して キミの 疲れを いやして く れち 
ゃう わけなの よン。 

ボディ ーは 全部で 6 種類 あって、 
ラ ツコの 赤ちゃん、 犬の おまわり 
さん、 落語家の 猫、 ゴルフ ボール、 
たらこ 唇の 恋する 女学生、 そして 
ちょっぴり エツ チな ボ インち ゃん、 
といった バラ エティー 豊かな 面々。 

本体は 高さ 10 センチ、 電池 glj の 
重さ 42 グラムと、 とっても コン ハ。 
ク ト。 ポケッ トに もは いるの ね。 


會 どれが お好き？  価格は 単 5 乾電池 1 本 付きで 650 円。 _ ヨネ サワ 003-861-6361 


ピ ヨピヨ 鳴いて しまいます 


M マガには MUSIC ピヨピ 
ョ なる 定例 記事が あるけ ど、 
ここでは 手のひらに のせる 
と ピヨ ピヨ鳴 いちゃって、 

頭、 を 軽く 押し下げ ると ライ 
卜が パッ とつ いちゃう ひよ 
こを ご 紹介いた しまし ょう。 

積 水 化学工業 (株) から 発 
売され た 『ぴ よっ こ ライ ト』 
がそれ。 

見ての とおり、 底な しに 
カワ イイ この ひよこは、 鳴 
き 声と 明かりの 両方で 楽し 


ませて く れる けなげな ヤツな の だ。 

おまけに、 ライ トを つけてから 
もう 一度 タッチす ると 消灯、 その 
ままに して おいても、 約 30 秒で 自 
然に 消灯して くれち ゃう、 という 
かしこ さ。 ほんと にご 立派よ ね。 

ピンク、 グリーン、 ホワイトの 
3 色が あります。 


會 価格は 2,600 円。 単 4 電池を 3 本 使い ま 
す。 ⑱積水 化学工業㈱ 《06- 365-4523 
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iiniMiTiii 


■  toy  m 


自分が 自分 じ やない みたい 

去年、 吸ったら あひる 声に なっ 
ち やうへ リウ ム 混合の 酸素が 爆発 
的 人気だった けど、 ボイス チェン 
ジは 飽きる こと のな し 、遊び だよ ね。 

で、 このたび (株） ト ミーから 新 
発売の 『ボイス チェンジャー メガ 
ホン』 は 自分の 声を、 高い 声、 低い 
声、 ロボット ボイスの 3 種類に 変 
えられる だけ じ やな くって、 なん 
と 拡声器に も なって しまう という 
シロ モノ。 草野球の 応援な どに よ 
ろ しいかと 思います。 


あばれん 坊 なの だ! 

ひさびさに ミ ニ 四 駆の 登場な の 
です。 ファ ンの 方、 お待ち ど おさま 
でした ね 0 田宮 模型から 今月 発売 
される 『レーサー ミニ 四 駆 •ダッ 
シュ 2 号 太陽 (バー ニン グ サン)』 

を ご 紹介し ましよう。 これは 小学 
館 コロコロ コミ ックの 人気 マン ガ、 

『ダッ シュ四 駆 良 (5』 に 登場す るダッ 
シュ 1 号 皇帝 (エンペラー) の 親友 
タンク ローの 愛車な のです。 

筋肉 たっぷりの たく ましい フォ 
ルム、 そして 激しい 走行で も 電池 


♦別売の バッテリーを 使用の こと。 価格 
は 2,980 円。 ⑱㈱ト ミー 003-693-1031 


がは ずれない バッ テリ ー ホルダー 
を 標準 装備、 などなど 魅力の 尽き 
ない ミニ 四 駆な のよ ね。 


♦いろいろと 改造して 楽しんで ください。 
価格 600 円。 ⑱ 田 宮棋型 00542 -86-51 05 


■  TOY  m 


m  ■  GAME  匿 


空を 飛んで しまえ！  死後の 世界で ター ヒー!? 


昔な つかしの あの ウル ト ラマン。 
最近 人気が 復活 しちゃった みたい 
なんだ けど、 このたび タイミング 
よく （株) バンダイから 『大 旋回 ウ 
ル ト ラマン』 が 新登場いた しました。 
これは、 天井から ひもで つるさ 


れた ウル ト ラマンが モーター 使用 
の プロペラで 実際に 空を 飛んで し 
まう という、 かなり 本格的な もの。 
モーターは 単 3 電池を 1 本 使用。 

やっぱり ウル ト ラマンは 空を 飛 
ぱ なきやね。 


會イ ラス トは もちろん 相 原 コージ。 価格 
は 5,800 円。 ㉚㈱ ヨネ ザワ 003-861-6361 


(株) ヨ ネ サワの 大人気 ケしム 『た 
ん ば』 シリ ーズの 第 3 弾 『たん ば ダ 
— ビー』 が 発売され ま した。 もちろ 
ん 死後の 世界が 舞台。 で、 今回は 
ノ ー ティ ー向け に ダー ビー 形式を 
採用し、 參加者 無制限で 楽しめる 
ようになって いるので す。 ルール 
はとっても 簡単。 守護霊、 いた こ 
など 5 つの 霊を 競走馬に 見立てて 
死後の 世界を 走らせ、 どの 霊 力し* 
番 早く 神界に ゴ ー ルイ ンす るかを 
賭ける という もの。 ユニークで ス 
リリ ングな 賭けが 思 いっきり 楽し 
める すぐれ も の ゲームな のです。 


會 対象 年齡 3 歲以 上。 連続 使用 時間 60 分 ■: 価格は 1,500 円。 ㉔㈱ バンダイ 003 -847-5111 


TOKYO  DISNEYLAND  ■- 


室内での 〇吉！ 9 ましよ 5 


もう、 2 月。 ちょっと 寒い 季節 
になって しまいました。 が、 お 天 
気が いいと きな どは、 外にで るの 
が 元気な 子。 試験が 終わったら、 
気分転換に でも、 浦 安に 足を のば 
してみ るのは いかがで しよう か？ 
京葉 線 舞 浜 駅下氧 目の前の、 東 
京 ディズニーランドです。 京葉 線 
は、 西 船橋 駅で 乗り換え るか、 地 
下 鉄 有 楽 町 線の 新 木場 駅で 乗り 換 
えれば いいようです。 

ま、 たとえ、 あった かい 日で も、 
寒いで しようから、 どこか あった 


會 スペース マウンテン。 独特な 外観。 


かそ うな アトラクション （！） を、 
今月は ご 紹介して みましょう。 

ト ウ モロー ラン ドの スペース マ 
ウン テン。 いわゆる ジェット コー 
スター タイプの アトラクションな 


ん だけど、 乗ったら 緊張して、 か 
えって ポカポ カす る （？） から、 冬 
でもい いか も。 大きな ドームの な 
かに コースが つくって あるので、 
う一 寒い といいながら 乗ら なきゃ 
ならない という ことは あり ません。 

そしてね、 あとは ホーン テッド 
マンション。 いわゆる 西洋 お化け 
屋敷。 お化け屋敷と いえば 夏の 風 
物 詩なん だけど、 東京 ディズニー 
ランドの それは、 2 人 用の カプセ 
ル 型 ベンチに 座って 体験す る アト 
ラ クシ ョンな ので、 冬には イ以 合わ 
ない、 という ことは ない よ。 アベ 
ックの あなたなら、 ほれ ほれ、 ホ 


ッ ト ホット 0 

では、 室内 アトラクションで、 
寒い 時期を のりきる ことにい たし 
ましよう。 

ただ、 198 阵 2 月 24 日は、 東京 
ディズニーランドは、 臨時 休 園と 
なります。 お忘れな きように。 


♦特殊効果の ホーン テツ ド マンション。 


☆東京 ディズニーランドに 関する お問い合わせは 》0473-54-0001、 または 003-366-5600、 東京 ディズニーランド •インフォメーション センターへ© 1989  The  Walt  Disney  Company. 
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■  MUSIC  疆 


CD ミニの オンパレード なのです  1 5 歳の ミュージシャン 誕生! 


會 ステッカー 付き。 価格は 各 1,200 円。 
©アポロ ン 音楽 工業㈱ 003-353-01 91 

ここのと ころ、 CD の ミ ニ 版 7^ お 
おはやり だよ ね。 そこで 今回は、 
アポ ロン 音楽 工業 (株) から 発売 さ 


れた CD ミニ 版を、 ご 紹介いた しま 
しょう。 

『WEC ル. マン 24』、 『サイバー タ 
ンク』 、『ダブル ドラゴン』、 『シルフ 
ィー ルド』 の 4 種類なん だけど、 ど 
れ もこれ も ゲーセンで すっかり お 
なじみの ゲーム ばかり。 なんと、 
ル， マンの アレンジ バージョンに 
は ポー カルが はいって いるの も あ 
るし、 サイバー タンクの アレンジ 
ノゞー ジョンは しっかりへ ビ メタし 
ち やって いるの だ。 お 言 式し あれ。 


會 写真 左が 吉村龍 太、 右が 遠 藤 友 貴， キ 
ュート だ。®㈱ ポ リ スタ  ー 003-406-81 61 

もはや 完全に 市民権を 得た、 っ 
て 感じの コン ピュ ー タ ミュー ジッ 
ク。 このたび、 その コンピュータ 
ミュージック 界 に、 なんと 弱冠 15 
歳の 少年 ふたり 組；^ デビ ュ ーし ち 
ゃうの だ。 バンド 名は'' radish 〃(ラ 
デイ ッ シュ) 。う 一ん、 そう か 大根 
か あ、 なんて 感心して る 場合では 
な いんです よ。 ふたりの うち、 吉 


村 龍 太 くんが、 作曲 も 編曲 も シン 
セ ブロ グラマ ー もキ ー ボ ー ド も、 
それに ヴォ ー カル ま で ぜ 一 んぶ自 
分で やっての けて しまう、 ときた 
もんだ。 で、 もう 一方の 遠 藤 友 貴 
くんは ドラムと ヴォーカルを 担当 
してる わけ。 

デビュー アルバム は 『少年 記』 で、 
その 中の 1 曲 『100, 000, 000 での 
めまい』 が デビュー シングル とし 
て 同時に 発売され ます。 作詞 こそ 
作詞家 伊藤 薫が 担当 している もの 
の、 そのほかは ほとんど ふたりの 
手作りな の だ。 コンピュータ 世代 
の ふたりが、 コンピュータ ミュー 
ジック で 自分た ちの 気持ち をすな 
おに 表現 したら こ •うな った、 って 
感じの スガ スガ シイ 作品。 価格は 
アルバムの CD 2,800 円、 カセット 
2,500 円。 CD シングル 1,000 円。 


映画 も 大好き! 


こんにちは。 正当 派の 男の子 
がき らい だって わけでは な いん 
だけど、 不良 男 や 不良少年を 好 
きになって しまう 確率が 高い、 
千 倉 真理です。 

「僕を 信じて！ 一生、 君を 守 
って あげる よ」 と、 カフスボタン 
と 瞳を キラ キラ 輝かせて くれる 
人ょりも、 

「そん な 先の こと 聞かれ たって 
わからね えよ . 」 と、 皮 ジャン 


ひっかけて、 風の ように 街を 歩い 
ていく、 3、 ら J、 らした 男の子に 哀 
愁を 感じて しまうよ うです。 

で、 今月 ご 紹介す る 映画は、 斜 
めに 構えた 視線が 増い、 ミ ッ キー • 
口 ー ク 主演の 『ホ ー ムボ ー イ 』 です。 
ミッキー*  ロークって わかる かな 
…… あの 官育晚 3 な 映画 『ナイン. 
ハーフ』 で、 危険な 男を 演じ た色っ 
ぼい 男性です。 

さて、 この 『ホ ー ムボ ー イ j。 ミ 
ッキ ー •  ロークは、 
ジョニー という、 
街から 街を 渡り歩 
く、 流れ者の ボク 
サ ーを 演じます。 

ボクシングの シ 
—ン が、 いやに 長 
いのも、 ミ ツキ ー. 
ローク 自身が 10ft 


寒さが 身にしみる 季節です。 強い 男は、 孤独で なければ い 
けない。 定住の 場が あっては いけない。 『ホ ー ムボ ー イ』。 

_ 参 参## •參參 ••參 參 ___ 參 •参## 

のとき に 真剣に プロボ 


クサ ーを 目指して、 卜 
レーニングを つんで い 
たという、 筋ガネ 入り 
の ボクサー だから か。 

真にせ まる ものが あり 
ました。 

ボクシングの 経験 だ 
けで なく、 ミッキー • 

ロークの おいたち も、 

7 歳のと きに 両親が 離婚。 母親に 
ひきとられ るが、 彼女の 再婚 相手 
との 新しい 家庭に なじめなかった 
とぃぅ 家庭環境。 

こういう 部分から 考えても、 こ 
の 映画は、 彼の 自伝 的な 作品な の 
でしよう。 何でも、 10 年 以上の 歳 
月を かけた そうです。 

『ホ ー 厶ボ ー イ』 について 、ミツ 
キ ー •口 ー ク は、 こんな 風に 語つ 


このす ねた 表情が、 何ともい えない のです。 ジョー 
•  ローンと 人気を 二分して いると いわれて いる。 

ていたそう です。 

「ワ ルと いう レッテルを 貼られ 
てし まった 男の 心の 叫びを、 自 
分の ことのよ うに わかる 奴が い 
て、 その 2 人の 男の 間に (丈 往々 
にして、 ある こと が 起こ る」 孤独 
で、 ワ ルで、 男に しか わからな 
いこと …… 〇 ジャズが 哀しく 響 
く 作品です。 夜の 歌舞伎 町が 似 
合って しまった りする かも。 


♦音楽は、 ミッキー が、 自ら エリック •クラブ トンに 頼んだ 
そうだ。 ブルース. ギターが しぶい！ 大人の 映画です ね。 
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春と いえば 卒業と か 入学の 季節。 
新しし 、生活の スター トを 切る 人 も 
多い ことで しよう。 そこで、 M マ 
ガ 編集部では アル ノ  < イター さんを 
大 々的に 募集いた します。 お 仕事 
の 内容は ゲーマー とか、 編集 補佐 
と 力、 って 感じ。 まっ、 とに 力、 く  M 
マガに も MSX にも 並々 ならぬ 情 
熱を 持って る 人が ホ シイ わけなの 
よね。 M マガ 編集部の 実態を 自分 
の 目で しかと 確かめたい 人、 この 
チャンスを お見逃し なく。 


クロ コタ イル •ダン テイー 2 


■  VIDEO  m 


カノ レ チヤ ー 
ショック コメ 
デイー の、 お 
もしろ さを 矢 [] 
らしめ て くれ 
た 『ク ロコ ダ 
イ ル. ダン デ 
ィ ー』 で、一 躍 
人気者に な った おっさん スター の 
ポール •ホーガンが、 再び ト ライし 
た 第 前 作は ニューヨークに 


やって来た オーストラリアの ワニ 
捕り 男が 巻き起こす 騒動を 描いて 
いたが、 今回は 彼が 故郷に 戻って、 
恋人と 一緒に 麻薬 組織と 戦う お 話。 

といっても、 決して ドン パ チの 
アクション じ ゃない ところが ミソ。 
なにせ この ダン デイ ーさん、 オー 
スト ラ リアの 大自然と ともに 生き 
たお 方 だから、 荒れ地は 自分の 庭 
のよう な もの。 苦戦を 強いられる 
都会人の 敵を シ リメに、 先住民族 


の 助けを 借り、 自然に 
守られな 力 <ら あく まで 
ヒヨ ウヒ ヨウと した 戦 
いぶり を 見せる。 

自然を 侮る 者には 厳 
しく、 敬う 者には 優し 
い。 そんな 文明 社 匕 判 も 
聞こえて きそう だけれ 
ど それは 置い といて、 
まずは ミスター 自然 児 


ダンディーさん の、 人を 喰った よ  籲 発売元/ CIC  •ビクター ビデオ 
う な 胸の すく 活躍に、 拍手を しよ  販売元/日本 エイ •ブイ •シー 


うじ や ありま せんか。  籲 2 月 24 日 発売/  n  2 分/ 1 5 , 800円 


翼よ！ あれが 巴 里の 灯 だ 


ニュー ヨー 

ク、 ハ。 リ間大 
西洋 無着陸 横 
断 飛行に たっ 
た ひとりで 挑 
戦し、 見事 成 
功した リンド 
バーグ。 その 
冒険と 夢に かける 不屈の 精神を 感 
動的に 描いた 作品 だ。 

リン •ド バー グの 夢を 実現す るた 
めに 資金を 出す セン ト ルイスの 有 
力 者たち の 言葉 「僕たちは 彼の ス 
ピリ ッ トに 金を 出す の だ」 に 胸が 
いっぱい になり、 それに 応える リ 
ン ド バーグの 、'夢を 信じる 心〃 に 目 
頭が あつくなる。 だから こそ、 パ 


リ の 夜景が 目 の 前に 広がっ た 瞬間 
がす こぶる 印象的な の だ。 

それにしても、 原題、、 The  Spirit 
of  StLouis/, (飛行機の 名前ね) を 
『翼よ！ あれが 巴 里の 灯 だ』 に 変え 
た 当時の 映画 宣伝 マンって、 本当 
センス ある ナァ。 

•発売/販売元 

ワ ー ナー •ホ ー ム • ビデオ 

•発売中/ 135 分/ 15,800円 


ヒンデンブルク 


空の 貴公子 
と 呼ばれた 飛 
行 船ヒン デン 
ブル グ初謎 
の大 爆発 事件 
に材を 取り、 
サスペンス 仕 
立てで 作られ 
た、 これは 地味ながら 手応え あり 
の 佳作な の だ。 

「ヒ ン デン ブル グ 号は 時限爆弾に 
よって 爆破され る」 という 予告を 
現実に しないた め、 ドイツから ア 
メリ カへの 飛行船の 旅に 乗船す る 
ドイツ 大佐 0 予告は 本当な のか？ 
はたして 犯人は？ 爆弾は どこに 
ある？  限られた 空間と 時間の な 


かでの サスペンス、 さまざまな 乗 
客が 巻き起こす 人間 ドラマ。 そし 
て ラス トの 大 スペクタクル！ 

特に 大 爆破 シーンは 当時の ニユ 
ー ス • フイルムを 巧みに 組み合わ 
せて 臨場感 たっぷり。 ァカデミー 
特別 視覚 効果 賞 も 納得な の だ。 


•発売元/ CIO ビクター ビデオ 
販売元/日本 エイ •ブイ • シー 
•  2 月 24 日 発売/ 126 分/ 15,800円 
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HALNOTE ツール コレクション 


TOP30 にもし ばし 
ば お 目見えした あの 
『HALN0TE』O'V_ 

ル コレクションが 立 
派な 本に なって 新 登 
場。 HALNOTE ユー 
ザ ーには とびっきり 
役に立って しまう の 
です。 なにしろ この 
本は、 HALNOTE と 
MSX2 さえ あれば 動 
いて くれち ゃう ツー 
ルの オン パレー ドな の だ c 

所 錦 b、 『フォン ト エディタ』、 
『キ ー マツノぐ 一 j、 『カレイ ドス コ ー 

プ 集』、 『電卓』、 『MORE』 そして 
『SRAMSAVERj と いった 便利な ツ 


S2 バーソ ナル •ウィンドウ シス テ 

HALNOTE 

ツール: 3 レ クシ ヨン 


♦著者は 裼本雅 明。 定価 1,200円 
_  ア スキ  ー 003-486- 1 977 

『スーパ 


ー ルの 数々。 ダンプ 
リス トを 見ながら コ 
ツコツ と 打ち込んで 
みて はいかが でしよ 
う。 もちろん リス ト 
だけじゃなくて、 操 
作 方法を こんせつて 
いねいに 説明して く 
れ ている 『体 I 矣セミ 
ナ ー』 も あるので す。 
実用的な 内容と とも 
に、 HALNOTE の存 
在が いかに 重要 かを、 コン ピュー 
夕の 歴史と からませて、 とくとく 
と 語って いる 章 もあります よ。 
HALNOT  E ユーザーに は 必読の 一 
冊 だと 思います。 


新 •電話 時代 19 的 


’88^9 月 号の _ 

おも しろ NETWORK 
で インタビュー させ 
ていた だいた、 あの 
すが やみつる さんが 
"電話 ^ の 本を 出して 
しまい ま した。 ノ \°ソ 
コ ン 通信、 ボイ スメ 
ー ル、 ファクシミリ 
など、 彼 自身の 体験 
を もとに、 電話と 電 
話 回線を いかにして 
個人情報 システムと して 活用す る 
か、 という 点に まとを しぼった と 
っても 実用的な 本な のです。 

考えてみれば このところ、 電言舌 
とか、 その 周辺機器って めざまし 


い 変化を 遂げて きた。 
ファ クシ ミ リ なんて 
登場した 時は 天地が 
ひっく りかえ る ぐら 
い ビック リ したけ ど、 
今 じ やイ固 人で 持って 
る 人 も けっこういた 
りする し、 パソコン 
通信 もます ます さか 
んな 様子。 留守番 電 
話と か ポケッ トべ ル 

會 すが やみつる 著。 定価 1,200 円。 nd 
㉚㈱ データ ハウス O03-320-6851 と 力'^'; 舌に 密着して 

いる モノの、 いわば 取り扱い 説明 
書の よう な 本な のです。 

なお、 個人 レベルでは 手の 出な 
い 高価な メディアに 関しては、 別 
の 機会に 執筆す る 予定との こと。 


バランスオブパワー デザイナー スノー ト 


MSX2 版が 発売 さ 
れる やい なや、 話題 
馬 圣然の 『ノく ランス • 
オブ •パワー』。 なん 
てっ たって、 過去 じ 
ゃなくて 現代の 世界 
戦略が テーマ だから、 
とにかく なまなまし 
いったらない。 

この 旣惑 的な シミ 
ユレ ー シヨ ンゲ ー ム 
を 作者 ク リス •クロ 


MSX2+ パワフル 活用 法 


♦多 摩豊 監訳。 2,800 円。®㈱ ビジ 
ネス • アスキー 003-486-71 19 


は、 ゲームの 発想と 
か デザインの ノウ ハ 
ウ とか、 そういった 
奥の手を かい ま 見る 
ことができち ゃうの 
だ。 だから、 この ゲ 
ームに 頭を悩ませて 
いる 人に も、 ゲ ー 厶 
の デザイ ン ー般に 興 
味が ある 人に も、 お 
すすめで きる 一冊に 
仕上がって ます。 


フ ォード 自 身が 攻略 法から 作成 秘 
話まで、 とにかく 詳細に 解説して 
いるの が、 この 本 そんじょ そこ 
らの ゲーム 攻略 本とは、 ちょっと 
どこ ろか だいぶち がって る この 本 


おまけに、 世界の 歴史、 政治、 
経済、 ネ土会 情勢、 その他 もろもろ 
の お 勉強に もとって も 役立って し 
まう しね 0 ワン ランク 上の ゲーム 
攻略 本で あ る こと は 確かな のです。 


MSX2  + ユーザー 
の みなさま、  どうも 
お待ち どうさ までし 
た。 このたび、 つい 
に 『MSX2+ パワフル 
活用 法 j なる 心強一 
い 本;^  で きま  した。 

その 名のと おり、 
MSX2 十を とめどな 
く パワフルに 使い こ 
なしたい、 という 人 
に うってつけの 本な 


二-^- '、[太 ハ 


♦杉 谷 成 一 著。 価格は 1,200 円。 
(@) ㈱ア スキ  ー 003-486-1 977 


機能に ついて、 新し 
い スクリ _ ンモ ー ド 
を 中心に 紹介。 それ 
力、 ら それ 力、 ら、 MSX 
が これまで 得意 じ ゃ 
なかった 漢字の 処 J 里 
を 可 育 i にした、 MSX 
漢字 ドライバ、 つま 
り は 日本 S 里 機能 
や MSX2 十と 同時に 
発表され た FM 音源 
の 規格で ある MSX- 


のです。 この 衣 まず MSX2 十と 
MSX2 との 違い、 つまり 具体的に 
どんな 機能が 加わった のか、 を じ 
っく りと 説明。 次に、 MSX2+ 最 
大の 特徴と されて る グラフィック 


MUSIC などなど、 MSX2 十に 関す 
る 情報の いっさ いがっ さいが 詰ま 
っ てます。 MSX2+ ユーザー じ ゃ 
ない 人に も 一 読を おすすめ。 読ん 
だら きっと 欲しく なつち やうよ。 
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史上 最強の ゲーム • ビデオ 「MSX のす ベて j 


1 月 号で も紹 
介した、 MSX の 
ビデオ v 史上 最 
強の ゲーム •ビ 
デォ 『MSX のす 
ベて/を (株) 双 
葉 社より 3 名の 


方に プレゼント。 タイトル にも あ 
るよう に、 とにかく'' 史上 最強 "な 
の だ。 話題の 『R-TYPEj など、 な 
んと 100 タイ ト ルが ぎっしり つまっ 
た 90 分。 ゲーム 情報の みならず、 
LINKS、 MSX2+ などの コーナー 
も 充実して ます。 


テ レカ いろいろ 


お 

世話になって 
る キング レコ 
ー ド (株) から、 
テ レカの プレ 
ゼン ト なので 


す。 デザインは 川口す みえち ゃん、 
ファルコ ムレー ベル、 ソーサ リア 

ンの 3 種 頃で、 各 3 名、 計 9 名の 
方に 当たります。 どれを とっても 
おしゃれな テ レカ。 応募の 際は 種 
類の 別を 必ず 明記して ください。 


ゥ ごめんなさい 


※おかげさまで、 今回は ごめんなさい 
する 内容が 見あたりませんでした。 ほ 
ん とは 毎月こう でな くち ゃい けな いん 
です けどね。 これから、 ますます 気を 
ひきしめて いきます。 

ところで、 当 インフォメーションの 
コーナーでは、 読者の みなさんの ご 意 
見、 ご 希望の ほか、 いろいろな 情報を 
お待ちして います。 こんな 物を 取り扱 
つて ほしいと か、 こんな イベントを 開 


いちゃう ぞ とか、 とにかく いっさいが 
っ さい お寄せく ださい ませ。 

また、 プレゼントの 应募 方法に つい 
てです けど、 賞品 名と か、 種類の 別と 
か、 あと お 名前と かを 窨き 忘れて るは 
がきが あります。 せっかく 送って くれ 
て も、 これでは どうに もな りません。 

頁は ノ 、ッ キリと わ 力、 り やすく 書 
いてく ださいね。 以上、 インフォ メー 
シ ヨン 担当者からの オネガ イ でした。 


今月は なんと ビデオ も あるよ。 ほかに も ゲー 厶ソフ ト、 テ レ 
力、 T シャツ、 と スペシャルな 内容。 締め切りは 3 月日 日 だ。 

■||FI~TYPE の T シャツ  _■ 

アイレム 販売 (株) から、 いま 人 
気 沸騰の 『R-TYPE』 の T シャツを 
5 名の 方に プレゼント。 ベー シッ 
クな 白地に 青い ロ ゴが光 つてる、 
ピッカ ピカな T シャツ なのよ ね 0 
まつ、 半袖 だから 春が 来る のを 
待って から 着て ちよう だいな。 


MS フィールド 機動 戦士 ガンダム 


(株) ファミリ 
ーソフ トから、 
最雜 『MS フィ 
ー ル ド 機動 戦士 
ガンダム』 のソ 
フ トを 3 名に プ 
レ ゼン トな の だ。 


この ゲーム、 人気 アニメが シミ 
ユレ ー シヨ ンゲ ー ム になっ たんだ 
けど、 アニメとは ひと 味 も ふた 味 
もちが う 魅力を 持った 秀作。 アニ 
メを 知らない 人 も 夢中に なれる お 
もしろ さなの だ。 当たった 人は じ 
っく りと 戦闘には げんで ください 0 


ブレ ゼン ト 応募の あて 先 

-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 
ス リー エフ 南靑山 ビル 
(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
インフォメーション プレゼント 係 〇〇 希望 


ドラゴンクエスト IV 導かれし 者たち 速報! 


RP1 


絶賛 発売中 

特別 定価 330円 


4 号 


■特別 付録 


■最新 ゲーム 徹底 解剖 


最新 RPG、AVG 攻路 ガイドブック 

作者 •堀 井 雄 二が 語る 
ドラ クエ W の 秘密つ! 


ウイザード リイ n/ ファ ミコ 
ン ジャンプ/八 イド ライド m 
ウル テイ マ/フアン タ シース 
ター n/ ネク タリス/電撃 ビ 
ツグ バン 1/ 八 レー ウォー ズ 


だから あ、 ト ロン トへ 巳 ト ロンを つたら 目が ト ロンと してきち やつ 
買いに パ ト ロンと ト ロ ン ボーン 吹 たので、 リボン シトロ ンを 飲んで 


きながら、 ト ロン ト ロン 歩いて い 


マイト •アンド •マジック •ブック n 
アウトドア ガイドブック 


朝まで 討論 しちやい ましたと さ。 
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5A 趄 


あれこれ、 つまらない ことに 頭を 働かせる 時間 
は、 とても 黃重 かもしれ ません そ。 いや、 ぼん 
ま。 人に いえない よ 5 なく だらない ことを 考え 
ている 時間と いうのは、 まぎれ もな く、 自分 ひ 
とりの 時間な わけで ある。 わけで あるから して 
元号 も 改まった わけです し、  4 月からは 税制 も 
変わって しま ラよ ラです ので、 車は 大 排気量の 
もので も、 税金が 安くなります。 こり ゃ 幸運。 


〈特 集〉 浅 香 唯が、 夕方く すぐつ た 一い。 


一種の ことば 遊びで ある。 浅 香 
唯を、 あさか ゆい、 という ふうに 
ハ* ラして、 朝 痒い、 という ふうに 
組み立て なおす。 そして 朝 痒い に 
対抗す る ことばを 選定して、 その 
もと になる こと ばの あと に 添付す 
る。 なんだ、 そんだ け じ ゃない の 
という 単純な こと なので あるが、 
その 単^ 6 な プロセスの なかに、 そ 
の 分解す る 際の センスの よさ （分 
解 能)、 みんなが 納得の いく ス レス 
レの 線での 反対語を 生み出す ボキ 
ャ ブ ラリ ーの 豊富 さ （データ 量)、 
紹介す る 際の 間 （タイ ミ ング) など、 
あらゆる 意味での、 ことば 遊びの 
骨子が 含有され ている ので ある。 

では、 ほかに も 例 J 示して みよう。 
「夫 戸 銃なら、 虎 緩」 となる だろう。 
獅子 • どじよう、 だから、 獅子に 


対 枝: して 虎、 どじよう は、 ちよっ 
と むずかし いが、 まあ 緩と いう こ 
とに して、 「とらうな ぎ J と 行 ^ 政才旨 
導され たわけで ある。 

無生物の 場合の 派生 というの も 
ありうる。 「岩 下 志 麻なら、 言わせ 
ない 大陸 （言わした 島、 と 解釈し 
て)」、 「光 GENJI なら、 暗黒 平家」、 
「小 泉 今日 子が、 大泉 明日 子」、 「は 
かま 満緒 なら、 紋 付太郎 （満 緒は 
むずかしかった ので、 太郎と した)」、 
「ウルトラマンなら、 買う きりん ウ 
ー マン （ トラを 売る、 に対して）」、 
「チャゲ & 飛鳥が、 謎の イン ド 人 チ 
ャダ & 奈良 (飛鳥時代に 奈良時代 
をぶ つけた 結果) 」、 「ボン •ジ ヨヴ 
ィ なら、 正月 •富 山の 薬箱 （ジ ョヴ 
ィを 常備薬と 解して）」、 「佐 野 量 
子なら、 よいよ い 中性子 （さの よ 
いよい + 量子 綱 学より)」、 「瓶 
美 幸が、 やもり 陽 あたり 良好」、 な 
どと 考えられる。 直感的に キミ も 
考えられるなら、 いくつか 例を 挙 
げて みて ほしい。 


さて、 タイ ト ルの 文章の 意味が 
おわかり に なられた であろう か？ 
黙読して いる だけでは、 わかりに 
くい かもしれ ない。 声に 出して 読 
んで みよう。 「あさ 力 外い、 が、 ゆ 


うがたく すぐった い！」、 う 一ん、 
もう わかった ね 0 適切な 漢字を あ 
ては めて みると、 「_ い、 が、 夕 
方く すぐった い」。 甥っ この 孝夫ク 
ンカ 嘲 起き たら イ ン キンカ、 7?、 ゆく 
てし ようがな いので、 クス リ をつ 
けたら、 夕方には 治って きて だん 
だんく すぐった く なって きた …… 
というよう な 状況を 如実に 表現し 
た 文章な、 わけで ある。 
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I うこと で、 屋に 対抗して は 堂と い 
うこと に 決めた 3 
あとは、 簡単 簡単 ^ 猫なら やは 
り 犬 だ。 八なら 九 だ。 最初の、 江 
戸のと ころ の 解答 例を 上方 という 


さて、 いろいろ 例示して みたの 
で、 だいたいの 要領は つかんで い 
ただけ たものと 思う。 では、 実地 
に、 検証して いってみ よう。 

かりに 江 戸屋 猫 八、 という 課題 
が 出た としよう。 さて、 これを、 
どう 解釈す るか？ 

江 戸屋と いうと ころを、 江戸と 
屋に 分けてみ る。 江戸と 屋 だ。 江 
戸と いう ことばなら、 大阪、 上方、 
あるいは 東京な どと いう ことばが 
思い出される。 まあ、 比較的 簡単 
な ことばで ある。 では、 屋 はどう 
か。 屋、 とういのは なかなか むず 
力、 しい。 どう 考え方を M させて 
いくか？ ここで、 あなたの 思考 
の 流れが 重要な ポイントと なる。 

木 W 屋 とか 亀屋 とか、 お 菓子屋 
さんや パン屋な どに、 屋号の 屋と 
して 用いられる ことがある 点に 注 
目して みると、 屋に 対抗す る こと 
ばは、 おのず と、 堂と いう ことに 
なると 思う。 万年 堂と か、 鶴 亀 堂 
とか、 ほれ、 あるで しよ？ とい 


ことにすると、 まとめて みると、 
「上方 堂 犬 九」。 「江 戸屋 猫 八が 上方 
堂 犬 九」 という ことになる。 

無生物 や 雑貨の 名称で も、 言 式し 
てみ る ことにしよう。 最近では、 
電気掃除機の 普及で あ まり 目に し 
なくなった、 ちりとり。 ちりとり 
に 着目して みる。 「ちりとり」 の 「ち 
り」 は 2 方向に ついて 考え られ る。 
地理なら、 やはり 歴史 だ。 しかし、 
チリなら、 リオデジャネイロ とい 
うこと になって しまい かねない。 

う 一ん。 どちらだろう？ こうい 
う 場合は、 逆から 考えてみればよ 
かろう。 後半の 「と り」 に 対抗す る 
のは、 やはり 魚、 だろう。 魚を 先 
に 決定して おいて、 前半を 連想し 
ていく ぞ。 歴史 魚と、 リオ デジ ャ 
ネイ ロ 魚 0 リオデジャネイロ 魚の 
ほう 力、 どことなく おもしろそう 
なので、 「リオデジャネイロ 魚」 と 
いう ことに、 ほら！ おのずから 
決まって しまう ではない か。 

どう かな？ 


さて、 この たぐいまれ なること 
ば 遊びの、 これからの 展望で ある 
が、 そんな ものが ある 由 もない。 

しかし、 それでは 身 も 蓋 もない 
ので、 ほかに どういう 例が 考えら 
れ るかを 示して、 結びの ことばに 
代えさせて いただこう。 

洗剤の ママ レモンなら、 ママと 
いうと ころと 果実の レモンに 着目 
して、 「ママ レモンなら、 ノ、 。ノ\。ノ\ 。ハ。 
イヤ」 0 レモンを オレンジ あたりと 
安易に 変換 しないと ころ あたりが、 
いいで しよ？ 

しりあ カ ヾ り 寿 （こと V。 き、 と 言 売 
む） と いう 現代 風 i 曼画 家が いるが、 
彼なら、 「しりあがり 寿なら、 〇〇 
〇〇 さがり アンラッキー」 かな。 
しりあがり 寿を 知らない 読者は、 
本屋さん の 漫画 コーナーで、 立ち 
読みして みて みよう。 なお、 〇〇 
〇〇の 部分は、 いろんな 理由で、 
伏せ字と した。 

喜 国雅彦 （きくに まさひこ、 と 読 
む） という 漫画家が いる。 青年 漫画 
誌な どで 健筆を ふるって いる。 彼 
は、 漫画の ネームで （うそ） をた び 
たび 使う ので、 M 通 筆者の 小生と 
しては 以前よ り 要 チェック 人物 だ 
ったので あるが、 ああ 今回は 彼を 
紹介す るのに いし 機会 だな あと 思 
つて、 紹介して みた。 ただ それ だ 


け。 もし、 喜 国さん、 M 通を 読ん 
でい らっしゃるならば、 おたより 
ください。 あなたの 絵柄と センス 
には、 尋常で ない なに かを 感じて 
おります。 われわれと 一緒に おイ: t： 
事いた しません か？ 

さて、 思わぬ ところに 話題が そ 
れて しまったが、 内容を もとに も 
どす ことにしよう。 

「わたせせ いぞうなら、 羽毛 腹サ 
— ビス 業」 という のは、 どうだろう。 
「午後の 紅茶が、 午前の 烏龍茶」、 
は、 簡単 だ わな。 「ロッテリアの サ 
ン キュー セッ トで あれば、 マクド 
ナル ドの サン パ チ セット」 とこう 
なる。 しかし、 マクドナルドと 口 
ッ テリアの 戦いは、 すごい ものが 
あるな。 わたしは、 モス バーガー 
の てりやき バ ー ガ ー も、 けっこう、 
好き だけど。 テ レ ビの 番組 『笑って 
いいと も』 なら、 こういう 発言を す 
ると 自宅に モス バーガーが 山 ほど 
届けられる、 というよ うな こと？^ 
あるら しいが、 M マガに 害く 
なら、 そういう こと もない ので、 
悲しい。 

いかがだった かな？  いろいろ 
た わい のない ことで も、 あれこれ 
と 考えて みる ことは、 とても 頭の 
体操になる ので、 いいこと だと お 
もう。 ボケの 防止に もなる し。 反 
対^、 対 枝: 語 mm という ことば 
が 存在す るか どうかは しら ん が） 

を 即座に 考えて、 すぐ 合体させる 
この 遊びが、 ’89 年の ト レン ドで あ 
るは ず ではなし 、かなと 予想す る。 
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知人の 某 プロ ミュージシャンが、 
このあいだ いっていた 〇「 自分の 体 
に MOI の 端子が ついて たら、 どれ 
ほどい いのに かな あ …… j。 

けつ こ ラす ごい 意見 だと 思った。 


また、 ほんと に そろなら、 またす 
ごいと 思った。 特定 職種の サ イボ 
ーグの 完成で ある。 

人間と テクノロジーの 調和。 ろ 
まくい けばい いの だが、 へんな も 

Jf! 噴 M 


のと 調和して しまう と、 あとが た 
いへんで ある。 MIDI の インター フ 
ェ イスなら まだ、 カッコ イイ 。し 
かし、 プリンタの インター フェイ 
スと 調和して しま ラと、 いっつ も 
ジー ギャ ー ジー ギャ ーと かいいな 
がら、 プ1 J ンタ のめん ど ラを みる 
はめに なって しまい そ ラ。 

また、 電子 ジャーと コーヒー メ 
一力 一、 さらに 包丁と ぎ 器な どと 
調和して しまろ と、 それで また そ 
の 調和し た 人間の 性別が 男だった 
りする と、 ご 養子さん に 迎えられ 
て、 まあ それは たいへんな ことに 
ちな りかね ぬ。 お 台所の 見張り番。 


バイオ テク ノ  ロ ジーと メカ ニ カ 
ルな テクノロジーの 融合は、 倫理 
上の 問題な どから しても、 やはり 
じっくり 腰を すえて かかるべき 問 
題で あろ 5。 サイボーグは、 ロボ 
コッ プ などの 映画を 観る 5 えでは 
とても 楽しい、 痛快 無比な もので 
あるが、 さて、 人間の 人格 上、 権 
利 上の 件になる と、 複雑す ぎて、 
結論が 出ない ほど、 諸問題が 山積 
みとい うこと になっ てし まう。 

ま、 しかし、 私は、 指の さきに 
超 高感度 カメラを つけて …… あ、 
いやいや、 聴力を 今の 500 倍に あげ 
て、 あ、 いやいや。 いろんな もの 
がつ けられる MSX の スロッ トみ た 
いなもの が、 一個ぐ らいつ いてて 
もい いかな あ、 わき 腹 あたりに。 


MSX 新作 ゲーム レビュー (ぅそ) 

F-1 スプリット 1D スペシャル 


なんと、 おどろく なか 枚 コナ 三 
(コナ サン） から、 パワフルな レース 
ゲームが 発売され そうだ。 その 名は 
rF-1 スプ リツ ト 1D スペシャル』 とい 
う。 どういう ゲーム かを、 ざっと 説 
明して みよう。 

画®^ は 1D、 つまり 1 次元と い 
うこと だけあって、 点は ひとつ だけ 
と、 非常に シンプル となって いる。 
その、 ひとつの 点の なかで、 熱い 男 


の 戦いが 繰り広げられる わけ だ。 自 
分は 時速 300 キロを 超える マシンの 
レーサー。 その、 マシンを ジョイス 
ティ ックで 操作す るの だが、 ここで 
ひとつの 決まり ごとが ある。 まず、 
自分の マシンの スピード だが、 それ 
は 赤 系統の 色 4 段階で わけられる。 
濃い ほど ス ピー ドが 速い わけ だ。 ま 
た、 右に カーブを 切る と 青、 左 だと 
黄色に 色が かわる。 敵の マシンが 接 


まだ やって るよ、 5 その レビュー。 この コーナー 信用 しちや あ 
いけませんせ。 でもね、 おもしろく 読んで ほしいの よ、 私は。 


近して くると アラーム 音で 警告して 
くれる。 また、 クラッシュ すると 点 
が 高速で 点滅す る …… など、 すべて 
点 ひとつで、 判断し 操作す る わけで 
ある。 これは 迫力 だぞ！ 


會 大きく 左に カーブを 切った ところ。 と 
にかく 1D なのて、 すこし わかりにくい。 


憤れる ま では 二 苦労 かもしれ ない 
が、 ひとたび その 操作を 覚える と、 
キミは も うこの ゲームのと りこと な 
る ことは、 まちがいないで あろう。 
健闘を ネ斤っ ちゃうよ 一ん。 


會 あつ！ クラッシュ！ しかし 1D なの 
で、 すこし わかりにく いんだな、 これ。 


岩手県の、 ペンネ ー ム、 とろい 
かい？  口 卜。 あのねえ、 私は ぺ 
ン ネームと いうの が 嫌いな の だ。 


いよいよよ いよい 


■4-ri f  ▲  一，  r— |  —I—  ■  1J4K  あまりに も 自分の 世界に 浸りき っ 

朝カヽ 回 又 大作 戦 

WL  だ。 だから、 できるだけ、 ペンネ 


なぜだろう、 ここには、 コン ス 
タン ト におは がきが くる。 魔法 陣 
や ダビデの 星に 関係が あるよう に、 
回文と いう ものには、 なに か不思 
謙な 力が、 ある わけね 一 わな。 

さて、 まずは 小作 品から。 埼玉 
県の 竹 内 優 介 クン 0 「馬力 舞う」、 「イ 
力 食いに 行く かい？」、 「天狗の 軍 


手」。 まあ、 かわいらしい 作品 群 だ 
こと。 静岡県の ダニエル 宇 並 クン。 
ひさ しぶり じ やない か。 ダニエル。 
最近は どうして たの？ ああ、 そ 
う 0 キミの 作? 口/ ム 「エロ' アロエ」、 
「ポルノの ルポ」 0 なんだ、 わけの 
わからん シモネ タ ばかり ではない 
か。 反省しなさい。 


ーム なんたら とかいう のは、 やめ 
てね。 匿名 希望なら、 その 旨を 書 
いて くれれば よろしい。 しかして、 
口 ト クンは、 たくさん 考えて くれ 
たな。 「私 マリ、 かわいい 叫 苗、 い 
い、 わかりました わ」、 「来たらし 
い、 しらたき」、 「玉 吉、 ん 、イン 
チキ、 また？」 0 まあ、 よしと しま 


しよう。 あ、 そうだ、 ロンドン /J、 
林 どこ いった、 あいつ 考えて くる 


ていって たよな、 先月。 どっか 
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驊彎讕 


MSX 通信の 暗黒面、 アブ MSX 通信で ある。 
いや、 なかなか 反響は、 よいよ ラ だな。 特に 
同じと こさが しには、 山の よろ なおは がきが 
編集部に 舞い込ん できて おる。 みんな、 ころ 
い 5 パズルみたい なのが 好きな のかな あ 7 
それとも、 図書券 3, 0(] 0円 分の 賞品と い 5 のが 
魅力な のかし らん。 ああ、 たぶん そ 5 だね。 


た < さんの おはがき 本  バ、 
当に ありが と ラ。 だいた fr-T 
い 8 割ぐ e> いの 方々 が 正/  I と, 
解で しだ。 一番 多 かつ だ 
誤答 例は、 「わ < の 形が 同 
じ j とい^ちの。 あのねえ、  \ 

たしかに m 通は、 ふざけ 芝 ページ 
かもしれ ない けれど、 そういう ふ 
うな ふざけ かたは、 けつして いだ 
しません！  怒る よ。 ぶんぶん ぶ 
ん ぶん、 ニコニコ ぶん。 てつて け 
て 一 〇 ぼえ 一 。 

正解は、 猫の □と 鼻の 部分と、 
ビー ト だけし みだいな こどちの 顔 
の 部分でした。 けむしと 鳥の 目が 


お 正月の 郵便 事情を 乗り越えて、 職業、 電話番号、 趣味、 新税 制に 
M マガの 発売日から わずか 1 週間  ついての コメント などを 書いて、 

で、 1,000 il を こえる 解答を いただ  M 通 最後の ページに 書いて ありま 

きました！  びっくり。 こんなに  す 編集部の 住所に 送って く ださい, 

反響が あると は 思し 、ませんで した。 抽選で、 2 名 様に 図書券 3 ,000円 
これからは 思う ことにしよ っと。  分を 進呈いた します。 発売日より 
さて、 正解は、 隣を 見て ね。  2 週間 後の 至瞻 分まで 有効 解答と 

では、 今月 も 問題です。 下の 2  いたします。 

点の イラストは、 もちろん 今を と  なお、 印刷の 汚れ やしみ、 ずれ 

きめく 桜玉吉 先生 画の ものです が、 などは、 ちがいに なり ません ので， 
この 2 作品に 共通す る、 同じと こ  お気をつけ あそばせ。 正解者の 発 

ろが 1 力 所 だけあります。 それは、 表は、 4 月 号の この コーナー で。 
どこで しょう？ 官製は がきに、  今月は、 簡単で しょ？ でも、 

解答、 あなたの 住所、 氏名、 年齢、 落とし穴に 気をつけ ようね。 


いつしよ といろ 解答 例 もいだ だき 
ましたが、 それは、 ペケよ。 

さて、 幸運な 人は だれ？ 厳正 
な 抽選の 結果を 発表し ま 一す。 熊 
本 県の 植田智 さん、 おめでとう。 
もう ひとりは、 福島県の 大内睦 美 
さん。 以上の お ふた か だに、 囡窖 
券を 贈ります。 待つ ていて < ださ 
いませ。 お送りし ますから。 
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なんだか わからない けれども、 
わからな いうち に 連載が 始 まった、 
尾 藤 イサオに とてもよ く 似て いる 
窨 生さん が、 日本 各地を 行 ^ 脚して 
しまう という、 _ コーナー、 害 
生さん お 色気 大 冒険 だ。 前回は、 
編集部の すぐ 近 くに ある ジャズ ス 
ポットで お茶を 濁した の だが、 今 
回は ど ど 一ん と 遠^離、 新潟県に 
ある 苗 場 スキー場に、 鎌 倉 生まれ 
の 謎の 窨生 さんを 派遣、 レポート 
しても らう ことに、 あいなった。 

みんなは、 スキーと か、 する か 
な？ 近 ごろでは、 スキー の 研修 
を 兼ねて、 修学旅行を 雪の ある 地 
方に もっていって しまう 高校 も、 
多い とか。 私、 田 中 パンチ も、 高 
校の 修学旅行 という 名目で、 長 野 
県に 出向き、 スキーの 講習を 受け 
た 覚えが、 あるな。 3 日 か 4 日の 
講習会で、 プルークボーゲン、 パ 
ラレ ル ターンの 寸前まで いったよ 
うな、 気 もす る。 ほっ ほっ ほ。 自 
慢 できる よう な 段階で もない だろ 
うが、 まあ、 最近では とんと スキ 
一な どと は 縁の なし 、生活を してい 
るので、 まあ、 いいよね 0 

しかし、 世間では 『わたす き』 と 


西日の 苗 場に、 りりしい 書生さん ルツ 
はよ く 似合う。 これ こそ 雄姿で あるな。 


1 

£mm 


r ますます 妙な ところに 磨きが かかって きた、 害 生さん の ポーズ。 會害 生さん だけあって、 滑る ときに も、 和風 コートを 着て いる c 


かぬ かして、 スキーに 連れてって 
ブーム などと いう ふらち な 輩が ウ 
キウキ する ような イ頃向 も あるよう 
なので、 スキーの スの 字ぐ らいは 
かじって おいた ほうが、 いい かも 
しれない な。 ちなみに、 わたす き 
とは、 映画 『私を スキーに 連れてっ 
て』 から、 きている 言葉で ある。 覚 
えて おくよう に。 M 通の 読者た る 
もの、 時代の 流行に 敏感に なって 
いなければ ならん ぞ。 

さて、 前置きが マンモス ロング 
になって しまったが、 いよいよ、 
謎の 窨 生さん の 登場な の だ。 みん 
なで、 声を 合わせて 呼んで みよう。 
せ 一の、 書生 さ 一ん。 

「はい、 なんです か。 今日は タク 
シーで 帰ろうと 思う ので、 仕事を 
早く 切り上げた いんです よ」 

では、 べつに タクシーで 帰って 
いいから、 キミが 苗 場に スキーを 
しに 行 ^ ったこと について、 レポー 
卜 してから、 帰りなさい。 

「ああ、 いいです よ」 

スキ ー は、 毎シ ー ズン 行く わけ 
なんです か？ 

「ええ、 年に 最低: 1 回は、 行って 
ますね え。 しかし、 苗 場は、 今回 
が 初め てでした。 よかった です よ」 
どういうと ころが、 よかった わ 


けなんで すか？ 

「メジャー だし、 プリンス ホテル 
が あるし、 設備 も 整って いるし、 
女子大生 も 多い し、 なんかこう、 
とても、 華やかな 感じが す るんで 
すよ。 あ、 しかし、 ワシ はべつ に 
ふらちな 考えで、 いってい るんで 
はな いんです よ。 純粋に、 スキー 
という スポーツを 楽しみに、 行っ 
ている わけです。 ふっふっ ふ」 
なんだ、 その 不敵な 笑いは。 そ 
れ から、 なんでもい いけど、 自分 
のこと をワシ 呼ば わ りする のはよ 
しなさい。 まだ、 若 いんだから。 

「リフトが 混んで て、 たいへんで 


した。 しかし、 あの、 スノー ポー 
ドって いうんで すか、 サーフ ボー 
ドみたい なやつ で、 すべる やつ。 
あれ、 いつも 見る たびに、 心配に 
な るんで すよ」 

そんな ことは どうで もい いから、 
自 分の 頭の 上の 蝿を おっ かけな さ 
いょ、 ええ？ 

「そうです ね、 でも、 ひとつ 悔や 
まれる ことは、 知り合った 女子大 
生の 電話番号を 聞かなかった こと 
です ね。 けっこう、 ウブ なんです 
よ、 私は」 

そうかい、 それは よかった な。 
早く 帰りなさい。 バカ。 _ 

- ^ 一^ 
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ク 0 スワ _WKUt 


クロスワードパズルの お 時間です。 全 解答を、 お送りく だ 
さい。 3 名 様に、 図書券 3,  000 円を 進呈。 前回の 解答は、 次 
回の この コーナーで 発表し ます。 さ、 がんばろ 5  ! 


〈タテの かぎ〉 

1  青い 空で、 有名。 

2  大衆の ウ イス キー。 私の 親父 も 
飲んで おりました ぞ。 これを。 

6 鉄砲と 病気 。 

14 私は、 ひまわり 組でした。 

15 おお、 なかなか カワ イイ じ ゃん。 

好み だぜ、 あの コ。 

16 兄と 姉の 反対。 

17 へたな 字 だな あ、 貴様 0 それ、 
なんとか しろよ な あ。 

18 さあ、 帰ろう。 といいながら 彼 
は〇〇 につく。 

19  くせ 一な 一。 

20 かわいらしい、 熊。 

21 でへ へへ おじよう ちゃん。 で 
へへ へへ へ 

22 ほとんど 裸で 踊る。 


23 さあ、 あなた も わたし も、 組み 
まくり ましよう！ 

24 男の人 魚は 気持ち わるい。 

〈ヨコ のかぎ〉 

1 キムチの 大根 版 0 
2  おろしたら、 どろどろ。 

3 書き直して ちよう だい。 

4 は 一 い、 おやつは 〇〇 〇の击 詰。 
5 そ 一つと、 開け ましよう。 

6 金 矢 八十 男の 意。 

7  おまかせいた します。 

8  くしゃみ 3 回、 はい どうぞ。 

9 実力 派、 演歌 歌手。 

10 そんなに 〇 〇〇〇 しなくても。 

11 糸吉 4 昏し ました、 去年。 

12 おお、 キミ、 いいねえ。 

13 すいません、 おわりなん です。 


テ カい、 ネタが 出た ぞ！ わ一 い 
わ- い。 先日の こと。 臟 明けの け 

だるい 早朝、 編集部の まん 前の バス  か 5 降りる シーンに ぜひ 注目 （カッ 
道で、 なんかの 映画の 撮影が 敢行 さ  卜されて なかっ だら)。 編集部の すぐ 
れ ている ぞ丨 との 情報が、 向かい  そばなん だよ、 そこは。 

の パン屋さん にお 使いに 行った 編集  田 中 バン チは、 昨年 12 月に、 表 参 

部員から 流れ だ。 おおっ、 との 声に、 道の 焼 肉屋で エ I J ック 
みんな どやどやと、 会社の 玄関先に  と遵 遇。 若い 女性と、 食べて いた ぞ。 

繰り出した。  まだ、 編集部の 前に ある パン屋 さ 

編集部は 育 山に あるので、 場所が  ルの 木 村 屋の近 < で、 M マガの AD 
5、 年に 何回 かは、 そ^いう 撮影 光  である 荒井漓 和は、 なんと 驚 < なか 

景に出 < わすの だ。  れフイ ）レ • コ1  J ンフ C に 会っ 

で、 都営 バスから、 女の子が 降り  たとい ろ こと。 これは、 すごい ね。 

て < る ところを、 撮影して いるみ だ  姉妹 誌 □グインの アナー キーな デ 

い。 その、 女の子は だれ 9 教えて  ザ イナー、 刑 部 （おさかべ、 と 読む 

ちよう だい！ 目を こらして 見て み  の だ） 仁は、 横 浜の 日吉 で、 い < ど 

ると、 なんと: おお。 か LU 田^ — と 会っ たと 述べ だ。 
編集部の ラメ ン田 川は 握手して ち 0)  う 一ん、 それち すごい。 

つて やん の。 ミー ハーな ヤツ。 本 田  こんなと ころ だな、 今月は。 みん 

理沙の 映画が 公開され だなら、 バス  なの 邏遇橢 報 も、 送つ て <れ よね。 


さっそく、 おたよりが きてい 
るので、 北海道は ネ L 幌 市の 庄司 
美紀 (みのり） さんからの、 おた 
より。 17 歲 だって。 

「はじめまして、 私は MSX マガ 
ジンの 愛読者です。 そして 8汰 
56,  86, の ちょっぴり グラマー 
な 乙女です。  手ム  とっても'  感 
謝して います。 MSX の おかげで 
彼と 長い 時間、 いっしょ にいら 
れ るし、 ひとめを 気にせずに 会 
える ようになりました。 本当に 
ありが と Qj 

やってくれ ますこと ね、 最近 
の 高校生は、 なかなか。 MSX も 
そういう ふうに 使われるなら、 
本望と いうと ころで しょう。 

はい、 じゃあ、 お 約束 どおり 
に、 図 害 券 3,000円 分、 お送り 
いたし まひよ。 お送りす るか わ 


りに、 彼と いっしよ に 写って い 
る スナップ 写真を、 気が 向いた 
ら 編集部まで 送って きなさい。 

私 どもと しては、 あなたの 数字 
が、 どうも 気になって しようが 
ない の だ。 う 一ん、 眠れん わい。 

で、 ここでち と、 おこ ごと。 
どう も 図軎券 3,000円 というの 
が、 かなりの インパクト であ っ 
たの か、 あからさまに、 図書券 
ちよう だいと いう 意見 押 月 記さ 
れ ていて、 そのの ち、 お 言葉が 
書かれて いるとう ••… ，。 いや、 
いいんで すよ、 淑女の 方々 から、 
おはがき がいた だければ、 それ 
でい いんです。 でもね k 淑女と 
いう ものは …… 。 ぶう。 

という 感じで、 女性の 方々、 
この コーナーに どしどし、 おた 
よりを、 お寄せ あれ。 
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ス トの コ 


東京都 


のて ••しよう 力、 


ク はもて すぎて 困って いま 
す。 いったい どう すれば よ 


次の 碧 簡 /•  ^vla/ 

「 □ ィ •や 3 太 ^ 卜は及 <^ —ん 
な 1+'' オシ Tro' リザ^} 冬 灰 も 
でない 0> ズす -6' ^ /ネカリ 
S S ぺ|きせ/ 

答ぇ 3/tt^. 


ぜ インスタント ラー メ 
uijS ンは あるのに、 インス 
タン トう どん や インスタント 
そばは ない のです か？  教え 
てくだ さい。 

(兵庫県 どう おわいち つ) 


先日、 田 中 バン チ 氏が ちよっ と； る廳は 爪を 隱 すって やつです か。 
おどかし だ だけで 江戸を 守る 江 守； ちよっ と 違います か。 頭が 卜 IJ ッ 
嬢の コン タク ト レン スガは すれる i フし 始めて るよ 〇 です。 

という 事件が あり 新聞の 見出しに； ト リップと いえば、 つい さっき 
なり まし だ。 江 守 嬢の 目は 乾燥し 丨 千 倉 真理さん が ナチ ユラ) し ハイに 
て だんで しよ 〇 かね、 なんだかよ： なって しまい、 睡魔と 戦^ 編集部 
< わかりません。  ： を一 気に 活気付けて <れ まし だ。 

この 原稿を 塞いて いるのは 明け i 詳細は また 次号 あたりで お知らせ 
方の 編集部。 こうい ラ 不規則 極ま； できる かと 思います けど。 

りない 生活を している と、 コンタ | でね、 徹夜 態勢の 編集部では 何 
クト レンスの 装着 時間が 〇ん だら i かと 事件が 多い ので そのうち まと 
なんてい ラ かわいい 常識は すっ か i めて ご 紹介し ようかと 思って いる 
り 消え まし だ。 そうです ね、 能 あ 丨 わけです。 けけ けつ、 そんな わけ。 
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必 ある ぞ。 インスタント そ 
ば も インス タン トう どん も、 
ちゃんと 売られて いる ぞ 。キ 
ミは まだまだ 勉強 不足 だ。 今 
からす ぐに ス ー パ ー マ ー ケッ 
卜に 取材に 行きなさい。 絶対 
に 置いて あるは ず だぞ。 

とま あ、 えらそう に 言って 
いる 私 も、 じつは 今、 モー レ 
な 女の子が 10 人いた とします。 で  青春を エンジョイして ください。  ツ におな かがす いている。 し 

も キミは その 10 人の なかの 女の子  若い うちは 多少 無理しても 大丈夫  かも 聞いて 驚くな、 今、 午前 

には 興味が なく、 べつな 女の子に  だからね 0 ただし 反則は いけない  6 時な の だ。 そばの 話を した 

メロメロだった と 想定し ましょう。 ぞ。 彼女が カラオケで 歌って いる  からと いう わけで はないけれ 

キミは どうします か？ きっと 本  ときに、 彼女の グラスの 水割りを  ど、 約 2 時間ぐ らい 前から ざ 

当に 好きな 女の子に アタックして、 濃く すると か、 トイレに 行って る  る そばが 食べたい。 食べたい 

だめ だったら、 しようがなく 10 人  間に 目薬を 入れる とか。 だって、  食べたい。 食べた 一い!！ 

のなかから セレクトす るん じ ゃな  フェアー じ ゃない からね k やっぱ  もう、 こう なったら ざる そ 

いです か？  そうです ね 0 でも、  り。 酔った ふりして 迫る の も だめ  ば 以外は 食べたくない。 食べ 

それでは いけません。 そういう も  だ そ’。 気をつけ ろよ。 あ一あ。  ない ぞ 一、 ほかの ものは。 も 

のなん です よ、 世間は。  愛と 恋に 悩む 編集者  う、 口の 中では、 ざる そばの 

ちょっと 文章が 長くな ったので  味が ひろがって いて、 ざる そ 

改行した けど、 内容は 続いて ます。 は菅 沢さん が とても 美人 だ  ばを 受け入れる 態勢に 入って 

じ ゃ 一、 話を 戻し ましょう。 好き  と 思います。 私も菅 沢さん  しまった。 という ことは、 も 

でもな し 、女の子 とつき あったって  のよう な 美人と 一緒に 仕事が した  しも ほかの 食べ物 を うっかり 

つまん ないし、 そんな 妥協した 考  い！ そうは 思っても、 もう 職 持  入れて しまった 場合、 私の 口 

えて 好きと か 嫌いと か、 愛と か 恋  ち だし どうしたらいいんだ。 こん  の 中は 大 混乱に おち いってし 

とかいって いられな いものな のよ。 な 私は 変な 人で しょう か。 とても  まう であろう。 さ 一、 仕事 や 
「 だめ だったら、 ほかの 人が いる も  困って います。 

んね 一。 へへ へへ ぇ〜！」 なんて 軽  （兵庫県 河 本 直規） 

い 気} 寺ち を もし キミ が 抱いて いる 

なら、 あなたは 人を 好きになる 資  必 ね 一っ！ そうでし ょ？  す 

格はありません。 もし、 好きな 女  っ ごく 美人 だよ ねっ！ 写真で 見 

の 子に ふられても、 あきらめち ゃ  て もい 一 けどね 一 、 実物は もっと 

一 だめです。 押して 押して 押し ま  もっと キ レイなん だぞ 一！ そん 

くるので す。 自分の 気持ちを アビ  な 菅沢美 佐 子に 毎日 会える なんて、 

ー ルす るので す。 もし それでも だ  ポクは 幸せ だな〜！  や一 い、 う 

めなら、 キッ パリと あきらめ るの  ら やましい だろ 一 。 へへ っ。 

が 賢明です ね 0 やる だけ やって だ  でもね っ でもね っ。 実は 菅沢美 

めだっ たんだから 悔いは ない と 思  佐 子って キミよりも 年上 ^ それに 

いますよ （例外 あり）。  ね 一 …… 、あ、 ごめんなさい。 菅 

でも、 だ。 もし キミの 好きな 人  沢 美 佐 子は 世界一 の 美人です よ一 

が その  10  人の なかに いたら、  こり  っ！  でも、 性格は 悪い けど。 

や 一もう、 しめた ものです。 短い  菅沢美 佐 子より 6 つ 年下の 編集者 


ほら ほら、 ご 好評に お答えし 
て 今月は 4 コマ マン ガが 2 本 立 
て。 嬉し一 でしよ 一。 楽し 一で 
しよ 一 0 来月は 3 本、 そして 4 
本と 増殖し 続け、 気がついたら 
マン ガの 中に 4 コマ おたよりが 
…… なんて コト になら ないよう 
に、 みなさん おたよりを 書いて 
くださいね。 

おかげさまで ヘンな、 そして 


優秀な 企画なん かも ポッツ ラポ 
ッツラ です が 集ま つてき ました。 
ひき 続きよ ろしく お願いします。 
そんな わけです。 

〈あて 先〉 

〒107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株） アスキー MSX マガジン 編集部 
MSX 留守番電話 購入 記念 係 


毛穴から にじみ 出る よ 3 な 
愛と 後悔の 板 ば さみ 

.•  户  ^ 


先月から 始まった この コーナー、 おかげさまで 好評を 博 
して おります。 な一 ん て、 この 原稿を 書いて いる 時点で 
はま だ 先月 号は 発売して な いんだよ 一 だ。 あ 一 どろし よ 


うかな.， • ナノ グー グ- グー。 （才 つ！  眠って しまった。 
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桜 沢 エリカ 


•ウー くんで おなじみの 超 売れっ 
子まん が 家。 最近は PC エンジンと 
ファ ミコ ンに 凝って いるそう だ。 
早く  MSX 買って よね一。 ほんと に。 


や あみん な、 いつ 
も ウー くんを 可愛が 
つて くれて ありが と 
う。 私が 桜 沢です。 

M マガで 仕事を 始 
めても ォ 何年 もたつ 
けど、 いまだに MSX 
持って ない ぞ。 だか 
ら ウー くんの ソフト 
屋 さんなん か、 イラ 
ス ト 描い てても やつ 
たこと がない の。 申 
し 訳ない。 でも 今年 
は 買うよ 絶來 L でネ 
ット とかして 遊ぶ。 
スーパー ファミコン 


城 戸 ふさこ 


參 この ページの はち やめち やな 水 
墨画は すべて 彼女が 描いて いるの 


も 出る そ 一 だし 平成 
元年は 忙しそう です。 


だ。 いわゆる 兼業 イラスト レー タ 
一で、 本業は しがない 学生ら しい。 


苦労な し、 悩みな 
し。 楽しい ことばっ 
か。 持ち込み 先の 才 
ヤジの 罵倒に 唇を か 
む 楽しみ。 三食 塩 ご 
はんの そんな 楽しみ。 
ああ 楽しい。 あ 一 あ。 

あの 饮 報に ね、 
墨汁で T まんが 道 j っ 
て 害き なぐって 机の 
前に ビシッ とはっつ 
けて ひたすら お 絵 描 
きし てれば、 そのう 
ち 勝手に ひ とっぱた 
あがる わよ、 と あた 
しは 信じて 疑わない 
のこと よ。 お ほほ。 お 
米 送って チョー ダイ。 


もろが 卓 


•知る 人ぞ 知る、 ガス コン 金 矢の 
まんが 家での ペンネーム。 じつは 
元は プロの まんが 家だった ん だぜ、 
ガス コン 金 矢 さんって。 すげ 一！ 


こんにちは、 もろ 
が 卓です。 いやはや、 
ガス コンです。 金 矢 
です。 ず一 っと 昔は 
田 中でした。 今では、 
-515 の 人に、 やっ そ 
一ん、 と 呼ばれたり 
しています。 いち (ズ 
ん はじめに 雑誌に 自 
分の 描いた マン ガが 
載った ときは、 たし 
か 児 玉 保 雄と 名乗っ 
てました。 ま、 そん 
な ことは ど一 でもい 
いのです が、 とき ど 
き 昔の 名前で 出て い 
ます。 そんな わけで、 
ひとつよ ろしく ね 0 


首 周 クル ブシ 


參 MSX よ！ の 責任者、 ラメ ン田 
川の 友人。 ほかに もドッ ト デザイ 
ナーや ライター と しても 活躍 中 だ。 
キッチュな 4 コマ ま ん がが 好評。 


う _ ん'  私の場合、 
遊び心で 名刺 作った 
のね 0 それが きっか 
けで 今の 仕事を して 
いるので す、 じつは。 
冗談 半分で 「おれは 
まんが 家 だよ 一ん」 っ 
ていって るう ちに、 
冗談 じ ゃなく なって 
しまった という …… 。 

大切な のは、 とに 
かく 行動に 移 すって 
ことなん じ ゃない か 
な。 うまく 描けない 
ものが あった ってい 
いのです。 その 絵に 
自^ 7) 主張が 感じら 
れ るなら。 そ ゆ こと。 


184  MSX よ！ 


リレー 小説 〔3〕 
疑惑の MSX 


私が そ一 っ とその 死体に ストッキングを かぶせる と、 おどろく ことに、 死体は ムッ クリと 立ち上がり、 私に 手を 
差しの ベ、 まるで 地獄の 底から 蠼 きわたる ような 不気味な 声で、 r う うう、 ぱんつ 一、 ばんつ も くれ 一 J と 言っ た。: 


夢と 悦楽と 逭 憶と 策略を 逭求 i 


デ If インの 心は 母 心 押せば 命の 泉 アキ 


z  ノ ド スネーク カ モンカ モン！  と 
ゆ 一 わけで 私^ デサイ ナ ーの ゼン ジー 
4 匕 京です （うそ)。 この^ 泉 (タイトル <7) 
略) で (i 日頃、 縁の下の 力 道 山して る デ 
ザ イナー の つぶやき、 つて ゆ一 ん です 
か、 まあ、 ひとり 言、 みたい な モノを 
みなさんに 聞いて 戴きたい、 と。 で、 
今回は 第 1 回を 言 己 念して、 ド ドーンと 
1 名 様に 特 SU 大 プレゼント！！ 本屋 さ 


ん でも ナカ ナカ 入手で きないと ゆ 一 幻 
の ギャグ バイブル。 大 森うた えもん 著 
『例 ダー スー 失われた ギャ ーグ j。 この し 
本を 持って いれば アナ タは もう ギャグ 
界の 帝王！ アナ タ の 誕生石を 明記の ム 
上、 MSX よ！ まで ドンドン 送れ 一。 a 
g 部 注： そういう わけです。 こう 
いう コーナーが 始まって しまいました。 
これから よろしく お願いいた します ね。 . 


さっそく ネタ にして しまいます。  後、 彼が どうした のかは また 今度。 


丄 お姉さんが 教えて 布 

今月 もあっ  エッチに かけて は 編集部 n 

アトみ、 一 ■/ —  一  L  \  y  "  ^ 


今月 もあっ 
てよ かった ね、 
この コーナー。 
まだまだ はが 
き 力 まり ま 
せん。 で、 編 
集 部を 見回し 
^  たと ころ、 こ 

のコ ー ナ ー に もっと も ふさわしい 
と 思われる 人物、 本 田 文 貴が こち 
らを 見て ニコニコ している ので、 


エッチに かけて は 編集部 I-X 
一 、あ 一 、 ごめん なさい。 と 
て も 誠実な 人です よ、 ホン 
卜。 昨年の 忘年会の 際、 彼は _ 
幹事と いう 大役を 務め まし ▼ 
て、 その 使命に かけての 情熱には 
涙が 出る ほ ど 感激 しました。 泥酔 
しながら も 幹事と いう 役目 か II か 
ら 離れなかった 彼は、 みんなが 帰 
ってし まった 後に タクシー 4 台 も 
呼んで しまったので すから。 その 


ハ  ^  いろんな ことを 

してみたい。 いろんな かたちで 伝 
えたい。 愛と か 夢と か、 憎しみと 
か。 ほかに もたく さん あるけ ど、 
自分の 訴えたい こと すべてを ほか 
の 人に 伝える なんて、 今日の 最新 
技術を 駆使 しても ま ず 不可能 だね。 
だって 人間の 感情は 原子力よりも 


エネルギッシュ だし、 愛 ■隋 なんか 
バイカル湖より も 深い ものなん だ 
もの。 でも 泣き寝入りは しないよ。 
みんなに 気持ちが 伝わる ま で この 
ページは 連載して いきたい もん。 
今は つま ん ないか も しれない けれ 
ど、 だんだん 面白い ページになる 
ように 努力す るから。 ほんと に。 


と いう わけで あて 先は です ね、 
〒1 04-24 

東京都 港 区 南 青山 6 -11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株） アスキー 

MSX マガジン 編集部 MSX よ！ 
気がついた ら初台 ま で 彼女の 
後を 追い かけて ましたの 係 


来月は なにを しよう かな、 なん 
て 考えて るう ちに、 な  ' 

ん だか ヘンな 気持ちに 
なって しまった。 まだ 
自我を 確立して ないか 
ら だな。 意味は よく わ 
かんない けど。 まあ、 

おたよりち ようだいよ。 


「き ゃ一 私は とっさに、 手に 持っ ていた 水子 地蔵で 死体の 頭を 殴った 。死体は またしても、 豳ぐ きと 頭 か 6 
血を 流! ぼ 枯葉の 上 ロンと 転がった。 私は コー フンの あまり、 羼 から 勢いよ く 鮮血が 吹き出した (つづく）。 


1  ^  ..ふ-.. 一 


H 士 事の 最中に 朵 血を 出したり、 毎 
日 ご飯を 食へ たりと 大 忙しの 彼た 


今月は 編集部 ー エッチな 人. 
本 田 文 貴からで す。 最近 子供 
が ほしいと 彼女から いわれた 
彼。 なにやら その 方面で 動き 
回って いるよう だが、 それは 
おいといて。 そんな ァク ティ 
ブな 彼からの プレゼント。 

1 なんかの CD を 3 名 

②  だれかの LP を 2 名 

③ 本田 文 貴 直筆 サイン 入り 生 
ディスク （3.5 インチ） を 5 名 

ほしい 人は、 あなたの 左目 
の 視力 (裸眼） を 明記の 上、 ど 
しどし 応募して ほしいの よ。 


リレー 小説 〔4〕 
疑惑の MSX 


西 I 川 I 峰 I 子 


力べ に 技 あり クロード チ アリ 

先日、 ある ゲームの 技が 送られ 二 
てきた。 しかし、 その 技は ぁまり ザ^^一 
にも ショッキングな もので、 掲載 


先日、 ある ゲームの 技が 送られ 
てきた。 しかし、 その 技は あまり 
にも ショッキングな もので、 掲載 
した ら 社会問題 にな ってし まう ほ 
どす ごい ものな の だ。 そこで、 こ 
の 技を キミに 当てて ほしい。 正解 
者には いい ものを 進呈す るぞ （な 
んて 書いて るけ ど、 ほんとは こう 
いう シチユ エー ショ ンを 作って 屬讀 ^ 
送っても らう ためだった りして)。 <<^ 


1" 111 ^ 
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ン通 II の 桃 栗 多 希 子さん の 作品です 


田 中 パンチ 先生に よる- 


-な  A；  でもかんでも 


MUSIC  挪 3! 


10 回目を 迎えた。 ちょっと 口に 出す には 恥ずかしい 夕 
イト ルの MUSIC ぴ よびよ であるが、 も ラ、 10 力 月 も 
使って たら、 慣れたで しょ 7 やっぱり、 慣れない か。 
じつは、 私 もそう。 打ち合わせ のとき とか、 「MUSIC 
ぴよぴ よが さあ …… 」 とか、 今でも いいにくい。 でも、 
タイ ト ル 変えません よ。 ガン コ、 だから、 あたし や。 


第 10 回国 MO 楽器に ついて 考えて みる 


| これは プロローグ 

こんばんは、 田 中 パンチです。 

相 も 変わらず、 音楽の ページです。 
今回は、 MIDI でつ なげる 楽器を、 
カタログ 的に、 少 々ご 紹介して み 
ようかと、 思います。 

MIDI つ 一のは、 Musical  Instru¬ 
ments  Digital  Interface の 略で し 
て、 というのは、 どの 入門 書の 書 
き 出しに も ある、 冒頭の 文章です 
な、 ははは。 まあ、 そうなんです。 
MSX みたい とかいったら、 やや 乱 
暴か もしれ ない けれど、 世界的 規 
模 で、 音楽 データの やりとり を 共 
用 させよう じ やない かとい う 目標 


を もった、 互換* 性を 謳った デ ジタ 
ノ 隨 信 規格な わけです 0 以前は、 
一部の 限られた 人たち だけに 重宝 
な シロ モノだった んで すが、 今で 
は 中学生に も 有用、 です ね。 

しかして 本当に MIDI の 機材は、 
金額 的には 入手 しやす くな っ たも 
のです ね。 パソコン 関係の メモリ 
は、 年々 コス トが 半分と いうか、 
メモリ 容量が 倍に な ってき ており 
ます。 メモリの 容量 拡大と、 その 
コス ト ダウン。 それが、 コン ピユ 
一夕、 あるいは これから ご 紹介す 
る 楽器な どの 低価格化に 直接的に 
影響して る わけです ね。 


MT-240 

なんと この お イ直 段で も、 MIDI 
対応な の だ。 ミニ 鍵盤では ある 
にしろ、 同時 発音 数は 10 も ある 


籲 カシオ 
•29, 800 円 

し、 いろんな 操作を すべて リア 
ルタ イムで 記憶して くれる、 マ 
ニュ アル メモリ ー 機能 も 装備。 


D-10 


音源 部は LA 方式 同時 発音 数 
は 最大 32〇 パー ト 数は 8  + リズ 
ム パー ト 1 。 マルチ 音源と して 


•ローランド 

•128, 000 円 

も 多彩な 機能を 持つ。 また、 デ 
ジタ ル リバー ブを 内蔵して いる 
ので、 そのままで イイ 音！ 


1111111111111111 1111111 


■さて、 いかが 料理し ます か 

5 ピンの DIN コネクタが ひっつ 
いてる ケーブル 1 本で、 楽器の 相 
互の 各種 データ が や り とりでき る、 
そんな 便利な MIDI。 ちょっと、 
楽器な どを いじって いる 人は、 知 
っ てて 当たり前の ことです ね。 と、 
思います。 だから、 この 際です か 
ら、 詳しい 説明は、 はし ょってし 
まいます。 ご了承く ださい。 次回 
では、 詳しく、 いろいろな ところ 
にまで 手を変え品を変え、 ご 説明 
する 予定で おります ので、 次号 ま 
で、 お待ちく だされな。 

で、 なぜ 次号で 詳しく 説明す る 
かとい うと、 来月 号では、 以前 か 
らいって おり ま した、 MSX 対応 
の MIDI インターフェイスを、 回 
路図 そして 実験的な ものでは あり 
ますが、 BASIC で 書かれた シー ケ 
ンサ ーソフ トを も 含めて 紹介し よ 
うと、 あはは、 こういう こと！ 

けっこう、 いろいろと おたより 
など、 いただいて いたんで すよ、 
多くの みなさんから。 「昔 いってた、 
MSX で MIDI を、 という 話は、 い 
ったい どこに いってし まったんで 
すか？」 とか、 いえ まだ こんなの 
は 柔らかい ほうでして、 「おめ 一ん 
とこで、 MSX で MIDI なんとかし 
ろよ 一！ バカ！  j。 あ、 バカは 私 
の 脚色です が、 まあ、 そんな 感じ 


の おたよりな ども、 ちょう だいし 
ていた わけなん です。 

で、 へへ 一んだ、 ふ ふ 一んだ。 
次号で MIDI 文才応 のイ ン ターフェ 
イスを 発表 しちゃうよ 一 だ。 うそ 
つきじ ゃ、 ない よ 一 だ、 てんだい、 
ベら ぼ 一め。 

電子 部品の 回路図が だいたい わ 
かって、 はんだ 付けが まあ 上手な 
ほうで、 いろんな 電子 部品を 売っ 
ている お 店に いって 「これこれの 
1C く ださいな」 といえる キミなら、 
約 4 , 000円 から 5 , 000円 くらいの 予 
算 で、 作る ことができる という シ 
ロ モノ だ。 特殊な 工具は いらない。 
まあ、 テスター くらい かな。 その、 
インター フェイスを MSX のスロ 
ットに 差して、 プログラムを 走ら 
せれば、 そんなに 複雑な ことは で 
きないに しろ、 キミの MSX/^シ ー 
ケン サー マシンに 早変わりと、 こ 
ういう 寸法と なる。 

もちろん、 回路図と 同時に、 リ 
ストの 形で、 その シーケンサーの 
ソフト も 公開す るぞ。 気になる そ 
の 機能は、 PLAY 文 形式の ステ ッ 
プ 入力で、 パ ー トは 8 パ ー ト くら 
い、 かな。 各 パートは 単音の 制御、 
だから、 同時に 8 音まで 管理で き 
る …… そんな 雰囲気 〇 まあ、 ほん 
とそうい う 記事を 待って た 人は、 
次号 （の 予定です がね） を、 ワク 
ワクして いてく ださい。 


は 一。 という ことなので、 その 
シーケンサーで 音を ならす ために、 
という ことで、 今月は MIDI が 使 
える、 また、 音源と なりうる 楽器 
たちを、 多数と いう わけには いか 
ずと も、 5 つ ほど 掲載して みまし 
たわけです。 やっと 話が 1 周した 
みたいで すねえ。 

はて、 この ページを お 1 売み のみ 
なさんで、 MIDI について 真剣に 
取り組んで みたい、 と おっしゃる 
かたが 何 名 いら っ しゃ るかは わか 
りません が、 M ぴ よは、 MSX の 可 
能 性 を 追求 してみ たし 、わけです。 
わ一、 えらそう な ことい いました。 

たいそうな 予告編で したが、 ま 


あ、 お楽しみに。 

次 ページは、 いつものとおりに、 
サンプル 曲の ご 紹介。 さ、 入力の 
準備を する の だ 一。 


EOS  B200 

8 パー トの マルチ 音源、 8 チ 
ャ ン ネルの マルチ ト ラック シ ー 
ケン サ ーを 内蔵 0 デジタル エフ 


•ヤマハ 

•148, 000 円 

ェク ター も 搭載 0 スピーカー も 
ついでに 内蔵 0 音は おなじみ、 
FM^ 源 0 いう ことなし、 ね。 


M1R 

今や 常識と なつ た、 'm  r の 音源 
モジュール。 音源、 シーケンサ 
一、 エフ ヱ クタ ーを 内蔵 0 これ 


•コル グ 
•210, 000 円 

1 台で、 もうな にも いらない、 
ワークステーション なわけ。 同 
時 発音 数 瓜 欲しい な あ 絶対。 
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バトル ト ワラ _ 


今回の 課題曲は、 戦闘 モードを 如実に 表現した、 繰り返し タイプ 音楽な の だ。 
楽譜 だけ 見て 曲 風が わかったなら、 キミは なかなかの 音楽 しっかり モノ。 


I 泊 C 封 61— ....  た モノ、 などなど、. M マガの イン 
| 深: 5 日 (しよ せて  フォ メー ション の コーナ ーを 見て 

ゲーム ミュージックの カセット  もらう とわ かるよう に、 そのたぐ 
L —プや CD が、 なかなかの 売れ  いの レコードや CD などは、 毎月 
F きをみ せて いるよう です。 聞く  必ず 新しい ものが リリース されて 
: ころに よると、 レコード 業界は、 いるよう です。 

广 一 も 沈滞ぎ みで、 以前の ように  ですから、 ここの コーナー にも、 

I な 商売 はぜ 一ん ぜんで き ない み  「 ゲーム ミ ュージ ッ クのス コアを 載 

: い。 その 中で、 ゲーム ミュー ジ  せて ください」 という 要望が 多く 
'クの ジャンルは、 上嫩的 勢いが  て 当然、 現に いっぱいき ており ま 

> るよう なんです ね 0  す。 う 一ん、 しかし、 ちょっと こ 

企画 モノ、 マシンからの 音源を  こで 考えち やうんで すよ ね。 M ぴ 

-の まま 収録して しまった モノ、  よは、 もうす こし、 オリ ジナ ノレ 路 

た シンセサイザー アレンジ バー  線で いこうと 考えて いるんで すよ 

: ヨンな どと 銘 うって、 オリ ジナ  な じつは。 オリジナルを 作り 続 

'BGM を 編曲した ものを、 シン  ける ほう 力 <、 けっこう ややこしい 

:サ イザ ーな どを 使用して 録音し  ことが 多 いんです よね。 ま、 版権 


テープ や CD が、 なかなかの 売れ 
行きを みせて いるよう です。 聞く 
ところに よると、 レコード 業界は、 
ど 一 も 沈滞ぎ みで、 以前の ように 
楽な 商売 はぜ 一ん ぜんで き ない み 
たい。 その 中で、 ゲーム ミュー ジ 
ックの ジャンルは、 上嫩 的 勢いが 
あるよう なんです ね 0 
企画 モノ、 マシンからの 音源を 
そのまま 収録して しまった モノ、 
また シ ンセ サイ ザー ア レンジ バー 
ジョンな どと 銘 うって、 オリ ジナ 
ル BGM を 編曲した ものを、 シン 
セ サイ ザ ーな どを 使用し て 録音し 
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MUSIC ピ三 


A 多 （0>=" し 8E — 2DE —" 

A$(1)=,,F2-M 

A$(Z)=,,D2.M 

A$(3)=HCDE-FE-F" 

A 多 <4〉="CDE-FE-D" 

A$<5) = "し 16C<G>D<G>E-<G>F<G>E-<6>F<G> 

M  (6)=,'C<G>D<G>E-<G>F<e>E-<G>D<G>,' 

/ 

B^(0)=MC2." 

B$(2)=nG2.M 
B$(3)=M >C2 . M 


220  7 

230  C 多  <G0="A-2." 

240  / 

250f  D$(0)  =,,C>C<C>C<C>C<C>C<C>C<C>C<" 

260  D$  ( 1 ) =••  <B->B-<B->B-<B  —  >B-<B->B  —  <B->B 
- <B - >B - <H 

270  Dt(2)  =  ••  A- >A-< A- >A~< A- >A-< A- >A-< A- >A- 

<A->A-<n 

280  D$(3) 

<B — >B-" 

290  f 

300  E^(0)=,,E-2.U 
310  7 

1000  PLAY  轉 2,"T140V14O6 ••，•■丁 ,"T1 
40  V 1 004  "，"丁  1 40 し 1 6V 1 003  "，••丁  1 40V9O5" 

1010  FOR  1=0  TO 1 

1020  尸し AY  #2,A$(0) ,B^(0) ,B$(2) ,D$(0) 

1030  PLAY  #2,A^<1) fC^<0) ,0¢(®) 

1040  PLAY  #2,A^(0) ,B$<0) ,B$<2) ,D#(0) 

1050  PLAY  #2,A^(2)  ,B^(2)  ,D^<0) 

1060  NEXT  I 

1070  PLAY  #2,A^(3) ,B^(0) ,B$(2) ,D^(0) 

1080  PLAY  #2,A$(3) ,B$(0) ,B$<2) ,D^<1) 

1090  PLAY  特 2,A$<3>  ,B$(2>  ,D$<2> 

1100  PLAY  #Z,A^(4) ,B$(0) ,B^<2) ,D#<3) 

1110  PLAY  #2,A^(3) ,B^(2) ,B^(3) ,D^(0) 

1120  PLAY  #2,A^(3) ,B^(2) ,B^<0) ,D$<1) 

1130  PLAY  #2,A^(3)  ,B^(2)  ,B$(0)  ,D$(2) 

1140  PLAY  特 2,A$<4〉  ,B 本 （2) ,B 多 <0〉  ,D$<3〉 

1150  PLAY  特 2,A$(5〉  ,B 多 <0〉  ,D$(®〉 

1160  PLAY  #2,A$(5)  ,B^(0)  ,B^(0)  ,D^<1) 

1170  PLAY  #2,A^(5) ,B^(0) ,B^(0) ,Dt(2) 

1180  PLAY  #2,A$(5)  ,B^(0)  ,B$(0)  ,D$?(3) 

1190  PLAY  #2,A$<5>  ,B 本 （0>  多 <0>  ,D$<0>  ,E$< 
0) 

1200  PLAY  #2,A$(5) ,B$(0) ,B^(0) ,D$(1) fE^( 
0) 

1210  PLAY  #2,At(5)  ,B^(0)  ,B^(0)  ,D^(2)  ,E$( 
0) 

1220  PLAY  轉 ,B$(0>  多 （0〉 ,D$<3> 

0) 

1230  GOTO 1000 


課題曲の1 J スト だよ 

10  ySCREEN0sKEYOFF 

20  CALL  MUSIC<1 ,0,1 ,1,1,1 ,1) 

30  CALL  VO I CE ( @6 , @22 , @22 , @33 , @22 ) 
40  , 


POPO さん 勿 お霣葉 


どっ も一、 実在の 人物 POgO さん 
です よ一。 POPO は、 ポッポ と 読み 
ましょう。 まっ、 し、 いです けど一。 

今回の 課題曲は、 以前に も 作って 
この コーナーに のつ けたよう な 気ち 
す るんだ けど、 パターンの 繰リ 返し 
ての す # 描写； そ一 んな 感じ。 映画 
の サウンド トラ 多ク 用の 曲を 作って 
みました 〇 場面は、 テンポの 早い、 
戦關 シーン。 タイ ト ルは、 ん？ パ ‘ 
トル ト ワラ ー？ こんなく だらない 
シャ レは、 パンチ さんの 得意 技ね 0 
私の センスは、 疑わないで ほしい わ 
ね k けつして。 


ぷ 名 ム は、 8 分の 6。 3 連符 のリ 
ズ厶 は、 緊迫 感を 出す には もってこ 
い 迄と 思う 叹 ト トトト ト ト、 卜 卜 
ト ド トト。 ね k でしよ？ それに、 
上昇 そ して 下降の^ 音を つけて み 
て、 ところどころ ジグザグと いうか、 
音程に デコ ポコ をつ けて みると、 ホ 
_  1>S  一 丁 あっが リニ。 あんま リ考 
える ことなく 音の データ を 入れて み 
て も、 感じは でます からね 0 マ イナ 
一の ほうがい いかな？ まあ、 メジ 
ヤーで もい いけど。 

ポ ケーつ としてる ヒ マが あったら、 
打ち込んで みて ちよう だし \ ネ。 


問題が あって、 ^ の 音楽の ほう 
が ややこし いんじ ゃない？ とい 
う 意見 も あるとは 思います が、 そ 
の 権利 関係 さえ クリ ア ーにで きれ 
ば、 既製品を コピーして、 採譜す 
れ ばいい、 という ことになる わけ 
なんですな。 でもね、 まあ、 なん 
です よ、 これ もい い 機会と いう 感 
じで、 ここを 定期的に お読みに な 
ってい らっしゃる みなさまが たに、 
できれば、 まあで きれば です けど、 
みなさ まがた にも オリ ジナル ミュ 
- ジック を 作曲す ると いう. 方向に 
進んで いただきたい …… と。 

ん？  そのことは わかった から、 
ゲーム ミュージック も 載せて ちよ 
うだいって？  へえへ え わかり ま 
した、 考えと きます よ。 

さて、 かねてから、 再 E いって 
おります が、 デモテープ 大会。 こ 
れの ほうの 準イ庸 も、 じよ じよに 進 


んで おります。 じつのところ、 本 
誌 エディ ト リアルの ところに 白状 
してい るんで すが、 次号 4 月 号の 
特集の ひとつが、 音楽 特集なん で 
すね 0 ええ。 ですから、 MIDI のイ 
ン ターフェ イスの 製作 I 己 事と かも、 
M びよ 拡張 版と して お届けし よう 
か、 たる ノリなん です が、 そのと 
きに、 オリジナル デモテープと、 
オリ ジナル FM® 原 用 プロ グラム 大 
募集 大会を 催そうかと、 ほほ ほ。 

ですから、 試験と かで It しいか 
もしれ ません が、 曲と か 音楽 プロ 
グラムと かを 作りた めて おいても 
ら えれば、 そのうち 花 も 咲く ので 
はない かと、 ねえ。 そうです よ。 

ああ、 もう ライン 数 も 尽きて き 
た。 しかし まあ、 今回は ほんと に 
次回の 呼び水 的 構成でした ねえ。 
犬々 的 広告効果を 期待し ながら、 
次に 続く の ココ ロ だ ぁ。 


おた よ D、 よろしく 


近 ごろでは、 MSX の FIVF 音源 もす つ 
かり 定着して きたみ たいで、 BASIC で 
害 かれた、 FM 音源 使用の オリジナル 
曲、 あるいは 既製の 曲の プログラムの 
投稿 も增 ^ の一 iio ただ、 まだち よつ 
と、 課 « として、 まします 出来 
の ものは、 ない みたい なんです ね 〇採 
用の プログラムには、 当ネ i 頻定 の]^ 
料を お支払いい たします ので、 ガンバ。 


それから、 おたより や ご 意見な どは、 
できるだけ 官製は がきで、 お願いし と 
う、 ごん ざり ます。 

〒1 07-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 纏 部 
むじ 一く びよ ぴ 一よ 係まで 


s^ 0 0 0 0 ¢3 0 ¢9 0 0 ¢9 

012345  678901 
111111" 11112  2 
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つのは、 コネクタを 変換す る こと 
と、 1C をイ 吏って 不足して いる 信号 
を 作って やる ことになります ね。 

こう してやる ことで、 MSX の 
画面を 驚く ほどきれ いに 表示す る 
ことができます。 また、 インター 
レス 表示のと きで も、 ちらつきが 
少なくて 見やす くなります。 

この インター フェイスを 使って 
MSX で 使用 できるようになる モニ 
ターは、 たとえば、 シャープの CU- 
14AD、 CLM4ED などが あります。 
ほかに もたく さんの® i の ものが 
売られて いますので、 予算に 合わ 
せて 選んで ください。 上の 写真で 
は、 CU-14ED に 接続し ました。 


これらの モニターを 
MSX で 使うた めには 

デュアル スキ ヤン タイプの モニ 
ターの 入力 端子は、 ごく 一般的な 
MSX の モニター に 使われて いる 
コネクタと は 形状が 違って いるの 
で、 そのままでは MSX の RGB 信号 
を 入力す る ことができません。 

また、 入力し なければ ならない 
信号 も MSX から 出て いる 信号と 
違って います。 ですから、 コネ ク 
夕を 変換した だけでは、 画像を 表 
示す る こと はでき ない わけです。 

そこで、 この タイプの モニター 
に 表示す るた めに 必要な 作業と  い 


お待たせ しました。 今月は、 PC-9801 用の モニターに MSX 
の 画面を 表示す るた めの 闩 G  B ケーブルに 取り 組んで みま 
す。 使用す る 1C は、 たったの 1 個。 サ ツサ ツサ、 と 簡単に で 
き るん じ やない かな。 それでは 製作を 始め ましよ ろか。 


闩 BG 入力ので きる 

モニターが ほしい 

MSX も MSX2+ の 時代を 迎え、 家 
庭 用 テ レ ビ ではき れいに 絵が 表示 
できない、 と 物足りなく 思って い 
るみな さん。 そして、 パソコン 通 
信を していて、 漢字が 読みに くく 
て 困る という 人。 その 中には、 そ 
ろ そろ RGB の モニターを 買わな け 
れ ば、 と 苦悩して いる 人 も 多い の 


會 これが、 今回 作った インターフェイス 
の 外観。 ちゃんと ケースに 入れて みた。 


ではない でしょう か。 そうでし ょ？ 
秒 葉 原な どで (ま、 NEC の PC-9801 
用の モニターが とっても 安い {[||兔 
で 売られて います。 この 中には デュ 
アル スキ ャン ディスプレイ という、 
PC-980 1 な どの 400 ライ ンの 信号 も 、 
MSX や PC-8801 などの 200 ライ ンの 
信号 も 両方 表示で き るよう になっ 
ている ものが あります。 技 神 7 的に 
はこの タイ プの モニタ ーに MSX を 
つな ぐ こと がで きる はずです ね。 

PC-9801 を 買おうと 思って 
いる 人 や、 もう 持って いて、 MSX と 
モニターを 共用した いという 人の 
ために、 今回は、 デュ ア ルス キャン 
モニターに MSX をつな ぐ インター 
フェイスを 作って みる ことにし ま 
す。 これで 狭い （？） 部屋に モニタ 
一を 2 台 置かな く ていい わけです。 


TV 画面の 表示 方法 


漢字を 表示 するとき など、 インタ 
ー レス 表示を すると 画面が ちらつい 
てし まう けれど、 これは どうしてな 
のか 説明し ましょう。 

TV は、 走査線を 使って 映像を 描い 
ている のはよ く 知られて いますね 0 
右に 2 つの 図を 載せました が、 それ 
を 見ても らうと わかる ように、 走査 
線が 画面 左上から 右下へ 文字 ど お 
り 走る よう に 画面を 描いて いきます。 

MSX の 通常の 画面 出力 （ノン イン 
夕ーレス） の 場合は、 図の ように、一 
画面を 描く のに 左上から 右下まで 1 
回し か 走査線が 走って いません。 し 
かし インター レスの 場合は、 右側の 
図に あるよう に、 一度 上から 下まで 


走査線が 走って 描いた のち、 1 回目 
の 走査線の 間に も う 一度 走査線を 走 
らせ ています。 図では、 点線の 部分 
です。 こうす る ことによって、 見 か 
け 上の 解像度 を 倍に 増や しています。 


ところが、 2 回目の 走査の 間に、 

1 回目 に 走査し た 部分の 光が だんだ 
ん弱 く なって しまい、 それが 原因で 
ちらついて 見えて しまう のです。 

また、 本文 中に 垂直 同期信号と 水 
平 同期信号 というの が 出て きま すが、 
これら の 意味 も 簡単に 説明 して おく 
ことにし ましよう。 


垂直 同期 i 言 号とは、 画像 データの 
始まり を あらわす 信号で、 左側の 図 
でい うと、 ちょうど 左上の 走査線の 
描き はじめの ところを 示します。 ま 
た、 水平 同期 彳言 号は、 走査線 各 ライ 
ンの 左端を 示す 信号です。 いいかえ 
ると、 映像信号の どこから が、 1 ライ 
ン 分の データな のかを 示す ものです。 
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•完成した インタ— フェイスを 実際 
に 使つ ている ところ キ レイ だね。 
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ど 5 いろ 仕組みで 
変換す るの かな 

今回 作る 回路は、 MSX の 画像 
出力 信号から、 デュアル スキ ヤン 
の モニターに 必要な 信号を 作り出 


は、 R、 G、 B の 各 信号と、 複合 
同期信号の 4 つし か ありま せん。 
ここ で 複合 同期信号 というのは、 
垂直 同期と 水平 同期の 信号を 合成 
した ものです。 という ことは、 こ 
の 複合 同期信号から 水平 同期、 垂 


刻 表示、 音量の 表示な どに 使われ 
ている ものです。 

そのほかの 信号は まった く 同じ 
ものな ので、 コネクタの 変換は、 
MSX で 使われて いる マルチ 21 ピ 
ン コネクタから、 モニター に 使わ 


接続し ます。 線が ごちゃごちゃ 書 
いて あって、 難しそう に 見えます 
が、 鶏 には CKSUB15 ピン コネ ク 
夕と マルチ 21 ピン コネクタ をつな 
いでいる だけの 個所が 大部分な の 
で、 間違えな いように 慎重に 配線 


す 部分と、 モニターと MSX の コネ 
クタの 変換を する 部分と て 構成 さ 
れ ています。 それでは、 具体的に 
説明して いくこと にし ましよう。 

まず、 モニター に 最低® 入力し 
なければ ならな し 、信号 というのは、 
R、 G、 B の 各 信号と 垂直 同期、 
水平 同期の 合わせて 5 つです。 こ 
れ に対して MSX から 出て いる 信号 


直 同期信号を 分離して （同期 分離 
といい ます) やる 必要が あり ますね。 

この 作業を 行なうた めに、 ここ 
では、 NJM2207D (新 日本 無線) と 
いう 1C を 使用して います。 この 1C 
は 同期 分離 だけでなく、 文字の ス 
— パ ー イ ンポ ー ズな どもで きる 多 
機能な 1C で、 家庭 用 テレビでの 画 
面への チャン ネノ レ 番号 表示 や、 時 


れ ている D-SUB15 ピン コネクタ 
に それ ぞれ 直接 彳窮费 する だけです。 

さて、 実際の 回路は、 下の 回路 
図の ようになって います。 マルチ 
21 ピン コネクタからの SYNC (複 
合同 期) 信号を NJM2207D で 分離 
して、 H-SYNC (水平 同期） と V* 
SYNC  (垂直 同期) に 分け ます。 そし 
て モニター 側の それぞれの 端子に 


する だけです。 心配はありません。 


會 ケースの フタを 取って、 開けた ところ。 
中の 配線は このよう になって いる。 


ハードウェア 事 始め 191 


部品と 工具を 
買いに 行き ましよう 

さて、 まず 部品を 揃える のです 
が、 その 前に、 必要になる 工具の 
お 話 も ちらっとして みます。 

まず ハン ダ ごて、 こて 台、 それ 
と ハン ダ。 これは 絶対に 必要です 
ね。 ハン ダ ごては、 1C 用の セラ ミ 
ック ヒーターを 使った 15 ワッ ト か 
ら 30 ワッ ト 程度の 物が 最適です。 

次は、 ニッパー、 ラジオ ペンチ 
と ピンセット。 これら も 必要です。 
ピン セッ トはなくて もい いのです 
が、 細かい 作業を するとき や、 ハ 
ンダ 付けで 線を 固定 するとき にと 
て も 重宝し ます。 

その 次は、 ワイ ヤス トリ ッ パー。 
これは、 配線 材の 被覆 (皮の こと） 
を剝 くた めに 使います。 なるべく 
細い 物まで 剝 ける もので、 0.3 〜 
1.2 ミリく らいまで 剝 ける ものが い 
いでし よう。 もちろん、 ニッパー 
や ペンチで 剝 いても いいので すが、 


ワイ ヤス トリ ツハ 。一を 使えば 芯 線 
を 傷つける ことなく、 素早く きれ 
いに 被覆を 剝 くこと がで きます。 

最後は、 テスターです。 これは 
なくても いいです が、 あると とっ 
て も 便利です。 3,000円 く らいか 
ら たくさ ん 種類が ありま すが、 取 
り あえず は 安い もので 大丈夫です。 

秋 葉 原な どの パ ーツ屋 さ んに行 
けば、 これらの 工具は たいてい 揃 
ってい ます。 テスターを 除いた エ 
具を 全部 買う と、 5,000 〜 6,000円 
くらい かかる と 思います が、 お 年 
玉の 残り （とっく にない かな？） で 
ドーンと 買って しまいましょう。 

工具 が 揃 ったら 部品 を 集めます。 
今回は わかりやすい ように、 抵抗 
とコ ン デン サーの コー ドを 部品 表 
に 書いて おきました。 ## にして 
ください。 それでも、 「ゼン ゼン わ 
からない！ 」 という 人は、 M マガを 
お 店の 人に 見せて、 「この 部品を 揃 
えてち ょ一 だい」 と 頼めば、 揃え 
て くれる でしよう。 きっと。 


配線 用の 線は、 耐熱 電子 ワイヤ 
というのを 使って います。 これは 
その 名のと おり 熱に 強く、 ハン ダ 
ごてで 線を 温めても、 被覆が 縮ん 
だり しないと いう もので、 使い や 
すいと 思います。 

部品が 揃わなかったら 
ここに 注意して ね 

もし、 近所に パーツ 屋 さんがな 
くて、 部品が 手に入らない！ と 
いう 人は、 技術 専門の 雑誌な どで、 
パーツの 通信販売を して くれる お 
店を 探して 頼む といいで しょう。 

また、 NJM2207D が、 もし かす 
ると 手に入 りに くい かもしれ ませ 
ん。 そのと きは、 NJM2207S とい 
う もので 代用で きます。 

NJM2207S は SIP タイ プ (または 
S タイプ） といって、 NJM 2207 D と 
まったく 機能は 同じ なのです が、 
パッ ケージの 形が ち ょっ と 違って 
います。 また、 足の 番号 も D タイ 
プの ものと 多少 違って います。 右 
の 写真では、 下側に あるの が SIP 夕 
イプの 1C です。 

注意して ほしいのは、 足の 配置 
が 1C ピッチで はない ので、 普通の 
1C 基板で 配線す 
るする のはち よ 
っと 難しい とい 
うこと です。 

しかし、 どう 
しても D タイプ 
が 手に入ら なか 


った 場合の ために、 SIP タイプの 
足の 番号を 掲載して おき ます。 191 
ページの 回路図では、 〇 の 中の 番号 
が SIP タイ プの 場合の 足の 番号に 
なって います。 製作 するとき には、 
十分に 足の 配置に 気をつけ てくだ 
さい。 また、 下の 図に 足の 番号を 
書いた ので 參考 にして く ださい。 


14 13 12 11  10  9  8 


™wwy 

1 2  3  4  5  6  7  8  9 1011 1213 1415 16 


できれば D タイプが 使いやすい。 


■►実際の 基板。 
こんな 感じに 配 
線で きれば OK。 
配線 間違いに 十 
分 気をつけて 配 
線して く ださい。 


)  NJM2207D 

— 

NJM2207S 


NJMPP07D . 

■抵抗 

75D  (紫 •緑 •黒 •金) . 

1.2kD  (茶 •赤 •赤 •金) . 

lOOkQ  (茶 •黒 •黄 •金) . 

1MQ  (茶 •黒 •緑 •金) . 

■コンデンサー 

し F  (タンタル 電解 コンデンサー > 

10/iF  (電解コンデンサー) . 

1000/oF  (セラミック コンデンサー、 102) 
0.0 し F  (セラミック コンデンサー、 104) 

■コネクタ など 

15 ピン D-SU 曰 コネクタ （メス)’ 

マルチ 21 ピン コネクタ  （メス) • 

I  C 基板 . 

ジョイスティック ケープル . 

I  C ソケッ ト （14 ピン 用) . 

■その他 

け一: K . 

配線 用線材 . 

スズメ ッキ 線 . 


部品 一覧 


1211 
X  X  X  X 


X  X  X  X 


XXX 


XI 11 : 
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製作の 仕方と 
注意す べ吉点 

部品が 揃ったら、 さっそく 作り 
はじめる ことにします。 

オット、 いきなり ハン ダ 付けを 
始めよう としたら ダメ。 その 前に、 
回路図から 実際の 配線図 （実体 配 
線 図） を 作ります。 192 ページに 例 
を 載せて あるので、 それを 參考に 
して 作れば いいで しよう。 とに か 
く 自分で 描いて みる ことです ね。 

回路図と 1C の 足 番号 図を 見なが 
ら、 配線の 仕方を 紙に 描いたら、 

さ らに 裏側から 見た ときの 配線図 
も 描いて みて ください。 終わった 
ら、 間違いがない かどう か、 よく 
確かめる 必要が あります。 

さて、 これで 実体 配線図が でき 
ました。 これを 見ながら、 配線し 
てい くんです が、 ハン ダイ 寸け に自 
信の ない 人は、 1C ソケットを イ 吏う 
ことを お勧めし ます。 

まず 最初に、 スズメ ッキ 線で、 
5V  •  GND を 配線し、 1C へ 電源の 配 
線を してし まいます。 配* 泉したら、 
電源の 足の 位置を もう 一度 確認し 
てくだ さい。 1C は 電源の @5 線 さえ 
間違えなければ、 ほかの 配線が 間 


電源の 作り方 

この 回路には、 1C の 電源と して 
5 V が 必要になります。 一番 簡単な 
のは、 ジョイスティック ポート か 
ら とる 方法です 0 ジョイス テ ィッ 
クポー トの 5V、 GND(7X±S は、 下 
の 図に 示して おき ま した。 

しかし、 この 方’ 法では ふたりで、 
しかも ジョイス ティ ッ クをイ 吏って 
ケ* 一厶 するとき には、 困っ ち ゃい 
ますよ ね 0 もし、 予算に 余裕の あ 
る 人は、 スイッチング 電源を 用意 
するとい いでし よう。 


广 +5V 

(••拳  參  < 

\1 2  3  4  f 

\  .6 籲7 擊8  ,9」 

V 

ジ 3 イス テイク ポー ト 

->GND 

違って いても 壊れる 確率は 少ない 
ので、 ちゃんと 確認、 しまし よう。 

その あと 抵抗 や コンデンサーを 
取りつ けて いきます。 抵抗 や コン 
デン サ ーを 1 つつける たびに、 毎 
回 配線図 を チェックし ていけば 間 
違いが 少な くなる と 思います。 

完成したら、 もう 一度、 基^と 
配線図を 見比べて、 配線が 正しい 
ことを ¢§1  忍して ください。 また、 
ハン ダ 付けが、 正しくで きている 
かも 確認し ます。 いいです か？ 
次は、 コネクタです。 最初に、 
コネクタの GND につな がる 部分を 
すべて 配線して しまいます。 右上 
の 写真は、 その 作業を した コネ ク 
夕です。 參考 にして ください。 

ケースに 入れて きれいに 仕上げ 
たい 人は、 この 時点で ケースを 加 
ェ して、 コネクタを 取りつ けられ 
るよう にして おきます。 


會 基板の 裏側。 まず、 ic の 足の 間に スズ 
メ ツキ 線で 電源を 配線し ま しよう。 


いろいろ な麵の 物力宽 られて 
いますが、 ここでは カ セツ ト テ ー 
プな どで 有名な TDK の FMP05-R60 
を 紹介し ましよう。 

これは、 5V 単一の 電源で、 0.6 
A までとる こと 力< できます。 ケース 
にき ちんと 入って いるし、 づ、 さい 
ので、 使いやすいで しよう。 ただ、 
使用 するとき は 十分に i 主意して く 
ださい。 定価は 4,000円 です。 

そのほか ジ ヤンク 品な どで も、 
使える ものが あります ので、 いろ 
いろ 探して みて ください。 


會 スイッチ ン グ 電源 FMP05-R60 と、 ジョ 
イ スティック ケー ブルで 作った 霉源 だ。 


それ か！^ わったら、 マルチ 21 ピ 
ン コネクタと D-SUB15 ピン コネ ク 
夕の 間、 そして 基板と コネクタ、 
電源 も 配線し ます。 

部品 表には 書いて ありま せんが、 
電源 用の コネクタ も、 できれば 用 
意した 方が いいで しよう。 

さあ、 これで 完成です。 


できあがった インターフェイス 
を、 実際に モニター と MSX をつな 
いで 動作 テス ト してみ ましょう。 
画面に いつ もの MSX の ロゴが 表示 
され ま した か？ もし 画面 力 括 しれ 
たり、 色が 出なかった 場合は、 も 
う一 度 配線を 璋認 してく ださい。 

モニターの 種類に よっては、 画 
面が 上下に ずれたり、 左右に よっ 
てし まう ので、 モニター 側の 水平 
位置 調整 （H*CENTER)、 垂直 同 
期 調整 ( V.  HOLD) の各ポ リューム 
を まわして、 画面が 中央に 来る よ 


MSX で 使われて いる CRT ケー ブル 
の コネクタは、 21 ピン マルチ コネ ク 
夕と いって、 EIAJ(Electronic  Indus¬ 
tries  Association  of  Japan) で 決め 
られ ている ものです。 この コネクタは、 
MSXia 外に も 文字多重放送 アダプタ 
や、 キャプテンシステム などに 使わ 
れ ています。 

回路図に も 信号の 名称は あ ります 
が、 信号の 内容を 説明 しましょう。 
右下の 図を 見て ください。 

赤、 青、 緑、 音声 入力には、 MSX 
の それぞれ 文ザ応 する 映像 や 音声を 入 
力し ます。 日 央像 入力には、 通常 同期 
信号を 入力し ます。 

モニタ ーが TV チューナー 付き だっ 
た 場合は、 映像 •音声 出力には、 常に 
受信して いる チャン ネルの 映像を 出 
力して います。 Ym は、 内部/外部 
RGB 切り替え、 Ys はシャ ドウ 切リ替 
ぇ 信号です 。 AV は、 ビデォ 入力 端子 
の コントロール 信号です。 

最近の MSX では、 MSX 側の コネ ク 
夕に DIN8 ピン コネクタ がよ く 使用 
されて います。 メ ー カ ー によって 多 


會 コネクタの 配線。 ケースに 入れる 前に、 
GND の 配線を すませて おき ま しよう。 


うにし ます。 もし それでも ダメだ 
ったら、 BASIC の、、 SET  ADJUST 
コマン ドを 使って 調整し ます。 

PC-9801 用の モニターは 画面の 
上下の 幅が 上嫩 的 狭 く 設定され て 
います。 これは 漢字を 四角く 表示 
する ためな のです が、 MSX の 出力 
には ちょっと 狭す ぎる と 思います。 
気になる 人は、 モニターの 垂直 サ 
イ ズ 調整 （V.S ぽ E) ボリ ユーム を 
まわして 調整して ください。 詳し 
いことは、 各 モニターの 取扱 説明 
書に 載って いるは ずな ので、 そち 
らを參 照して ください。 

どうです？ インター レスで も 
きれいに 表示で きます ね。 


少の 違いは あります が、 

1  GND 

2  AUDI0ff-§- 

3  A V コン ト ロール 信号 

4  SYNC 信号 

5  Ys 信号 

6  R 信号 

7  G 信号 

8  R 信号 

が 接続され ています。 


さあ 完成 だ！ 
微調整を しよ 5 


マルチ コネクタに ついて 
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A1WX ワープロの 各種 
機能は、 ファンクション 
キーで 選^ か、 画面に メ 
ニュー ■を 表示して 選択す 
る ことで 行なわれる。 文 
字 装飾 も、 倍 角ゃ斜 体、 
網 かけな どを 組み合わせ 
る ことで、 なかなか 多彩 
な ものに なって いる そ; ） 


内蔵 ワープロ 


日本語ワープロを 内蔵した MSX2+ として、 好調な 
セールスを 続ける のが パナソニックの 『FS-A1  WXj。 
今月の ビジネス レポ ー トでは、 近く カー ト リッジで 
の 発売 も 予定され る、 この 内蔵 ワープロを 解剖す る。 


.ぐナ ソニック 

MSX2 + 
69,800円 


©写真 1 FS-A1WX を 起動した ところ。 自動的に 内蔵 ソフトの メニュー 画 
面が 表示され る。 ここは 迷わず、 1 の ワープロ  •標準を 選ぼう。 


グンと 実用的に なった 
MSX マシンな の だ 

「MSX 付きの ワープロ か、 ワープ 
口付き の MSX か。 それが 問題 だ」 
などと ハムレ ッ トなら 悩む かも 
しれない。 MSX ならば BASIC でプ 
ログ ラミング、 はたまた カー ト. リ 
ッジを 差して ゲーム、 なんて イメ 
ージが 今までの もの。 でも、 パナ 
ソニックから 発売され た MSX2+ 
マシン 『FS-A1WX』 は、 はじめ か 
らいろ いろな 実用 ソフ トが 内蔵 さ 


れ、 人気を よんで いるんだ。 

なにしろ、 ディスク ドライブを 
ちゃんと 装懂 したう えに、 一# 5 家 
庭で も 手軽に 使える ワープ ロソフ 
卜を 内蔵。 これで お 値段は タッタ 
の 69,800円 というん だから、 魅力 
を 感じない ほうが おかしい よね。 

そんな わけで、 今回 紹介す るの 
はこの FS-A1WX 内蔵 ワープロ （以 
下 A 1WX ワープロと 略)。 、'おまけの 
ワープロ" と 馬鹿にする ことな か 
れ。 機能は ハンデ ィー タイプの 専 
用 ワープロに 匹敵す るく らいし っ 


かりして いる。 英文 ワープロ 機能 
ま でつ いた ス グレ モノ なの だ。 

では、 A1WX ワープロの 機 宵 g や 
使い 勝手を レポート していこう。 

ワープロの 起動は 
メニューから 選ぶ だけ 

FS-A1WX の スイッチを 入れる と 
「あれれ？」 

MSX の スイッチを 入れた の 力、、 
はた また ラジ カ セの 電源を入れた 
のか、 自分で も わからなくなる よ 
うな、 F 暗 原の ヵッコ ィィ 音楽が 
流れて くる。 そして 画面には 写真 
1 の メニューが 登場。 

実は これ、 マシンに 内蔵され て 
いる 内蔵 ソフトの 一覧 0 この 中 か 
ら、 A ワープロ  •標準" を 選ぶ と、 
すぐに A1WX ワープロが スター ト 
する。 一部の 機能は フロッピー デ 
ィス ク から ソフト を 読み込む 方式 
だけど、 基本的な ものは ROM で 内 
蔵 0 待たされる こ ともなく、 用意 
さ れた 機能を どん どん 呼び出して、 
快適に 使う ことができ るんだ。 も 
ち ろん 辞窨も ROM になって いるか 
ら、 変換 も サッと 行なわれる ぞ。 

さまざまな 機能 も 
実用 性 十分な の だ 

それでは、 A1WX ワープロの 機 
能は どうだろう か。 かな 漢字変換 
は、 ''かな〃 か、' ローマ字 〃で 読みを 
打ち込んで、 スペース キーで 変換。 
確定は 実行 キー だ。 この あたりは、 
同じ パナソニックの ハンデ イー ワ 


ー プロ 『U1 シリーズ』 と 同じ。 

写真 2 に 掲載した のは 実際の 編 
集 画面。 画面 いっぱいに、 文章を 
書く ことができる ぞ。 そして、 画 
面 下部の 表示が 機能の 一覧。 オヤ 
オヤ、 随分 少ない じ ゃない か、 と 思 
うか もしれ ない けど、 それは ハヤ 
ト チリと いう もの。 [5T【] キーを 押 
していけば 表示が 次々 と 切り 換わ 
って、 さまざまな 機能 力 選択で き 
るよう になって いる。 各 機能を 選 
択す るには、 ファン クシ ヨン キー 

や ISTOPL  [HOMEl.  ISELECTI  キ 
一な どを 押せば いい。 

もしも、 こう した ファンク シヨ 
ンキ ー切り 換え 方式〃 に 馴染めな 
いとき や、 機能を パッと 一覧して 
選択したい ときは、 ファンク シヨ 
ン キーの 中から V ニュー〃 を 選択 
しよう。 すると、 写真 3 のように 
機能の一 覧が 現われる ぞ。 あとは 
使いたい ものに カーソルを 合わせ 
て、 選択 すれば いいわけ だね 0 

文字の 表現力 （大きさ、 修飾な 
ど) について は、 今の 写真を 見ても 
らえば 見当が っく かな。 最大で 4 
倍 角まで しかない けど、 白 抜き、 
斜 体、 太字、 網 かけな どを 組み合 
わせれば、 実用 彳 生は 十分 だ。 

また、 ちょっと 長い 文# を 編集 
するとき のためには、 写真 4 のよ 
うに 画面を 上下に 分割す る 機能 も 
ある。 前半を 參考 にしながら、 文 
書の 後半を 編集す る、 なんて こと 
がで きる のは、 結構 ハイレベルな 
機能 だと いっていい。 


FS-A1WX 


':㈣ ^ 
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このほか、 アドレス カー ドやネ 
ーム カー ドを 作成す る榜瘡 旨な ども 
内蔵され ている。 はっきり いって、 
FS-A1WX を 買ったら、 これらの 
機能を 使いこな すだけ でも しばら 
く 楽しめ そうだね 0 


©ビデオの 整理に 役立ちそう だね。 


P  n ヮ- ブロ. 鮮 
フ- ゴロ. 獮 
画、 フ-ブ 2 

•  t/  - 

m  s ゆ-ド 


J  J  J  J  J 
J  J  J  J  J 
J  J  J  J 


©写真 9 アクセサリーの ひとつの 電卓 機 
能。 あると、 なにかと 便利 だね。 


ますます ひろがる 
A1WX ワープロの 世界 

A 1 WX ワープロ の攤 g を ざっと さ 
ら ってみ たけ ど、 ここで 紹介で き 
なかった もの も 多い。 たとえ 【尤 写 
真 9 のよう な 電卓^ 能と か、 さま 
ざまな 形式の 文書 ファイル （ワー 
コンの 愛称で 人気の あった、 パナ 
ソニックの ワープロ 内蔵 型 MSX の 
文 害^、 MSX-DOS の 文書な ど） を 読 
み窨 きする 機能 などなど。 これら 
を ひとっひとっ 紹介して いくと、 
それ こそ 1 冊の 本に なって しまう 
のて*、 このく らいに して おこう。 

最後に ひとっ 嬉しい ニュースを。 
この A1WX ワープロ、 いまは パナ 
ソニックの FS-A1WX 専用、 とい 
う か 内蔵され ている ワープロなん 
だけど、 間もなく ほかの MSX でも 
使える ようになる。 それが 『 M  S  X- 
WP カー トリ ッジ』 という 製 〇 口 〇〇イ 面 格 
や 発売日な どの 詳細は 未定 だけど、 
期待したい 存在 だね 0 


FS-A1WX には、 ここで 紹介し 
た ワープ ロソフ ト ム乂 外' (こも、 いろ 
いろな ソフ トが 内蔵され ている。 
詳しく はお 店な どで 見て もらう と 
して、 どんな ものが あるか、 ちよ 
っ とだけ 紹介して おこう。 

右の 写真は、 IV ラベル" の 画面 0 
カ セッ ト テープ や ビデオテープ、 
フロ ッ ピー ディ スクの ラベルを 作 
成で きる 便利な 機能 だ。 せっかく 
MSX が あるのに、 こういった ラべ 
ルは 相 変わ らずグ チャ グ チャ の 手 
害き、 という 人には とっても ウレ 
シイ 機能 だね 0 

なんて 人に も、 これは お買い 得 か 
も しれない ね。 

はじめての 人で も 
安心 だね！ 

「え 一い、 ワープロ なんかは じめ 
て だ。 キ ー ボ ー ドなん て 嫌いだ！」 
なんて 人は どう すれば いいの だろ 
う。 せっかく いろいろな 機能が あ 
っても、 使いこなせなくて は 困っ 
てし まう ものね 0 

そんな 人の ために 用意され たの 
が、、 ワープロ  •初級"。 機能的には 
ほとんど'' 標準〃 と 同じ だけど、 写 
真 7 のよう に 画面 上部に 親切な ガ 
イ ド メッセージ カ 寮 示される の だ。 

また、 「いや あ、 まず キーの 配列 
から 覚えな くっち ゃ」 という 人は、 
写真 8 の'" ワープロ. レッスン" か 
ら はじめよ うね 0 


内蔵 ソフトは まだまだ ある ぞ 


図形の 編集 だって 
しっかりと サ ポー ト 

最近の ワープ ロソフ トは、 みん 
な 図形の 編集が でき るよう になっ 
てきて いる。 もちろん、 A1WX ワ 
ー ブロ もそう だ。 写真 5 のよう な 
画面で、 図形が 描ける という わけ。 
また、 別売の スキャナ IF カー トリ 
ッジを 使えば、 U1 シリー ズ 用の ス 
キ ャナを 接続して、 雑誌に 掲載 さ 
れた 写真 や イラストを 取り込む こ 
ともで きる の だ。 もちろん、 これ 
らの 図形は、 A1WX ワープロの 文 
書の 中に 貼り 込ん て fP 刷で きる ぞ。 


日; rgw?  : r  啼碑 へ; 

ifct  iitk  r.m  iaactioii!  oi  the  CFA  pra^iclss 
public  acoyitin?  is  tfee  audit  or  attest  fecti 齓 
Id  tk  capdty  d  邸  auditor,  the  iakfenfeit  CPA 
r：<ai:nes  *ie  financial  stataaits  asd  聊 orUng  網 _ 
rTikce  prepared  ty  Eanagesat  s  intemai  HU 
accoouting  Ml  Bk  lefepeakt  CFA  tests  and 
deds  ie  acomtisg  systea  nalerlyiDg  tfe 
iimcial  statots  based  od  anditla?  staadarQS.^W 

m  1111 EUS 
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©写真 6 英文 ワープロの 画面。 文字の 間 
隔が 自動的に 調節され ている c 


英文 ワープロ にも 
変身す るの だ 

、'英文 ワープロ〃  と いったって、 打 
ち 込む 文字が 英語になる だけ じ ゃ 
ない の？  なんて いってる キミは 
認識不足 0 ちゃんとした 英文の 手 
細 b や 文書を 作ろうと 思、 ったら、 日 
本 語 ワープロは 英文 ワープロの 代 
用には ならない の だ。 

英文 ワープロには、 英文 ワープ 
口にし かな t 、機能が ある。 代表的 
なのが、 単語の 途中で 改行^れ て、 
ひと つの 言葉が 2 行に ま たがって 
しまわない ように、 自動的に 送り 
出す 機能。 もう ひとつは 行 ごとに 
デコ ボコ がで きないよ うに、 文字 
の 間隔を 均等割り 付けす る 機能 だ。 

A1WX ワープロは、 どちらの 機 
能 もちゃん と 持って いる。 できの 
ほどは 写真 6 を 見て ほしい。 

このほか、 英文と 日本 文で 印刷 
するとき の 書体を 変え る 機能 も あ 
る。 手軽な 英文 ワープロが 欲しい 


初心者 だって、 これなら 安心 だ]: ね 


パナ ソニック の ユーザー 
に対する 気 り を 感じて し 
ま うのが、 この'" ワープロ  • 
初級 ク と* ワープロ  •レ ッス 
ゾ 。キ ー ポ ー ドに 触る のが 
初めてなら、 まず'^ ワープロ • 
レッスン # から はじめよう。 
知らず知らずの うちに、 ワ 
ー ブロの 操作を マスター し 
てし まえる というわけだ。 


EtPP 滿ポ喃 勵 iSSH 
卜 nm  [sbleci]  » な/肘 [ぬ} 

[€APS1  ikm  W&APHJ 
ISFAGBJ  UETURH)  m%  »» 

mm  [bs]  -m  nssi  -m  t&gi) 

mmammmmmmmmM 

mmmium  card*®、 使い 黔を そ 取 

ンパ 外に まとめて います。」 . • 

胡 ットチ づ、 ビデオ チ- プ、 MSX-C 

を m  ください ネ^ . 


❹ 写真 7 •初級" では、 画面 上部に ワープロ  ©写真 8 画面 表示に したがって、 キーボード 
の 機能キーが 常に 表示され ている。  を タイプし ていく* レッスン" の 機能。 
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小 技 も ホラね つ ！ 
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MSX を 語る のに、 避けて は 通れない のが スロッ トの 概念。 今月は 
ソフト ウェアで スロッ トを 制御す る 方法 や、 MSX2 十での 仕様の 
変更 点な どを 中心に お送りす る。 みんな、 しっかり 読んで ね。 


MSX2+ テクニカル 探検隊 


スロッ トを 
切り換える には 

前号で MSX における スロット 
の 意味を 説明した けど、 スロット 
を 切り 換える 方法は 説明して なか 
つたね 0 そこで 今月は、 その 方法 
から 教えち ゃおう。 もちろん 、'人間 
が スイッチで 切り換える〃 なんて 
ヤポな ものでは なく、 プログラム 
で 切り換えられ るんだ ぞ。 


まず、 MSX の CPU である Z80 に 
は、 、、1/0 ポー トクと いう ものが あ 
る。 これは、 CPL^ ヾ 外部 （つまり 
モデム や FM 音源な どの 周辺機器） 
と 通信す るた めの、 電話線の よう 
な もの だ。 Z80 には 合計 256 本 も 
の I/O ポー トが あるけ ど、 それ ぞ 
れに〇 から 255  (16 進数では OOH 
から FFH) までの 番地を 割り当て 
る ことで、 区^して いる。 

BASIC で これらの ポー ト を 扱う 


には、 関数で I/O ポー ト か 
ら 1 バイ トの 値を 読み、 、'〇 UT" 
命令で 1 バイ トの 値を 害く。 また 
マシン 語では、 〃命令 ど OUT" 
命令が これと同じ 働きを する。 

さて、 この I/O ポー トの A8H 番 
地に 書き込まれた 値に よって、 基 
本 スロットが 切り 換わる。 逆に こ 
の 番地の 値を 読む と、 現在の スロ 
ッ トの 状況が わかる わけ だ。 ビッ 
卜 7 と 6；^ぺ ージ 3、  5 と 4 力 <ぺ 


スロッ ト 番号の 
指定 方法 

BIOS を 使って スロット を 切り 
換える 場合には、 基本 スロット 番 
号と 拡張 スロッ ト 番号を、 それ ぞ 
れ 別に 指定 すれば いい。 でも その 
ためには、 2 個の レジスタ （CPU 
内の データの一 時 記憶 場所） が必 
要に なって しま I 、不経済 （ ？ ） だよ 
ね。 そこで、 図 1 のように 8 ビッ 


_ スロツ ト 番号の 指定 方法 

基本 スロット の 場合 
t>7  b6  bs  b4  b3  b2  bi  bo 


0 

X 

X 

X 

X 

X 

1 - 1 - - 基本 スロッ ト 番号 

- - - —— - 無意味 

拡張 スロッ トの 場合 
b7  b6  bs  b4  b3  b2  bi  bo 


1 

X 

X 

X 

基本 ス ロット 番号 
拡張 スロッ ト 番号 
無意味 


スロッ ト 番号は、 図の ように 日 ビット （=1 パイ ト） の 値で 表わされる。 
たとえば、 基本 スロッ ト □を 指定す るた めには 00000000 巳、 基本 ス □ット 3 
の 拡張 スロッ ト 1 を 指定す るた めには 10000 11】 巳と いう 値を 使えば いいわけ 
だ。 なお、 図の 中で、 x がつ けられた 各ビッ トの 内容は 無視され る。 


ージ 2、 3 と 2 が ページ U 1 と 
0 が ページ 0 というよう に 対応し 
ている ので、 1 1 1 1 0000  B  (  B は 2 進 
数と いう ことを 表わして いる） と 
いう 値を 害き 込む と、 ページ 3 と 
2 が スロット 3 に、 ページ 1 と 0 
が スロット 0 に 切り 換わる ぞ 。ま 
た、 拡張 スロッ トを 切り換え るに 
は メモリ の FFFFH 番地を 使う の 
だけど、 こちらは 複雑な ので 今月 
は 省略ね。 

ところで、 プログラム によって 
直接 スロッ トを 切り換え ると、 面 
倒な だけでは なく、 機種に よって 
は プログラムが 動かない といった、 
互換 I 生の 問題が 起こり やすい。 そ 
こで 実際には、 ''BIOS 〃によって 
スロット を 切り換える。 BIOS と 
は、 ''Basic  Input  Output  System か 
という 意^ あとでく わしく 説明 
する けど、 ハードウェアを 制御す 
るた めの、 マシン 語 サブルーチン 
の 集まり だ。 これには スロットを 
切り換える 以外に も、 多くの 機能 
が あるので 要 チェック だよ。 


卜 （1 バイ ト） の 各ビッ トを うまく 
使って、 基本 スロットと 拡張 スロ 
ッ トを まと めて 指定す る 方法 か货 
られ てい るんだ。 

たと え ば 基本 ス ロット 0 を 指定 
する には、 000000 00  B(1 6 進数では 
00  H) という 値を 0 基本 スロット 3 
の 拡張 スロット 1 を ネ旨定 する には、 
100001 11 B(87H) という 値を 指定 
すれ ぱいい。 

| ス □ッ トを 操作す る 
日 IOS の 機能 

まず、 BIOS の 機能を 書き表 わ 
すため の 記号を 覚えよう。 圆 とは 
BIOS を 呼び出す 前に 値を 設定す 
べき レジスタ。 [E1 は BIOS が 値を 
返す レジスタ。 [01 は BIOS が 無意 
味な 値を 窨き 込む、 つまり 元の 内 
容が壊 される レジスタ を 表わす。 
また IYH とは、 IY レジスタの 上位 
バイ トを 表わし、 下位 バイ トの 内 
容は 無視され る。 また はじめに 窨 
かれた 番地は、 その BIOS を 呼び 
出す ための エン ト リーア ドレス だ。 
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MSX2+ テク;: カル 探険 隊 


RDSLT 

000 CH 番地 

機能： A レジスタで 指定され たス 
ロッ トの、 HL レジスタて 寸 旨 
定さ れた 番地の 内容を 読む。 
E1 : A  スロッ ト 番号 
HL  番地 
回： A  読んだ 値 
M  :  AF、 B(X  DE 
国 割り込み か miL される。 

WRSLT 

0014 H#  地 

機能： A レジスタで 指定され たス 
ロッ トの、 HL レジスタで ネ旨 
定 された 番地に E レジスタ 
の 内容を 窨き 込む。 

B  :  A  スロッ ト 番号 
HL  番地 
E  書き込む 内容 
E  :なし 
M  :  AF、 BCs  D 
圔 割り込み か m される。 

CALSLT 

001CH 番地 

機能： ほかの スロッ トに ある サブ 
ルーチンを 呼び出す。 

E  :  ix  呼び出す 番地 
IYH  スロット 番号 
[0  : 呼び出す 相手に よる 

M  :IX、 IY、 裏 レジスタ 
g 現在の ス ロット の 状態を スタ 
ックに 保存し、 目的の サブ ルー チ 
ンを コールす る。 AF、 BC、 DE、 HL 
レジスタの 内容は、 そのまま サブ 
ルーチンに 渡され ^ サブルーチン 
が RET 命令を 実行す ると、 元の プロ 
グラムに 戻る。 このと きも、 AF、 
BC、 DE、 HL レジスタの 値は サブ ル 
ー チンから 渡される。 何 ノ<イ トの 
スタック 的 吏 わ れる かどう かは、 
スロッ ト 構成に よって 異なる。 

ENASLT 

0024 H 番地 

機能： スロッ トを 切り換える 
[E]  :  A スロッ ト 番号 

H  ページ (上位 2 ビット） 


回 ：なし 

M  :  AFn  BC,  DE,  HL 
国 たとえば、 2 ページを 切り 換 
える ためには、 H レジスタに 80 H 
~BFH の 値を 設定す れ^よ い。 割り 
込みが 禁止され る。 

CALLF 

003 0H 番地 

機肯 I  : ほかの スロッ トに ある サブ 
ルーチンを 呼び出す。 

\E\  : 以下の プログラム のように 

、、 RST30H 〃命令 {こ 続けて スロ 
ッ ト 番号と 番地を プロ グラ 
ムに窨 き 込んで おく。 

RST  30H 
DB  スロット 番号 
DW  番地 

H  : 呼び出す 相手に よる 
關  ： IX、 IY、 裏 レジスタ 
圔 スロット と 番地の 指定 方法 以 
外 (丈 CALSLT と 同じ。 傲 lj な 目的 
に 使う。 

EXTROM 

015CH 番地 

機能： サブ ROM を 呼び出す。 

E  :  ix 呼び出す 番地 
\E  : 呼び出す 相手に よる 
M  :ix、 IY、 裏 レジスタ 
国 自動的に サブ ROM の スロット 
が 選択され る 以外 (乳 CALSLT と 同 
じ 働きを する。 

と、 以上 紹介して きた BIOS に 
は 若干の 制限が ある。 どれ も ペー 
ジ 3 に対しては 使えない。 ページ 
0 に対しては MSX-D0S から メイ 
ン ROM を 呼び出す 場合に のみ 使 
える。 ページ 1 と 2 に対しては 問 
題な く 使える、 という こと だ。' 1 吏 
えない々 といっても、 スロッ ト 構成 
によって は 使える こと も あるから、 
、'自分の MSX だけで 動く プロ グラ 
厶 〃を 作らない よう に-; 主意し よう。 
特に DOS から サブ ROM を 呼び出 
そうとして CALSLT を 使う と、 ス 
ロッ ト 構成と ディスク インター フ 
エ イスの 種類に よって、 動いたり 
動かなかった りする ぞ。 みんな、 
気をつけ ようね。 


0  システム ヮ-ク エリア 


名  称 

番 地 

意  味 

RAMAD0 

F341H 

ページ 0 の RAM の スロット 番号 

① 

RAMAD1 

F342H 

ページ 1 の RAM の スロッ ト 番号 

① 

RAMAD2 

F343H 

ページ 2 の RAM の スロッ ト 番号 

① 

RAMAD3 

F344H 

ページ 3 の RAM の スロッ ト 番号 

① 

MASTER 

F348H 

ドライブ A の インターフェイスの スロッ ト 番号 

① 

EXBRSA 

FAF8H 

サブ ROM の スロッ ト 番号 （MSXI では 0) 

FCC1H 

メイ ン ROM の スロッ ト 番号 

EXPTBL 

FCC2H 

スロット 丨 が 拡張され ている かどう か 

② 

FCC3H 

スロット 2 が 拡張され ている かどう か 

② 

FCC4H 

スロット 3 が 拡張され ている かどう か 

② 

① ディ スタが ある 場合の み 有 幼。 

張され ていれば 80H、 そうでなければ 0。 

丨 ット 構成を 
知る 方法 


前号で 説明した ように、 MSX 
の スロット 構成は 機種に よって 異 
なる。 ディスク インターフェイス 
のよう な オプション イ士様 も あるた 
め、 マシンの 数 だけ スロット 構成 
が あると いっても 過言 じ やな いん 


だ。 そこで、 キミの マシンの スロ 


ット 構成と、 オプション 機器の 有 
無を 調べる 方法を 紹介し よう。 


メモリ の  F380H#^、 ら  FFFEH 
番地までを  '"システム ワーク エリ 
ア# といい、 ここには BIOS などに 
と って 重要な 情報が 記憶され てい 
る。 ディスク インター フヱ イスが 
接続 されれば、 システム ワーク エ 
リアよ り 少し 番地が 小さい 場所に 
''ディスク ワーク エリア〃 が 用意 さ 
れる わけ だ。 また スロットに 関係 
する 情報は、 表 1 のように シス テ 


ム ワーク エリアと デイ ス クワーク 
エリアに 記憶され ている。 


メイン RAM が どの スロツ トに 
あるかと いう 問題は 重要 だけど、 

表 1 の'、 RAM  AD0 "などは デ ィス 
ク ワーク エリ ア内 にある。 そのた 
め、 ディスクがない と これらの 情 
報は わからな いという 問題 も ある。 

次 ページの リス トは、 これらの 
システム ワーク エリ ア から 調べた 
スロッ ト 構成を、 わかりやすく 表 
示す る プログラム だ。 機種に よっ 
て 構成が 違って くるから、 キミの 
MSX でも 試して みようね。 

表 1 に 掲載した 以外に も、 プロ 
グラ ムの 役に立つ システム ワーク 
エリ アが あるけ ど、 詢輒 fMSX2 テ 
クニ カル ハンドブック〃 などを 見 
て ほしい。 それから、 これらの シ 
ス テム ワーク エリアは、 特に 指示 
される 場合を 除いて、 アプリ ケー 
シ ヨン プロ グラムが 害き 換えて は 
いけない。 メモリが 不足して 苦し 
ま ぎれ に システム ワーク エリ アを 
使う プログラムが あるけ ど、 非 互 
換 性の もとな ので 注意し よう。 


MSX2+ テクニカル 探検隊 197 


キミの マシンを チェック しよう 


これは 本文で 説明した よろ に、 
メイン ROM と システム ワーク エリ 
アの 内容を PEEK して （巳 ASIC 
から 読み だして)、 MSX の スロッ 
卜 や 八 ー ドウ エア 構成を 調べる プ 
ログ ラム だ。 

意味が 決められ ていない ビッ ト、 
たとえば スロッ ト 番号を 表わす 値 
の、 ビット 6 から ビット 4 などに 
は、 何が 書き込まれ ている かわか 
ら なし、 そこで、 ''AND" を 使って、 
その 内容を 無視して いる ことが わ 
かる かな。 

本文 中で も 書いた ように、 同じ 
メーカー の マシンで も、 機種に よ 


會 これは、 パナソニックの A1WX で 実行 
した 結果。 キミの MSX と比べて みよう。 


って スロッ ト 構成が 異なる こ とが 
ある。 だから、 自分の 持って いる 
マシンで 試した あとは、 友 だち の 
マシンで も 試して みよう。 多くの 
マシンで テス トして、 その 結果を 
表に してみ ると 面白い ぞ。 


システム ワーク エリアを 
探 づ^み る そ 

MSX2 用の ゲーム ソフ トの 中に、 
MSX2 十で 動かせば SCREEN 12 の 
タイ ト ル 画面を 表示す るよう な も 
のが ある。 また、 モデム カー トリ 
ッ ジ がない の に 通信 しようと する 
と、 幸 見切に エラー メッセージを 表 
示す る プログラム も あるよ ね こ 
んな ソフトを 作る ために、 プ ログ 
ラムが ハー ドの 種類 や 構成を 調べ 
る 方法を 紹介す るぞ。 

まず ディスクが あるか どう か 調 
ベる ためには、 FFA7H 番地の 内 
容を 読む。 もし C9H であれば ディ 
スク がな く、 そのほかの 値で あれ 
ば ディスクが ある。 

MSX の 種類を 調べる ためには、 
メイン ROM の 2DH#i 也を 読む。 0 
ならば MSX1、 1 ならば MSX2、 

2 ならば MSX2+ という わけ。 

—般 に、 2BH 番地と 2CH# 地の 
内容は 0 だけど、 海外への 輸出 用 
に 作られた MSX では、 キー ポー 
ド や 通貨 記号の ネ動 頁を 表わす 番号 
が 入って いる。 輸出 用 ソフト ウエ 
ア を 作る 場合 だけ 気にすれ ばいい 
ので、 番号の 一覧は 省略す るね Q 
これは 余談になる けど、 MSX パソ 
コンは ヨーロッパを はじめ、 今月 
号の 海 夕 f レポート にも 登場した ソ 


ビエ ト や、 中近東の クウ エー トな 
どに も 相当数 力 輸出され ている。 
また、 お 隣の 韓国では、 学校に 多 
数 導入され ^ 授業に 役立てられて 
いると 力、。 なんとも インター ナシ 
ョ ナルな マシンなん だね。 

さて、 ビデオ RAM 容量を 調べ 
るには、 FAFCH 番地を 読む。 ビ 
ット 2 と ビット 1 の 値が、 00 なら 
ば 16 キロバイト、 01 ならば 64 キロ 
バイ ト、 10 ならば 128 キロバイト 
だ。 こ れ以 外の ビット は 別の 目的 
に 使われて いるよう なので 無視し 
よう。 右の リス トの ように 1ND6" 
でビッ ト 2 と ビット 1 の 値を 取り 
出し、 それを 2 で 割れば いい。 

この リス トでは、 おまけと して 
、'拡張 BIOS 〃の 有無 も 調べて いる。 
これは、 通信 モデム、 FN® 源、 漢 
字辞窨 といった、 オプション ハー 
ドウ エアを 制御す るた めの 機能 だ。 
FB20H 番地の ビッ ト 0 の 内容が 
1 で、 FFCAH 番地の 内容が C9H 
でなければ、 何ら かの 拡張 BIOS 
機能が ある ことになる。 それが 何 
であるか 調べる には、 複雑な マシ 
ン 語の プロ グラムが 必要になる の 
で、 今回は パス。 それから、 これ 
は 仕様書に は 書かれて いないの だ 
けど、 FFCBH 番地の 内容は、 拡 
張 BIOS^ 能を 持って いる プロ グラ 
ムの スロッ ト 番号ら しい。 


100  *  MSX  ノ  □ウ tr ィ ■ラ シラ へ" ル 

110  /  by  nao-i  on  9 .  Jan - 1989 

120  CLEAR  s  DEFINT  A-Z  :  C し S 

13tZi  VE  =  PEEK(8<H2D)  :  > BASIC  ノ  广ヨン  i、 

つ コ- ゥ 

140  IF  VE=0  THEN  PRINT  "9 ラシ MSX1" 

150  IF  VE=1  THEN  PRINT  "9 ラシ •ヽ  MSX2" 

160  IF  VE=2  THEN  PRINT  "9 ラシ  ^  MSX2+" 

170  IF  VE>2  THEN  PRINT  ur)^V  A  ヲ '、レ 7" 

180  VR  =  (PEEK  (?<HF AFC)  AND  6)  ¥  2  s  7VRA 
M  3 ゥリ 3  0 

190  IF  VR=0  THEN  PRINT  "VRAM  16KB" 

200  IF  VR=1  THEN  PRINT  "VRAM  64KB" 

210  IF  VR>1  THEN  PRINT  ''VRAM  128KB" 

220  MR  =  PEEK(?<HFC49)  s  < メイン  RAM  3 ウリ ヨウ  / 
256 

230  IF  MR  >=  ?<HE0  THEN  PRINT  "RAM  8KB" 
240  IF  MR  <  2<HE0  AND  MR  >=  ?<HC0  THEN  PR  I 
NT  "RAM  8KB" 

250  IF  MR  <  ?<HC0  THEN  PRINT  "RAM  32KB  . イシ 

、'ヨウ" 


260 

FOR  SS  =  0  TO  3  :  y 

EXPTB し 

2フ0 

PRINT  USING  "ス □，リ ト 

#•、 ; 

SS; 

280 

FF  =  PEEK(8<HFCC1 

+  SS)  AND  128 

290 

IF  FF  THEN  PRINT 

"カク チ 3 ウ 

ス o*v 卜 

" ELSE 

PRINT  "丰 ホン 7 □•リ ト" 

300 

NEXT  SS 

310 

PRINT 

320 

SS  =  PEEK(S<HFCC1) s 
s  GOSUB  530 

PRINT 

"メイン 

ROM 

い 

330 

SS  =  PEEK(S<HFAF8) : 

PRINT 

M サフ 《 

ROM 

1、 

" ■ 

■1 

s  GOSUB  530 

340 

IF  PEEK(?<HFFA7)  <> 

?<HC9  THEN  360 

350 

PRINT  "テ'' イス ク ナイ-" 

: GOTO 

450 

360 

PRINT  "テ' 、イス 7  tr アル • 

II 

370 

SS  =  PEEK(?<HF 34 8) : 

PRINT 

••FDC 

ROM 

1、 

II  _ 

s  GOSUB  530 

380 

SS  =  PEEK(?<HF341) : 

PRINT 

"P0 

RAM 

•、 

II  _ 

s  GOSUB  530 

390 

SS  =  PEEK(?<HF342)  s 

PRINT 

"PI 

RAM 

1、 

II  ■ 

s  GOSUB  530 

400 

SS  =  F*EEK(?<HF343)  s 

PRINT 

"P2 

RAM 

1、 

" _ 

: GOSUB  530 

410 

SS  =  PEEK (を HF344〉 : 

PRINT 

"P3 

RAM 

•、 

II  m 

: GOSUB  530 

420 

PRINT  "テ ''イ スク 7 —ク エリ 7 

ノ  nr'  y 

； 

430  PRINT  RIGHTS  (  "Oe'^HEX^  (PEEK  (3<HFC4B) ) 
,2) ; 

440  PRINT  R I GHT$  (  " 00 "  +HE X $  ( PEEK  ( 8<HFC4A ) ) 
，2> 

450  7 力 9 チョウ BIOS  ノ ウ厶ノ  I、 ンテ -f 

460  IF  (PEEK(?<HFB20)  AND  1)=0  THEN  GOT 

□  520 

470  IF  PEEH::(&HFF 匚 EO  =  S<HC9  THEN  GOTO  520 
480  PRINT  :  PRINT  "カク チョウ  BIOS  tT  7 ル11 
490  SS  =  PEEK  湖 FFCEO 

500  PRINT  "カク チョウ BIOS  ノ  ROM  （ラフ'、 ン〉 " 
510  GOSUB  530 
520  END 

530  •  7CPv 卜 丨 ンコ w ウラ ヒョ ウシ“ スル サフ 、'ルーチン 

540  PRINT  USING  1 •本 ホン ス □•リ ト  #"  ;  SS  AND  3; 
550  IF  (SS  AND  128)  =  0  THEN  570 
560  PRINT  USING  "  ノ  カク チョウ ス □"ノ  ト  #"5  (SS  A 
ND  12)  ¥  4; 

570  PRINT  :  RETURN 
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こ  'へへ、 V 十:’ ぺぐ: て， ぞ 二砮^ I 

MSX 日 + テク:: カル 探険 隊 


•  デ/又 イス Y ネーブル 

b7  b6  bs  b4  t>3  b2  bi  bo 


L 第 | 水準 漢字 ROM 

- 第 2 水準 漢字 ROM 

- MSX-AUDIO 

- 拡張 AV 制御 ① 

- MSX イ ン ターフェ イス ② 

- RS-232C  ③ 

- ライ ト ペン 

- 時計 

I/O ポー トの F5H 番地に より、 本体 内蔵の 八 ー ドウ エアを 有効に する か 無 
効に する かを 選択す る （1 を 書き込まれた ビッ トに 対応す る 八ー ドウ エアが 
有効)。 ① I/O ボー トの F7H 番地で 制御され るスー パー イン ポーズ 機能な ど。 
©ft 様 書に あるが 実用化され ていない。 ② モデムには 関係ない。 


MSX2 十の 
八 ー ドウ エア 仕様 

1 2 月 号で も 簡単に 紹介した けど、 
MSX2 十には、 ハードウェアの 細 
かい 改良点が ある。 表 2 に まとめ 
たのが、 新しく 仕様が 定義 または 
追 in さ れた I/O ポ ー ト だ。 

7CH 番地と 7DH# 地は、 本体に 
内蔵され た F  M 音源を 操作す るた 
めの I/O ポー ト。 これとは 違い、 
カー ト リッ ジで哲 嫌 合さ れる タイプ 
の FM 音源は （今後 もし 発売され 
るなら）、 パナソニックの、' FM- 
PAC 〃と 同じ I/O ポー トを 使う。 

FM; 音源が 本体に 内蔵され ている 
かどう かを 調べる ためには、 各ス 
ロットに ついて、 4018_也 から 
40 1FH 番地までを 読む。 その 内容 
力 "APRLOP しし" といろ 文字 歹 lj と 
一致 すれば、 その スロットに 厂赔 
源を 制御す る プロ グラムの ROM が 
あり、 本体に FIV^ 原が 内蔵され て 
いる というわけだ。 

— 方、 FIVf 音源 力 一 ト リッ ジの場 
合には、 401 8H 番地からの 内容が 
、、PAC20PLL" のように、 製品の 種 
類を 表わす 4 文字と "0PL じ という 
文字になる そうだ。 

、、MSX-Write" や 一部の モデム カー 
ト リッジには、 最初の メニューで 
、'BASI(T を 選ぶ と、 リセットされ 
たように MSX の タイ ト ル 画面が 表 
われる ものが ある。 これは、 ソフ 


ト ウェアの 準備の 都合で、 メイン 
ROM の 〇番 地へ ジャンプして、 リ 
セッ トと 同じような 処 5 里を させて 
いるから だ。 

以前は、 〇番 地への ジャンプと 
本当の リセ ッ トを 確実に 区^す る 
方法がなかった ので、 ソフト ウェ 
アの 誤動作が 起き る ことがあった。 
それが MSX2 十では、 I/O ポー トの 
F4  H 番地に リセット の狀 態を 調べ 
るた めの ハー ドウ ェアが 追加され 
た。 ただし、 実際には、 次の よう 
に MSX2 十の メイ ン ROM に 追加 さ 
れた BIOS を 使う。 

CALL  17AH 
OR  80H 
CALL  17DH 
JP  0 

初斯 f 瞒に 呼び出された ROM カー 
ト リッジの プログラムは、 

CALL  17AH 

を 行なう。 そして、 A レジスタの 
ビッ ト 7 が 0 ならば 本当の リセ ッ 
卜。 1 ならば ジャンプ 0 で、 自分 
が 呼び出 された こと がわ かると い 
うわけ なんだ。 

衝突を 防ぐ 
デ /V イス イネー ブル 

漢字 ROM を 内蔵して いる MSX 
に 漢字 ROM カー トリ ッジを 接続 
すると、 漢字が 正しく 表示され な 
いだけで なく、 ハー ドウ ェアが 種 i 
突して 故障す る 危険が ある。 これ 


を 防ぐ あり がた し 、機能が、 I/O ポー 
卜の F5H 番地で 制御され る 、、デバ 
イス イネー ブル という もの だ。 

図 2 に 害 かれて いる ハー ドウ エ 
ア は、 リセット 時に バスから 切り 
離されて いる。 そして、 I/O ポート 
の F5H 番地の 1 バイ ト （  8 ビット） 
の 値を 害き 込む ことで、 1 になつ 
たビッ トに 対応す る 内蔵 ハー ドウ 
エアが、 バスに 接続され る わけ だ。 
これらの 処理は、 リセット 時 また 


は ジャンプ 0 時 （ソフトウェアに 
よって、 メイン ROM の 〇番 地に プ 
ログ ラムの 実^1 が 移る こと） に自 
動的に 行なわれる。 

MSX2 では、 I/O ポー トの F5H# 
地に 0 を窨き 込んだ 場合、 既に 接 
続され た ハー ドウ ェアを 切り離す 
かどう かの、 規定が されて いなか 
った。 このため、、 MSX-Write 〃な 
どが、 ROM の 〇番 地へ ジャンプ 
して BIOS を 再度 初期化し ようと 
すると、 混乱が 起こる こと も あっ 
たわけ だ。 

それが MSX2 十では、 0 を 書き 
込めば、 内蔵 ハードウェアが バス 
から 切り離される ように 統一され 
た。 これにより、 I/O ポー トの F4H 
截 也と F5H#t 也を 活用 して MSX2+ 
用の 基本 ソフ ト ウェアを 作る こと 
で、 互換性と 信頼性が、 今まで 以 
上に よくなる わけ だ。 

さて、 以上で 今月の、、 MSX2+ テ 
クニ カル 探検隊〃 は 終わり。 来月 お 
送りす る 内容は …… といいた いと 
こだけ ど、 残念ながら 未定。 みん 
なの 希望な ど あったら、 編集部 宛 
てに ドン ドン 送って ね 0 


0MSX2 十の I/O ポート: 


I/O 番地 

用  途 

7CH 

本体 内蔵 FM 音源 

7DH 

本体 内藏 FM 音源 

DAH 

第 2 水準 漢字 ROM 

DBH 

第 2 水準 漢字 RQM 

F4H 

初期化の 制御 

F5H 

デバイス イ ネーブル 

これが 新しく 仕様が 定義 または 追加され たもの。 ただし、 実際の プロ 
グラムでは、 I/O ポー トを 直接 使わずに BIOS を 使う ほろ がよ い。 
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本 ソフト 使用に あたっての 注意事項 


•本 ソフ トは、 マシン 本体に 漢字 
ROM が 搭載され ている、 MSX 
2  (VRAM128K)、 及び MSX 
2+ で 動作し ます。 

•チヤー ト 画面では、 SCREEN 
7 の 緻密な グラフ ィ ックを 使用し 
ている ため、 RF 出力 や ビデオ 出 
力では 画面が 見に くい ことがあ 
ります。 できるだけ 21 ピン、 ア 


ナ □グ R  G  B 入力 端子の つし 、たモ 
二 夕一 で 使用して ください。 

•本 ソフ トの 印刷機 能を 利用す る 
ためには、 MSX 用 （MSX マー 
クが ついた） 漢字 プリンタが 必 
要です。 

•本 ソフ トを 使用して 生じた 株式 
売買に よる 損害に ついて、 当社 
は いっさいの 責任を 負いません。 


特長 


利用 法 


①  電源を入れ ると すぐに プロ グラ 
ムが スタ ー ト します。 

② 入カ ミ ス のない エラー ハン ドリ 
ン グ 機能と 対話 形式の や さしい 
操作。 

③  MSX2 の SCREEN7  (ビッ ト マッ 
プ グラフィック） の 使用に よる 
カラフルで 緻密な チャー トと、 
かな 混じ り 漢字の 見やす い 画面。 

④  チャー ト 表示 画面での カーソル 
キーに よ る 指定 位置の 日足 等の 
諸 データ 数値 表示 機肯 |〇 

_ 日の データ 入力 に 便利な 日足 
データ 窨き 込み 銘柄の 順番 記憶 
機能と 銘柄 個^に 作用す る 自動 
日付 機 育 Is 自動 日足 データ 判別 
機能 (チャート 画面) があります 
ので 4 本 値 以外の 日足 入力 もで 
きます。 

⑥!^ 入力 時よ りの 日足 データは 
もちろん のこと 前日 上匕 週間 上 匕、 
最高 出来高、 最高 値、 最安 {直、 

25 日 移動 平均 株価、 サイコロ ジ 
カルラ イン、 ボリューム レシオ、 
売買 參考 サイ ンの 数値 及び チャ 
ート 表示 機能 （チャート 1 画面 
につき 112 日 分の 連続 表示)。 

登録では 登録 時の 株式 購入 
手数料、 微 資金、 売却 目標 株 
価、 簡易 損益 分岐 株価の 表示と 
保雜宵 1〇 

銘柄の 主要 データ、 日足 デ ー 
夕、 売買 データ、 保有 株式 損益 


計算 表 (印刷の 場合は 最高 値、 最 
安値、 25 日 移動 平均 株贩 サイ 
コ ロジカル ライン、 ボリューム 
レシオの 各 数イ直 及び、 売買 參考 
サイン を 添付) の 印刷、 チャート 
ハードコピー 機肯氐 

®3 . 5 イ ンチ 2 D D フロ ッ ピー デ イス 
ク 1 枚に 最大 13 銘柄、 日足 デ ー 
夕は 各 銘柄と も 最大で 420 日 分 
の 保存が 可 育 1〇 さらに 420 日 分 
より 追加の 場合は 自動 日足 保存 
ファイル 繰り下げ 機能で 1 _ 
につき ⑥ ¢7) データを 常に 4 画面 
(躺 308 日 分) を 保存して 自動的 
に 追加 日 足 データ 入力 を 繰り返 
しでき ます。 

⑩ 保有 株式 損^ 1+ 算表 機能 （銘柄 
上 としても 利用で き、 売買 
## サインが ハ ヽンク に カラーで 
識^ 表示され る)、 保有^ ISIj 
言 己 _肯1〇 

⑪各 データ 数値 連続 性を 重視す る 
ために 画面 変更 時 （日足 データ 
害き 込みが 112 日を 超えた とき、 
自動 日足 保存 ファイルを 選定 格 
納） の 35 日 分の 自動 デー タ 繰り 
越し 機 育巳 

⑫全 株式 銘柄、 株価、 出来高 (小数 
点 付き も 可) の 入力が できる。 

©平成 元年 4 月 からの 新税 法に も 
対応し、 株式の 購入、 売却 時の 
日付に より、 それぞれの 税法の 
もとで 計算され ます。 


株式 購入 前の 利用 法 

0>; 主 目 面を 1 力 月 さか 
のぼり 現在 日 ま で 終値 と 出来高 
を 入力す ると、 その 株式が 過熱 
している とき かどう か、 チヤー 
卜 画面で 知る ことができ、 株式 
購入の 判断の 参考に する ことが 
できます。 

種類の 銘柄 株式 株価に 注目す 
ると、 保有 株式 損益 計算 表を 利 
用して 銘柄 上^ iM 択に 役立てる 
こと もで きます。 

③ 投資が はじめての 人は、 こ 
のソフ トで シミュレート してみ 
る ことにより、 株式 K 貴の 感覚 
を 養う こと もで きます。 

株式 購入 後の 利用 法 

_ 日の 日足 データを 入力す るた 
びに 現在の 持ち株の 状態が わか 
り 投資 運用 管理が できます。 

_ 日の データ 入力を する ことで、 


押し目、 ナンピン 買い、 売りの 
各 タイミングを 參考 にす る こと 
がで きます。 

_ 日、 日足 データ 入力 後、 保有 
株式 損益 計算 表で 持ち株の 現在 
の 4 犬 態が一 目で わかり ます。 

(2m を 購入 するとき に 証券会社 
に 支払う 株式 購入 手数料、 投資 
資金、 売却 するとき には 売却 手 
数 料、 取り引き 私 諸 費 引 後 売 
却 価格、 売却 差益、 投資 収益、 

斗 又^ 率を 計算で きます。 また、 
指定 した 日 の 売却 シ ミュレ ーシ 
ヨンを する ことができます。 

⑧# 銘柄の 主要 データ、 日足 デ ー 
夕、 売買 データを 見やす い、 か 
な 混じり 漢字で 印刷 （漢字 プリ 
ン タが 必要） し、 保存して おく 
ことができます。 

(Df 呆有 株式 損益 計算 表の 印刷機 能 
を 利用して 指定 株式の 毎日、 ま 
た は 週間の 変化を 印刷 書類で 見 
る ことができます。 


- チャー ト 八 ー ド コピー 印字 例 一 

銘柄 〇 クラ リオ C  . 購人日 ，_/0? 麵 1;溫戀 く〉 1,000 


_ 格 


no. [6796¢] 


98M  时  SI， 


11,772 


投資 難 デ  992；  772 


1,013 


urA 

法 月日 

始値 

高値 

安値 

終値 

前毗 

出来高 

i  81 

88/12/0E 

895 

895 

81 

865 

•20 

236 

13081 


1013 


13010 

UD3X)  ♦ 


uv)  m 


W： 


，- 


Ml 1428  llTjl ?4i  ^8/09/19 純 18 パ 2/08 ま？' 


!♦  25 日 fnvf 宇: 4  818  -  01) ^  t  [PSL(  58)：VR(  143)3 

fFTFr  dE71 
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操作 マニュアル 


1 銘柄 登録 


ディスクを セツ トし、 電源を 入 
れ ると、 本ソフ トが 起動し ます。 

あらかじめ 登録され ている _ 
名と、 [1]亲» 見 [2]邀口  [3] 修正、 と 
表示され ますので 仕事の 内容を 番 
号で 選択して ください。 


[1] 臟 

「ファイル サレ テイル DATA ヲ 
ケシテ モイ イデス カ （Y/N)?j 
と； 毛 意を 促して きます ので、 Y ま 
たは、 N を 入力して ください。 

[Y] 登録され ている 銘柄の すべ 
ての データファイルを 削除 
して 新規 登金录 へ。 

[N] 削除せ ずに 選択 画面に 戻る。 


[2] 勤卩 
追加 登録し ます。 


[3] 修正 

画面に 表示 さ れる 登録 銘柄の 番 
号を 指定して、 その データを 修正 
します。 修正す る 前の シャ メイコ 
ー ドの 5 桁 目が A の 場合は、 表示 
される メッ セージの 指示に 従って 
ください。 ネ 甲し 目、 ナンピン 買い 
が ある 場合は とく に; 主意して くだ 
さい。 日 足 デ ー タフ ァイ ルが 消え 
てし まいます。 これは、 複数 同銘 
柄が あっても 日足 データファイル 
は 識別 用コー ドの A を 共通 使用し 
ている ためです。 

新 織# S 登録 (H) 

[1] 新規を 選択す ると、 銘柄 名の 
登録になります。 [幻 漢字 コード 
表で 入力、 [2] 漢字 コード 文字 検 
索 入力、 と 表示され ます。 


[1] 漢字 コード 表で 入力 
JIS (日 本 工業規格) で 定めら れた 
漢字 コー ド 表を 参考に して 4 桁の 
16^ 数を 直接 入力し ます （A 〜 F 
ま での 英文 字は 大文字 しか 受けつ 


け ま せんので、 「CAPS  I キーを ロッ 
クし ておいて ください)。 


[2] 漢字 コー ド 文字 検索 入力 

まず、 記号、 かな、 カタ カナ、 
漢字な どの® 頁を 選びます。 漢字 
の 場合は、 半角 カタ カナで その 漢 
字の 音読みを 入力し ます。 いくつ 
かの 候補が 出ます ので 力ー ソル キ 
一の 上下 左右で 目 的の 漢字 を 選び 
出し、 リターン キーを 押します。 

なお、 どちらの 入力 方式の 場合 
でも、 登録で きる 銘柄の 文字 数は 
5 文字まで です。 


銘柄 名の 登録を 終了す ると、 次 
に 「シ ャメ イコー ド = ?」 と 聞いて 
きます。 これは、' 会社 四季報〃 等に 
掲載され ている 社名 コードの こと 
で、 たとえば 三 井 金属 鉱業なら ば、 
5706 というよ うに、 一社 ごとに 番 
号は 決まって います。 社名 コード 
は 各 デー タの ファイル 名 に 使用 さ 
れ ますので 正 しく 入力して くださ 
い。 4 桁の 数値の みで リターン キ 
一を 押し、 入力を 終える と 5 桁 目 
に A がつ きます。 この A という 文 
字は、 同一 銘柄での 押し目、 ナン 
ピン 買いが あった と きの 識^ 用 記 
号で、 最初は A とします。 以後、 
同一 銘柄の 押し目、 ナンピン 買い 
が あった 場合は、 5 桁 目は B、 C 
…… F と 続き、  5 回までの 押し目、 
ナンピン 買いを 譜別 する ことが で 
きます。 

続いて、 株式の 購入 年月日を 入 
力し ます。 たとえば、 1989¢ の 2 
月 8 日なら ば、 89/02/08 というよ 
うに/ (スラッシュ） を 含め、 西暦 
で 入力して ください。 うるう年、 
月の 大小 冬 判別し ますので、 あり 
えない 月 日の 入力は キャンセル さ 
れ ます。 

購入 株価、 購入 株 数の 入力は 7 
桁までで す 0  7 桁！^ LA 力され た 


ときは キャンセルされ、 はじめ か 
ら 入力し 直しと なります。 

次に 「モク ヒヨ ウ¥  =  ?」 と 聞い 
てきます。 この場合の 目標とは、 
売却 目標 株価の ことです。 何も 入 
力し ないで リターン キーを 押す と、 
購入 樹 面と 購入 _ て づ夬定 される 
投資 資金に 対し て 約 3 割増しの 売 
却 収益率になる 株価が 入力され、 
表示され ます。 あく まで 目標です 
ので 購入  株価 以下の 入力が あった 
場合は キャンセル されます。 

入力を 終える と、 各 入力され た 
データと、 手数料、 投資 資金、 簡 
易 損益 分岐 株価が 計算 さ れ表 示さ 
れ ます。 

そして、 「ファイル メイ =?」 と 
聞いて きます ので、 今、 登金录 した 


すでに 登録済みの 銘柄 力赛 示さ 
れ ます。 日足 データを 軎き 込みた 
し 、銘柄の 番号 をネ IS してく ださい。 
登録 銘柄が 複数 ある 場合は、 番号 
を 次々 と 続けて 指定す る こと もで 
きます (順 不同 可)。 指定 数が 銘柄 
登録 数に なれば 日 足 デ ー タ 書き込 
みに 移ります。 ただし、 同一 _ 
の 複数す 家定は キャンセル されます。 
また、 銘柄 登録が されて いない 場 
合は 新規 銘柄 登録の メニュ ーへ 移 
ります。 


[1] 麵 (2-1) 

「ファイル サレ テイル DATA ヲ 
ケシテ モイ イデス カ （Y/N)?」 

と 意を 促します。 

[Y] 現在 書き込み 中の 日足 デ ー 
タ ファイルを 削除し、 新規 
へ。 保存され ている 日足 デ 
一夕は 削除され ません。 

[N] 削除せ ずに メニューへ 戻る。 


[2] 追加 (2-2) 

自動 日付 機能 力观 き、 日付は リ 
ターン キーを 押す だけで 入力され、 
日足 データを 追加で きます。 


銘柄の 簡易 識別 名 を 半角 文字で 入 
力し ます。 たとえば、 三 井 金属 鉱 
業なら ば、 * ミツイ キン ゾ クコ ウギ 
ョゲ または、 $ みつい きんぞく 〃と 
いうよう に 1 3 文字 以内 で 入力して 
ください。 ここで 入力され た ファ 
イル 名が 以後、 登録 銘柄 呼び出し 
の 識^ 名に なり ます。 

ム义 h の 入力が すべて 終了す ると、 
入力 さ れた全 データ の 変更の 有無 
を 問い かけます。 tug キー、 また 
は カーソル キ ーの 左で 全 データを 
キャンセルして、 データ 入力を は 
じめ から やり直します。 リターン 
キー を 押す と 全 データ を 保存して 
メニューに 戻ります。 銘柄 登録を 
終了 するとき は、 [EU キーで メ イ 
ン メニューに 戻り ます。 


[3] 修正 (2-3) 

表示され ている カウン ト No. まで 
の 数値を 指定し、 その 日足 データ 
の 登録 内容を 変更し ます。 


株価の 入力は、 株の 4 本 値 (始値、 
高値、 安値、 終値) を 入力し ます。 
数値が わからない ときは、 0 を 入 
力。 商いな しは 日付 入力の み 行な 
い 日足 データは すべて 0 を 入力し 
てくだ さい。 グラフには ロー ソク 
足で 表示され、 始値が 0 で 終値が 
0 でない 場合は、 水色の 棒グラフ、 
すべて 0 の 場合は 空白、 また、 終 
値が 始値 i 乂 上の 場合は 白、 終値が 
始値よ り 低い 場合は 赤の ロー ソク 
足で 表示され ます。 また、 高値、 
安値は 黄色の ノ マーで 表示 さ れ ます。 

出来高の 入力は 千 株 単位 (NTT 
は 1 株 単位） で 小数点の 入力 もで 
きます。 グラフでは、 最高 出来高 
を 自動的に 選定し、 その 比率を 棒 
グラフで 表示し ます。 

なお、 日足 データ 書き込みの 途 
中で 入カ ミスを したと きは、 いつ 
でも tug キーを 押す ことで、 その 
日の データを すべて キャンセルす 


S  H 足 データ 書き込み 
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る ことができます。 

以上の 入力が 終了す ると、 「シヨ 
ウ スウ チノ  ケイ サン セツ テイ 
ヲ シ テイ マス！」 と^: され、 
初期 入力 時よりの 最高 出来高、 最 
高値、 最 安値、 25 日 移動 平均 株価、 
サイコロジカル ライン、 ポ リュウ 
ムレ シオを 計算 (数秒 間を 要する） 
して、 入力され た 日足 データ、 計 
算諸 数値を フ ァイ ルに 保存して、 
画面 上部に 売買 參考 サイ ンと各 数 
値を 表示し ます。 

入力され た 日足 データは 日曜日 
にあた る 場合は 水色 前日 比は 週 
間 比と なり 緑色 日曜日 以外は 青 
色で 表示され ます。 また、 前日 上 匕 
が マイナスの 場合は 赤色 プラス 
の 場合は 白色で 表示し ます。 

カウン ト No. が、 7 て售 lj り 切れる 
ときの 日足 データ は 週間 比の 日足 
データを 入力して ください。 この 
とき、 かならず 終値を 入力す る こ 
と を 忘れずに。 

この ソフ トでは、 チヤー トに い 
ち どに 表示で き る 日足 データは、 

11 2 日 分です ので、 カウン ト No •が 
1 1 2 で [2] 追加 を 選定す る と ファ 


画面に 表示され てし 、る 登 金 織 柄 
の 中から 1 麵を 番号て 指定して 
呼び出します。 もし、 銘柄 登録が 
されて いない 場合は 新規^ 登録 
に 移ります。 登録 銘柄が 呼び出さ 
れ ると、 銘柄 登録 時に 保存され た 
諸 データが 表示され ます。 同時に 
保存 日足 ファイルを 検索し、 もし、 
識^ コード （A 〜 D) 付きの 日足 フ 
ァイ ルで ある 場合は そのむ ねを 表 
示し、 呼び出す ファイルの 選択を 
促します （ファイルの 選択は A 〜 
D ま での 大文字で 入力 してく ださ 
八、)。 選択した 日足 デー タ ファイル 
が 何日から 何日まで 何日 分の 記録 
が 保存され ている かを 表示し、 さ 
ら に、 登録 銘柄 呼 出の サブ メニユ 
一が 表示され ます。 

[1]  呼 出 銘柄 売却 

[2]  日足 チャー ト ー覧 

[3]  日足 諸 数値 閲覧 


イル 名に A という 識 glj コー ドを つ 
けて ディスクに セーブし ます。 以 
後、 11 2 日 分 ごとに 譜別 コードは B、 
C、 D と 変わります。 現 《 在、 X- 
夕 を 書き込み 中の フ ァイ ルには 識 
別 コー ドは ついていません。 

現在、 書き込み 中の ファイルが 
いっぱいで、 なおかつ、 D の 識^ 
コードの ついた ファイルが、 すで 
に 存在して いる 場合は、 いちばん 
古い 識別 コー ド A の ファイルが 削 
除され、 自動的に ファイルの 識 SU 
コード カ ^ り 下げられます。 つま 
り、 常にい ちばん 古い ファイルが 
A で、 いちばん 新しい ファイルは 
D という ことになります。 なお、 
識別 コード A のフ ァイ ルを 削除す 
ると きには、 チヤ ー トの ハ ー ドコ 
ピー 作成 保存を する よう 促します。 

さらに、 保存され た 日足 データ 
の 最終日より、 35 日 分 さかのぼり、 
35 日 分 データ 繰り越し 機能で、 繰 
り 越さ れた 35 日 分の データ カ嗜き 
込まれ 追加の カウン トは No.36?!r 
ら となります。 各 データ 数値、 及 
び、 チャー ト 画面での 連続 性を は 
かる ために は 便利な 機能です。 


[4]  保存 日足 記録 変更 

[5]  呼 出 銘柄 変更 

上記の サブ メニユ ーの 中から 仕事 
内容を 数字で 選択し ます。 

(1) 呼び出し 銘柄 売却 (3-1) 

売却の データ 呆存 されて いれ 
ば、 まず、 保存され ている データを 
表示し ます。 データを @ するとき 
は、 力 ー ソル キ ー の 左を 押します。 
売却 日、 売 去 P 株 数、 売却 株価な どを 
入力す ると、 取り引き 税や諸 経費 
を 計算し、 ネ交資 収^ や 収益 E 率を 矢 P 
る ことができます。 入力され た デ 
一夕で オーケー ならば、 リターン 
キーを 押します。 売却 データの 保 
存 と、 印刷を 選ぶ こと がで きます。 

⑵ 日足 チャート 閲覧 (3-2) 

チャート 画面では、 指定され た 
銘柄の 今 ま でに 言 £1 录 済みの 諸 数値、 


各 データを グラ フ 化し一 望す る こ 
とがで き、 指定した 銘柄の 売買 判 
断の 參考 になります。 また、 カー 
ソル キーの 左右で 指定 日 を 選択し、 
力ー ソル キーの 上で、 その 日足 デ 
一夕、 諸 数値を 閲覧す る こと もで 
きます。 

株価 グラフでは、 購入 株価 ライ 
ンは 水色 損益 分岐 価 ラインは 綠 
色、 目標 売却 価格 ラインは 赤色で 
表示され ます。 

出来高の 表示は、 日足 データ 入 
力の 初期から の 最高 出来高 を 1 0  0 と 
して、 1 日 ごとの 出来高を ピンク 
色の グラフ で 百分率 表示 します （グ 
ラフ 下部から 5 本 目の 細い 青色の 
ラインが 100/、° ー セン ト、 つまり 今 
までの 最高 出来高です)。 

25 日 移動 平均 株価は 明かる い 緑 
色の 破線の 折れ 線グラフ で 表示。 

サイコロ ジ カル ライ ンは 黄色の 
破線 折れ 線グラフ、 数値 も 同色で 
表示 （目盛は 出来高と 共通)。 

ボリューム レシオは 白色の 破線 
折れ 線グラフ、 数値 も 同色で 表示 
(目盛は 出来高と 共通、 ただし ボリ 
ュー ムレ シオが 1000 のとき、 最高 
出来高の 位置に なり ます)。 

⑶ 日足 諸 数値 閲覧 (3-3) 

ここでは、 日足 データを 表に し 
て 閲覧、 印刷す る ことができます。 
はじめに 印刷を する かどう かを 聞 
いてき ますので Y または、 N で 答 
えてく ださい。 印刷の 場合は 連続 
表示し、 印刷を しない 場合は、 閲 
覧 カウン ト 数を 表示し、 どの カウ 
ン トから どの カウン トまでを 表示 
する かを 聞いて きます。 画面に い 
ち どに 表示で き るのは 1 4 日 分です。 
その後、 0^ —、 日 キーで カウン 
卜 数を 増減し、 14 日 分 ごとに 表示 
する ことができます。 

⑷ 細 足 記録 呼び出し (3-4) 

保存 日 足 記録 呼 出の® 尺 画面へ 
戻ります。 

(5) 呼び出し 銘柄 変更 (3-5) 

呼 出 銘柄の 選択 画面へ 戻ります。 


4 保有 株式 損益 計算 表 


登録 銘柄の 中から 自分 力 嘴 有し 
て いる 株式 銘柄 を 番号て  1 旨定 しま 
す (順 不同 可)。 指定 数が 登録 銘柄 
数に なれば、 保有 株式 損益 計算 表 
の 表示に 移ります が、 登録 銘柄 数 
以内で 指定を 終える ときは、 0 を 
入力して リターン キーを 押してく 
ださい。 

ここ で 入力 さ れた 保有％ 式 _ 
と 順序は 以後 変更が ある ま で 記憶 
されます。 ただし、 登録 銘柄が な 
い 場合は 新規 銘柄 登録に 移り ます。 

なお、 すでに 記憶して いる 保有 
株式 銘柄が ある 場合は、 保有 株式 
銘柄の 番号を 表示し、 変更の 有無 
を 聞いて きます ので Y または、 N 
で 答えて ください。 Y ならば、 指 
定 のし 直し。 N ならば、 保有 株式 
損益 言十算 表へ 進みます。 

保有 株式 損益 計算 表では、 自分 
の 保有 している すべての 株 _ 丙 
に 対し て 現在の 株式 価格と 購入 価 
格との 差^、 収^ を 表示し ます。 
この 表を 印刷して 保存した いとき 
は、 [S キーを 押してく ださい。 


5 ナヤ ート ハー 


チャー ト 画面を 印刷して 保存し 
たいとき に 選択し ます。 ただし、 
プリンタが 接続され ていない、 も 
しく は プリ ンタの 準備が できて い 
ない ときは、 そのむ ねを 警告し ま 
す。 印刷を 取り止める ときには、 
キーと I  stop  I キーを 同時に 
押してく ださい。 

ここ では グリ ー ン 系の 3 階 調で 
チャー ト を 表示 します。 操作 方法 
は、 日足 チャー ト 閲覧 (3-2) に 準じ 
ます。 [M] キーを 押す と、 3 階 調 
で ハー ド コピー を 開始 します （注、 
1 枚の チャ ー ト 画面を 印刷す るの 
に、 約 30 分を 要します。 また、 プ 
リン タ は MSX 規格の 製品を 使用し 
てくだ さい）。 


6 終了 


MSX2 株式 投資の プログラムを 
終了 するとき に 選択 してく ださい。 


3 登録 銘柄 呼び出し 
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愛知県 奥 村 現 
宮崎県 加 賀見浩 司 
京都府 木 佐 木康一 
石川県 栗 山伴芳 


ほか 40 名 


雀 網* 射 攀: 


l  f ，  m  m  —  — igiairAnj  .r^i 


msm 


当纖表 

MSX マガジン 5 周年 キャンペーン j 第 2 弾と 銘打った この プ レゼ 
ント 大会には、 1 万 5 千 通を 超え^^ 応募# あり した。 ほんと に 
ありが と 3。 抽選の 結果、 下記の 方が 当選され ました。 賞品は 順次 
発送し ますから、 いい 子に して 待^: てよ ね。 当たらなかった 1 は 
ごめんなさい。 なお、 敬称は 省略 させて いただきました。 


やった ね！ 

1MSX マガジン 謹製 
オリジナル ト レーナー 
►  ►►►►►►► 50 名 


高知県 浅 田 諭 
秋田県 阿 部将 之 
神奈川県 井沢 広 行 
東京都 稲葉 尊 
静岡県 小 野昌由 
神奈川県 小 田島剛 


2 


MSX マガジン 特製 
オリジナル  T シャツ 
►  ►►►►►► 1 〇〇 名 


3 


MSX マガジン 

テレホンカード 
►  ►►►►►►  2D0 名 


4 


MSX マガジン 
冷篇 庫には ろう ステ ッ か" 
H000 名 


埼玉県 新 并聖和 
神奈川県 甘 道 公一郎 
愛知県 浅 井 孝 介 
埼玉県 飯 島史夫 
千葉県 今 関康弘 
熊本県 今 村 正 明 


岡山県 岩 崎充宏 
京都府 上 原滋生 
静岡県 植松大 介 
広島県 尾 崎 孝 

ぼか 90 名 


東京都 秋 山 一哲 
広島県 青柳 憲和 


大分県 

高知県 

千葉県 

宮城県 


阿部 久義 
青木 伸 介 
阿部 武志 
新 貝史明 


島根県 阿部 昌樹 
大阪府 有 村 康二郎 
埼玉県 朝 海 勇 
埼玉県 五十嵐 敦 

ほか 190 名 


福岡県 阿部 康彦 
東京都 安達 貴 文 
茨城県 稲葉 一則 
東京都 市 村 学 
高知県 池 地 康二郎 
千葉県 石 川 照明 


滋賀県 井ノロ 幹 子 
秋田県 伊東 隼 
北海道 伊藤 享 
北海道 伊藤 和弘 


ほか 昍〇 名 


ラス ト •ハルマゲドン 

⑩ ブレイン グレイ 

►  ►►►►►►►1 11 名 


6 


グレイ テス ト ドライバー 

•TSE ソフト 

►  ►►►►►►►|  (J  名 


7 


スナッチ ャ. 

•コナミ 


千葉県 朝野 陽子 
群馬県 笠 原 貴 志 
宮城県 北 畠 真 之 
兵庫県 宍戸保 孝 
静岡県 中 尾芳則 


山口県 原 中史朗 
岩手県 稗貫淳 
島根県 細 川 愛 可 
鹿児島県 三 浦信昭 
広島県 村 上秀二 
以上 


愛知県 神 野 俊 博 
岩手県 阿部 直 己 
栃木県 岩 崎 寛 司 
兵庫県 池 尻 勝 
東京都 清水 田康一 


茨城県 関 口裕子 
大分県 野 上貴史 
広島県 星 和徳 
埼玉県 三畳紀 子 
宮城県 村 上 謙 二 
以上 


長野県 飯 出 勝 巳  東京都 
佐賀県 小川 早 登  奈良県 
香川県 喜 多昭人  神奈川県 
東京都 雫  勉  和歌山県 
香川県 武内房 恵  福井県 


10 名 

丹 下 透 
寺 本 賢 二 
藤本 幸 二 
保 田 良 春 
山 本 江津子 
以上 


8  SUPER 大戦 略 |  ゴ- ファーの 野望 1 テ ト リス 

•マイクロ キャビン  -EPISODE!  •コナミ II  ■•bps 

►  卩 名  ►►►►►►►►"! 〇 名  〇 名 


千葉県 内 山浩司 
大阪府 小 林久人 
東京都 金子 淳 
青森県 斉藤智 也 
兵庫県 鈴 木浩之 


広島県 谷 中泰之 
東京都 土岐徹 
東京都 投埜 大悟 
大阪府 山 崎 厚司 
広島県 綿 谷彰洋 
以上 


兵庫県 横 山 純 也 
青森県 若松 徹 
福岡県 三 原隆二 
兵庫県 長 谷川 善隆 
岩手県 中 野幸衡 


大阪府 中 西 邦 啓 
香川県 竹 内亮二 
東京都 須田学 
東京都 杉 沢 雄 也 
広島県 茶 木 三 光 
以上 


静岡県 青 島 政 則 東京都 高 野 寛 之 
山形県 小島 道 也 福井県 常 見 正 行 
愛知県 小 野田洋 三重県 野 村 伸 
京都府 川口 秀信 東京都 水 尾 啓 子 
宮城県 佐 藤克見 高知県 山 崎 茂 

以上 
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MSX ベーしつ 君 ぶら す 

MAZE  LIST 


5 1 

10  ’  迷路 製作 & 解答 ソフト 
20  ’  PROGRAM  By  たまえ 
30  Copyright  1988  ASCII  Corp. 

40 ， 

50  ’  140 行の K の 値で 道の 太 さが 
60  ’  変り ます。 但し 2 以上の 
70  ’  偶数で なければ なりません 。 

80  '  . . …… ……… 

90  .KANJI0 

100  _TURB00N 

110  DEFINT  A-Z 

120  COLOR  15,1,1:KEY  OFF 

130  SCREEN  0:X=RND(-TIHE) 

140  K=8:KH=K¥2:RX=((511-12)^K)*K+12:KY=((192-16-8)^K) 

♦K+8 

150  CLS 

160  PRINT 

170  PRINT  "迷路を 作ります。” 

180  PRINT  ” どうやって 作ります か？” 

190  PRINT 

200  PRINT  "1: 高速 型” 

210  PRINT  ”2: 壁の ばし 型” 

220  PRINT 

230  INPUT  ”1 または 2 を 入力して ね。 ”； AL 

240  IF  ALOl  AND  AL<>2  THEN  BEEP  .GOTO 150 

250  COLOR  15 ,0,0: SCREEN  6: SET  PAGE  0,0:CLS:COLOR=(3,7 

,OfO):COLOR=(2,7,7,7)：VDP(9)=VDP(9)  OR  2 

260  LINE(12,8)-(RX,KY),2,B 

270  ON  AL  GOTO  330,510 

280  ’ 

290  ' 

300  ’ スキャン する ように 害く アルゴリズム 
310  1 
320  f 

330  FOR  Y=8+K  TO  KY-K  STEP  K 

340  FOR  X=12+K  TO  KX-K  STEP  K 

350  ON  INT(RND(1)M)+1  GOTO  370,39 0,41 0,430 

360  ’ 上に 向かって 壁を 書く 

370  IF  P0INT(X,Y-1)=0  AND  Y=8+K  THEN  LINE(X，Y>-(X，Y-K 
),2: GOTO  440  ELSE  350 
380  ’ 右に 向かって 壁を 書く 

390  IF  POINT (X+1,Y)=0  THEN  LINE(X,Y)-(X+K,Y) ,2:G0T0  4 
40  ELSE  350 

400  ’ 下に 向かって 壁を 書く 

410  IF  POINT (X,Y+1 )=0  THEN  LINE(X,Y)-(X,Y+K) ,2:G0T0  4 
40  ELSE  350 

420  ’ 左に 向かって 壁を 書く 

430  IF  POINT (X-1,Y)=0  THEN  LINE(X,Y)-(X-K,Y) ,2  ELSE  3 
50 

440  NEXT  X:NEXT  Y 

450  IF  INKEY$= ””  THEN  950  ELSE  450 
460  ’ 

470  ’ 

480  ’ 壁が のびて いく アルゴリズム 
490  ’ 

500  ’ 

510  FOR  Y=8+K  TO  KY-K  STEP  K 
520  FOR  X=12+K  TO  KX-K  STEP  K 
530  IF  POINT (X,Y )=2  THEN  750 
340  XX=X:YY=Y 


550  ’  もう， のばせない? 

560  IF  P0INT(XX,YY-R)=3  AND  P0INT(XX+K,YY)=3  AND  POIN 
T(XX，YY+K)=3  AND  POINT (XX-K,YY )=3  THEN  XX=X:YY=Y 
570  ON  INT(RND(1)M)+1  GOTO  590,63 0,67 0,710 
580  ’  上に 進む 

590  IF  POINT (XX, YY-K )=3  THEN  570 

600  IF  POINT (XX, YY-K )=2  THEN  LINE(XX,YY)-(XX,YY-K) ,3： 

G0T0740 

610  LI NE ( XX , YY ) - (XX , YY -K ) , 3 : YY  =Y Y-K : GOTO  560 
620  ’ 右に 進む 

630  IF  POINT (XX+K，YY )=3  THEN  570 

640  IF  P0INT(XX+K,YY)=2  THEN  LINE(XX,YY)-(XX+K,YY) ,3: 

GOT0740 

650  LINE (XX , YY ) - (XX+K , YY ) , 3 : XX=XX+K : GOTO  560 
660  ’ 下に 進む 

670  IF  P0INT(XXtYY+K)=3  THEN  570 

680  IF  POINT (XX, YY+K )=2  THEN  LINE(XX,YY)-(XX,YY+K) ,3： 

G0T0740 

690  LINE(XX,YY)-(XX,YY+K),3:YY=YY+K:G0T0  560 
700  ’  左に 進む 

710  IF  POINT (XX-K,YY )=3  THEN  570 

720 IF  H0INT(XX-K,YY)=2  THEN  LINE(XX,YY)-(XX-K,YY) f 3: 

G0T0740 

730  LINE (XX , YY ) - (XX-K , YY ) , 3 : XX=XX-K : GOTO  560 

740  GOSUB  820 

750  NEXT  X:NEXT  Y 

760  GOTO  450 

770  ’ 

780  ’ 赤色の 壁を 白色の 壁に 変える 
790  ’サ ブル-チン 

810  IF  P0INT(XX,YY-1)=3  THEN  YY=YY-1 
820  XX=X:YY=Y 
830  PSET(XX,YY),2 

840  IF  POINT (XX, YY-1 )=3  THEN  YY=YY-1:G0T0  830 

850  IF  POINT (XX+1,YY )=3  THEN  XX=XX+1: GOTO  830 

860  IF  POINT (XX, YY+1 )=3  THEN  YY=YY+l:GOTO  830 

870  IF  P0INT(XX-1，YY)=3  THEN  XX=XX-1: GOTO  830 

880  IF  P0INT(X,Y-1)<>3  AND  P0INT(X+1 ,Y) <>3  AND  POINT ( 

X,Y+1)<>3  AND  P0INT(X-1,Y)<>3  THEN  RETURN 

890  GOTO  820 

900  ’ 

910  ’ 

920  ’ どうやって 解く？ 

930  ’ 

940  ’ 

950  SET  PAGE  1,1 
960  CLS: COLOR  2 

970  LOCATE  0,0: PRINT  ” どうやって 解きます か？” 

980  LOCATE  0,2: PRINT  ”1:MSX  か 解く  （2D)  ” 

990  LOCATE  0 ，3:PRINT  ”2:  (  3  D  > 

1000  LOCATE  0,4:PRINT  "3: 自分で 解く  — （  3  D  >  ” 

1010  LOCATE  0,5: PRINT  ”4: 製作 メニューに 戻る” 

1020  LOCATE  0,6: PRINT  ”5: 解かない” 

1030  IS=INKEY$ 

1040  IF  I$=T  THEN  FL63D=0:GOTO  1120 

1050  IF  I$=，，2”  THEN  FLG3D=1:G0T0 1120 

1060  IF  I$=，，3”  THEN  1430 

1070  IF  I$=”4”  THEN  120 

1080  IF  I$=”5”  THEN  END 

1090  GOTO 1030 
1100 1 

1110  ’  MSX  か, 解く 
1120  ’ 
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1130  IF  FLG3D=0  THEN  SET  PAGE  0,0  ELSE  SET  PAGE  1，0 
1140  X=12+KH:Y=8+KH 

1150  IF  P0INT(X,Y-KH)<>0  AND  POINT (X+KH ， Y> 〈>0  AND  POI 
NT(XtY+KH)<>0  AND  POINT(X-KH ，Y> く >0  THEN  1260 
1160  ON  INT(RND(1)*4+1)  GOTO 117 0, 1190，12 10, 1230 
1170  IF  POINT(X,Y-KH)=0  THEN  LINE(X, Y)-(X, Y-KH) ,3： Y=Y 
-KH:D=l:GOSUB  1370 
1180  GOTO  1150 

1190  IF  P0INT(X+KH,Y)=0  THEN  LINE(X, Y)-(X+KH ,Y) ,3: X=X 
+KH:D=2:GOSUB  1370 
1200  GOTO  1150 

1210  IF  POINT (X,Y^KH )=0  THEN  LINE(X, Y)-(X,Y+KH) f 3: Y=Y 
+KH:D=3:GOSUB  1370 
1220  GOTO  1150 

1230  IF  POINT U_KH,Y )=0  THEN  LINE(X,Y)-(X-KH,Y) f3：X=X 
-KH:D=4:GOSUB  1370 
1240  GOTO  1150 
1250  ’ 

1260  IF  X=KX-KH  AND  Y=KY-KH  THEN  IF  FLG3D=0  THEN  1320 
ELSE  COLOR=(l.,2,3,7):SET  PAGE  SC+1,SC+1:LINH(S0,50)- 
(150,150),1,BF:C0L0R  3: LOCATE  6,6:PRINT  ” 脱出で きまし 
た！  ”：GOTO  1320 

1270  IF  POINT(X,Y-KH)=3  THEN  LINE(X,Y)-(X, Y-KH) , 1 : Y=Y 
-KH:D=l:GOSUB  1370: GOTO  1170 

1280  IF  POINT(X+KH,Y)=3  THEN  LINE(X,Y)-(X+KH ,Y) ,1 : X=X 
+KH:D=2:GOSUB  1370: GOTO  1170 

1290  IF  POINT(X,Y+KH)=3  THEN  LINE(X, Y)-(X, Y+KH) , 1 : Y=Y 
+KH:D= う： GOSUB  1370: GOTO 1170 

1300  IF  POINT(X-KH,Y)=；S  THEN  LINE(X,Y)-(X-KH ,Y) ,1 : X=X 
-KH:D=4:GOSUB  1370 
1310  GOTO  1170 
1320  1=0 

1330  COLOR=(3，I，I,I> 

1340  IF  INKEY$= ””  THEN  COLOR=NEW: SCREEN  0: COLOR  15,4 

,7:CLS:END 

1350  I=(I+1)  AND  7 

1360  GOTO  1330 

1370  IF  FLG3D=0  THEN  RETURN 

1380  GOSUB  1590 

1390  SET  PAGE  SC+1 ，0: RETURN 

1400  ’ 

1410  ’  自分て， 解く （3D そ-卜” 

1420  ’ 

1430  SET  PAGE  1,1:CLS: VDP(9)=VDP(9)  OR  2:X=12+KH:Y=8 + 

KH:D=3:’  D=l: 上  2: 右  3: 下 4: 左 

1440  SET  PAGE  1，0:COLOR=(1,2,3,7>:PSET(KX-KH，KY-KH)，1 

: VDP(9)=VDP(9)  OR  2 

1450  GOTO  1580 

1460  IF  X=KX-KH  AND  Y=KY-KH  THEN  LINE(50, 50)-(150, 150 
),l,BF:COLOR  3:  LOCATE  6,6:  PRINT  "脱出 成功！！ やった 
ね！  ”: GOTO  1320 

147 0  IF  STRIG(0)=-1  THEN  GOSUB  2460 
1480  S=STICK(0) 

1490  IF  S=3  THEN  D=D+1:IF  D=5  THEN  D=1 

1500  IF  S=7  THEN  D=D-1:IF  D=0  THEN  D =4 

1510  IF  S=1  AND  K402  THEN  ON  D  GOTOl 540，15 50, 1560，15 

70 

1520  IF  INKEY$="0”  THEN  COLOR=NEW : SCREEN  0: COLOR  15，1 
，1:END 

1530  IF  S=0  THEN  1460  ELSE  1580 
1540  Y=Y-KH:GOTO 1580 
1550  X=X+KH:GOTO 1580 
1560  Y=Y+KH:GOTO  1580 
1570  X=X-KH 


1580  GOSUB  1590: GOTO  1460 
1590  SET  PAGE  SG+1,0 
1600  ON  D  GOTO 1610，171 0,181 0，1910 
1610  ’ 

1620  ’  6 
1630  ’345 
1640  ， 1 •  2 
1650  ’ 

1660  Kl=POINT(X-KH,Y):K2=POINT(X+KH,Y) 

1670  K3=POINT(X-KHfY-KH):K4=POINT(X,Y-KH) 

1680  K5=POINT(X+KH,Y-KH) 

1690  IF  K402  THEN  K6=POINT(X,Y-K)  ELSE  K6=2 
1700  GOTO  2010 
1710  ’ 

1720 1 1 3 
1730  ’•  4  6 
1740  ' 2  5 
1750  1 

1760  Kl=POINT(X,Y-KH):K2=POINT(X,Y+KH) 

1770  K3=POINT(X+KH，Y-KH) : K4=POINT(X+KH ,Y) 

1780  K5=POINT(X+KH,Y+KH) 

1790  IF  K4 <)2  THEN  K6=POINT(X+K,Y)  ELSE  K6=2 
1800  GOTO  2010 
1810  ’ 

1820  '2  • 1 
1830  ’5  4  3 
1840  ’  6 

1850 ， 

1860  K 1 =POINT (X+KH , Y ) : K2=POINT (X-KH , Y) 

1870  K3=POINT(X+KH,Y+KH):K4=POINT(X,Y+KH) 

1880  K5=POINT(X-KH,Y+KH) 

1890  IF  K4 <>2  THEN  K6=POINT(X,Y+K)  ELSE  K6=2 
1900  GOTO  2010 
1910 1 

1920  ’  51 

1930  ’6  4  * 

1940  ’  3  2 

1950  ’ 

1960  K 1 =POINT ( X , Y+KH ) : K2=POINT (X , Y -KH ) 

1970  K 仁 POINT(X-KH，Y+KH> :K4=POINT(X-KH ,Y) 

1980  K5=POINT(X-KH,Y-KH) 

1990  IF  K4 <>2  THEN  K6=POINT(X-K， Y)  ELSE  K6=2 
2000  GOTO  2010 

2010  SET  PAGE  SC+1,(SC  XOR  1)+1 :CLS:SC=SC  XOR  1 
2020  ’ 

2030  ’  3D 迷路を 書く 
2040  ’ 

2050  COLOR  2 

2060  IF  Kl<>2  THEN  LINE ( 25 , 50) - ( 50 , 50) ： LINE ( 25 , 150)-( 
50，150)  ELSE  LINE(25,25)-(50,50):LINE(25,175)-(50,150 
) 

2070  ’ 

2080  IF  K 202  THEN  LINE(1 50,50 >-(175,50)  :LINE(150, 150 
)-(175,150)  ELSE  LINE(150,50)-(175,25)  :LINE(150,150)- 
(175，175) 

2090  ' 

2100  IF  K4  <)2  THEN  2190 
2110  ’ 

2120  LINE(50,50)-(150,50):LINE(50, 150)-(150, 150) 

2130 ， 

2140  IF  Kl=2  THEN  LINE(50, 50)-(50,150) 

2150  IF  K2=2  THEN  LINE(150,50)-(150, 150) 

2160  GOTO  2330 
2170  ’ 
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10  CLEAR  1  m  ,  ?<HCFFF  :  D I MD  ( 1 5 ) 

20  PRINT'ii/tT  ン TT  コン A、、 ー ララ サク f  イチ:！ ウ"： AD=&HD«Zi 
0Ci  sC=0  :し =12 

30  FOR  I=0TO15  :READ  A •本：: IF  GOTO 10 

0 

40  A=VAL<"?<h"+A；t):C=<C+A)  AND  255:D(I)  =  ( 
D(I)+A)  AND  255  :  POKE  AD,A:AD=AD+1 : NEXT 
50  READA 本： A=VA し （"S<h"+A 本〉 =し= し +1  sIF  CO  A  T 
HEN  PRINT990+10 ♦し 5" 本'' 3 ウノ  テ” ーヲニ 7T71 ノ  TT  アリ 
7ス__  :  END 
60  GOTO  30 

100  FORI =0TO15: RE ADA 本 = I F V A し （"ち h  M  +A$) 0 D( 
I)  THEN  PR  I  NT" テ'' ー ラフ、 、こ/チ;! ウニ アヤ ノ: TT  ア •ノ  7ス〇 
イチ ト、、 3ク=ナ オシ テクラ'、 サイ。" : END 
110  F_RINT"tr — フ、、 チュウ" 

120  BSAVE"SC1 2T08. OBJ"  , ?<HD000  , ?^0184 
130  PRINT" COMF. し ETED  .  "  : END 
1000  DATA  FE ,02  ,C0 ,23 ,23 ,7E ,23,66 ,6F ,7C , 
B7 , 匚 0 ,7D ,FE ,02  ,D®  ,BC 

1010  DATA  87,87,87,32,85,01 , CD, 45,01 ,11 , 
00,35 ,®D, 05,21 ,AB,B0 

102121  DATA  D1 ,06,04  ,3A  ,07  ,00 ,4F  ,ED  ,B2  ,CD  , 
42,00,11 ,04, 00,1 9, C フ 

1030  DATA  D1 ,1B, フ A,B 3,2 0,E7,21  ,3F,D1 ,11 , 
DB, D0,01 ,03, 00, ED, C5 

1040  DATA  BtZi, C9, 21 ,E5,7E,E 6,0 7,47, 
23,7E,17,17,17,E6,3E 

1050  DATA  38,B0,CB,6F,28,02,F6,C0,4F,23, 
7E ,E6,07 ,4 フ ,23 ,7E ,05 

1060  DATA  17,17,17,E6,38,B0,CB,6F ,28,02, 
F6,C®,47 ,59 ,CB ,2B ,C8 

1070  DATA  CB ,2B ,78 ,CB ,2F ,83 ,ED ,44 ,5F  ,E1 , 
09,06,04 ,3A ,0 フ ，00,48 

1080  DATA  [^133,4ド，[19,フ已，23,0ド，0ド，1^,£6, 
1F,57,IZIF,IZIF,E6,IZI7,6E 

1090  DATA  82 ,83 ,F2 ,9C ,D0 ,FE  ,20  ,38  ,09 ,AF , 
18,0 6, FE, 20,38 ,02, 55 

1100  DATA  3E  , IF  ,0F ,0F ,®F ,E6 ,03,09 ,57,09 , 
7A,80,F2,B6,D0,FE,41 


1110  DATA  20, 38,09, AF, 18,0 6, FE, 20, 38, 02, 
3E,1F,E6,1C,D9,B2,B1 

1120  DATA  57,D9,7A,81  ,F2,CE,D«Zi,FE, 20,3 8, 
09,AF,18,06,FE,20,B6 

1130  DATA  38 ,02 ,3E , IF ,87 ,87 ,87 ,E6 ,E0 ,D9 , 
B2,CD,E1 ,00,10, A3, 64 

1140  DATA  C9  ,08  ,E5 ,D5 ,C5 ,CD ,5D ,D1 ,F3 ,3A , 
07,00 ,4F,0C ,3E ,24 ,A0 

1150  DATA  ED, フ 9,3E,91 ,ED, 79,0 C,0C,AF,ED, 
79 ,AF ,ED ,79 ,AF ,ED  ,19 

1160  DATA  79, 3A, 85, D1 ,87, 87, 8 フ ，87, ED, 79, 
AF ,ED ,79 , AF ,ED  ,79 ,CE 

1170  DATA  3E  ,D4 ,ED ,79 ,AF ,ED ,79 ,08 ,ED ,79 , 
AF  ,ED , フ 9 ,3E ,F0,ED ,F9 

1180  DATA  79  ,3A  ,07  ,00 ,4F ,0C ,3E  ,AC ,ED ,79 , 
3E,91  ,ED, フ 9,0 C,«ZIC,AB 

1190  DATA  21 ,42,01 ,11 ,DB, 00,01 ,03, 00, ED, 
B0, 匚 1 ,D1 ,E1 ,C9, 匚 D,45 

1200  DATA  El  ,DiZi,00,ED, フ 9,F3,3A,85,D1  ,47, 
3A ,06 ,00,4F ,0C ,ED,AE 

1210  DATA  41 ,3E,8E,ED,79,AF,ED,79,00,ED, 
79,FB,C9,CD,65,D1 ,63 

1220  DATA  E 6,0 1 ,20,F9，C9,F3,3A,07,0iZi,4F, 
0C,3E  ,02,EE«  ,79 ,3E  ,9F 

1230  DATA  8F, ED, 79, CD, 日 4, D1 , ED, フ 8, CD, 84, 

D1 ,06, 00, ED, 41 ,06,77 

1240  DATA  8F,ED,41  ,FB,C9,* 

1250  DATA  53 , 1 1 ,26 ,3C ,37 , AE ,09 ,EC ,4E ,BF , 
4A,57,9A,64,CE,DE 

ローダー サンプル 

10  CLEAR  100,8 <HCFFF 
20  B し □ AD " SC 1 2T08. OBJ" 

30  DEFUSR=?/HD000 

40  FI し ES:F.RINT 

50  し INEINPUT"FI し E  NAME:" ;Ft 

60  SCREEN  8zB し OADF 本, S 

7®  A=USR(0) 

80  At=INPLIT^  (1) : BCREEN0;GOTO  40 


2180  ’ 

2190  IF  Rl<> 2  THEN  LINE(50, 50)-(50,150) 

2200  IF  K202  THEN  LINE(150, 50)-(150, 150) 

2210  IF  K302  THEN  LINE(50,75)-(75,75) :LINE(75,125)-( 
50 , 125) : LINE (50,50)-(50, 150)  ELSE  LINE (50, 50 )-(75, 75) 
:LINE(50,150)-(75,125) 

2220  ’ 

2230  IF  K502  THEN  LINE(15 0,75 >-(125,75)  :LINE(125, 125 
)-(150,125) :LINE(150, 50)-(150, 150)  ELSE  LINE(150,50)- 
(125,75〉： し INE(15 0，150 >-(125, 125) 

2240  ’ 

2250  IF  K602  THEN  2310 

I  2260  LINE(75,75)-(125,75):LINE(75, 125)-(125, 125) 

2270  IF  K3=2  THEN  LINE(75,75)-(75, 125) 

I  2280  IF  K5=2  THEN  LINE(12 5,75 >-(125, 125) 

|  2290  IF  K4=l  THEN  LINE(75,75>-(12 5，125 >,1，BF 

12300  GOTO  2330 

2310  IF  R302  THEN  LINE(85, 85)-(75,75) : LINE-(75  J25) : 
L1NE-(85,115) 

|  2320  IF  K502  THEN  LINE(115,85)-(125,75)  :LINE-(125,12 
I  5):LINE-(115,115) 

2330  ’ 

2340  LOCATE  40, 6 -.PRINT  ” X 位置：”; X 
2350  LOCATE  40, 7: PRINT  ” Y 位置：”; Y 


2360  LOCATE  40, 8:  PRINT  ” 方向："； 

2370  ON  D  GOTO  2380,239 0,240 0,2410 

2380  PRINT  "北”： GOTO  2420 

2390  PRINT  "東”： GOTO  2420 

2400  PRINT ，•南”: GOTO  2420 

2410  PRINT  ” 西”： GOTO  2420 

2420  SET  PAGE  SC+1 ,SC+1: RETURN 

2430  ’ 

244 0  ’  自分で 解く  <  3D) ヒント 
2450  ’ 

2460  IF  SC=1  THEN  COPY  (0,0)-(511,192),2  TO  (0,0>，1 
2470  SET  PAGE  1,0: LINE (X-KH+ 1 , Y-KH+1 ) - (X+KH-1 , Y+KH-1 ) 
，3，BF 

2480  FOR  1=254  TO  0  STEP  -2 
2490  SET  SCROLL  1，0, 0，1 
2500  NEXT  I 

2510  IF  STRIG(0)=-1  THEN  2510 
2520  IF  STRIG(0)=0  THEN  2520 
2530  FOR  1=0  TO  254  STEP  2 
2540  SET  SCROLL  1，0, 0,1 
2550  NEXT  I 

2560  SET  PAGE  1,0: LINE (X-KH+1 , Y-KH+1 )- (X+KH-1 , Y+KH-1 ) 

，〇, BF 

2570  RETURN 
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206  SCREENI2— 8 画面 コンバータ 


SHOBJ  PROGRAM  INLAND 

ヨー ト •プログラム •アイ ランド ^,00^ 


はい。 今月 も ショー トプ ログ ラ 
ムの リス トは 白黒 ページに まとめ 
て 掲載し ました。 今月の 作品は 合 
計 6 本。 どれ も 力作 ぞろ いです。 

リス トを 入力し 終わったら、 実 
行させる 前に 必ず ディスク や テ ー 
ブに セーブを する こと を 忘れない 
でく ださい。 

最近、 編集部の ほうに、 プ ログ 
ラムを 入力した が 動かない、 とい 
う 電話が 多く かかつ てきて います。 


ここ に 掲載 された プログラム はす 
ベて 正常に 動作す る こと を 確認し 
ています ので、 打ち 間違いがない 
かどう かよく 調べる ようにし てく 
ださい 0 とくに、', (カンマ） 〃と' 
(ピリ ォ ド r、、': (コロン r とゃ； （乍 
ミコ ロ ン r を 間違えて いない かど 
うか、 十分* に 注意す るよう にし ま 
しょう 0 なお、 リス ト 入力の さい 
にあら かじめ'' WIDTH40" と 打ち こ 
んで おくと、 比較的 楽に 打てます。 


オクト 七旧丁 

10  *••• ㈣  INIT  ••••• 

20  SCREEN  1 ,2,0:WIDTH  32:KEY  OFF 
30  CO し OR  15,1,1 : DEFINT  A-Z 
40  DIM  R$<10) ,WP(12) :HS=200 
50  RESTORE  780:GOSUB  670 
60  R^(0)="FFF"  : R$(10)=,,FFF" 

70  PLAY  "T120V15M 5000 し 32" ,"T120V14 し 2" 

80  GOTO  440 
90  —  MAIN  ••••• 

100  S=STICK(0)  OR  STICK(l) 

110  XX=X+ (S=7) *2- (S=3) *2 

120  Y Y=Y+ (S=l ) *2- (S=5) *2 

130  IF  X=XX  AND  Y=YY  THEN  100 

140  V=(VPEEK(6144+XX+YY*32)-168) /8 

150  ON  V  GOTO 170, 10®, 220,220 ,220, 270 

160  DIA  •摯 ••• 

170  D=D-1  :X=XX  :Y=YY  : GOSUB  6m 
180  LOCATE  X  ,Y  :PRINT  PT 掌 （5〉 

190  PLAY  "03CD" sGOSUB  65® 

200  IF  D  THEN  100  ELSE  360 
210  / WARP  ••••• 

220  W=(V-3)*4:X=XX :Y  =  YY  sGOSUB  600 
230  P し AY"S 004 C8V15" 

240  IF  X=WP(W)  AND  Y=WP(W+1)  THEN  X=WP(W 
ナ 2>  =Y=WP(W+3>  ELSE  X=WP(W)  :Y=WP(W+1) 

250  GOSUB  6012 1 :  GOSUB  650:  GOTO 11210 

260  • •••••  WIRE  ••••_ 

270  IF  C=9  THEN  C=6  ELSE  F=0 
280  X=XX  :Y  =  YY : GOSUB  600 
290  PLAY  ••□5D03A ••: GOSUB  650 
300  IF  F  THEN  100 
310  / MISS  ••••• 

320  LOCATE  12, 22  :PRINT  ••  MISS!! " 

330  P し AY  "□8C4" : GOSUB  650 
340  GOSUB  64lZi：G0T0  46® 

350  •  ••••• 匚 LEAR  •"華 _ 

360  LOCATE  12,22:PRINT  "CLEAR!!!" 

370  PLAY  "04 し 16CEG05C し 32" zGOSUB  650 

380  GOSUB  640:RO=RO+1 

390  IF  R0<9  THEN  450  ELSE  GOSUB  62® 

400  LOCATE  8,10:PRINT  "CONGRATULATIONS!u 
410  PLAY  ••し 日 04GFDCDC03BA04C1 し 32"  ,"03GFE1 
" sGOSUB  650 


420  GOSUB  640: GOSUB  620 
430  /  DRAW 

440  RESTORE  870:RD=1 
450  READ  Z1 ,Z2,Z3,W^,R0$ 

460  FOR  1  =1  TO  9sR 多 （I〉="F"+MID 本 （RO 本, HKB — 
2,3) : NEXT 
470  GOSUB  620 

480  FOR  1=0  TO  10:A：$="l"+RIGHT：f<BIN：t：(VA し 
("8<H"+R$(I) ) ) ,12)+"1" 

490  FOR  J=0  TO  13sA=VA し <MID 本 <A 本,： J+l ,1> 〉 

500  し 0CATEJ*2+2,I^2sPRINT  PT$(A) : NEXTJ,I 

510  FOR  1=®  TO 11  zWP<I〉=VA し （"&HM+MID 本 （W •本 

,1+1,1) )*2:NEXT  I 

520  FDR  1=2  TO  4:A=I*4-8 

530  LOCATE  WP(A)  ,WP(A+1) : PRINT  PT 本 <1 ) 

540  LOCATE  WP(A+2)  ,WP(A+3)  : PRINT  PT$ ( I 〉 ： 
NEXT 

550  X  =  Z1 : Y=Z2:D=Z3:C=9:F=1 

560  LOCATE  1 2 , 22  :  PR  I  NT  ••  ROUND  :"  ;R0 

570  LOCATE  X  ,Y  :PRINT  PT$ (5) 

580  GOSUB  600: GOTO 10® 

590  ^  W—  SPRITE  »•••• 

600  PUTSPRITE  0,  (X*8,Y*8)  ,C,0 
610  PUTSPRITE  1 , (X*8,Y*8)  ,15,1 : RETURN 
620  PUTSPRITE  ¢1 ,  <0  ,208)  :C し S  :RETURN 
630  • •••••  WAIT  — — 

640  IF  SfRIG(0)  OR  STRIG(l)  THEN  RETURN 
ELSE  640 

650  IF  P し AY(0)  THEN  650  ELSE  RETURN 
660  /㈣ •㈣  CHR&SPR  —— 

670  .FOR  1=®  TO  19:READA.f-,B^  :FOR  J=®  TO  7 
680 

690  B=VAL("S<H"+niD$(B$,J»2+l ,2) ) 

700  VPOKE  A,B 

710  IF  A<1536  OR  A>1560  THEN  730 

720  VPOKE  A+64,B: VPOKE  A+128,B 

730  NEXT  JsNEXT  I 

740  FOR  1=0  TO  5:  READ  M  ,B$- 

750  PT$  ( I )  =  A •本 +STR I NG 多 (2,29)  +CHR  多 (31) +B 多 

760  NEXT: RETURN 

770  —  C.DATA  ••••• 

780  DATA  B1 , 0000000000 IM0220,B 2,0000 0000 
002040 04,63, 1103076 F0F 070000 
790  DATA  B4,8BC0E0B630E00000,B8,EEEEEE0® 
77777700  ,C0 ,0iZi0 日 0F0F0 匚 0D0C0F 
800  DATA  Cl ,00013 00 C070F 日 70C0,C2,0F 08080 日 
08080800 ,D8 ,8040201008040201 
810  DATA  D 9,0102040810204080 ,402, F1F1F1F 
1F1F1B141 ,40 3,91 E12141F1F1F1F1 
820  DATA  7iZi 0,000003070 C0C0 匚匚 7,701  ,577F IF 
36ED09 IB 00,702 ,00®0C0E 0909090 FI 
830  DATA  703 , B5B5FFD7ECB0 1 900 , 704 , 000000 
0003020300,705,0000000000000000 
840  DATA  706,0000000060206000,707,000000 
0000 000000 

日 50  DATA  ウエ ,99,ク7,クチ,"ツ ",：?  ノ ,  = 

"メ  ノル, ルリ 

860  •  R.DATA  ••••• 

870  DATA  10,16,89, 32C8C255 A4 A5 ,01301 0480 

020000004800080 1 8® ,22 ,16,87, 46A4C 1 783298 

,0000 022000 C01 18902048408000 

880  DATA  6,16,96, 55763 2 A3D 1 84 , 0000 1 00000 

02000000080 208000 ,6 ,10,94 ,C1CB 53062538,0 

20000200042000040000208000 

89®  DATA  18,12,93, 3595736 1 B3C5 , 04 1 004 1 02 

000040002000000800 ,16,16,83, 837857 A 54306 

, 003088000840 B 108100101 00903 

900  DATA  14, 4,94, 62B 7748845 A 2,001 ? 0200011 

000100101000 00020 ,26 ,4 ,86 ,429974C756C4 ,0 

030004050100 C000A800A 00880 
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ス クウ I アポ ーカー 七旧丁 


10  KEY1 , CHR^： (13)+"  screen®  "  +CHR^  (13) 

20  DEFINTA-Z  : CO し OR  , 12 , 12  :SCREEN2 ,0  ,0  :OF.E 
N" GRP  :,, AS  1 : C$=  ••  A 23456789 TJQK" 

30  DIMC 本 （51)  ,A^(5,5)  : FORI=0TO51 :C^(I)=CH 
R^(128+I¥13)+MID^(C$, (IM0D13)+1 ,1) : NEXT 
40  F0RI  =  1T09 : READA  sS ( I ) =A :NEXT : DATA  1,3, 
6,12,5,10,16,30,45 

50  FORI  =0TO7  :  VPOKEBASE  (9)+1  ,  V  A し （ +M I D 
本 （ "FFFEFBFCFEDFCFSib"  ,  I  +  I  +  l ,2)  )  sNEXT 
60  C し S :FORI=0TO5 :FORJ=0TO1 : PSET (192-J ,1* 
1 0+8 ) ,12s CO し 0R3 - (I>0)*8:IFI =0THENPR I NT# 1 
, *SCORE*"  E  し  SEPR I  NT#  1 , IUSING"###  "  ;P(I) 

70  NEXTJ,I : P(0)=0:K=0:V=17:W=9:T=10 
80  FORI =0TO24 : SWAPC^ (I) ,C^( RND (-TIME) *52 
) :GOSUB310:NEXT 
90  • 

100  I =33 : T= 1 - ( K=25 ) *9 : G0SUB3 1 0 

110  ONK¥25GOTO160 :S=STICK (0) : V=V-( (S>5)* 

(V>17)-( (S-3)¥2=0)*(V<165) )*4 


ボール ころころ .UST 


100  DEFINT  A — ZsSCREEN  1 ,2:WIDTH  30 

110  CO し OR  15,1 : GOSUB  760 

120  VPOKE  &H2016,?<HA1 : VPOKE  &H 201 7,&H81 

130  VPOKE  8<H201B,8<H58 

140  KEY (l)ON:ON  KEY  GOSUB  690 

150  B$=CHR 掌 (31) +CHR 多 （ 29 〉 +CHR 多 （ 29 > 

160  REN  •••••••  STAGE 

170  IF  GF  THEN  220 

180  FOR  1=0  TO  8: READ  D1 多 <I〉：NEXT 

190  FOR  1=0  TO  BrREAD  D2$ ( I ) sNEXT 

200  READ  PN:FOR  1=0  TO  PN:READ  X(I) ,Y(I) 

,K(I) : NEXT 

210  READ  SX  ,SY  ,MX ,MY 


120  W=W-( <S=10RS=20RS=8) * (W>9) - ( (S-5)¥2= 
0)*(W<161) )*4 

130  PUTSPRITE0,  (V,W)  ,5 :PUTSPRITE1 , (V , W+l 
),1 ,0:ON1-STRIG(0)GOTOU0 
140  IFP0INT(V,W)=14THEN:AX=(V-15)¥32sAY= 
<W-8〉¥32E し SE110 

150  A •本  <AX  , AY )  =C^  (K)  :  I=AX*5+AY  :BOSUB310sK 
=K+1 : GOTO 100 
160  7 

170  VP0KEBASE(8)  ,208 :C0 し 0R15 :FDRK=0TO4 :F 
OR し =0TO4 : 1= し！ GOSUB 260 : NEXT :G0SUB27® 

180  FORI=0TO1 : PSET(21+K*32-I ,168) ,12sPRI 
NT#1 ,USINGM##" ;S(A)  : NEXT : NEXT 
190  FOR し =0TO4 : FORK=0TO4: I=K : GOSUB260 :NEX 
T:  GOSUB 270 

200  FORI=0TO1 : PSET(171-I ,32 ♦し +24>  ,12:PRI 
NT#1 , USING"##" ;S(A) sNEXT :NEXT 
210  FORI=0TO6: IFP(0) >P ( I ) THENF0RJ=6T0IST 
EP — 1 : P(J)=P( (1-J)*(J>I) )  sNEXT sE し SENEXT 
220  F0RI=eiT01:CC»JDR8:PSET<192-I,145>  ,12 
230  PRINT#1 ,"»TOTA し sCO し ORll 
240  PSET (216-1 ,155) , 12 : I=-STRIG (0) *1 
250  PRINT#1 , USING"###" ;P(0) : NEXT:GOTO60 
260  B(I〉=ASC<A 本 し〉） :A(I)=INSTR(C$,RIGH 
T 车 （A •本 (K,L) ,1) ) sRETURN 

270  A=0:B=0 : C=0:D=0:E=0 : F0RI=®T04 :FORJ=0 
T05:B=B-(A(I)=A(J) )  sD=D~(A(I)=A(J)-l) 

280  C=C-(B(I)=B(J) )  :E=E- (A ( I ) =10+J+ ( J=4) 
*13)  : NEXTJ,I 

290  A=B¥2+2* ( B  < 1 3 ) -B¥ 1 7 - (E*B=25DRD*B=20) 
*4-(C=25)*<5+D¥4)  sP (0) =P (0) +S < A) : RETURN 
300  7 

310  FORJ=0TO1 : X= ( I¥5) *32+15 :Y= ( IM0D5) *32 
+8 

320  し INE<X+J,Y+J〉 一 （X+24 — J,Y+28 — J〉  ,T+J*(1 
5-T)+(J*T=10) ,BF sNEXT : ONTGOTO330 sRETURN 
330  CO し OR  ( ASC  ( C •本 （ K )  )  M0D2)  *7+1 
340  FOR I  = 1 T02 : PSET ( X  +2 1 - 1 *9 , Y  +3 ) ,15:PRIN 
T 林 1 , RIGHT 多 (C^(K)  ,1)  : NEXT sRETURN 


220  C し S:FOR  1=®  TO 1 

230  LOCATE  0,1  SPRINT  STRING •本 （2 日，"：/") 
240  LOCATE  0,I+20:PRINT  STRING  本  <28  > 
250  NEXT:FOR  1=2  TO 19 

260  •し OCATE  0,1  : PRINT  " ンン ••  5  SPC  (24)  ;"：Om 
270  NEXT:FOR  1=0  TO  9 

280  D 1 = VA し  <  " &H  "  +D 1 多  <  I  >  >  s  D2=V A し  <  &H  "  +D2 •本く 
I) ) 

290  FOR  J=ll  TO  0  STEP  -1 
30121  LOCATE  ( 12-J)  *2 , 1*2+2 
310  IF  D1  =  >2^J  THEN  D1=D1-2^J  :PRINT  ••アイ" 

+B 车 +"9エ" 

320  IF  D2=>2^J  THEN  D2=D2-2^J  SPRINT  ••クコ,. 

+B$+ "サシ" 

330  NEXT  J,I  : FOR  1=0  TO  PN 
340  LOCATE  X(I)*2,Y(I)*2 

350  IF  K(I)=0  THEN  PRINT  "チ チ" +B 本 +" チ チ" EL 

se  print  ,,,rr+B$+,,,rr 

36®  NEXT :BX=SX : BY=SY  sCX=MX  sCY=MY 
370  X=1 :Y=1 

380  PUT  SPRITE  0, ( X*16+8 , Y*16) ,12,0 
390  PUT  SPRITE  1 , <BX*16+8 ,BY*16) ,11,1 
400  S=STRIB(0)  :IF  S=0  THEN  400 
410  REM  MAIN 

420  IF  X=BX  AND  Y=BY  THEN  GF=1 sGOTO 160 
430  K=STICK(0) 

440  VX=(K=3)*(X<12)-(K=7)*(X>1) 


450  VY=(K=5)*(Y<  9)-(K=l)*(Y>l) 

460  P=VPEEK (&H1801+(Y+VY) *64 + (X+VX)*2) 
470  IF  P<>32  THEN  GOSUB  590 
480  X  =  X+VX  :Y  =  Y+VY 

490  PUT  SPRITE  0, ( X*16+8 , Y*16)  ,12,0 

500  IF  X=BX  AND  Y=BY  THEN  END 

510  P=VPEEK  ( 8<H  1 8®  1  +  <  B  Y+C  Y )  *64+(BX+CX)  *2) 

520  IF  P=177  OR  F_=221  THEN  CX=-CX  :CY=-CY 

: BEEP: GOTO  570 

530  BX=BX+CX : BY=BY+CY 

540  IF  P=193  THEN  SWAP  CX ,CY :CX=-CX sCY=- 
CY : BEEP 

55®  IF  P=194  THEN  SWAP  CX ,CY : BEEP 
560  IF  P=185  THEN  LOCATE  BX*2 ,BY*2 :PRINT 
•_7イ "+B$+ ••ウ エ" 

570  PUT  SPRITE  1 , (BX*16+8 ,BY*16) ,11,1 
580  GOTO  410 

590  REM  •_—•••  PUSH  PUSH  PUSH! 

600  ZX=VX*2:ZY=VY* 2 

610  V= VPEEK (&H1801+(Y+ZY) *64 + (X+ZX)*2) 
620  IF  V<>32  OR  (X+ZX=BX  AND  Y+ZY=BY)  OR 
P=185  THEN  VX=0:VY=® sRETURN 
630  LOCATE  (X+VX)*2,  ( Y+VY )  *2  :PRINT  ••  "  + 

B4：+"  " 

640  し OCATE  (X+ZX)*2, (Y+ZY)*2 

650  IF  P=177  THEN  PRINT  ••アイ,， +B 多 +._ ウエ" 


SHORT  PftOCRAM 


ファイア ー マン •し 1ST 

410  し OCATE  X*2,Y*2:PRINT  ••ケ コ "+B 本 +" サシ" 

420  GOTO  320 

430  REM  _•••••  SLIDING! 

440  MX=X+VX : MY=Y+VY 

100  DEFINT  A-Z  s SCREEN  1 sWIDTH  30 

110  CO し OR  15,1 : GOSUB  67® 

120  VPOKE  S<H 201 9,&H81  sDIM  D^(6,3)  : SN=0 

130  B^=CHR^(31) +CHR$ (29) +CHR 本 (29) 

140  ON  KEY  GOSUB  550, , , ,66® 

150  REM  •••••••  MAKE  STAGE 

160  KEY (l)OFFsIF  SN=5  AND  MS=0  THEN  630 

170  KEY (5〉 OFF :C し S: IF  MS  THEN  190 

180  SN=SN+1 sFOR  N=1  TO  3: FOR  1=0  TO  6:RE 

AD  D 本 （I  ,N)  : NEXT  I  ,N 

190  FOR  1=0  TO 17s し OCATE  0,1  : PRINT  •• チ チ" 

200  LOCATE  26,1  SPRINT  "チ チ ••  zNEXT 

210  FOR  1=0  TO 1: し OCATE  2,1 : PRINT  STRING 

450  V= VPEEK  < 1 80 1+  ( M Y+V Y  )  *64+ (MX+VX )  *2) 

460  IF  P=177  AND  V く >32  THEN  RETURN 

470  IF  P=181  AND  V<>32  AND  VO202  THEN  R 

ETURN 

480  し OCATE  MX*2,MY*2  SPRINT  ••  "+B 本 +"  •• 

490  MX=MX+VX : MY=MY+VY 

500  し OCATE  MX*2,MY*2 

510  IF  P=177  THEN  PRINT 

520  IF  P=181  AND  V=202  THEN  PRINT  "  "+B 

$+••  »  :  RETURN 

530  IF  P=181  THEN  PRINT  "才 力" +B 本 +" キク" 

540  GOTO  450 

550  REM  CLEAR?  CHRCK 

^(24,"^") 

560  CK=0:FOR  1=0  TO  6: FOR  J=0  TO 11 

220  し OCATE  2,16+1  : PRINT  STRING  本 （24  ,  ••チ"）： 

570  V=VPEEK<S<H1 843+1  *64+J*2) 

NEXT 

580  IF  V=202  THEN  CK=1 

230  FOR  N=1  TO  3:  FOR  1=0  TO  6 

590  NEXT  J,I :IF  CK  THEN  RETURN  ELSE  RETU 

240  D=VA し （"8<H"+D 本  <1  > 

RN  600 

250  FOR  J=ll  TO  0  STEP  - 1 

600  REM  MANY  SUB. 

260  し OCATE  (11-J) *2+2, 1*2+2 

610  PLAY  "V1504L8T21lZiGEF4CRAFG4DRGAB05CD 

270  IF  D=>2^J  THEN  D=D - 2'\J:0N  N  GOSUB  29 

4E4C2"  ,  V14O3L8T210EDC4ERFED4FREDCDE4D4C 

0,300 ,310 

2" 

280  NEXT  J,I ,N:X  =  1 : Y  =1 : KEY ( 1 ) ON sKEY (5) ON 

620  MS=0:GOTO 150 

: GOTO  410 

630  し OCATE  0,1 8  SPRINT  "  CONGRATULATION 

290  PRINT  •.アィ "+B 本 +  •■ゥ ェ " --RETURN 

S!  ! " 

300  PRINT  "才 力" +B 本 +1 •丰ク 11  s RETURN 

640  F •し AY  "VI 504 し 4T210CEGO5C2"  403 し 8T2 

310  PRINT  "hf+B  本 +" フ へ" 〔RETURN 

10ECFDGEC2" 

320  REM  •••••••  MAIN 

650  し OCATE  0,20:PRINT  "YOU  CLEARED  ALL  S 

330  K=STICK(0) :IF  K=0  THEN  330 

TAGES! ! " : END 

340  VX=(K=7)-(K=3) : VY= (K=l ) - (K=5) 

660  MS=1 : RETURN  150 

350  IF  VX=0  AND  VY=0  THEN  320 

670  REM  •••••••  CHARACTER 

360  P= VPEEK ( &H 1 日 0 1 + ( Y + V Y ) *64 + <X+VX)*2) 

680  READ  C 多, D 本 sIF  C 多 ="END"  THEN  RETURN 

370  IF  PO202  AND  P<>32  AND  P<>193  THEN 

690  FOR  1=0  TO  7:A=ASC(C$)*8+I 

GOSUB  430 

700  VPOKE  A,VA  し 本  <D  本, 1并2+1 ,2)  > 

380  IF  P ぐ >32  THEN  VX=0sVY=0 

710  NEXTsGOTO  680 

390  し OCATE  X*2,Y*2:PRINT  "  "+B 本 +••  •• 

720  DATA  7,003 F7FE0E3E3E3E0, ィ ,00F8FC3E1E 

400  X=X+VX :Y=Y+VY 

1E1E3E , ゥ， E3E3E3E3E3E07F3F 

660  IF  P=193  THEN  PRINT  "チ チ" +B$+ ••チ チ" 

670  IF  P=194  THEN  PRINT 
680  RETURN 

690  REM  ••••••参  C し EAR  ? 

700  GF=0:FOR  1=1  TO  9; FOR  J=1  TO 12 
710  V= VPEEK  ( 8<H  1 80 1  + 1  *64+ J*2 ) 

720  IF  V=185  THEN  GF=1 

730  NEXT  J,I :IF  GF  THEN  RETURN  160 

740  ST=ST+1 :IF  ST=7  -.THEN  END 

750  RETURN  160 

760  REM  •鲁 __參»_  CHARACTER 

770  READ  C 本, D 本 sIF  C$=MEND"  THEN  日 10 

780  FOR  1=0  TO  7:A=ASC(C^)*8+I 

790  VPOKE  し 多 （D  多, 1并2+1 ,2)  > 

800  NEXTsGOTO  770 

810  READ  CsIF  C=5963  THEN  RETURN 

820  S$=" " :FOR  K=0  TO 1 : READ 

830  FOR  1=0  TO 15 

840  S •本 =S^+CHR  本 （ V  A し （ "  +M I D 本 （ D 本, I  *2 + 1 ,2) 
) ) 

850  NEXT  I ,KsSPRITE$<C〉=S 多 sGOTO  810 

860  DATA  7 ,000F303F5F5C5B5B  ^ ,00F00CFCFA 

3ADADA , ゥ , 5B5B5C5F3F300F00 

870  DATA  ェ, DADASAFAFCeCFOBOAFFEi^*???*? 

E6E699 ,□ ,FF 67679999676799 

880  DATA  ,99E6E 69999 E6E6FF  ,9967679999 


6767FF,^  ,03®70E1C3870E0 匚  121 

890  DATA  'V  ,C0E 07038 1C0E0703 ,66FFFF6666 

FFFF66,END, 

900  DATA  0 ,38282838 1008C9EFFF7773F8FEFF7 
F33 ,1014141 匚 3040F0FBFFF6E70F3FFFBE 1 C 
910  DATA  1 ,071F3F7F7FFFFFFFFFFFFF7F7E3C1 
F07, E0F8FCEEE6F3F3F3F3F3E7E6CE7CF8E0 
92®  DATA  5963 

930  REM  STAGE  DATA 

940  DATA  ,B,  ,  ,  ,80,4,  , , , ,20, ,4, , ,40, ,2,2, 

2,0,11 ,3,1 ,7, 6,0, 2,5,0, -1 

950  DATA  ,80F, 100,100 ,100, 110, ,100, , ,1E0 

，10，10，E，，，E， ,6,2,2, ，3, 2，1 ，日， 2，1 ，日， 5，1 ， 日 

,7, ,8, 8, 1,12, 8, 1,12,1, -1,0 

960  DATA  0,200 ,155,141, 125 ,105 ,505,442 ,0 

,0,0,400,400,450,450,50,0,0,6,6,2,  ,8,2,1 

,11 ,2,1 ,8, 4,, I®, 4,1 ,4,8,1 ,8,8,  ,3,5, 0,1 

97®  DATA  ，，，，，，，，，，，ド 0 ，Fld ，F0 ，F0 ， ， ， ，3 ，3 ，3 

， ，1®， 2，1 ，3，日，1 ，10，日，，1 ，2 ， 1 ， 

980  DATA  ,40,1 ,840,  , ,380,2,100, ,90, ,8,22 

2,,40,,,1,2,2,,2,8,1,11,1,,1 

990  DATA  ,7B7, 228,8, 24C, 248,48 ,248, 40,  ,4 

0 ， ， 220 ，，，，，，2,3,7，1，9,2，，11，5，，7,1，1， 

1000  DATA  , , , ,110, , , , ,10, ,440,10,8,208,8 

0,14®, ,,2, 2, ,7, 5,-1, 


シヨー ト •プロ グラム •アイ ランド 209 


730  DATA  ェ, 1E8E8E8E0E1EFCF8, 才 ，003F7FFFFF 

FFFFFF,tl,  00F8FCEEE6E6E6E6 

740  DATA  本, FFFFFFFCF8FF7F3F, ク, E6E6E6IZI60E 

FEFCF8 ，ハ， 000012100505 1360E2D 

750  DATA  フ ,2B3B 371717130807 ，ヒ ,8080D0D058 

B8B8DA ,EEEEF6F4F4E408F® 

760  DATA  チ, 111111 EE111U1EE, ヴ, 1F202F2D2D 

27302 F , コ， F008E 86868 C 日 0BF4 

770  DATA  サ ,42939293FA233A7F, シ ,0289098977 

841CFE,END, 

780  REM  STAGE  DATA 

790  DATA  0,1 ,0,0,800,0,400,0,90,0,4,80,0 

,0,0,204,2,0,0,200,0 

800  DATA  0,0,540,112,448,92,0,0,440,2,40 

0,6 ,200, 0,0, C, 10,40 ,11 0,0,0 

810  DATA  480 ,928 ,242 ,C20 ,518 ,880  ,42A ,0  ,4 

0lZl,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 4, 0,0 

820  DATA  200,5 D 8,206 ,20, 206, 5D8, 200, 0,25 

,400, 40, 400, 25, 0,108,0,0,1 ,0,0,108 

830  DATA  27, 3F 9,45 , IB, B4A, 102, 0,0, 400, 20 

0,880,0,10,240,0,6,2,0,0,0,0 

_  _  _ J 


スター *UST 

10  SCREEN  1,2j0:C □し DR  10,l,lzCLS 
20  WIDTH  32sKEY  OFF:DEFINT  A-Z 
30  GOSUB  52.0  :R=1 

40  X  =  15:Y  =  U  : H=1 : GOSUB  240:GOSUB  180 
50  P し AY"V15 し： 3206CDEFGAB" 

60  FOR  1=0  TO  300®:NEXT 

70'  S=STICK(0)  OR  STICK(l)  ;S=(S+1)¥2 

80  IF  S  THEN  H=S 

90  X=X~(H=2)+(H=4) :Y=Y+(H=1)-(H=3) 

100  GOSUB  180:V=6144+X+Y*32 
110  F=(VPEEK(V)=32) 

120  F=F+ ( VPEEK ( V+l ) =32) 

130  F=F+ (VPEEK (V+32) =32) 

140  F=F+ ( VPEEK ( V+33 ) =32 ) 

150  IF  F< - 3  GOTO  450 

160  IF  VPEEK (V) =97  THEN  GOSUB  210 

170  GOTO  70 

180  PUT  SPRITE  1 , (X*8,Y*8)  ,13,H+H-1 
190  PUT  SPRITE  2, (X*8,Y*8) ,15,H+H 
200  RETURN 

210  P し AY"EG" :; し OCATE  X  ,Y  :PRINT" 

220  し OCATE  X ,Y+1 : PRINT"  " ; :N=N - 1 

230  IF  N<1  THEN  RETURN  480  ELSE  RETURN 

240  PUT  SPRITE  1 , ,208)  :C し S :N=-20 

250  ON  R  GOTO260 ,270 ,280 ,290 ,300 ,310,320 

260  A=?<H96:  RESTORE  990:  GOTO  33® 

27®  A=?<H3C: RESTORE  101 0:GOTO  330 
280  A=?<H74: RESTORE  1030:GOTO  33® 

290  A=?<H96:  RESTORE  1050:  GOTO  330 
300  A=?<H3C:  RESTORE  107 GOTO  33121 
310  A=S<H74:  RESTORE  1090:  GOTO  330 
320  A=?<H96s  RESTORE  1110 
330  VPOKE  ?<H200D,A 

340  FOR  1=1  TO 10s READ  A 本 z FOR  J=0  TO  3 

350  A=VA し  r&hr+MID 本  <A 本, J+l ,1) ) :B=8 

360  FOR  K=0  TO  3sC=A  AND  B 

370  IF  C  THEN  C=104  ELSE  C=97:N=N+1 

380  し OCATE  J*8+K+K,I+I 

390  PRINT  匚 HR：f<C〉 ;CHR$(C+1) ; 

400  し OCATE  J*8+K+K,I+I+1 
410  PRINT  CHR 本  <C+2)  sCHR •本 （C+3>  5 
420  B=B¥2  sNEXT : NEXT : NEXT 
430  FOR  1=1  TO  21: し OCATE  30,1 


440  PRINT  SP 匚 （4) ; :NEXT:RETURN 

450  FOR  1=0  TO 100 0:NEXT 

460  F_ し AY"BAGFEDC.' :FOR  1=0  TO  5000 :NEXT 

470  GOTO  4® 

480  FOR  1=0  TO  300 0:NEXT 

490  PUT  SPRITE  1 , (0  ,208)  し AY "CEGBCEGB" 

500  FOR  1=0  TO  5000: NEXT  :R=R+1 

510  IF  R>7  GOTO  510  ELSE  40 

520  FOR  1  =1  TO  "  : FOR  J=1  TO  32 

530  READ  B 多： A 本 =A$+CHR  本 （VA  し （__S<H"+B 本）〉 

540  NEXT :SPRITE$ ( I ) =A$ : NEXT 

550  FOR  1  =1  TO  8: READ  A: FOR  J=®  TO  7 

560  READ  B^rVPOKE  , VA し （■•む H"+B 本） 

570  NEXT:NEXT:VPOKE  8<H200C  ,&HA1 
580  RETURN 

590  DATA  06,06 ,06 ,06 ,00 ,03,67 ,67 
600  DATA  07, 07, 03, 00, 00, 00, 78, 7 日 
610  DATA  匚 0,C0,C0,C 0,00 ,80, 匚匚, CC 
620  DATA  C0, 匚 0, 日 0,00 ,00,00,3C,3C 
630  DATA  00,00 ,0F,0F,1F,1F,1F,1F 
640  DATA  7F,FF,FF,FF,FF,FB, 00,00 
650  DATA  00 ,00 ,E0 ,E0 ,F0 ,F0 ,F0 ,F0 
660  DATA  FC,FE,FE,FE,FE,BE, 00,1 ZuZi 
670  DATA  00,C0,C0,C0,D3,03,07,07 
6BIZI  DATA  07,03,C0,C0,C0,C0,00,0I3 
690  DATA  00  ,C0 ,C0 ,00 ,00 ,CF ,EF ,E0 
700  DATA  EF,CF,00,0iZi,C0,C0,00,00 
710  DATA  3E  ,3F ,3F ,3F ,3F , IF ,3F ,3F 
720  DATA  3F,1F,3F,3F,3F,3F,3E,00 
730  DATA  00,00 ,00, F0,FC,FC,FC,FC 
740  DATA  FC,FC,FC,F0,00,®0,00.，00 
750  DATA  78, 7 日， 00, 00, 00, 03, 07,1217 
760  DATA  67  ,67,03  ,06,06  ,06,06 

770  DATA  3C,3C, 00, 00, 00,8 0,C0,DZI 
780  DATA  CC,CC, 80,0 0,C0,C0, 匚 0,C0 
790  DATA  00,00 ,FB ,FF ,FF ,FF ,FF ,7F 
80iZi  DATA  IF,  IF,  IF,  IF, 0F,0F,  0121,00 
810  DATA  00,0 0,BE,FE,FE,FE,FE,FC 
82121  DATA  F0  ,F0  ,F®  ,F0  ,E®  ,E0  ,0®  ,00 
830  DATA  00,03,03,00,0iZi,F3,F7,iZi7 
840  DATA  F7,F3, 00,00,03,03,00,00 
850  DATA  00,03 ,03,I33,03,C0,E0,E0 
860  DATA  E0,C0, 03, 03, 03, 03, 00,1210 
870  DATA  00,00 ,00, 0F,3F,3F,3F,3F 
日日 0  DATA  3F,3F,3F,0F, 130,00,00,013 
890  DATA  7C  ,FC  ,FC  ,FC ,FC ,F8 ,FC ,FC 
900  DATA  FC  ,F8 ,FC ,FC ,FC ,FC ,FC ,0® 

910  DATA  97,01 ,01 ,03, 03, 137,7 F,7F,3F 
920  DATA  98,80,80 ,C0 ,C0 ,E0 ,FE ,FE ,FC 
930  DATA  99, IF, 0F,0F,  IF, IF, IE, 38,30 
940  DATA  100,F8,F0,F0,F8,F8,78,1C,0C 
950  DATA  104  ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF 
960  DATA  105,FE,FC,F8,F0,F0,F0,F0,F0 
970  DATA  106,FF,FF,FF,FF,E0, 匚 0,80 ,00 
980  DATA  107,F0,F0,F0,FtZi,00,00,00,00 
990  DATA  1FF8 ,3FFC  ,73CE ,6FF6 ,6DB6 
1000  DATA  6DB6 ,6FF6 ,77EE ,3FFC , 1FF8 
1010  DATA  67E6,67E6,1E78, IE 78,799 E 
1020  DATA  799E  , 1E78 , 1E78 ,67E6 ,67E6 
1030  DATA  7FFE, 0001 Zi,44EA,6D0A,54 匚 4 
1040  DATA  442 A , 45C A  ,  0000 , 7FFE , 7FFE 
1050  DATA  7FFE  ,6426  ,524 A ,4992,6666 
1060  DATA  6666,4992  ,524A ,6426 ,7FFE 
1070  DATA  7FFE, 0001 Zi,lC38,3E7C,0E54 
1080  DATA  C3E7 匚， 1C6C, 0001 Z«,7FFE,7FFE 
1090  DATA  0C30 , 1BD8 ,366C ,2DB4 ,2BD4 
1100  DATA  2BD4  ,2DB4 ,366C , 1BD8 ,0C30 
1110  DATA  4C3A  ,5242 ,5232 ,5E0A ,5272 
1120  DATA  4C4A ,524A ,504A ,524A ,4C4A 
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SHORT  PROGRAM  ISLMD_ 


ファー ジ *UST 


100  • -  <  Farge  >  melody  soft  #1  Dec . 

1 988  - 

110  CLEAR  200,?<HD000:DEFINT  A-Z  : DIM  Z  (5) 
,S(3,13)  ,M4：<2) 

120  SCREEN  l,2,0zCO し OR  15,1,1 : WIDTH  32 :K 
EY  OFF 

130  DEF  FNA(A：I：,B)=VA  し  <"S<h"+MID 多  <A 本, B,2〉 〉 
140  LOCATE  11 ,10:PRINT 
150  GOSUB-  780 
160  DEFUSR=8<HD®0iZi 

170  LOCATE  4, 23  SPRINT  •■し  EFT"  5SPC  (9〉 ；  "SCO 
RE" ; 

180  .、ON  STOP  GOSUB  560 

190  ON  INTERVA し =65535!  GOSUB  310:INTERVA 
し ON 

200  7=== イニシャライズ”  === 

210  A=0:B=0sC$=" " ：Z (1)=1 :Z (2)=8:Z ( 
3)=2:Z (4)=0 

220  7=== スヲー ト === 

230  GOSUB  710:GOSUB  740 

240  し〇匚 ATE  12, 10  SPRINT  USING  "STAGE##"  ;Z 

⑴； 

250  PLAY  M 本 <0> 

260  IF  P し AY<0)  THEN  260 

270  LOCATE  12, 10  SPRINT  STRINGS (8  ,C$) 

280  /== ニ  メイン === 

2913  A=USR0(VARPTR(2  (0)  )  )  : STOP  ON 
300  GOTO  300 

3121  * - イ へ'' ント ト ラ 》v フ0 

320  ON  Z (0)  GOTO  330,440 ,47® ,600,660 ,690 
: RETURN 

330  • —— ステ ー i 广 クリア - 

340  BOSUB  690:Z(1)=Z(1)+1 
350  PLAY  M 本 <1〉 

360  IF  F. し AY<0>  THEN  3613 
370  A=USR<0) : STOP  OFF 

380  IF  Z(l)<8  THEN  Z <2〉 =Z < 1 〉 * 日： RETURN  22 
0 

390  ， エン テ' 'インク'' 

400  GOSUB  740 

41IZI  LOCATE  8,1 6  SPRINT  "CONGRATULATIONS" 

420  A=USR ⑴： STOP  ON 

430  GOTO  430 

440  • - ヲ ''メ _!/* - 

450  FOR  1=4  TO  13:S0UND  I  ,S(0,I)  : NEXT  I 
460  FOR  1=0  TO  80:NEXT  I  : SOUND  10,0:RETU 
RN 

470  " - ラ'' ウン - 

480  PLAY  M •本 （2) 

490  IF  P し AY<0)  THEN  490 

500  IF  Z(3) >0  THEN  A=USR(0) :STOP  0FF:Z(3 
)=Z(3)-1 : RETURN  220 
510  •  r*- 厶 才 一ir- 

520  LOCATE  11 , 10  :PRINTMGAME  OVER" 

53iZi  IF  STRIG(0)  OR  STICK  (0)  THEN  530 
54121  IF  INKEY^>" M  THEN  540 
55IZI  I- 本 =INKEY 本： IF  1$="  M  THEN  550 
560  7  === ス ト" ノフ〇  === 

570  A=USR(0) sSTOP  OFF 

580  IF  1¢="  ••  THEN  RETURN  200 

590  SCREEN  0,,1:CO し OR  15,4,7:KEY  ON: END 

600  7 —— 1  UP  —— 

610  A=30:B=20 

620  FOR  1=4  TO  13:S0UND  I ,S(1 ,1)  : NEXT  I 
630  FOR  1=0  TO  30: FOR  J=0  TO  1®:NEXT  J 
640  SOUND  4, A: SWAP  A,B 
650  NEXT  I :GOTO  710 

660  f - ヒ "ノ  ト - 

670  FOR  1=4  TO  13:S0UND  I  ,S(2,I)  :NEXT  I 
680  FOR  1=0  TO  80: NEXT  I : SOUND  10 ,0:RETU 
RN 


690  / - キヤ チ - 

700  FOR  1=4  TO  13:S0UND  I  ,S(3,I)  : NEXT  I 
710  y=== レフ ト ?< スコア === 

720  LOCATE  9,23:PRINT  USING ，，##_•;  Z  <3) ; 
730  LOCATE  24,23:PRINT  USING  "####"  ;Z (4) 
; : RETURN 

*740  ,===  BG  1、*  ラー：/  === 

750  PUT  SPRITE  0,(0,208)  :  C^=CHRt- ( 152+Z  ( 1 
)*8) 

760  LOCATE  0,0= FOR  1=0  TO  703  SPRINT  ;  s 
NEXT  I 
770  RETURN 

78izi  , ===== シヨ 丰  tr» リテ  f  === 

790  . スフ* ライ •卜 _ ゾラ ー こ/ テイ 丰、、 

800  FOR  1=0  TO  17:B^=" " :FOR  J=0  TO 15 
810  READ  :  B-^=Bt+CHR$：  (FNA  ( , 1 ) ) +CHR^  ( 
FNA(A 本, 3) 〉 

820  NEXT  J : SPRITES ( I ) =Bt : NEXT  I 

830  DATA  匚 3AF,3F 23,414 D,4D23,7F7C,7E3F,® 

33D,7E3E 

840  DATA  C3F5  ,FCC4 ,829 A ,9AC4 ,FE3F ,7FF7 ,F 
0DE,FC00 

850  DATA  C3AF,3F 23,415 9,592 3, 7FFC,FEEF,0 
F7B,3F00 

860  DATA  C3F5  ,  FCC4 , 82B2 , B2C4 , FE3E , 7EFC , C 
0BC,7E7 匚 

870  DATA  87DF  ,FF47 ,9B9B ,8347 ,7C38 ,FCFF ,8 
73B,7B3E 

880  DATA  86EA  ,F888  ,0434,3480 ,FB7F ,FEFC ,F 
CF0,8C78 

890  DATA  6157,1 Fll ,202 匚 ,2CB1 ,DFFE,7F3F,3 
F0F,3UE 

900  DATA  E1FB  ,FFE2 ,D9D9 ,C1E2 ,3E1C ,3FFF ,E 
1DC,DE7C 

910  DATA  0F.1 0,100 F,iZl 000,072 B,7D7D,7D7C, 7 
B3B,031F 

920  DATA  F00  日， 08F0  ,00iZi0  ,E0D4  ,BEBE  ,BE3E  ,B 
EDC, 匚 080 

930  DATA  06 1 F , 3D56 , 7BF6 , DFF A , B57B , F5FD , 5 
73A,3B0D 

940  DATA  E078  ,A4EE ,2BD6 , AB71 ,AE75 ,ABBC ,4 
AF4,58E0  t 

950  DATA  日 143,6 232,391 D,0F 07,0 D 03,0001 ’，0 
303,060 C 

960  DATA  81C2,C64 匚 ，5CF8,70DCi,F8E0,F0C0,8 
000 ,0000 

970  DATA  0103,020 2,0103 ,070F, ID 33,608 1 ,0 
303  ,CI60C 

9Ri?  DATA  80C0  ,  D?60 , 60E®  ,  7008  ,  FCE6  ,  F3C0 , 8 
000 .0001? 

990  DATA  01 06,186 2,40 49,474 A, 6118,0671 ,8 
F 87,1921 

1000  DATA  8060 , 1 8C6 , 2202 , 8AF2 ,4618, 608E , 
F1E1  ,9884 

1010  DATA  0106，1861 ,4344,4742,6018,0601 , 
3F47,S989 

1020  DATA  8060 , 1846  ,E2D2 ,A2C2 ,0618 ,6080 , 
FCE 2,9191 

1030  DATA  0E39  ,E79D ,B2B6 ,B8B5 ,9EE7 ,F98E , 
7078, E6DE 

1 040  DATA  709C,  E739 , DD2D , 750 D , B9E7 , 9F71 , 
0E1E,677B 

1050  DATA  0000  ,  mm  ,  01303  , 04CA  ,  D 1 D6  ,  D 1 56  , 
91F6 , D0DF 

1060  DATA  0000  ,0000,0000  ,2003 ,0BEB  ,IZIBEA  , 
09EF,0BFB 

1070  DATA  0304,1 ZiAU  ,1611 ,1611  ,D6F0,9F4®, 

匚 !ZiC0,C0DZi 

1080  DATA  匚 020,D008,E80B,E808,EB0F,F9i32, 
0303,0303 

1090  DATA  ¢>¢100  ,0000  ,0304  ,FB35 ,2E29  ,2EA9  , 
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6E 09,2 F20 

1100  DATA  0000  ,121000  ,C02i3  ,DF2 匚, F414  ,F415  , 
F610,F404 

1110  DATA  1824  ,42AB ,95BD ,5634 ,88C8 ,E472 , 
3910,0701  '  • 

1120  DATA  1824 ,42AB ,95BD ,562C , 1 1 13 ,274E , 
9CB8,E080 

1130  DATA  1824  ,42AB  ,95BD ,5634 ,0808  ,0402 , 
0101 ,FF7D 

1140  DATA  1824  ,42AB  ,95BD ,562C ,1010,2040 , 
8080, FFBE 

1150  DATA  245A,BD54,6A42,A9CB,7737,1E^D, 
C 662,380 E 

1160  DATA  245 A , BD54 , 6A42 , A9D3 , EEEC , D8B1 , 
6346,1 C70 

1170  DATA  0000  ,0000  ,0001 ,0205,0502  ,0100 , 
0013 0 ,0000 

1180  DATA  0000  , 0000  ,  IZ» 080 , 40 A0  ,  A040 , 800®  , 

000121 , 0iZii2iiZi 

119IZI  ， - =3-i/W  «；? 

1200  FOR  1=0  TO  2;  RE  AD  Mi：  ( I )  : NEXT  I 
1210  DATA  t 140V131 8o5crl6o4b 16ao5co4bg4 . 
arl6gl6f a 16bl 6o5c2 

1220  DATA  tl40vl31  8o4cl6rl6cg4  •■f  ldjel6*fga 
4b4o5c2 

1230  DATA  t 1 30v 131 4o5dco4bo5c8o4b8o5co4b 
8a8bge2 . 

1240  / —— サヴン ト'* 

1250  FOR  1=0  TD  3: FOR  J=0  TO  13:READ  S(I 
, J)  : NEXT  J,I 

126^  DATA  ¢1,1?,  0,0^76,1 ,©  ,?<H18  , 16 , 1  0  , 

0，10 

1270  DATA  0,0,0,0,0,0,0,187,0,0,16,0,20, 
0 

1280  DATA  iZi, 0,0, 0,0, 0,7, ?<H9F, 0,0,16,201 , 
6,0 

1290  DATA  0,0,0,0,247,0,0,?<H38,0,0,16,15 
0， 2,4 

1300  • —— 丰ヤ ラク ヲ ゲラー ン テ イキ” 

1310  FOR  1=0  TO  7:  FOR  J=iZ»  TO  3 
1320  A 二 BASE (7)+160*8+I*64+J+J 
1330  READ  A 本 sVPOKE  A,FNA(A^,1) : VPOKE  A+ 
1 ,FNA(A •本, 3) 

1340  NEXT  J  : READ  A •本  sVPOKE  BASE  (6) +20+1  , 
VAL<M§<h"+A 本) 

1350  NEXT  I 

1360  DATA  7F80, .8080, F 708,0 日 08,1 6,183 C,7E 
FF,81C3,E7FF,46 

1370  DATA  4242  ,FF42  ,42FE ,4242 ,51 ,7CD6 ,BA 
D4,AEB0,4AiZi«Zi,D4 

1380  DATA  629C ,284C  ,4A32 ,3149 ,41 ,67C3  ,£1 
5D,07DA,1C8A,16 

1390  DATA  C0FF  ,475F  ,5F7F  ,7F7F  ,4D ,523A ,6C 
A8,4E 30,695 4,06 
1400  • —— 710 コー ト'' 

1410  A=?<HD00®  :C=0  :  RESTORE  1490 
1420  READ  A^sIF  A^="end"  THEN  RETURN 
1430  £|=70し（"&卜"+0车>2  1厂 し EN(A：T〉>2  THEN  14 
50 

1440  POKE  A,B:C=C+B:A=A+1 :GOTO 1420 
1450  IF  C=B  THEN  C=0:GOTO 1420 
1460  LN!  =PEEK(?<HF6A3)  +PEEK  (?<HF6A4 )  *256 
1470  SCREEN  0 : PR I NT "Check  sum  error  in"; 
LN! 

1480  BEEP: END 

1490  DATA  2A  ,F8  ,F7 ,7C  ,B5  ,CA  ,B9  ,D0.,59D 
1500  DATA  3D, 20,08 ,3E,FF, 32, F2,D 6,39 C 
1510  DATA  C3 ,5E ,D0 , AF ,32 ,F2 ,D6 ,22 ,4BC 
1520  DATA  F3,D6,E5,DD,E1 ,DD ,7E ,02 ,5C9 
1530  DATA  E 6,0 7，C 日, FCB,32,F5,D6,8 フ ,52C 
1540  DATA  32  ,F6 ,D6 ,DD ,7E ,04 ,32 ,F7 ,486 
1550  DATA  D6 ,32 ,F8 ,D6 ,DD ,7E ,0A ,32,460 
1560  DATA  F9 ,D6 ,3A ,F5 ,D6 ,D6 ,04 ,30 ,4DE 


1570  DATA 
1580  DATA 
1590. DATA 
1600  DATA 
1610  DATA 
1620  DATA 
1630  DATA 
1640  DATA 
1650  DATA 
1660  DATA 
1670  DATA 
1680  DATA 
1690  DATA 
1700  DATA 
1710  DATA 
1720  DATA 
1730  DATA 
1740  DATA 
1751?  DATA 
1760  DATA 
1770  DATA 
1780  DATA 
1790  DATA 
1800  DATA 
1810  DATA 
1820  DATA 
1830  DATA 
1840  DATA 
1850  DATA 
1860  DATA 
1870  DATA 
1880  DATA 
1890  DATA 
1900  DATA 
1910  DATA 
1920  DATA 
1930  DATA 
1940  DATA 
1950  DATA 
1960  DATA 
1970  DATA 
1980  DATA 
1990  DATA 
2000  DATA 
2010  DATA 
2020  DATA 
2030  DATA 
2040  DATA 
2050  DAtA 
2060  DATA 
2070  DATA 
2080  DATA 
2090  DATA 
2100  DATA 
2110  DATA 
2120  DATA 
2130  DATA 
2140  DATA 
2150  DATA 
2160  DATA 
2170  DATA 
2180  DATA 
2190  DATA 
2200  DATA 
2210  DATA 
2220  DATA 
2230  DATA 
2240  DATA 
2250  DATA 
2260  DATA 
?27®  DATA 
2280  DATA 
2290  DATA 


131 ,AF,87,87,4F,06,00,21  ,234 
D2, 06,09 ,22 ,FA ,06,21 ,00 ,3C4 
00,22 ,FC,D6,AF ,32 ,FE ,D6,4A9 
32 ,FF, 06,32 ,00 ,D7 ,21 ,03 ,334 
D フ ，36, 00, 11 ,04,07,01 ,60, 25 A 
00, ED, B0, 21 ,C2,D6,11 ,63,3CA 
D7,01 ,10, 00, ED, B0, 21 ,6F,315 
07,11 ,73,07,01 ,5®, 00, ED, 370 
BiZi  ,3A,F2  ,D6  ,A7  ,28 ,1A  ,3E,3D9 

OD, 32,F7,D6,3E,D1 ,32, 67,364 
D7  ,3E , B7, 32, 6C, 07,21 ,6B,3CD 
07,11 ,6F,D7,|?1  ,50,00,ED,36C 
BiZi,21  ,9F,FD,11  ,EB, 06,01 ,44® 
05,0 0,ED,B0,21 ,E6, 06,11 ,390 
9P  ,FD,01 ,05  ,m  ,ED  ,B0,FB  ,43A 
匚 9,F3,21 ,EB, 06,11 ,9F,FD,54B 
01 ,05,00 ,ED,B0,FB ，匚 9 ,F3 ,45A 
F5,C5,D5,E5 ,DD ,E5 ,FD ,E5 ,718 
CD  ,02,01 ,3A,F2,D6,A7,C2,50B 
F3 ,D0 ,CD ,43 ,D1 ,CD ,5D ,D2 , 5A® 
CD  ,  D5 , D2 , CD , 59 , D3 , 匚 D , D2 , 60C 
D5,FD,E1 ,DD,E1 ,E1 ,D1 ,C1 ,6E4 
FI  ,FB,C9,21 ,64,07, CD, 8C,56A 
D2 , CD , 59 , D3 , CD , 38 , D6 , 匚 3 , 569 
E9,D0,2A ,F 匚， D6 ,23 ,22,FC,4F6 
D6, 70,21 ,63,07,11 ,00,1B,2DA 
1F,38,04,IZI6,60,18,1C,EB,1E0 
CD,1E,D1 ,CD,1E,D1 ,E5,01 ，45E 
10  ,00,09 ,EB,CD,31 ,D1 ,D1 ,3A4 
CD, 31 ,D1 ,EB,®1 ,20,00,09 ,2E4 

C9  ,06 , 10 ,3A ,®7 ,00 ,4F ,0C , 17B 
ED,59,7A,F6 ,4® ,ED ,79 ,®D ,469 
ED ,B3 ,C9 ,3A ,FF ,D6 ,A7 ,20 ,53F 
09,21 ,63,07, CD, 61 ,D1 ,DC,43F 
99, D1 ,3A, 00,07 ,A7 ,C®,21 ,403 
67,07, CD, 61 ,D1 ,DC , ID ,D2 ,508 
C9  ,56 ,23 ,5E , ED, 73,01 ,D7,3D8 
31 ,6iZi, 00,21 ,iZ»B,D7, 06, 16,160 

OE , 0C ,7E ,A7 ,28 , 18 ,39 ,7A ,232 
96,30,02 ,ED ,44 ,59,3® ,08 ,2EA 
23, 7B, 96, 30, 02 ,ED ,44 ,2B,2C2 
A7,ED ,72,89,38,06 ,23,23,343 
23  ,23 , 10 ,DE ,ED ,78,01 ,D 7,374 
C9,7E,FE,01 ,20, 10, CD ,92,305 
D6  ,2A  ,F3, 06,01 ,06 ,00,09,209 
34,3E,04,C3,B7 ,D6 ，FE ,09 ,3CD 
38, 17, CD, 92, 06,21 ,®3,D7,37F 
7E ,A7 ，C0 ，34 ,23,36 ,80,3E,330 
08 ,32,65,07 ,3E ,02,C3,B7 ,330 
D6 ,1F,3B ,2E ,CD ,92 ,D6 ,2A ,3BA 
F3, 06,01 ,04 ,00 ,09 ,35 ,09 ,215 
7E ,C6,0A ,77 , 23, 7E,CE, 00,334 
77,21 ,FE ,06,34 ,3A ,F7 ,D6 ,4A7 
BE,28,iZi5,3E,06,C3  ,B7  ,D6,37F 
3E  ,01 ,32 ,FF,D6 ,3E ,01 ,C 3,348 
B7,D6,3A,F9,D<b,A7, 匚  0,21 ,51E 
03,D7,7E ,36 ,02 ,A7 ,20,03 ,25 A 
23,36 ,80 ,3E ,08,32 ,65 ,D7 ,28D 
3E  ,01 ,32 ,FF , 06,32, 00, D7,34F 
3E  ,02 ,C3,B7 ,D6,7E ,FE ,03 ,40F 
D8 ,FE ,09 ,38 ,04 ,CD ,92, 06,450 
C9, IF,  D0, 17, 16,213, FE,  03,306 
28,1 A, 16,20, FE, 05,28 ,14 ,1C3 
3E  ,01 ,32,00 ,D7 ,32 ,07, 07,258 
3E,80,32,08,D7,3E,iZil  ,32,240 
6A,D7, 16, 38, 34,23,36, 00,21C 
iZH  ,61 ,00  ,09 ,72  ,23  ,36 ,0F  ,145 
3E  ,05  ,C3,B7, 06,21 ,03 ,D7,38E 
7E  ,A7 ,20 ,46 ,3E ,01 ,CD,D5,36C 
m  ,A7,2®,03,CD,D5 ,00,87,2F3 
4F  ,06,00,21 ,98 ,D2 ,09,46 ,22F 
23,4E,21  ,£>3,D7,7E,80,FE,3 匚 8 
AiZi, 30,01 ,77, 23,7 E,  81 ,FE,368 
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2300  DATA  F0 ,30 ,01 ,77 ,3A ,FC ,D6 ,E6 ,48A 
2310  DATA  0F  ,C0 ,23 ,3E ,04 ,96 ,77 ,C9 ,30A 
2320  DATA  00 ,01?  ,FE  ,00  ,FE  ,02,00  ,02  ,200 
2330  DATA  02  ,02,02  ,00  ,02  ,FE  ,130  ,FE  ,204 
2340  DATA  FE ,FE ,4F , 1 1 ,65 ,07,23 ,7E ,439 
2350  DATA  A7  ,28 ,0A  ,35  ,E6  ,07  ,DZi ,EB  ,3A6 
2360  DATA  3E  , 14 ,9<b  , フ 7  ,C9  ,79 ,3D  ,20  ,2FE 
2370  DATA  07  ,2B ,36 ,00 ,EB ,36 ,0® ,C9 ,252 
2380  DATA  3D  , 匚 0  ,2B  ,36  ,03  ,EB  ,36 ， 10  ,292 
2390  DATA  3E ,03 ,C3 ,B7 ,D6 ,21 ，07  ,D フ ，390 
2400  DATA  7E , A7 ,28 ,12,23 ,35 ,20 ,0E , 1E5 
2410  DATA  2B,36,00,3E,0D,32,6A,D7,21F 
2420  DATA  3A ,FF ,D6 ,32 ,0® ,D7 ,3E ,01 ,357 
243iZ»  DATA  CD  ,D8 ,00  ,A7  ,20  ,2C  ,CD  ,D8  ,43D 
2440  DATA  00 , A7 ,2® ,26 , 1 1 ,09,07,21 ,1FF 
2450  DATA  67 ,D7 ,3A ,63 ,D7 ,01 ,05 ,02 ,2BA 
2460  DATA  CD  ,62  ,D6  ,®E  ,  A0  ,CD  ,4A  ,D3 ,49D 
2470  DATA  13,23  y3A ,64 ,07,01 ,05 ,02  ^ 1B3 
2480  DATA  CD ,62 ,D6 ,0E ,F2 ,CD ,4A ,D3 ,4EF 
2490  DATA  1日 ， 1 匚 ， 1 1 ,09 ,D7 ,21 ,67 ,D7 ,284 
2500  DATA  06,05 ，匚 D,7A,D6,0E,A0,CD,3A3 
2510  DATA  4A  ,D3 , 13 ,23 ,06 ,05  ^CD ,7A ,2A5 
2520  DATA  D6 ,0E ,F0 ,CD ,4A ,D3 ,3A ,07 ,3FF 
2530  DATA  D7 ,A7 ,C0 ,23 ,23 ,3E ,14 ,96 ,36C 
2540  DATA  77  ,C9  ,B9 ,3® ,02,77 ,C9 , 1 A ,385 
2550  DATA  FE ,80 ,20 ,01 ,3C,ED ,44 ,12 ,3 IE 
2560  DATA  C9 ,21 ,0B ,D7 ,06 , 16 , 匚 5 ,E5 ,392 
2570  DATA  7E ,A7 ,28 , 12 ,EB ,21 ,76 ,D3 ,3B4 
2580  DATA  E5 ,B7 ,4F ,06 ,00 ,21 ,7F ,D3 ,334 
2590  DATA  09 ,7E ,23 ,66 ,6F ,E9 ,E1 ,01 ,34A 
2600  DATA  04,00 ,iZt9,Cl  ,10,E0, 匚 9,97 ,31E 
2610  Data  D3,98,D3, 匚 l ,D3,CC,D3,66,5D7 
2620  DATA  D4 ,75 ,D4 ,D® ,D4 ,D9 ,D4 ,08 ,576 
2630  DATA  D5 ,17 ,D5 ,5E ,D5 ,72 ,D5 ,C9 ,5®4 
2640  DATA  21,60,00,19 ,EB ,23 ,34 ,2® , 1FC 
2650  DATA  04 ,2B ,36 ,0® ,C9 ,23 ,EB ,06 ,242 
2660  DATA  <36 ,0E  ,01 ,37  , 匚 D  ,6F  ,D6 ,77 ,2D5 
2670  DATA  IB  , 1A ,FE ,46 ,D8,3A ,FC ,D6 ,45D 
2680  DATA  IF ,D8 ,23 ,23 ,3E ,34 ,96 ,77 ,2B 匚 
2690  DATA  C9, 05,21 ,60  ,¢0 , 19 ,34 ,E1 ,34D 
2700  DATA  C®  ,36,03  ,C9 ,EB ,23 ,E5 , CD ,482 
2710  DATA  2F  ,D4  ,E1 ,7E ,34 ,F5 ,23 ,E6 ,494 
2720  DATA  IF, 01 ,5E  ,013  ,CC  , 13  ,D4  ,7E  ,2AF 
2730  DATA  09  ,E5 ,E6 ,0F ,FE ,0C ,30 ,14,331 
2740  DATA  IF  ,0E  ,  A0 ,3®  ,«33  ,23 ,0E  ,F0  ,221 
2750  DATA  1F,3E,01 ,30 ,02 ,3E ,FF ,86 ,253 
2760  DATA  B9 ,30 ,01 ,77 ,E1 ,F1 , 47, E 6,460 
2770  DATA  07  ,C«Zi  ,23  ,23 ,3E  ,44 ,96 ,77 ,29C 
2780  DATA  3A ,F5  ,D6 ,FE ,05 ,D8 ,23 ,78 ,47B 
2790  DATA  C3,81 ,D6 ,ED ,5F , IF ,38 , 15 ,3D2 
2800  DATA  E 5,09 ,11 ,67, D7,lF,3iZl, 02,28 E 
2810  DATA  23,13,1A,CB,12,96,17,CB,2A5 
2820  DATA  1 A , 17 ,E6 ,03 ,E1 ,77 ,C9 ,46 ,381 
2830  DATA  23 ,4E ,23 ,7E , A7 ,C0 ,78 ,E6 ,3D7 
2840  DATA  3F  ,FE  , 10  , 匚 ¢5 , 1 1 ,5D  ,00 , 19  ,294 
2850  DATA  EB,21 ,47 ,D7 ,06 ,07 ,CD ,9B ,39F 
2860  DATA  D6  ,DZi  ,36 ,09 ,23 ,79  ,77 ,23 ,30B 
2870  DATA  D5 , IF ,30 ,01 , 13 , 1 A ,77 ,23 , IE 匚 
2880  DATA  36,0E,01 ,5D ,00 ,¢9 ,D1 ,1A,196 
2890  DATA  77 , 13 ,23 , 1 A ,77 ,C9 ,0E ,48 ,25D 
2900  DATA  CD,B5,D5,D3,3E,05,06,2C,38C 
2910  DATA  0E  ,0A ,C3 ,C5 ,D5 , 13 , 1 A , A7 ,349 
2920  DATA  20 ,24  ,ED ,5F ,E6 ,3F ,C0 ,CD ,442 
29313  DATA  A8  ,D6  ,7C  ,4D  ,21 ,5F  ,00 , 19 ,2E0 
2940  DATA  E6 , IF , 12 , 13 ,CB ,F9 ,7E ,FE ,46A 
2950  DATA  08 ,79 ,30 ,01 , AF , 12 , 13 ,79 , IFF 
2960  DATA  12 ,23 ,23 ,36 ,30 , 匚 9 ,D5 , 3D ,299 
2970  DATA  12,28,23,13,21 ,5E  ,130 , 19 , 108 
2980  DATA  01 ,06 ,04 , A7 ,CD ,6F ,D6 ,FE ,3C2 
2990  DATA  A0 ,3® , 13 ,77 , 13 ,23 , 1 A , IF , 1Q9 
312100  DATA  3E  ,  0 1 , 3®  ,  02  ,  ED  ,  44 , 86  ,  FE  ,  326 
3010  DATA  F0, 30, 03, 77,01 ,C9,E1 ,36,44B 
3020  DATA  00,01 ,61 ,00, 09,36, 2C, 匚 9,196 


3030  DATA  0E  ,  60 , CD , B5 , D5 , C0 , C3 , ®E , 456 
3040  DATA  05,21 ,60,00, 19, 13,13, 3A,1CF 
30.50  DATA  63,07  ,01 ,06  ,04  ,CD  ,62  ,D6 ,34A 
3060  DATA  FE,A0,30,01 ,77 , 13 ,23 ,3A ,2B6 
3070  DATA  64,D7,01 ,06,04,CD,62,D6,34B 
31380  DATA  FE  ,F®  ,30 ,01 ,77 ,3A  ,FC  ,D6  ,4A2 
3090  DATA  IF ,D0 ,23 ,3E ,74 ,96 ,77 ,C9 ,39A 
3100  DATA  0E,78,CD,B5,D5,C0,3E,07,3E2 
3110  DATA  06 ,38 ,0E ,08 ,C3 ,C5 ,D5 ,D5 ,386 
3120  DATA  21 ,60, 00, 19,13, 1A, 13, IF, 0F9 
3130  DATA  38 , 14  ,CD ,4B ,D5 ,FE , A6 ,30 ,40D 
3140  DATA  08„77,23,CD,56,D5,7E,FE,416 
3150  DATA  FA ,E1 ,D8 ,C3 ,92 ,D6 ,23 ,CD ,5CE 
3160  DATA  4B ,D5 ,FE ,FA ；30 ,08 ,77 ,2B ,3F2 
3170  DATA  CD  ,56 ,D5 ,7E ,FE , A6 ,E1 ,D8 ,5D3 
3180  DATA  C3, 92,06, F5,l A, 13,01 ,03,351 
3190  DATA  01 , 匚 D,62,D<b,Cl  ,C9,CB, 18,473 
3200  DATA  30  ,02 ,34  ,C9 ,35  ,C9  ,21 ,60 ,2AE 
3210  DATA  00,19 ,34,34, 3E, 51 , BE, 20,1 EE 
3220  DATA  03 ,3E ,0B , 12 , 13 ,D5 ,23 ,C3 ,22C 
3230  DATA  8D  ,05,21 ,60,00 ,19,13 ,D5 ,2E4 
3240  DATA  13 ,3E ,51 ,01 ,05 ,03 , 匚 D ,62 , IDA 
3250  DATA  D6  ,77 , 13 ,23 ,3E ,78 ,01 ,05,23F 
3260  DATA  iZ>3  , 匚 D  ,  62  ,D6 ,77  ,23 ,3A  ,FC  ,3D8 
3270  DATA  D6  , IF  ,30 ,04 ,3E ,34 ,96 ,77 ,2A8 
3280  DATA  D1 ,23  ,EB ,3A ,FC ,D6 ,E6 ,07 ,4D8 
3290  DATA  C0 ,4E ,79 ,3C ,E6 ,03 ,47 ,79 ,36C 
3300  DATA  E6, F •匚 ,60,77  00,21  ,D6, 406 

3310  BATA  D6 ,09 ,7E , 12 ,C9 , 13 , 1 A ,3D ,2A2 
3320  DATA  12 ,C8  ,E6 ,03 ,C0 ,21 ,61 ,00,305 
3330  DATA  19  ,79  ,96 ,77 ,C9 ,EB ,36 ,00 ,389 
3340  DATA  2B ,77 , 1 1 ,62 ,00 , 19 ,70 ,23 , 1C1 
3350  DATA  71 ,C9,11 ,F8 ,D6 , 1 A , A7 ,C8 ,4A2 
3360  DATA  CD  ,  A8 ,D6 ,7C ,E6 ,03 ,B5 ,20 ,485 
3370  DATA  23 , 1 1 ,D7 , 1 A , A7 ,20 , 1C ,213 
3380  DATA  EB, 36,01 ,23,36,00,23,36,104 
3390  DATA  7F,iZH  ,5E  ,00  ,i?9  ,36  ,  D1 ,23,211 
3400  DATA  7A ,FE  ,F0 ,38 ,02 ,D6 , 10,77 ,3FF 
3410  DATA  23,36,18,C9,3A,FC,D<b,E6,42 匚 
3420  DATA  IF ,C0 ,21 ,0F ,D7 ,3A ,F6 ,D6 ,3EC 
3430  DATA  47  ,CD ,9B ,D6 ,C® ,EB ,35 , CD ,532 
3440  DATA  A8 ,D6 ,EB ,36 ,02,23 ,72,23,359 
3450  DATA  23 ,7A ,E6 ,03 ,77 ,01 ,5E,00,25C 
3460  DATA  09 ,7B  ,FE ,F0 ,38 ,02 ,D6 , 10,392 
347121  DATA  77 ,23  ,36  ,20 ,23  , 匚 3 ,81 ,D6  ,32D 
3480  DATA  21 ,F7  ,D6 ,7E , A7 , 匚 8 ,3A ,FC ,511 
3490  DATA  D6  ,E6 ,07 , 匚 0 ,EB ,21 ,0B ,D フ ,471 
3500  DATA  06,16 ，匚 D,9B,D6, 匚 0,3<b,0A,35A 
3510  DATA  23,01  ,F8,D<b,0A,3 匚 ，02,E 6,321 ? 
3520  DATA  03,87,87,77,23,36 ,76 ,EB ,342 
3530  DATA  35 ,C9 ,96 ,F5 ,30 ,02 ,ED ,44 ,3EC 
3540  DATA  CB ,3F , 10 ,FC ,41 ,4F ,F1 , 1 A ,3B1 
3550  DATA  38 ,03 ,81 , 1 日， ¢1 ,91 ,EA  ,7A ,2 匚 A 
3560  DATA  D6 , 12 , LA ,CB ,2F , 1 0 ,FC ,8E ,396 
3570  DATA  C9 ,E5 , IF , IF , IF ,E6 ,03 ,4F ,343 
3580  DATA  06 ,00 ,2A ,FA ,D6 ,09 ,7E ,E1 ,368 
3590  DATA  77  ,C9 ,36  ,00 ,01 ,60 ,00 ,09 , 1E0 
3600  DATA  36,01 ,C9, 05,11 ,04 ,00 ,7E ,338 
3610  DATA  A7  ,28 ,03 ,19,10 ,F9 ,D1 ,C9 ,38E 
3620  DATA  2A  ,Fi3  ,D6  ,29  , IF  ,  AD  , 17  ,70,379 
3630  DATA  CE  ,0®  ,6F  ,22  ,.F0  ,D<b  , 匚 9  ,2A  ,418 
3640  DATA  F3 ,D6 ,77 ,21 ,01 ,00 ,22 , A2 ,326 
3650  DATA  FC ,C9 ,50 ,78 ,00 ,0B ,00 ,F0 ,388 
3660  DATA  14,0D,D1 ,0®  , 18 ,0F ,D1 ,00,1EA 
3670  DATA  44 ,0F ,03  ,07 ,09 ,0E ,06 ,08,082 
368®  DATA  09,08 ,04,05 ,07 ,05 ,0C ,02 ,034 
3690  DATA  03 ,02 ,0A  ,0B  ,0F ,0B ,C3 ,C7 , 1BE 
3700  DATA  D0 ,C9 ,C9 ,C9 ,C9 ,C9 ,C9 ,C9 ,64F 
3710  DATA  19,1 9, 00,012 1, ¢1 0,00 ,00, 00, 032, en 
d 
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4 月 号は、 今のところ 特集の ネタ が、 
ふたつ ある。 以前から アナウンスして 
いた MSX で MIDI を!！ とい 5 のとち 
よつ と ヘンな ブロ グラム 痛の 2 コ だ。 
じ や 両方 やつち やおう かな、 と 思う。 


-塩崎 _ 三 河 野 真太郎 
-宮野 洋美藪  暁彦 
金 矢 八十 男 田 中 窗美子 
船 田  巧 唐 木  緑 

水 野 震 治 浜 村 弘一 
下山 牧子 金 田 一 健 
渡 辺 妙 子 宮川  隆 
宮地 千里 大塚由 利子 
入澤 貴 志 有 沢 清 子 
鈴 木 弘明 都 竹 喜 寛 
斉藤  伸 鈴 木 * 一 
渡 辺 江 里 本 田 文 《 
中 村 優 子 清水 早 百合 
松 本 陸 一 禹 橋 教子 
菅沢美 佐 子 柴田 英春 
-本 間 智嗣 荒 井 漘和 
田宮 朋子 佐 藤 英人 
刑 部 仁 小山 俊 介 
河 野 輝 幸 前 田 実锶子 
- 上野 利 幸 山 口 裕生 
田 中 芳洋 土方 幸 和 
可徳  剛 高撟 義信 
川 村 和弘 伊藤 嚅 
斉藤 裕史 折 原 光治 
神 谷 正榭 大森 锶离 


山 田 裕司 烏 田 雄 人 
小 栗 恭也林 英明 
角  克彦服 部 浩章 
提原  智 中 本 妃香 
山 本 伊知郎 深 水  司 
山 口 政 司 山 本 正 代 
白 尾 隆明 管 野 多 希 子 
三輪 悦子 スタジオ B4 
渡 辺 葉 子 秋 本 由 喜 子 
B 撟 由 佳 下田 佳 代 子 
斉藤 大助 内 藤 智志 
» 谷 孝子 池 上 明 子 
トム •ランドルフ 
水 科 人士 八 木 澤芳彦 
佐久間 良一 桜  玉吉 
宮嶋 美奈子 もろが 卓 
大賀 葉 子 岩 村 実榭 
水口 幸 広 望月  明 


•塚 本麽 一郎 
•小島 文 陸 
加 川  良 
金并 哲夫 
新 井 劊士 
樹村 賴子 
伊東 みか 
高 撟久美 子 
五十嵐 久和 
川 村  篤 
伊藤 雅敏 
二 木 康夫 
森 本 具理 


浜 崎 千英子 
小 林 昌子 

育 柳 昌行 
林  大紋 
渋 谷 洋一 
藤 高 信 博 
三并 徳久 
S 須 隆弘 
下田 春彦 
小 林  仁 
布施 哲也 
美 村 孝 之 
获野 和 子 
藤 田 雅之 
野 口  豎 
CYGNUS 
内 山 泰秀 
佐 藤  卓 
樋 口 陽子 
安田  稔 


桜 沢 エリカ 
及 川 達郎 

なかの たかし 


ミの ご 案内 


MSX マガジン 編集部では、 24 時間、 テーフ によって、 
アフターケア などの 情報を 流して いるの てす よ！ 

Q03-48B-1824 

また、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 質問は、 
祝. 祭日 をの ぞく、 毎週 火曜日から 木曜日の 午後 2 時 
から 4 時までで お願い します。 係員が 直接 お答えし ま 
す。 ただし。 会議な どのた めに、 一時 情報 電話を 休止 
している 場合 も ございます。 その 折りには、 テープに 
よる ご 案内になります。 ご了承く ださい ませ。 


MSX マ 肋 


おたよりの あて 先 亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー MSX マガジン 編集部 「  」 係 


MS X の 情報を すばやく キヤ ツチ • 


性別 I 生年 西歴  年 令 

2：  19 年  月日 n 才 

(ひとつ だけ 〇を つけて く ださい） 

I .農林 漁業 2 .金融 •証券 •保険 3 .食品 •緻維 •化学 4 .金属 •石 
案 油 •石炭 •鉄 銅 •非鉄金属 5 .電気 •機械 •金属製 品 製造 6 •コンビ 
ュータ 関連 7 .建設 •印刷 •輸送 機械 •その他 製造 8 •商社 •卸 業 
m  9 .小売 業 10 .マスコミ 丨 丨 丨 . 通信 •情報 サービス 12 •電気 •ガ 
ス •水道 13 .運輸 •その他 サービス 14 .医療 15 .教育 16 •官 
公庁 け. 学生 18 .無職 丨9 .その他 


名 


勤務先 
学校 名 
学部 •学年 

(ひとつ だけ 〇を つけて く ださい） 

丨 .労務 •技能 職 2 .営業 •販売 職 3 •コンピュータ 
職 関連 技術 •専門職 4 .コンピュータ 関連 以外の 技 
術 •専門職 5 .事務 職 6 .管理職 7 .自営 8 .パ 
ネ舌一 卜 •アルバイト 9 .主婦 専業 10 .小学生 |丨丨 ，中 
学生 12 .高校生 13 .短大 •専門学校 生 •予備校 生 
14 .大学 •大学院 生 15 .その他 16 •無職 


フ リガ ナ 


株式会社 アスキーでは、 誌面の 充実を 図る ため、 読者 アン ケー トを 毎年 実施いた して おり 
ます。 お答え 下さった 方の 中から 抽選で 以下の 素敵な 商品を 差し上げます。 どろ ぞ ご協力 
下さい。 尚、 この アン ケー トは コンピュータで 統計 処理に のみ 利用いた します ので、 個人 
にご 迷惑を おかけす る ことは 決して ございません。 


■記入 方法 

質問 項目の ページを よく 読んで、 裏面の アン ケー ト 回答 用紙に お答え 下さい。 選 
択肢の ある ものは 該当する 番号に 〇 印を お付け 下さい。 選択肢の ない 設問 や 「そ 
の 他」 への ご 記入は なるべく 具体的に お願いします。 お 手数です が、 回答 用紙の 
みを 切り取って、 封書に て ご 返送 下さい。 

■宛先：〒 107-24 東京都 港 区 南 青山 B-11-1 スリー エフ 南 青山 ビル ㈱ア スキー 企画 部 読者 アン ケー ト 係 

■締切：  3 月 20 日㈣ 当日 消印 有効 

尚、 プレ ゼン ト 当選 発表は 商品の 発送を もって、 発表に かえさせて いただきます。 
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6S 61 


Q1 媾読 新聞は 何です か。 （〇 印は いくつで も） 

1 .朝日 新聞  2 .毎日 新聞  3 .読売 新聞  4 .産 経 新 M 

5 .日本 経済 新聞  6. 日経 産業 新 M  7. その他 （新 M 名を 纪 入して 下さい） 

Q2 本誌 以外に よく お読みになる バソコ ン 誌は あ ります か。 

1 .ある  一 ^Q3 へ  2 .ない  一 ►〇 4 へ 

Q3 本誌 以外に よく お読みになる バソコ ン 誌を お知らせ 下さい。 

(〇 印は いくつで も） 


1. LOGIN 

2.  ASCE 

3 .ネッ トワ ーカ ー マガジン 

4.  UNIX マガジン 

5 .ファミコン 通信 

6.  I/O 

7 .マイコン 

8. 日経 パソコン 

9. 日経 コンピュータ 

10. 日経 バイト 

11. ASAHI パソ: ii ン 

12.  The  BASIC 

13.THE  COMPUTER 

14. マイコン BASIC マガジン 

15. バソコ ン ワールド 

16. コンブ ティーク 

17.  POPCOM 

18. ハッカ _ 

19 .イ ン ターフェ イス 

20.  Oh  !  PC 

21.  Oh  !  FM 

22.  Oh  !  X 

23.  Bug  News 

24.  PC マガジン 

25.  bit 

26. トランジスタ 技術 

27. プロセッサ 

28 .プロ ン ブト 

29.  98 ファン 

30.  98 マガジン 

31. MSX  FAN 

32 .テクノポリス 

33.  Beep 

34. その他 （雑誌 名を 記入して 下さい  ） 

Q4 あなたの 趣味は 何です か。 （〇 印は いくつで も） 

1 .院軎 （マン ガを 除く）  2. 音楽 鑑賞  3 .映画， 演劇 鑑賞 

4 .パソコン  5 •スポーツを する  6 .スポーツ 観戦 

7 .ドライブ •ツーリング.  8 .約り  9 .楽器 演奏 

10 •アマチュア 無線  11 .ファミコン  12 .旅行 

13. オーディオ. ビデオ  14 •カード _ 切手 等の 収集 

15 .ブラ モデル •ラジコン  16. 写真 摄影  17. 工作 • 日曜大工 

18. その他 （具体的に 紀 入して 下さい  ） 

Q5 現在 パソコンを どの 程度 お使いで すか。 （〇 印は ひとつ だけ） 

1 .ほとんど 毎日  2 .遇に 2 〜 3 回  3 .月に 1 〜 4 回 

4. 月に 1 回未满  5. ほとんど 使って ない 

Q6 あなたは パソコン 矣 どのように お使いで すか 0 
(〇 印は いくつで も） 

1.  ゲーム ソフ トを 使って いる 

2.  ワープロ などの アプリケーション ソフ トを 使って いる 

3.  OS 上で ディ レクト リ 作成 や コビーな どの コマン ドを 使って ファイル 操作を 
している 

4.  アプリケーション ソフ トの さまざまな コマンドを 使いこなしたり、 異なる 種 
類の アプリケーション ソフ トを 組み合わせて データを 加工して いる。 

5 . リ レー シ s ナル データベースを 使って、 データベースの 設計な どを している 

Q7 勤務先. 学校な どで'  あなたが 使える バソコ ン はあり ます か 0 

1 .ある  2 .ない 


8. 店員の 意見  9. 勤務先 や 学校で 実際に 使って 

10.  その他 （具体的に  ） 

11 . 参考に した ものはなかった 

Q13 その パソコンの 嫌 入 形態は 以下の どれです か。 

(〇 印は いくつで も） 

I.  お 店の 店頭で 購入  2. 通信販売で 購入  3 •もらった 

4.  その他 （具体的に  ） 

Q14 あなたの お持ちの パソコン （ファミコン 等 ゲーム 専用機を 除く） 
の メーカー 名、 機種 名を お知らせ 下さい。 2 台 以上 お持ちの 方 
は、 主に お使いの 1 機種に ついて お答えく ださい。 

Q15 あなたが お持ちの パソコンの 周辺機器 （内蔵の 埸合も 含む） は 次 
のどれ です か。 （〇 印は いくつで も） 

1. フロッピィ ー ディスク ドライブ  2 .ハードディスク ドライブ 

3 . 専用 カラー ディスプレイ  4. 専用 モノクロ ディ ス プレイ 

5.  RGB 対応 型 テレビ  6 .プリンタ  7 .カラー プリンタ 

8 •プロッタ  9 •モデム  10 •音響 カブ ラ 

11 .デー タ レコー ダ  12 .ジ s イ スティック  13 .マウス 

14 •イメージ スキャナ  15.  MIDI 対応の 《 子 楽器 16. 拡張 RAM 

17 . その他 （  ） 

18 . 持って いない 

Q16 あなたは 普段 ソフトウェアを どこで 嫌 入され ます か。 

(〇 印は いくつで も） 

1. バソ コン シ s ッブ  2. 一般 家電^  3. 家 « 量販店 

4 . ディスカウント シ a ッブ （大型 カメ ラ 店 等を 含む〉 

5  .デ バート、 スーパー  6. ソフ ト ハウス 

7.  ハー ドメ ーカー のシ 3  — ルーム 

8.  事務 嫌 器 ディ ー ラー  9. 自動販売機  10. 害 店 • 文 具 店 

II . 生協 •農協  12 .友人 •知人 

13 •パソコン通信で ダウンロード （有料の ものの み） 

14. その他 （具体的に  ） 

Q17 通信販売で ソフト ウ i アを 購入した ことがあります か 0 

1. ある  2. ない 

Q18 1 ヶ月 平均で ソフ トに费 やす 金額は いく ら 位です か。 

(〇 印は ひとつ だけ） 

1 .まったく 使わない  2. 1 千円 未满  3. 1 千円〜 3 千円 未满 

4.  3 千円〜 5 千円 未满  5.  5 千円〜 1 万円 未满  6. 1 万円〜 2 万円 未满 

7.  2 万円〜 3 万円 未满  8.  3 万円 以上 

Q19 現在 あなたが お持ちの パソコン ソフトの 中で、 最も 気に入って 
いるものは 何です か。 その ソフ ト 名を ひとつ だけ お書き下さい。 
(ファミコンの ソフトを 除く） 


Q8 バソコ ンは どのような 目的に お使いで すか。 全体を 10 割と して 
それぞれの 割合を ご 記入 下さい。 

(勤務先、 学校での 使用 も 含みます。） 

(1) 仕事 +  (2) 学業 +  (3) 趣味 •遊び +  (4) その他 =10害1] 

Q9 現在 パソコンを どのような 用途に お使いで すか 0 
(〇 印は いくつで も） 

1 •ワープロ  2 •データベース  3 .通信 

4.  雑誌 等の プロ グラム リスト を 入力す る 

5.  ブロ グラムを 自分で 作成す る 

6.  AV 機器の コントロール （ビデオの 編集な ど） 

7.  コンピュータ による 教育 (CAI) 

8 . 計算 （技術 計算）  9. 表 計算 •作 表 

10. コンピュータ • グラフ イ ッ クス  11 .コンビ ュータ •ミ ュージ ック 

12. ゲーム  13 ..バソコ ン 自体の 学習  14 .現在 使って いない 

Q10 個人で 所有して いる パソコン があります か。 

(ファ ミコ ン等 ゲーム 専用機を 除く） 

1 .ある  — Q11 へ  2 •ない  一 ^Q25 へ 

Q11 パソコンは どこで お買いに なりました か。 （〇 印は いくつで も） 

1 .パソコン シ 3 ッブ  2 .—般 家電 店  3 .家電 量販店 

4 •ディスカウント ショップ （大型 カメ ラ 店 等を 含む） 

5  •デパート、 スーパー  6 .メ  _ 力 + — の ショールーム 

7. 事務機器 デ ィー ラー  8 .生協 •農協  9. 友人 • 知人 

10 .その他 （具体的に  ） 

Q12 パソコンを お買いになる 時に 参考に された ものは 何です か。 

(〇 印は いくつで も） 

1. バソコ ン 専門 誌の 記事  2. バソコ ン 専門 誌の 広告 

3 .バソコ ン 専門 誌 以外の 雉 誌  4. 新閉 

5 .テレビ •ラジオ  6 .カタログ  7 .家族 や 友人 •知人の 意見 


Q20 今後 どのような 種類の ソフ トが 欲しいで すか。 

(〇 印は いくつで も） 

1 •ア クシ 3 ン ゲーム  2 .アドベンチャー ゲーム 

3 .ロール ブレイン グ ゲーム 4 .その他の ゲーム  5 .ワープロ 

6.  DTP  7 .アイデア プロセッサ  8 .データベース 

9. グラフ 作成  10. 表 計算 (統合 型を 含まない） 11. 学習 • 教育 

12. 統合 型 （表 I 十算と グラフ 作成 機能の 統合 型な ど）  13. 通信 

14.  OS  15. グラフィックス  16. 音楽 

17 . ユーティリティ （エディタ、 ツール、 アド イン ソフトな ど） 

18.  その他 （具体的に  ） 

Q21 あなたが 今 最も 欲しい と 思って いる ソフト 名を ひとつ だけ お 書 
きく ださい。 

Q22 今後 バソコ ンを 個人で 晴入 する 予定が あり ます か。 

(〇 印は ひとつ だけ） 

1 . 買う 予定が ある  Q23 へ 3 •欲しくない 1-Q24 へ 

2 . 買う 予定は ない が、 欲しい」 4 .わからない N 

Q23 嫌 入を 予定して いる、 あるいは 欲しい パソコンの メーカー 名、 機 
種名を ひとつ だけ お書き下さい。 

Q24 今後 欲しい 周辺機器は 何です か。 （〇 印は いくつで も） 

1. フロッピィ ー ディスク ドライブ  2 .ハードディスク ドライブ 

3.  専用 カラー ディ ス プレイ  4. 専用 モノクロ ディ ス プレイ 

5.  RGB 対応 型 テレビ  6 .プリンタ  7 .カラー プリンタ 

8 .プロッタ  9. モデム  10. 音響 カブ ラ 

11, データ レコーダ  12 .ジ s イ スティック  13 .マウス 

14 .イメージ スキャナ  15.  MIDI 対応の 甩子 楽器 16 .拡張 RAM 

17 •その他 （  ） 


Q25  (Q10 で 「ない」 と 答えた 方の み） ご 自分の パソコンを 欲しい と 
思います か。 （〇 印は ひとつ だけ） 

1 .買う 予定が ある 
2 •買う 予定は ない が、 欲しい 


HQ26 へ 


3 . 欲しくない 

4.  わからない 


IhQ27 へ 


Q26 欲しい パソコンの メーカー 名、 機種 名を ひとつ だけ お書き下さ 
い 0 


4. 本体 以外の 周辺機器  5 .バソコ ン 関連 書籍 

6 .パソコン ショップ  7 .その他 （具体的に  ） 


Q37 あなたは パソコン通信 サービスを ご存じで すか。 
(〇 印は ひとつ だけ） 

1. 実際に 加入して いる  —Q38 へ 


2 . 加入して いないが、 よく 知っている  一！ 

3.  どのような もの か、 多少は 知っている-— へ 

4 . 名前ぐ らいは 聞いた ことがある  — 


5 .まったく 知らない 


☆全 具の 方に お聞き します。 


Q27 ハー ド •ソフ ト 等の 商品 情報源と している ものは 何です か。 
(〇 印は いくつで も） 

1. バソコ ン 専門 誌の 記事  2 .バソコ ン 専門 誌の 広告 

3 .バソコ ン 専門 誌 以外の 雑誌  4. 新 w 
5 •テレビ •ラジオ  6 .カタログ 

7. 展示会 •シ 3 ウ  8. バソコ ン 通信 

9. 家族 や 友人 • 知人  10. 販売店の 店頭 • 店員 

11. その他 （具体的に  ） 


Q28 本誌の 嫌 入 頻度は どの位で すか。 （〇 印は ひとつ だけ) 


1.  ほとんど 毎号 

2 . 時々 

3 . 初めて 


コ — Q29 へ 
— Q30 へ 


Q29  (Q28 で H. ほとんど 毎号」 「2 .時々」 と 答えた 方の み） 

本誌の バックナンバーを 保存して います か。 （〇 印は ひとつ だけ） 
1. 購入した ものは ほとんど 保存して いる 
2 •必要な 号 だけ 保存して いる 

3.  必要な 頁 だけ 切り取って 保存して いる 

4.  ほとんど 保存して いない 


Q30 パソコン 誌の 中から なぜ 本誌を お選びに なった のです か。 

(〇 印は いくつで も） 

1. 内容が 面白い ので  2. 内容の レベルが 自分に 合って いるので 

3. 内容が 丁寧で わかりやす いので  4. 価格が 手頃な ので 
5. 記事に よる 情報 置が 豊富な ので 6. 広告に よる 情報量が 豊富な ので 
7. 情報が 早い ので  8. 情報の 信頼性が 高い ので 

9. 他 誌では 得られない 情報が 多い ので 10. 人に 勧め $れ て 
11 .表紙 • レイアウト •デザイン 等が 気に入った ので  12 .何となく 

13.  アスキーが 出版して いる 雑誌 だから 

14.  その他 （具体的に  ） 

15.  ブロ グラム リストが 充実して いるので 


Q31 次の それぞれの 項目に ついて、 あてはまる ものを お選び 下さい。 
(〇 印は それぞれ について ひとつず つ） 


①  本誌の 価格 

②  I 己 事の 内容 

③  商品 情報の 置 

④  広告の 董 

⑤  内容の むずかしさ 

⑥  プログラム リス トの 量 


1 .安い  2 .ふつう  3 .高い 

1 .面白い  2 .ふつう  3 .つまらない 

1 .多い  2 .ふつう  3 •少ない 

1. 多すぎる  2 .ちょう ど 良い 3. 少なす ぎる 

1 .雛し すぎる 2 .ちょうど 良い 3. 簡単す ぎる 
1. 多すぎる  2 .ちょう ど 良い 3. 少なす ぎる 


Q32 それでは、 本誌 全体につ いて どの 程度 满足 しています か。 
(〇 印は ひとつ だけ） 

1 .非常に 满足  2 .まあ 满足  3 .どちらと もい えない 

4. やや 不满  5. 非常に 不满 


Q33 本誌に 対する 今後の ご 要望を お聞かせ 下さい。 

(〇 印は いくつで も） 

1 . ソフ トの 記事を 増やして 欲しい 

2 . ハードの 記事を 増やして 欲しい 

3.  プログラミング 言語、 OS の 記事を 増やして 欲しい 

4.  パソコン 関連の ニュースを 増やして 欲しい 

5.  袋 者の お便り コーナー を增 やして 欲しい 

6.  莸 者からの 質問 コーナー を 増やして 欲しい 

7.  プログラム リストを 増やして 欲しい、 または 載せて 欲しい 

8.  ソフト ウ ュア、 書籍な どの ランキングを 載せて 欲しい 

9 . インタビュー 記事を 増やして 欲しい 

10 .付録 （別冊 •級 じ 込み 等） を 増やして 欲しい 

Q34 本誌に 掲載され ている 広告は、 どの 程度 ご覧になります か。 

(〇 印は ひとつ だけ） 

1. ほとんど 目を通す  2. 関心の あると ころ だけ 見る  3. あまり 見ない 

Q35 本誌の 広告を 見て、 資料を 請求した ことがあります か。 

1. ある  2. ない 


Q36 本誌に どのような 広告を 載せても らいたいです か。 
(〇 印は いくつで も） 

1 •ゲーム •ホ ビー 関連の ソフトウェア 
2 .ビジネス ソフトウェア  3 •バソコ ン 本体 


Q38 加入して いる サービス 名を お知らせ 下さい。 
(〇 印は いくつで も） 


1. アスキー ネッ ト ACS 
3. アスキー ネッ ト MSX 
6.  TeleStar 

9.  NTTPC ネッ ト ワーク 
12.  THE  SPACE  CLUB 


2. アスキー ネッ ト PCS 


4.  PC- VAN 
7.  EYE-  NET 
10. 日経 MIX 
13.  THE  LINKS 


5.  NIFTY  -  Serve 
8 .マスター ネット 
11. JALNET 
14.  J&P  HOTLINE 


15. 日経 テレコ ン  16.  CompuServe 

17.  証券会社 運営の 証券 情報 サービス 

18 . 個人 （サークル） 運営の ネッ ト ワーク 

19.  その他 <  ) 


Q39 アスキーの 以下の 商品を お持ちで すか。 （〇 印は いくつで も） 

1. アスキーの 書籍 （雑誌 以外）  2. アスキーの ビジネス ソフト 

3. アスキーの ゲーム • ホビー ソフト  4. アスキーの その他の ソフト 
5 .アスキーの 周辺機器  6 •アスキー カード （ク レジ ッ ト カード） 


040 以下の 中から お持ちの アスキー ソフ トを お選び 下さい。 
(〇 印は いくつで も） 


1. The  CARD  (2,3) 

4.  The  GRAPH 
7. 日本語  MSX -Write  n 
9.  Z.s  STAFF  KiD98 
11. 囲碁 


2.  IDOQ  (2)  3.  The  FILE 

5.  CANDY  (2,3)  6.  Thirdy 

8.  Technote 
10.  Z's  WORD  JG 
12 .ブロ フエ ッシ 3 ナル 麻雀 悟空 


13 •バランス • オブ ，パヮー 
15 .インサイダー ズ 


14 .ディスクで 学ぶ シリーズ 
16. 超 高速 天文 シ ミュレ _シ3 


17.  MS  -  DOS  SOFTWARE  TOOLS 


18. Informix 


19.  DatasheetADD  - 
21. MSX  -  TERM 
23. 親指 君 n 
25.The  WORD 
28.  Al/ 優 


20. 日本語 MSX  -  DOS  (2) 

22.  MSX ベーし っ君 

24.  AS  keyboard 

26.  CTERM  27.  ESterm 

29.  Al/ 俊  30 .その他 （ 


) 


Q41 以下の 中から お持ちの アスキー 書籍の ジャンルを お選び 下さい 0 
ただし 月刊誌な どの 雑誌は 除きます。 （〇 印は いくつで も） 

1. パソコン 機種 別の 解説 害  2. ゲーム ソフ ト 関連 書籍 

3. 実用 ソフト 関連 窖籍  4. 言語 関連 書籍 

5.  CPU 関連 書籍  6.  OS 関連 書籍 

7.  コンピュータ • グラフ ィ ッ クス 関連 畜箱 

8 . ネッ ト ワーク 関連 畲籍  9. ビジネス 関連 窨籍 

10 .システム 手帳、 軍 子 手帳 関連 軎籍 11. その他 （  〉 


Q42 それでは 今後 欲しい と 思う アスキーの ソフ トウ ヱア を お選び 下 
さい。 （〇 印は いくつで も） 


2.  IDOQ  2  3.  The  FILE 

5.  CANDY  3  6.  Thirdy 

8.  Technote 
10.  Z.s  WORD  JG 

12. ブロ フ ヱ ッショ ナル 麻雀 悟空 
14 .ディ スクで 学ぶ シリーズ 
16. 超 高速 天文 シミュレーション 
17.  MS  -  DOS  SOFTWARE  TOOLS  18.  informix 
19.  DatasheetADD  -  INN  20. 日本語 MSX  -  DOS  2 
21. MSX-  TERM  22.  MSX ベーし っ君 

23. 親指 君！！  24.AS  keyboard  25.  CTERM  2 

26.  ESterm  2 


1. The  CARD  3 
4.  The  GRAPH 
7. 日本語 MSX —  Write  n 
9.  Z，s  STAFF  KiD98 
11. 囲碁 

13. バランス • オブ •パワー 
15 .インサイダー ズ 


Q43 以下の 中から 今後 欲しい と 思う アスキー 書籍の ジャンルを お 選 
び 下さい。 ただし 月刊誌な どの 雑誌は 除きます。 

(〇 印は いくつで も） 

1. パソコン 機種 別の 解説 害  2. ゲーム ソフ ト 関連 害！！ 

3. 実用 ソフト 関連 害 箱  4. 言語 関連 窖箱 

5.  CPU 関 速 書籍  6.  OS 関連 書籍 

7.  コンピュータ • グラフ ィ ッ クス 関連 畜 籍 

8 . ネッ ト ワーク 関連 害 箱  9. ビジネス 関連 畜籍 

10 .システム 手帳、 軍 子 手帳 関連 畜箱 11 .その他 （  ） 


これで 終了です。 ありがとう ございました。 


MSX2 用 統合化 ソフト 


HALNOTE 用  ボイ^1  イング デバイス 

HALNOTE には. 最適な ポイ ン ティング テンべ イスと して 
「COBAUSE (こ ユー トラック ポール コ ポウス:) j が 用意され ています。 

マウスと 違い、 操作の ために 動か す スペースが 不要です 》 

HTB-60  •丨 4,800円 

★ユーザー 登録の お知らせ 

ユーザー 登録を じ C いない 方は、 バージョンアップ などの サービスが 受けられません。 
未 登録の 方は、 至急 ユーザー登録して くださる よう、 お願いいた します > 


本 MSX は アスキーの 商標で 


株式会社 


界標です： 「直 子の 代筆 ◎テグ I 


グ レット 技術 開発 


究所 


一歩 進んだ 文 害 作成に 力を 発揮。 連 文節 変換、 JIS 第 2 水準、 作画 機能の 本格 装備。 

日本語 ワードプロセッサ 

連 文節 変換 （2 文節 最長 一致 法) がで 
き、 JIS 第 2 水準 標準 装備の 本格的な 機 
能を 満載。 入力は、 ひらがな、 カタ カナ、 ロー 
マ 字 対応で、 文字 サイズ 10 種類、 字体は 
6 種類。 すべての 編集機能は、 メニュー や 
アイコンを 使って マウスで 選ぶ だけの 簡単 
操作。 また、 作画 機能に よって 文窨 中に 
絵 や 図を 書き込む こと も 自由にで きます。 
•日本 麻 ワープロは HALNOTE3 点 セット 
29,800 円に 含まれて います。 


表 計算を 瞬時に グラフに 変換。 漢字 使用可能、 豊富な W 数式の 充実 機能 

表 計算 プロセッサ  GCALC  ジー カル ク 

横は 32 項目、 縦は 128 項目までの 数値 
データを 計算で きる 表 計算機 能と、 その 
データを たちどころに 棒グラフ、 円 グラス 
折れ 線グラフに 変換で きる 自動 グラフ 作 
成 機能。 入力は 漢字変換が 利用で き、 

グラフには コメントを 入れられます。 

また、 関数 式の 定義 も 可能で 高度な 計 
算が 行なえます。 

•オプション (表 計算 ソフト) GCALC 
(ジー カル ク) •••HNS-104  • 14,800円 


情報 管理 も 思いのまま 0 カード 形式で 自分 だけの データベースが できあがる。 

力-ド 型 デ-タベ-ス ソフト ¢3  CAR □ジー カード V 新711  t 


•，: p  】n 


二…:' 


住所録 や 名刺 管理は もちろん、 ビデオや 
カセット コレクションの 整理、 文献 整理な 
ど、 自分 だけの データベース づ くりに 使い 
みちいろ いろ。 カード 形式で データの 整 
理、 記録、 検索 s  50 音 順 •昇 •降順の ソー 
ティングが 自由自在に できます。 すべての 
操作が アイコン による メニュー 選択の 手 
軽 さで、 タック 印刷 も 可能です。 
•オプション (データベース 作成 ソフト） 
GCARD  (ジー カード) HNS-UJ3  • 12,800円 


T€TE 


(HALNOTE の 基本 機能） 


デスク トップ 
バイン ダ 


ディスク や ファイルの 管理、 
アプリケーション ソフトの 窠 I 
行な どを コントロール 


(アブ1 J ケー シヨ ンソフ ト） 

ネットワークへの 参加 や、 

図形 データの 通信が 楽しめる。 

図形 通信 プロセッサ Gtsrm (ジー ターム） 

•オプション (パソコン 通 馆 


図形 

プロセッサ 

方 眼 付き 画面で 簡単な 図 
形 や 地図を 描く， 編集 も自 
在な 強カ ドローイング 機能 


一*  — - 


•  用 ソフト） 

図形 通價 プロセッサ 
.•  G  term (ジー ターム〉 

'  HNS-I01 . 10,000円 


デスク ■ 
ァクセ サリ ■ 

カレンダ- (スケジューラ-)、 _ 
時計、 メモ 用紙、 電話帳な^ ■ 


楽 この ソフトを 使う には モ テム カートリッジが 心 要で す 

ビジネスから 個人用まで、 

欲しい 文 害が 自動的に できあがる。 

代筆 プロセッサ W 直 子の 代筆〃 

♦オプション （簡単 操作の — 

文 害 作成 ソフト〉  ^ 

代筆 プロセッサ ’ 直 子の 代 _ 

筆 •HNS-I02 


どが アプリケーション ソフト 動作 中で も 利用 可眭。 

日本語 ワードプロセッサ 

HNS-100 八 ルノー ト 3 点 セツ ト 
29.800円 


.  8.80 OR  i 


GCALC (ジー カル ク） 
GCAR □(ジー カード） 

楽 アプリケーション ソフ トを 使う には 
HALNOTE カー ト リッジが 必要です。 


亍 101 榮 京都 干 代 田 区 神田須 田® 2-6-50S’85 ビ )b5F  TEL.03-252-5561 


、ヽ 


- t  X- 

\\ ソ 

VUO 


¥ 


統合化 ソフトが 完成 領域へ。 


L^l2+ は、 ゲームの 迫力 もちが う。 

CE32+ 専用 ゲーム ソフト 新登場// 


★コナミから*  *TaE ソフトから ★ 

••マルチ プレーヤ” 対応  タテ •ヨコ •ナナ メ 

rF1 スピリッツ 3D スペシャル J  "ぐ 5 ん ぐ狄ス クロール •「レイ ドッ^ 2j 

(¥6.800-2DDx2«t>fl)  ( ¥6.800-200  X2«(J§) 


平成 元年 3 月 1 日 発行 第 7 巻 第 3 号 
昭和 59 年 2 月 6 日 第三種郵便物 認可 


パナソニックなら、 
文字で も、 がぜん 
遊べる ので ある 0 


1 は慶晶 i 株式会社 ア スキ—  • 1| ,(1 2| |1 | ^ -“； 


靈価 500 円 
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